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能否改写
有声书前景？
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用耳朵代替眼睛的阅读变革
随着全民阅读日益普及和 IP 改编的

流行，有声阅读市场近年来快速增长。近

日喜马拉雅招股书显示，2023 年，喜马

拉雅营收超过 61.6 亿元人民币，毛利率

56.3%，盈利能力连续 5 个季度持续提

升。平台月活付费会员逐年增长达 1550

万，会员订阅 ARPPU 扩大至 13.4 元。  

PGC、PUGC 和 UGC 的新玩家不断加

入，使有声阅读内容和形式更加多样，推

动市场规模进一步扩大。

移动互联网时代，人们的阅读方式

也发生了改变，从最初的纸质阅读到电子

书阅读，再到手机里的听书 App，用耳

朵代替眼睛去阅读，已然成为一种新的读

书“姿态”。

通过声音来了解一部作品，能够获

得多一重的感官体验。相较于纸墨，各具

风格的声音让一个个小说中的人物变得更

为生动立体，让你进入作者创造的世界，

抑扬顿挫的朗读也让一些非虚构作品不再

那么枯燥难读。此外，有声书比纸质书适

用的场景更多——在腾不出手的通勤车厢

里，在周末的家务劳动中，驾车途中，有

声书都可以占据你的耳朵。

当碎片化的时间成为互联网争夺的

重点后，越来越多的人开始用耳朵“阅读”，

而随着 AI 技术的持续迭代，AIGC 成功

地为有声阅读推开了一扇新的大门。
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从现象级产品到“泡面神器”，成

功开启电子阅读器市场的 Kindle 退出国

内市场后，国内电子书阅读器市场进入群

雄逐鹿的“战国时期”，掌阅、科大讯飞、

华为、汉王、小猿、海信等众多国产品牌

强势崛起，凭借本土化的优势竞逐原本属

于 Kindle 的市场份额。

Kindle 的退出同其产品功能局限性

有很大关系。亚马逊中国区负责人曾表示，

“Kindle 的设计初衷只有一个——让消

费者体验最纯粹的阅读，把阅读一件事做

到极致。”如今再看，优势似乎成为它发

展的掣肘，过于“纯粹”的 kindle 也只

能被挂在二手交易平台“晾晒”。移动互

联时代，电子阅读不再局限于电子阅读

器，交互性更强、功能更为全面的终端吸

收了大部分用户，而 Kindle 功能单一，

运行不如手机、平板流畅，没有影音、游

戏功能，几乎没有社交属性。相较之下，

以掌阅 iReader 为代表的国内电子书阅

读器产品却凭借掌阅 App 打通微信、百

度网盘的藩篱，尽可能以丰富的功能满足

国人阅读需求，此消彼长之下，“固执”

的 Kindle 选择退出也在常理之中。

除产品功能单一的问题外，近乎封

闭的内容源也让 Kindle 显得有些故步自

封。Kindle 使用的是亚马逊专门为其电

子书产品开发的专用系统，仅支持预置功

能，无法安装任何第三方软件和插件。正

因如此，多年以前就有人研究出了“Kindle

刷多看”，如今一些擅长玩机的高手还为

亚马逊 Kindle 系列产品制作了专门的安

卓刷机包，而且网上已经有很多较为详细

的教程，按照步骤操作就能轻松地将安卓

系统刷入 Kindle 设备。

封闭的生态让 Kindle 掌握绝对话语

权的同时，削弱了用户的阅读体验，国产

电子书在内容生态上十分开放，以科大讯

飞阅读器为例，既有产品内置咪咕、讯飞

两大书城资源，还有产品支持收藏微信公

众号、网易、头条等新闻内容，抑或支持

百度网盘、OneDrive 等网盘内容，可以

直接导入 PDF、EPUB、MOBI、TXT 等

常见电子格式文件内容，用户阅读便利性

更强。这意味着即便 Kindle 不退出市场，

由于阅读体验的差异，会有越来越多的消

费者选择国产电子阅读器阵营。
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“Kindle的设计初衷只有一个——让消费者体验最纯
粹的阅读，把阅读一件事做到极致。”
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Kindle 的退出并不意味着数字阅读

市场陷入停滞期，相反，数字阅读正在潜

移默化地成为当前人们的一种生活方式，

在快节奏的生活里，人们逐渐养成通过手

机、移动端阅读器在碎片化的时间进行自

我提升的习惯。“一屏万卷”的数字化阅

读将在全民阅读时代成为主导模式。数字

化阅读不仅内容愈加丰富，且阅读方式也

呈现出多元化的发展趋势。

在数字阅读形式上，既有白纸黑字点

触翻页的交互，也有章节句段搭配背景音

乐的讲述，更有融合声画的视听效果……

越来越多的“读者”开始以“听众”“观众”

的角色来“读书”。用户阅读习惯潜移默

化的改变，催生整个电子阅读生态的变化。

在生活节奏较快的今天，能解放读者双眼

的有声阅读正成为许多人的新选择。喜马

拉雅、蜻蜓 FM、荔枝 FM、云听等在线

音频平台迅速发展，有声阅读市场不断壮

大。据喜马拉雅发布的《2024 春季有声

阅读数据报告》显示，喜马拉雅人均有声

书听书量达到9.7本，高于去年同期的8.8

本。平台年轻化趋势显著，有声阅读已成

为越来越多人日常生活中不可或缺的一部

分。

尤其是最近一两年 AI 技术的崛起，

持续迭代之下的 AI 语音技术既实现了机

器语音的情感化表达，又实现了小样本的

个性语音训练、个性声纹提取。同时在不

同方言、不同外语、跨语种翻译方面持续

完善，在现实语境的实时语音识别、实时

语音生成等方面持续突破。AI 语音越来

越像真人的同时，也改变着行业格局。当

下，荔枝结合 AI 语音和大模型技术，推

出“My AI friend”“小吱”等 AI 语音

聊天机器人，创新陪伴体验。懒人听书中

“AI 朗读”标签资源有 1.2 万个，“AI 版”

朗读专辑近千，海量 AI 有声内容不仅丰

富了平台资源，更进一步推动用户阅读习

惯的改变。
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当不少人对听书还停留在“连标点

符号都不会停顿”“呆板、毫无生气的机

械朗读”印象时，当下有声阅读市场早已

发生翻天覆地的变化，不仅完美呈现原著

小说中多人对话的不同腔调，甚至连背景

环境中的关门声、雨滴声、战马嘶鸣声都

可以清晰呈现，从而使得单纯的听书升级

为广播剧，不仅推升了《杀破狼》《赘婿》

等热门 IP 的热度，更诞生了紫襟、一刀
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苏苏、宝木中阳、张震、沐阳讲故事等一

大批主播 / 工作室，演播仙侠、悬疑等经

典内容之外，用户通过穿越、年代文、独

立、复仇等故事类型找寻着内心的情感满

足，沉浸感极强的网络文学成为替代性满

足的“情绪商品”，俘获着有声阅读用户

的内心需求。

趋近真人发声效果是 AI 当下与有声

阅读融合的最直观体现。音频生成早期是

基于物理机理，通过机械装置、电子合成

器等实现对人声的模拟。随着计算机技术

的发展，音频生成逐渐形成了以“文本分

析－声学模型 - 声码器”为基本结构的

语音合成方法。传统的语音合成框架由于
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语言学知识的复杂性、数据规模和模型性

能等问题，语音合成往往难以取得满意的

听觉效果，使其实用性受限。

近年来随着深度神经网络技术的发

展，在传统的参数合成法结构的基础上，

端到端合成的方法采用编码器－注意力

机 制 － 解 码 器（Encoder-Attention-

Decoder）的声学模型，能够直接将字

符或音素序列作为输入输出梅尔频谱并生

成波形，从而通过机器学习来简化特征抽

取的过程，降低了面对不同语言学知识的

训练难度，使声音合成更加自然、逼真。

组成声音的结构包括音素、音节、音

位、语素等，AI 音频生成能够对这些基

本单位进行预测和组合，通过频谱逼近或

波形逼近的合成策略来实现音频的生成。

而决定音频生成效果的关键因素主要包括

生成速度、分词的准确程度、合成语音的

自然度，以及语音是否具有多样化的韵律

和表现力等，在大模型推演和海量语料训

练之下，AI 能够准确完成上面的区分并

根据内容实现各种声音的生成。

事实上，音频生成本身就是 AIGC

最近非常热门的落地应用方向。相比于语

音，音频包含的意义更广泛，不仅包含语

音识别 / 语音合成所针对的人说话声，还

包括音乐声、环境声、动物声等各种各样

的声音。以 Google 推出的 AudioLM 为

例，只需几秒音频提示，它不仅可以生成

高质量、连贯的语音，还可以生成钢琴音

乐。AudioLM 是一个具有长期一致性的

高质量音频生成框架，将输入的音频映射

为一串离散的标记，并将音频生成任务转

化为语言建模任务。AudioLM 模型可以

基于简短的提示，学习生成自然和连贯的

连续词，当对语音进行训练时，在没有任

何记录或注释的情况下，生成了语法上通

顺、语义上合理的连续语音，同时保持说

话人的身份和语调。

此外，类 GPT 模型的能力也让用户

看到阅读过程中人机交流体验的变化，

消费者购买它们的原因，比如说 Kindle

的亚马逊商城、iReader 的掌阅以及 QQ

电子书阅读器的阅文网络矩阵。随着微信

读书、七猫小说等平台的崛起和 IP 变现

模式的兴起，国内电子阅读市场正逐渐发

生变革。这些变化不仅使得传统的内容营

销模式失去了活力，还为电子阅读行业带

来了新的商业机会，通过 IP 影视改编和

免费阅读流量变现等方式开拓了新的发展

路径。

以阅文集团为例，其将版权运营（包

括 IP 影视改编）转化为电子阅读领域的

估值工具。《琅琊榜》《庆余年》等作品

直接与作者签约购买版权，不再局限于书

籍领域，而是瞄准了书籍影视化后的电视

电影用户。免费阅读所聚集的大量用户流

量，成为 IP 价值的重要组成部分，进而

翻开了数字阅读新篇章。

AI 虚拟人可以围绕书籍内容同用户展开

交互，用户不仅可随时随地问询 AI 有关

书籍中人物、事件的背景资料，更能直接

让 AI 帮忙总结阅读内容的大意甚至整理

时间、事件线索，类似“红楼梦中主要家

族背景”“明朝藩王关系”等问题都能让

AI阅读后将答案以聊天的方式告知用户。
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从单纯的听书到广播剧，AIGC 技术

提升有声读物用户体验的同时，更极大地

提高了音频内容的生产效率。例如，通过

AIGC 技术，儿童内容的创作过程得以加

速。原本需要 3 ～ 4 天完成的 10 分钟左

右的故事创作，现在可以在8小时内完成。

这种效率的提升使得内容生产变得更加快

速和经济。通过 AI 作曲和编曲技术，用

户可以快速创作出个性化的音乐作品。同

时，通过 AI 技术，可以实现自动化的内

容创作，如 AI 简报生成的资讯和亲子共

创的故事平台等，为用户提供更加丰富和

多样化的内容选择。

在服务和用户体验方面，AIGC 技术

能够根据用户的收听历史和偏好，为其推

荐定制化的音频内容，提升用户体验。如

生成个性化的播放列表、定制新闻简报等。

在音乐内容领域，通过游戏化、交互式和

社群化的方式，让听众参与音乐的体验过

程，例如通过互动游戏让听众助力音乐作

品的传播，提升音乐体验的趣味性。

不过需要注意的是 AIGC 应用涉及

大量用户数据的收集和处理，如何确保数

据安全和用户隐私不被侵犯是一个重要挑

战。需要制定相应的规范和标准，确保技

术的规范化和健康发展。AIGC 技术在内

容创作中的应用还可能涉及知识产权问

题，需要明确版权归属和保护创作者的权

益，这意味着 IP 始终是影视市场背后的

决定性力量。

大多数电子阅读器背后，都会有相关

的图书销售、阅读平台作为依靠，这也是
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随着微信读书、七猫小说等平
台的崛起和IP变现模式的兴
起，国内电子阅读市场正逐渐
发生变革。
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成真，一切跟声音有关的内容都被喜马拉

雅收入囊中。现在打开喜马拉雅的首页，

我们能看到分门别类的内容，包括但不限

于有声书、相声评书、广播剧、播客等等。

投注“大而全”的反面往往是垂直度

不够，比如在广播剧、播客领域，喜马拉

雅都不算其中的佼佼者，猫耳 FM、饭角

App、小宇宙等“小而美”的平台反而更

能收获好评；不过，回到有声书赛道，全

品类的优劣还是见仁见智。

从 2018 年开始使用喜马拉雅、每年

听书量超过 50 本的用户权然表示，自己

选择听书软件的标准就是资源库的完备，

“有声书的品种要全或者尽量全，我才倾

向于用它。如果搜一本，没有，再搜一本，

还没有，那我肯定就会换其他 App”。

而喜马拉雅凭借多年的积累，无论是文学

名著还是小说都储备丰富，当然也引起了

很多版权纠纷，先按下不表。

最可惜的是，为了实现盈利的目标，

喜马拉雅对于“付费”的追求已经无可避

免地导致了用户体验的失衡。

“开屏广告不算什么，现在完全是

见缝插针地塞广告。”有多位用户曾在社

交平台抱怨过这一现象，从首页到信息流

再到播放界面，广告几乎无处不在，最受

诟病的无疑是音频广告，“30 秒到 3 分

钟的音频，听着听着就会出现一个广告，

必须要听 7 秒才能跳过，如果正好不方

便点跳过，能一直播放完 40 秒的广告”。

喜马拉雅美其名曰“声音流广告”，相当

于长视频行业的贴片广告。

而这种铺天盖地的广告就算购买了

年卡会员也不能完全消除，点开 App 照

样会有跳转链接广告。从招股书来看，订

阅、广告和直播是喜马拉雅变现的主要方

式，其中订阅服务贡献了过半收入，广告

在总营收中占比达 23.1%。爱优腾等长

经历了广播时代的辉煌，“声音”

又一度和文字、视频一样经历着自己在移

动互联网时代的第二春，而有声书又是其

中最为人熟知的表现形式。只不过选择这

一赛道的平台们，往往很难出现名利双收

的“集大成者”。

䪬䴠䶾䒜У䯫घສࣵघᏔ

今年 4 月末，国内市占率最高的音

频平台喜马拉雅又一次传出向港交所递交

招股书的消息——算起来这已经是喜马拉

雅第四次 IPO。2021 年 5 月，喜马拉雅

曾计划在美股上市，但受到滴滴海外上市

事件冲击以及市场环境变化等因素影响，

撤回了上市申请；随后，喜马拉雅又在

2021 年 9 月转战港股，并于 2022 年 3

月更新了招股书，此后便了无音讯。

说起来，喜马拉雅这个有声书领域

的“老大哥”在过去几年间的业绩表现也

实在乏善可陈。招股书显示，喜马拉雅

2021 年、2022 年、2023 年营收分别为

58.6 亿 元，60.6 亿 元、61.6 亿 元， 收

入增速分别为 43.7%、3.49%、1.69%。

营收增速下滑得厉害，意味着增长

的停滞，原因细究起来有很多，但是单纯

从用户的角度来剖析也很简单：与同行对

比，用户体验感出现落差。

喜马拉雅曾花大价钱收购版权，长

期招募和培训阅读有声书的主播，宣称平

台上有千万主播。这一点毋庸置疑，是很

多用户选择喜马拉雅最初的原因。要知道

有声书并非简单的“念”，而是一种符合

书籍调性的演绎，很多时候甚至比文字作

品影视化后更有画面感，且情节没有删减、

剧情更完整自然。

但自从喜马拉雅把自己定位于“在

线音频平台”后，为了让这个宽泛的概念

声音的故事该怎么讲

ૉ侙៶䯲⮱Ąژ๔叱䛾ᎬॷѺą
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视频平台的经验告诉我们，这两个收入来

源都不具有高倍增长的空间，在资本市场

的故事不好讲；另一方面当实力雄厚的头

部企业带着更多的资源跨进这一行业时，

喜马拉雅在用户端也不得不面临失守隐

忧。

*1͸̷⮱ᢿڢጰ䭢

2020 年前后，音频赛道获得了资本

青睐，尤为瞩目的腾讯与字节，更是将两

家在游戏、短视频的战火延续至了有声书

市场。

腾讯音乐先是与前文提到过的阅文

集团合作，基于其丰富的网文 IP 开发制

作有声书，并且推出“酷我畅听”；同时

微信也顺势基于微信读书推出了独立的

“微信听书”，提供小说、有声书、播客

等，且无广告免费听。2021 年，腾讯音

乐又斥资 27 亿元收购了当时月活已经达

到 4500 万的“懒人听书”，与酷我畅听

合并。

从 2019 年开始，字节跳动密集投资

了包含掌阅科技在内的六家网文平台，进

而推出“番茄畅听”，主打以“广告换时

长”的方式收听网文小说，甚至还加上了

激励广告，被戏称为“有声书界拼多多”。

这些新进平台无疑是在挑战喜马拉雅这类

独立音频平台的市场地位。

比如网文版权优势明显的番茄畅听，

很快就在垂直领域打出了一片天。Quest 

Mobile 数据显示，番茄小说 2023 年上

半年的月活用户数为 1.57 亿，番茄畅

听为 6500 万。这当然跟喜马拉雅截至

2023 年末的 3 亿月活没法比，但是在存

量市场的竞争背景下，番茄畅听的增长速

度已经稳稳挤进了第二梯队。

而微信听书虽然没有撼动整个音频

市场格局，但凭借微信以及微信读书带来

的流量，依然分走了一杯羹。

在北京上班、每天通勤时间超过 1

小时的用户王祎评价，微信听书是其在几

款主流听书软件中“页面最干净”的，没

有广告且每天有一定的免费听书时长，非

常适合碎片时间多的打工人。另外，微信

听书沿用了腾讯的独家版权打法，其书籍

内容也比较全，同一本书可能还会有不同

的有声书版本以供选择。

此外，除了实力雄厚的玩家们，还有

一些并不主打有声书的音乐流媒体平台、

短视频平台脱颖而出。例如网易云音乐、

哔哩哔哩、抖音等天然拥有收听音频或流

量的平台，同样也包含或承载一部分有声

书、播客的功能。

Ą̷䒓ąឫᄨ᫝ᱧч

如果说数字阅读时代最受瞩目的硬

件设备是手机和电子书，那么现在手握

IP 资源的长音频平台的落地场景已经从

移动终端延伸到了智能汽车领域。

新能源汽车的发展路径一是电动化，

二是智能化。智能化一边是还在追逐“行

业圣杯”自动驾驶的路上，另一边则是更

有发展空间的智能座舱。随着车联网技术

的发展，网络音视频接收模块开始加速“上

车”，给了长音频平台新的机会。

数据服务机构极光曾在报告中提到，

截至 2022 年末，国内乘用车搭载智能数

字座舱前装标配交付量同比上升 40.59%

至 795.05 万辆，近 95% 的车主选择的

车内主要娱乐形式为收听音频。而目前，

车载音频行业内以两类应用软件为主，一

类是以喜马拉雅、网易云音乐为代表的，

能提供综合音频内容的平台；另一类则专

注有声书、播客等细分领域，如上述的懒

人听书、云听等等。

从覆盖率上看，喜马拉雅以超九成的

市场份额遥遥领先，其次则是腾讯音乐旗

下的酷我音乐。从招股书看，喜马拉雅已

经与特斯拉中国、比亚迪、吉利等超 70

个主机厂合作，通过自己把控硬件、预装

设备，提供车载音频内容。

不过在车企频频参与价格战的情况

下，作为软件供应商，音频平台的盈利空

间并不大。调查中，有超八成主机厂希望

车载音频平台能够有更多免费高质量内

容，其次是定制化内容，通用型内容全版

权也是车企比较关注的重点。但是能分给

音频软件的预算并不高，据公开资料整理，

一般车载信息娱乐系统（IVI）由软件和

硬件构成，硬件中又以芯片和显示面板为

主，其中软件成本占比仅三成左右。

况且在这一领域，竞争对手众多，

车企的选择范围很广，听伴、蜻蜓 FM、

荔枝 FM 在内的众多在线音频公司目前

都在以不同的方式进入汽车市场。绑定新

的硬件能为平台带来一些讲故事的机会，

却无法改变整个行业已接近触碰到天花板

的事实。

⣝䛾⓭ߞ᭜⪗㠱⩲ख़⮱ᑂ≮ゃ⪒͸̭
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✳▘⮱亚ࢎ᝸ᱧ
“高一期中成绩一塌糊涂，连番

追问下才知道这学期开学不久就和同

学在一起玩上了手机，怪不得周末他

书房也放着饭卡，孩子还时常对着饭

卡默默发呆，原来这竟是一部手机！

这种毒害孩子的东西怎么可以成为电

商平台爆款呢？而且据说学校附近的

商户也开始提供改手机服务，科学技

术不应该用在这里。”

“小学、初中从未准孩子玩手机，

可万万没想到一次生日宴，他同学竟送

了他一部‘饭卡手机’，开始我们还以

为是明星卡牌一类东西，后来发现孩子

一有空就盯着这张‘饭卡’才知道不对。

据了解，他们班不少同学都买了，太气

人了。”

……

当小学生在玩“☌卡”时，中学生

已经用上了“饭卡手机”。日前，这

种饭卡手机成为高年级家长群里䃕论

的♓点，现在学ᵎ中流行一种“饭卡

手机”，这种设备可以收㏠在饭卡ຄ里，

隐㩪性极高，但设备虽小功能却很命

全，可以像手机那样刷视频、玩游戏、

用聊天软件。

“饭卡手机”的原理并不复杂，而

是简单地把二手手机៳开后再重新安装，

只是在安装时，把手机屏ᎂ里的“偏光㛉”

取下来。在组装时，偏光㛉一ᬓ被取下，

只能看到屏ᎂ发出的白光，只有再把偏

光㛉贴在眼䪉上，才能看到屏ᎂ实䭲内

容。简单来说就像把⯛影戏的ᎂ布៳下

来，安在了眼䪉上。

“饭卡手机”一般由老型号的㠦果

手机 54 改装而成，在这个过程中仅保

留ᵥ心䰣件，如扬声器、ᥱ像头被៳除，

因此“饭卡手机”无法发声、无法៺照。

但厚度大፲度降低。有ࢃ家告诉记者，“饭

卡手机”加上饭卡ຄ厚度总共约 1 。ㆠࣅ

如果႖子ᘠ要性能好的“饭卡手机”，

就需要配置更大的电↍，但最终会影响

到手机的厚度。这种手机虽然通过ї装

外观和偏光㛉俄过老ጵ和家长，但对႖

子学习Ͱ至眼睛健康的影响却是非常͒

重的，商家借助科技打造这样的产品，

显然在道ᓤ上是有所μ⁍的。

Ხѻ⮱㣤ᓄ䬕Ἀ
中小学生过度沉䔤于电子设备，会

影响学生的学习效果和身心健康，容易

导致近视及其他⫫病，大多数中小学是

⺮₏学生带手机进入ᵎచ的，且教㗟部

发布《关于加强中小学生手机ノࢲ公ߋ

理工作的通知》明确提到，学ᵎ应当告

知学生和家长，原则上不得将个人手机

带入ᵎచ。学生确有将手机带入ᵎచ需

求的，须经学生家长同意、书面提出申

请，进ᵎ后应将手机交由学ᵎ统一保ノ，

⺮₏带入䄫യ。可“饭卡手机”的出现，

却打破了学ᵎ对手机的“⺮Б”。

即便是家长反对声很强，可当下主

流电商平台上只要搜索“饭卡手机”都

可以看到销售的商户，150 元～ 300 元

的价格对于中学生而言极具“亲和力”，

甚至由于䄒产品✳火后⊹入了不少商家

竞争，产品价格一路走低，更方便学生

购买。

如果学生觉得购买成品๗䉢，Bilibili

网〆上更有多个“饭卡✳改手机”的教

程可供学习，动䒱十余万甚至数百万的

播放量可见传播力度之广。根据这些视

频ࢇ主ϸ㏺，用户只需花几十元买一部

㠦果 54，៳下屏ᎂ后，通过加热的方式

分离内外屏，再把内屏上的偏光ᅯ取下，

然后取下主板、电↍、ٲ电插ऐ，加上

内屏一共 4 个䰣件，将这 4 个䰣件一起

放入饭卡卡ຄ后，一部“饭卡手机”就

制作好了。前面取下的偏光ᅯ则可以用

于制作偏光眼䪉。

或许放出✳改教程的ࢇ主们只是为

了单纯⻭技，可这些内容让中学生或有

心之人看到，ᕽᕂ也会有䔊初心。

㑃䒾◦䃱喟̺ 㘪䃖%*:ߖ㏐ͧ㭽
“饭卡手机”这种商品明显利用技

术钻了校园安全管理的空子，对中小学

生是一种不良诱导，也涉嫌违背未成年

人保护的相关法律原则，在舆论抵制声

音如此大且产品安全性存疑的情况下，

电商平台是否应该主动彻查这类商品，

将其做下架处理呢？

单从产品本身出发，手机并不是想

生产就能生产，想卖就能卖的。电子类

产品都需要强制性 CCC 认证标准，生

产和销售手机也需要取得各种许可和资

质，一部手机从生产出来到进入市场，

需要对硬件、软件的安全性和稳定性进

行多项测试，以保障其不会有自燃、爆

炸、泄露个人隐私等安全问题。这种“饭

卡手机”，看上去压根都不像个手机，

却具有手机的部分功能，感觉非常“擦

边”，由老旧报废手机改造而来，究竟

是不是正规合格的产品，实在需要打一

个问号。

ї㷲᜽亚ࢎ⮱᝸ᱧₐౕ≮ڒᵎచ
ȋ��ᱻ㼭
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4 月 25 日，抖音上线了一款名为

“ᭌ㐅”的 App。它将 AI 相机与ۆ真

应用相结合，ٮ许用户创建个性化的

AI 分身，并在多样的虚拟环境中生成

风格化的照片。

我们首先打开 App，可以选择抖

音一键⮨录或手机号⮨录。⮨录成功

后，App 提示创建分身解䨮功能。可

以选择自៺或从相ڹ上传。如果是自

៺，需要进行正面、左Ӕ面和右Ӕ面

三个角度的面部ម᣼៺ᥱ；如果是从

相ڹ上传照片，则需要 3-10 张照片

且保持照片光线ٲ足、面部清晰、避

免䖛ᡎ（如图 1）。

ぁ者ᅊ䄂上传自己的照片进行测

䄂。ᭌ㐅这里做得较好的一点是，选

择的照片㠒是不符合要求会被自动删

除。AI 分身制作花费了约 15 分钟完成。

生成后，我们不仅可以看到分身头像，

也会有“䰗国⺚⹭”“ᯄ้吸㵭偩”

等多组身处不同虚拟世界的多张不同

造型的 AI 照片。

如果我们不喜⁏系统自动生成的风

格，可以自己选择模版或是自定义提示

词进行生成。因此，下滑屏ᎂ可以看到

如“解䨮多样穿搭”“去世界的每个角

落”“体验 100 种㕹业”“风格化”“▢

感广场”等许多主题分类内容（如图2）。

比如，我们点击“做一次电影主

角”进入䄒主题分类列表，选择“㟚比”

这一风格，点击“使用 AI 分身生成”。

系统生成的效果图大约等ᒲ 2 分钟就

能得到了，每个风格模版都能生成 4

张不同样式的照片，我们可以选择自

己喜⁏的进行分Ϙ、下载、㐔续创作。

进入㐔续创作页面，我们可以看到

Ꮒ部左边有“画风”和“扩图”2 个图标。

ぁ者在对“画风”功能进行ᅊ䄂时，既

选择了系统推荐的“美人冩”画风，也

自定义输入了“͈᳄ᣏ䮖”风格进行ᅊ

䄂（如图 3）。但值得注意的是，ぁ者

非常不推荐在 AI 图片上使用这个功能

进行二次创作，因为使用后的效果会使

照片失真很多，尤其是人㙥几乎可以说

是面目全非了。“扩图”功能效果还不

䩆，不仅可以自然地延伸背景，还能选

择生成图片的目标ᅧᄥ。当然，其他主

题分类也同理，我们可以使用 AI 分身

生成不同场景的照片。

如果觉得设定主题分类的照片还

不能满足自己的需求，可以回到主页

AI 分身的“自由输入你的分身效果”

处，自定义主体、环境、ⅈ围、风格，

生成自己ᘠ要的场景内容。

⩺ᘠ䆎̓ڒ⌞㘪喑ߌЃڣ
此外，ᭌ㐅也提供了 AI ԛ图和文

生图功能，用以满足大家 AI 图生图、

文生图的需求。

用户上传图片后，通过输入提示

词，切换如像素风、赛ࢇ᰸ٸ、日式

⑘画等的风格，对照片内的主体、环境、

风格进行ԛ亝，生成全新的 AI 照片，

即是“AI ԛ图”功能。“文生图”功能，

则是基于任意᣼述的一段文字生成多

张图。但ぁ者在实䭲ᅊ䄂中发现，ᭌ

㐅对部分文字的意ᕊ理解Ϻ然较߶强，

无法生成预期ᘠ要的图片。

去年，AI 真曾火✳一时，但比较ۆ

局限于如美图⻭⻭、轻䷉、䚿图等软件

的其中一个具体功能。将这个功能单៻

出来设计为一个软件，首次✳火可以追

⏜到䭬里的ໆ博相机，也使 AI 生图产

品成为了互联网广受关注的一条赛道。

ᭌ㐅݇݇上线，被许多用户䃑为

是抖音为对标䭬里ໆ博相机而设计的。

ぁ者使用下来，相对于ໆ博相机需要

付费9块9进行基础的数字分身制作，

ᭌ㐅目前完全免费且简单好用，不仅

照片场景丰富，可以自定义组合，呈

现效果也自然，可以说几乎把个人照

片玩得超乎ᘠ象。虽然对于᱗来是否

会增加收费䶦目还不得而知，但就目

前的使用体验来看，已经足够了。

ȋ��ᒽ㤞䩮
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Excel 后台程序对于᳽些字眼的䃑知和理

解是较固定的。

ぁ者再连续输入了“报道主题为文化，

版面名称为ܷޜ的报道”“按报道版面增序

ᢿ列”“增加一列，将报道体㷮为消息的标

为 A，通讯标为 B，评论标为 C”等ᠴБ，

CIat Excel 都能稳定呈现。最后，我们得

到满意的表格后可以直接一键导出成标准

Excel 表格。

酷表 CIat Excel 最大的优点，就是让

我们在对 Excel 表格进行数据统计时，不

再需要去查询相关操作，只需通过自然语言

表达需求即可。但我们Ϻ发现一些局限，如

何简短ឩ要地᣼述自己的需求，是目前使用

CIat Excel 的难点。需求不明确，可能带

来的使用体验完全不同。其次，无论是强调

上传表格格式的标准性，还是数据较多导致

难以ᷭ查正确性，CIat Excel 都需要不断

进行完善和更新。
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酷表 CIat Excel 是一个可以

通过文本聊天的形式实现对 Excel

交互式控制的应用工具。不用注ڹ、

不限次数，网页上直接使用，CIat 

Excel 相当利好懒人和 Excel 小白

（如图 1）。

我们直接在网页上搜索“CIat 

Excel”， 或 输 入 网 ౭ Ittps�//

cIatexcel.com 进入应用首页，

点击下方的“现在开始”，就可

以 看 到，CIat Excel 使 用 界 面

的上方有和普通 Excel 表格中一

样的字体、格式设置等基础工具，

以及求和、ᢿ序、よ选和数据䔼

视表等功能。下方字数限制为 50

字的输入框是 CIat Excel 的主

要功能区，同时，输入框右Ӕ有

“撤销”和“生成”两个按䧛（如

图 2）。

CIat Excel 右上角第一个部

分是使用示例，里面有三个子目

录，分别是《中国 GDP》《全⤰

人ऐ数量》《世界大学ᢿ名》三个

Excel 表格。我们直接导入《世界

大学ᢿ名》这个 Excel 表格，因为

其有两个 4Ieet，可以进行单表格

和跨表格的数据处理。我们在其中

输入“表一中每个地区分别有多少

学ᵎ入选，结果按降序ᢿ列”“表

二中中国ᢿ名前 10 的学ᵎ”等ᠴ

Б，CIat Excel 都能很快地在当

前停留的位置给出结果。

我们点击“撤销”按䧛，可以

回退步骤到原先表格，就不用៲心

把数据᥋得一团㈌。再输入如“在

表一中出现但在表二中没有出现的

学ᵎ信息”“给在两个ᢿ名表中都

在前十名的高ᵎ名称前加上 � 号”

等需要同时整理两个表格数据的ᠴ

Б，CIat Excel 也能无差䩆地进

行识别和呈现。

可 以 说，CIat Excel 对 于 ԛ

改格式、统计数据和跨表格统计等

简单ᠴБ可以快速反应。从结果上

看，也具有较高的准确性。但在使

用过程中，ぁ者发现一个主要问题

是 CIat Excel 对于ᠴБ语言的简

明ឩ要且清晰准确要求较高，如果

它没ߋ法理解ᠴБ，那就选择直接

㒏工了。这就需要用户不断调整ᠴ

Б去适应它。

ᠮ㐚ϑοⰡݝ␎ᘼͧ₏
相比于其他许多产品进行一次

交互不同，CIat Excel 最大的一

个特点就是持续交互，也就是每次

的生成结果可以在上一䒛生成后的

表格数据上加上用户提出的新需求

（如图 3）。

我们点击右上角的“上传文

件”， 导 入 了 一 个 内 容 为 1985

年 -2023 年᳽主题相关报道的自

拟 Excel 表格，其中主要统计䶦

分别为报道名称、报道时间、报道

版面、新闻来源、报道体㷮和报道

主题。

值 得 注 意 的 是，CIat Excel

对于所上传表格的格式准确性有一

定要求。如，其中一篇报道的报道

日期为“1992/2/16”，但在导入

后᱗能识别成功，CIat Excel 将

其输入为“33650”，这种情况就

需要我们手动输入调整。

ぁ者首先ᅊ䄂输入“将报道

专ᴼ列和具体来源列删除”的ᠴ

Б，CIat Excel 删 除 了 以 上 两

列 的 内 容， 但 Ϻ 保 留 着 相 应 位

置。㠒是将ᠴБ改为“将报道专

ᴼ列和具体来源列全部去ᢶ”，

CIat Excel 就直接将此两列从整

个表格中៦去了。可以说，CIat 

ȋ��ᒽ㤞䩮
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最近在陪孩子看我
自己小时候最喜欢
的动画片《圣斗士
星矢》，在“圣斗
士五小强”里孩子
最喜欢的就是冰河，
天天在家模仿钻石
星辰拳，玩得不亦
乐乎。由此我也就
想到，我们能不能
在 Blender 里模仿
一下钻石星辰拳的
冰冻效果呢？简单
构思一下似乎不难，
但在实际设计过程
中，还是有一些意
想不到的状况需要
随机应变，那么具
体如何操作呢？赶
紧学起来吧！

す̭ₒ۝҉ݣ����಄᩵᳉

既然是۝ۨ，那我们首先就需要把ۨ结

效果做出来，可以先在网上搜一些۝块的图

片来观ᄌ，不难发现۝块和⣨⦰非常像，但

自然环境中的۝块因为含有杂质的关系，并

没有⣨⦰那么高的䔼明度和光滑度，表面存

在大量的ܥܦ⦂⫢，内部也有不少的破㷯⬂

䔦，所以我们主要的设计ᕊ路就是基于这些

要素来进行还原。

因为我们第一步主要做的是ᱽ质，所以

需要新建一个物体，比如经㏙⤰来作为载体

进行观ᄌ，这个特效需要使用 Cylcles ⍟ᴀ

器且制作过程最好都全程在⍟ᴀ模式下进行。

具体的设计可以参㔰图 1，我们先设计

它的表面效果，先将“䔼射”值设定为 1，

这样就能得到一个䔼明的⣨⦰⤰，接着利用

“原理化 B4DF”的“㈆度”和“法向”

来实现۝块表面的质感，方法也很简单，就

是使用“஗波纹理”为基础，通过“䷉色渐

变”来预㻵表面的效果，然后将结果输出到

“㈆度”，即可获得一个表面㈆度不一的视

觉效果，然后将“䷉色渐变”的结果单独输

出到“ܥܦ”节点的“高度”，再连接到“原

理化 B4DF”的“法向”，这样就能在不

⌨加䶣点的情况下，以贴图的形式为۝块表

面增加ܥܦ的视觉效果，至此的效果如图 2

所示。

۝块的表面效果到这一步就完成了，接

下来我们设计它的内部破㷯效果，因为是物

体的内部，所以需要使用“ᱽ质输出”的“体

积”来进行设计，破㷯效果无非就是一条条

不规则分布的线条，而熟ᖶ纹理ᱽ质的读者

᰸ࣸ应䄒ᘠ到了，没䩆喆我们就是要使用“↰

㒄䄧з纹理”的“到边㑅的䌊离”来进行设计，

如图 3 所示，调出䄒纹理ᱽ质，并使用“䷉

色渐变”来具体控制，同时利用“஗波纹理”

结合“线性光”⌨加一些随机效果，让视觉

观感更加自然，最后利用“正片ऍᏂ（相乘）”

来控制㷯⬂的强度，即可获得如图 4 的效果。
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通过第一步的设计，我们得到了

一 个 较 为 逼 真 的 ۝ 块 效 果， 接 下 来

就 可 以 制 作 物 体 表 面 ۨ 结 了。 因 为

是 表 面 ۨ 结， 所 以 从 䕨 辑 上 来 说，

我 们 需 要 一 个 物 体 有 两 个 不 同 的 ᱽ

质， 虽 然 感 觉 是 可 以 在 着 色 器 编 辑

器 里 实 现， 但 实 䭲 上 是 不 可 以 的，

因 为 在 着 色 器 里 我 们 只 能 对 两 个 ᱽ

质 二 选 一， 无 法 实 现 在 A ᱽ 质 表 面

上 ऍ 加 B ᱽ 质 的 效 果， 所 以 物 体 表

面 ۨ 结 的 特 效， 我 们 需 要 使 用 几 何

节 点， 通 过 节 点 内 㑖 放 的 手 法 来 实

现两个ᱽ质的ऍ加。

在几何节点编辑器内，我们先为

原物体⌨加之前做好的۝块ᱽ质，然

后单独再用“变换几何体”节点，将

物体㑖放为 0.97 倍左右，并为它设计

一个䛾属ᱽ质，再和原物体合并输出，

就能得到一个基本的䛾属表面结۝效

果。但这时候有两个比较明显的问题，

第一是我们还没做渐变结۝的动画效

果，第二是۝面实在是๗光滑了，我

们更希望看到ܥܦ不平甚至ᅃݧ⟣的

۝块效果，所以接下来我们还得㐔续

改进设计。

先解决渐变结۝的效果，以 X 䒡

从左到右进行ۨ结的话，我们就需要

将使用۝块ᱽ质的原物体从左到右进

行“删除几何体”的操作，但这时候

如果直接删除你会发现一个问题，那

就是内部的䛾属物体和۝块之间会出

现一ᅯ缝䯆。这是因为 Blender 的网

格物体都是空心的，在删除䶣点或面

之后就会变成一个非封闭型网格，但

۝块显然不是单ᅯ结构的物体，因此

我们必须改换一下ᕊ路——将۝块物

体转换为体积，然后在体积内部分布

䶣点，再利用“删除几何体”来沿 X

䒡进行删除，完成后再将结果转换体

积，并㐔续转换为网格物体。如此一来，

我们就可以获得完全඘ٲ模型内部空

间的结۝效果了，这个部分的节点设

计参㔰图 5。

㉔接图 5 之后，这时候我们已经

可 以 得 到 一 个 效 果 还 不 䩆 的 结 ۝ 效

果，但因为点转体积再转网格其实就

是变成了一个个的⤰体，所以۝块表

面非常ళ⋓，而我们ᘠ要的是边角较

为䨽利的۝䩒形态，因此还需要如图

6 所示，让۝块的网格模型沿法向⌨

加஗波纹理，从而实现不规则的ᅃ䨽

形态，最终效果可以参㔰图 7。至此，

我 们 的 物 体 ۨ 结 效 果 也 就 制 作 完 成

了，事实上大家还可以在此基础上㐔

续发ᡒ，比如改用具体的物体来决定

结۝范围，抑或是为动画效果⌨加۝

䰫等效果来提升ⅈ围，都是值得ᅊ䄂

的好ᕊ路。
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沉䬤多年的社交生态终于因 AI 的

⊹入而战云密布，一场以 AI 社交为ᵥ

心的大战一触即发。

海 外 社 交 市 场， 一 款 名 为

CIaracter.AI 的聊天机器人应用迅速

走红，上线不到一周，其安装量就超

过了 170 万，显示出 AI 伴Ӑ在全⤰

范围内的市场潜力。此外，OpenAI

的 GPT 商Ꮔ上线后，也迅速被各种“虚

拟ຠࣸ / ⩤ࣸ”的 AI 伴Ӑ GPTs 所ٲ

斥，尽ノ面临一定的⯾ノ挑战，但这

足以䃮明 AI 伴Ӑ有着广䭁的市场前景

（如图 1）。

国内社交赛道早已进入增长ఝ境，

传统 IM 构建的强链接社交领域，微信

以 13.27 亿的用户量ן视群雄。至于

依ច LB4 与游戏、直播等泛娱乐形式

而打造的䭹生人社交，目前仅存的ⶂ

果中的 4oul、映客等也随着用户增长

乏力而进入㇫细化运营时期。而从去

年年Ꮒ开始，字节、美团、百度等ጕ

头就䭳续推出 AI 聊天产品，腾讯也在

QQ 中内测“AI 聊天搭子”，熟ᖶ的

社交వ⌤战又有ⶊ☌再起的味道，尤

其是当 AI ᅊ䄂重ൾ社交领域时，看到

重新≄牌机会的互联网大厂兴๸不已。

ጕ๡̸ ౧喑"*⹫ϑ᜽᫝䉢
如果以 AI 与人的关系为㏪带做ᢿ

列组合，AI 社交产品可以分为三类：

AI 䒲助人类社交、人与 AI 社交以及

AI 与 AI 社交，其中“人与 AI 社交”

是现在主流的 AI 社交陪伴类产品。如

果将 CIatGPT 视为功能型 AI，知识

丰富，客观理性，但也ݨ板机械。还

有一类情感型 AI，ᬕ在满足人类的情

感需求，提供更加个性化的交互体验。

国内大厂非常默๾地纷纷切入这一领

域。目前已上线测䄂的百度“万话”、

抖音“心ᮡ”、美团“WOW”、腾

讯音乐“᱗伴”、微ࢇ“明ᭌ AI 情感

伴聊”等 AI 社交应用，都是通过陪伴

聊天提供情绪价值。

这些产品大多是搭建一个平台，

就像 GPTs 用户可以在平台上创建个

性化的 AI 聊天机器人，在 AI 社交平

台上，用户也可以创建独特的 AI 聊天

角色，比如ᭌ䛻上有些 AI 聊天角色，

互动次数已达上亿次，ㆶ͊积累已有

数万人。目前的产品大同小异，用户

可以通过不同的参数䉸ε人物不同背

景故事、性格、人生观、世界观等。

本文我们将重点以 MiniMax（ㆠ

৵游、腾讯参投）推出的ᭌ䛻和美团

旗下的 WOW 为例，一⿒当下国内 AI

社交软件发展⟣况。初次进入两款软

件时， “ᭌ䛻”会让用户选择“对智

能体的性别偏好”，“WOW”则分

四步确定用户个人偏好，初始化上“ᭌ

䛻”不໕再细致一些。两款软件主界

面设计也有很大不同，“ᭌ䛻”主界

面直接就给我们推荐了一位聊天对象，

“WOW”则会让用户选择ᘠ要聊天

的对象，前者具有更好的代入感，后

者则方便用户快速找到自己ᘠ要聊天

的对象（如图 2）。

首次使用两款软件，建䃛搭建点

击“我的”，通过手机号码即实现一

键⮨录后，即可对用户个人头像、名

字、性别、人设等信息进行设置。“ᭌ

䛻”除对᭢称会查重外，头像还不能

使用风景照，不然也过不了后台჎ᵥ，

“WOW”的个人设置则相对简单。

在具体的聊天和交互方面，两款

AI 聊天软件都是在预设场景下同用

户进行对话。在“ᭌ䛻”对话⿄ऐ，

用户可通过左右滑动选择感兴趣的

AI 人物进行聊天，对于社ᕽ或内向

的人而言，点击聊天输入框右Ӕ的“▜

泡”按䧛，“ᭌ䛻”还贴心地为用户

准备好了各式聊天内容，用户只需点

选就可以发䔮。同时，用户除通过“打

电话”同 AI 人物聊天增强互动体验

外，“ᭌ䛻”目前还提供了群聊、生

成视频（将聊天内容连贯起来）等功

能，在聊天互动性上提供了丰富的功

能（如图 3）。

“WOW”这边的话ぁ者更好๴

体验“剧情卡”对话，其系统会给出

一定的故事情节进行场景带入，让用

户了解角色及故事背景后展开对话，

有点类似游戏，少了点现象场景的感

官冲击，但内容丰富度上却更㘉一ウ。

在对话内容上，“WOW”AI 同样会

给ε用户提示，引导剧情走向，当用

户熟ᖶ剧情和角色之后，也可以直接

选择语音通话，不过ᮯ᱗提供类似“ᭌ

䛻”的“群聊”、记ᓳㅬ等功能（如

图 4）。

通过基础对话功能的体验我们发

现，“WOW”聊天非常强调语音交互，

不同 AI 角色开场通常就是一句语音问

候，而语音通话交互，也强化了对话

代入感，“ᭌ䛻”虽然提供了较多的

✳▘⮱$IBSBDUFS�"* ፓߕ᪡͗"* ⹫ϑ䶳ഌ
⮱ቈ䊤

�
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功能，但其 AI 角色语音表述却

需要用户点选播放，网络㑀冲

时很容易让人“出戏”。

݈ᐧᆋλ㜗ጞ⮱"*㻿㞟
创 建 角 色 是“ ᭌ 䛻” 和

“WOW”的重要功能，不过

在流程和细节上具有一定的差

异。

“ᭌ䛻”大部分䶦目均提

供了“自动生成”功能，用户

更多时候选择人物形象后，即

可让 AI 帮忙඘ۆ简ϸ、人物

设定甚至᭢称，相当于玩家动

动手ᠴ，即可生成一个属于自

己的 AI 人设，而且其是先设

计 人 物 形 象， 再 构 建 人 物 设

定，最后选择或定制音色。而

“WOW”则是先完成资料඘

再选择音色，（人物设定）ۆ

并设置开场白，最后才完成形

象设计（如图 5）。

两相比较，“ᭌ䛻”在 AI

角色生成上明显更为方便，其

宣称存在 2000 万种人设的 AI 

/PC 也就更好理解一些了。

综合来看，当下 AI 社交产

品具有关系链弱、互动频次高

的特色，和其他强关系链和高

互动频次的产品，比如微信，

并不构成直接的竞争，因此目

前的 AI 社交产品和传统的社交

产品只是䩆位竞争。当然，随

着技术的迭代，用户可以制作

和训练一个的 AI 分身，它的

性格、人生观、世界观和用户

的几乎一模一样，那么就一定

会和微信等社交软件形成竞争

关系，而海外䭹生人社交软件

Teaser 便已上线了 AI 替你社

交的功能，别人ᘠ䃑识你，可

以先通过与你的 AI 分身聊天，

来了解你。双方也可以通过两

个 AI 分身先进行初步交流，在

这个过程中，AI 分身可以帮你

过␑ᢶ一些不必要的社交以及

虚մ䃵俄等信息，同时还能帮

你联系到更有价值的社交关系，

向强关系链跨越，而这会是一

个全新的故事。

㑃䒾◦䃱喟"*ᅊ䄂䛺ൾ⹫
ϑ

互联网时代，社交产品做

的是人和人的连接，以及“人—

内容—人”的连接。国内像微

信、微博、抖音、快手、小红

书、陌陌，国外像 Facebook、

twitter、Instagram、Snapchat 等

社交产品，大多都有人和人以

及“人—内容—人”的连接功能。

传统社交平台上，人与内容的

关系早就被深化为人与人之间

的关系。每个人生产内容的目

的往往都不在内容本身，而在

于以内容为媒介去拓展自己的

关系网络。

在 AI 重构社交生态的过程

中，两者结合又形成了“AIGC+

社 交” 的 全 新 概 念， 其 又 孵

化出国内兴趣社交社区平台

Soul，Meta 推 出 的 Horizon 

Worlds，韩国 SNOW 公司推出

的虚拟社交平台 ZEPETO，以

及支持多人在线创作的游戏社

交平台 Roblox 等。而当前 AI

社交相比微信，更偏向于微博。

而且，相比于微博中，明星进

驻后与普通用户间形成的单向

关系链，AI 角色与用户间的关

系链是双向的，这意味着更高

的交往质量与高黏性的潜力。

微信之父张小龙曾在饭否

日记上发布动态称：“每个公

司都出一个微博是让用户精神

分裂的行为。”可以预见的是，

AI 社交很可能复现 10 年前移

动互联网的微博大战。

�

�

�
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䔅ᰶ̭⻺ĄⅡ≄Წą喑ႰᎣ̺᭜ႄ䲏ᘼᕊ⮱⩕㜗ᲒⅡ≄喑㔹᭜

ᠴ⮱∸ರ౫ͨᲬ⮱ι⁎㔨᫝喑200� 年⁔Ⰼᣕܧ⣜Ԋ 3P)4 㺮Ⅿ喑

ੳ㷘䔘Ҭࢯऐ㺮Ⅿ喑ᒵ็ܧݝ䧲ጒ㞧ȡ㔹ͧγ䓫ٺ͸̭ᅞ᭜͚ڣ

ጒ㞧喑᝭Вᒀᬣສ็᫝ͨᲬ≄ٺ⩕ 1$# ఍ͧ⇎⩕क़䧲≄ᲬⅡ≄喑

1$# ⰸ䊤Გࣾ⮪喑׼᭜ᰶ↎⌺⮱ᵤၽ喑䔆ᅞ᭜఍̷ͧ䲏₸⪆γᒵ

᭜ι᝸䉔喑᝭׼喑䔆ᅞᄩ㜡᫝ͨᲬহԛ䓴⮱ͨᲬⰸ̷ࣨ䘪ݯ☷ߖ็

Вᒵ็ι᝸Ꮔუч⩕䙿㇫Ƞ仆㩶Ⅱ͸ㆨ⮱⏣ݯ对ι᝸ͨᲬև⌲⤳ȡ

ౕ䗐͗∸ರ౫๔䛼䲍ᇥ⮱年А喑䔆ψ๔䛼⩕≄ᲬⅡȠកႁ下㏬䉡ᴴ

⮱ι᝸ͨᲬ喑ᅞ᭜͇ڲⴒऺ⮱Ⅱ≄Წȡ

䗐͵ຯ᳉ҍ㺮䉚Νι᝸ͨᲬ喑ຯ҂䖬ٺ㜗ᲒⅡ≄䓴⮱Ⅱ≄ͨᲬ喑

হ∸ರ౫㔨᫝⮱Ⅱ≄Წএ喤仃ٵजВⰸ㳧͊ႁ喑ڕ᫝ͨᲬ⮱㳧͊ႁ

̺чᰶШ҂₸㑧ᝃ㔲᭜ᢌёȡڣ⁎ᅞ᭜䬨⅁ঠ喑Ⅱ≄ᲬҬ⩕⮱仆㩶

Ⅱ₸⪆⅁ঠч℁䒰ᬻ᭫喑㔹᫝⮱ͨᲬ̺чᰶݧ周⮱ঠ䖀ȡں⁎᭜ⰸ

㷲⯿̷䲏⮱Ꮌ݄त̻ͨᲬ̷䲏⮱ᴴカᎼ݄त᭜̭॓㜡ȡᰭऻᅞ᭜࠲

ᷭᴒͨᲬ⮱㶕䲏☷◦̻⩢ღ㶕䲏⮱᪝ႄこत喑ຯ᳉㶕䲏☷◦ᬻ̺᭫

̭㜡喑⩢ღ㶕䲏⮱᪝ႄこत̺᭜ᒵ⌲ᮝ喑ΌजВ᫚Ⴧᅞ᭜Ⅱ≄㔨᫝

ͨᲬȡ

Ⅱ≄ͨᲬᆋλĄ₨侙ᒀ҉≨侙ࡨą⮱ᰭऻ᝸⃢

≄ᲬⅡౕ᪡͗1$#㔨᫝㵹͇ᒵ፥⩕



�� ⻾ឭ⇬ݺ 2024 年 5 月 � 日
责编 : ᑍΓ⥈   设计 : ा⊤㧶   校对 : 杨军��

2024 年 4 月 2� 日
责编 : ᑍΓ⥈   设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨ᔄ݇㑃䒾㻯ᄌ"*($̀ᴼ 2024 年 5 月 13 日
责编 : 叻಑   设计 : ा⊤㧶   校对 : 杨ᔄ݇

ȋ䭵⁐

Ȯ▢⅁᣽ࡴ喑≋Ꮙ᫝ഌȯ

  

᜾᭜⮪ᄼ܎喑ౕ᠒ᰶγ๡ऺ຃ߞ⮱๔὎ಸ͸ऻ喑᜾⮱ԛ

◩䔈Ꮣᰶγᔘ䕌⮱᣽ࡴȡ

䔆̭๖ౕ̭҉ݣᑍ哆ࢤ䷻ᵤఫ⮱ᬣՆ喑᜾⮱≋Ꮙ䛹Όݛ

䊤γ̭䭢一䷻喑ϻԛ◩⟣ᔮᗷ䚿⮱᜾喑ᘼใࣾ⣝γ̭͗᫝⮱

䕇䖀ڒऐȡ᜾ᔭⱭສ๴䔈ڒ䔆䕇䖀喑䊝䔈γ≋Ꮙ⮱᫝⾧䬡ȡ

㔹⢶⣜໽໽喑̭ 㙥〾ᘼౝౕ᫝⾧䬡䛹ⰸⱭ᜾喑䄡䖀喟Ąᖚ

ૉҍ⮪ᄼ܎喑⾮ⵡγ◩⅁݊䭣喑䔈ݝڒ◩⅁͚䭣喑जВកᐭ

㐆ҍᮛࣷᮛࣷ᫝ắᔢ॔喆ąٵ᫝⮱≋Ꮙ⩹䲏γ喑䔈Გ䃖᜾ڕ

⢶⣜໽໽ᠴⱭ≋Ꮙ䛹䔉๔λ͸ݺ⮱ԛ◩झ䄡䖀喟ĄϷ๖

ᐭड़⮱䔆͗≋Ꮙࡧഌ⮱ͨ㺮ߌ㘪᭜Вఫ⩌ఫ喑᜾Й 4% І䬕

⮱ധ⵭๔὎ಸ᭜Ă᪴⩌ఫă὎ಸ喑ҍ͸ݺҬ⩕Ă᪴⩌ఫă㐅

γႰ⮱䮼ᱧᕔ喑䗐⻺对㐀᳉䯫Вݝღ⮱ᬣՆ喑̭Ⴧᙌऄڲݣ

ᣔݣ⮱᧺҉᫦ᐼ̭᫦䲏䃖ϧᰶ̭⻺ᐭⰟ⯿㝙⮱᱌ᒲᙌ喑ѳϻ

ओ̭᫦䲏Გ䄡喑ຯ᳉̺㘪对䓀ܧ㐀᳉䔈㵹ڕ䲏ᢹᣔ喑对λੳ

͇Ꮑ⩕Გ䄡᭜㜡প⮱䬛䷅ȡ㔹Ăఫ⩌ఫă᭜ധλ对ఫ❴Ԏᖜ

⮱ࣺᣕ喑ϔ⩌⮱⩕ఫ❴҉ͧᣔݣ喑⩌᜽ఫ❴⮱䓽⩕᫦ᐼȡᅞ

࣯ͧ҉❵㐆჏ᝤ᣽ϑ᫦ᵵ喑᜾Й๔็᪝ᬣՆчឫ➦Ⴧ⮱ఫ׼

㔰喑ౕ჏ᝤ⶛䃑͸ऻ喑᜾Йӊᢛ࣯㔰䔈㵹݈҉ȡą

      ᜾ౕ⢶⣜໽໽⮱ᑂᄩ̸ᐭ໸㻯ᦖ䔆͗᫝⮱≋Ꮙࡧഌ喑䮑

γ䔆͗๔⮱ԛ◩झใ喑䔅䙺ิγ̭ψᄼ⮱ߌ㘪ࡧ喑⢶⣜໽໽

すښ」喍̷喎
ධ⩹᣽ࡴ，Вఫ⩌ఫ，≋Ꮙᐭ䓌᫝⩹ഌ

すιࢤe◩⅁ࡃ⺋

对᜾㼐䛷䖀喟ĄĂఫ⩌ఫăࡧഌ⮱ͨ㺮ߌ㘪ᰶВ̸܍ㆨ喟す

̭ㆨ᭜ૉ⁏᳽͗ఫ׼⮱⩨䲏喑ᘠ㺮 4% 㘪⤳㼐⩨䲏᣼䔝⮱ڲ

ღহ䷻ᵩ喑对Ꮑ⮱ᅞ᭜ఫ⩌ఫߌ㘪喠すιㆨ᭜࣌ఫധ᱙␎ᘼ喑

ѳ᭜䔅ᘠ㺮хࡃԛᩦ̸᳽͗ᠴჇࡧഌ喑对Ꮑ⮱ᅞ᭜ᅭ䘕䛺㐅

喍ࡧഌ䛺㐅喎ߌ㘪喠す̶ㆨ᭜䔈㵹キࢂ᝸㐅݈҉喑䙺व᣽⹧

䃺ᅞ㘪⩌᜽ᠴჇ⮱ڲღ喑对Ꮑ⮱ࢠ᭜⊯卓㐅ݣ喍㉍᣼喎ߌ㘪ȡą

ౕ⢶⣜໽໽⮱䃟㼐͚喑᜾Გݝγఫ⩌ఫ≋Ꮙࡧഌ⮱ᵥᓰ

ԛ◩झȡ຦ा᜾ϸ㏺䖀喟Ąҍⰸ喑ఫ⩌ఫ⮱᪡͗ԛ◩झധ⵭

⩹䲏হ᪴⩌ఫധ᱙̭㜡ȡҬ⩕ᬣ⮱ͨ㺮̶ᰶݘࡧ喑ܳݘ᭜ࣺ

ᣕ᣽⹧䃺ȠᏂఫั⤳হఫ⩌䄰࣯ȡ对ᏁⱭ⩹䲏⮱䔆ψѺ㒛হ

᪴⩌ఫᰶᬻ᭫⮱ݘࡧȡą 

Ȯ⼨㟞ᣒ᱕�ࣺᣕ᣽⹧ȯ

⢶⣜໽໽ᠴⱭࣺᣕ⮱͑͗ఫᴴ䄡䖀喟Ąఫ⩌ఫ䛹⮱᣽⹧

��



⻾ឭ2024⇬ݺ�� 年 5 月 � 日
责编 : ᑍΓ⥈   设计 : ा⊤㧶   校对 : 杨军 ��2024 年 4 月 22 日

责编 : ᑍΓ⥈  设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨ᔄ݇ ⻾ឭ"*($̀ᴼ2024⇬ݺ 年 5 月 13 日
责编 : 叻಑   设计 : ा⊤㧶   校对 : 杨ᔄ݇

䃺ࣺᣕ䔯⩕λ᝭ᰶఫ❴喑̺䃧᭜̺᭜ "* ⩌᜽⮱ఫ❴喑ࢠҬ

᭜㑾㐉䮼ᘼ̸䒪⮱ڲღ喑ᝃ㔲᝸ᱧ⮱䮼᝸៺喑䘪जВ䕇䓴

䔆⻺ࣺᣕ᫦ᐼ对ఫ❴⮱ڲღ䔈㵹᣽ःȡҬ⩕᫦∂Όᒵキࢂ喑

ౕఫ⩌ఫఫ❴ࡧഌ̷ࣨэ̭ᑍఫ❴喑♣ऻҬ⩕ $-*1 ᄼఋ䦵

ᝃ %FFQ#PPSV ⮱ᄼ࠲㸦䔈㵹ࣺᣕ喑⼺ぶ❴ݨᅞ㘪ᓄݝ 4%

፛᜾Йۆສ⮱Ăₐा᣽⹧䃺ăγȡą 

຦㐔㐚䃟㼐䖀喟Ą䔆͑⻺ࣺᣕ᫦ᐼ⮱ౕݘࡧλ喟$-*1

ࣺᣕ⮱᣽⹧䃺чᰶ㜗♣䄚㼭᣼䔝喑जВᰡສౝ䄡ᬻ⩨䲏͚

ऱ⻺ͨҀٰ㉍͸䬡⮱㖁㈨喠%FFQ#PPSV ࣺᣕ⮱᣽⹧䃺喑䘪

᭜ᴴカᒏᐼ⮱喑ᰡիाλ对ٰ㉍⮱᣼䔝喑ᒀ %FFQ#PPSV

䓽㵹ᬣ䬵թ̺ह喑⩌᜽᣽⹧䃺⮱ㆨݘ᪝䛼᭜ᰶ᝭ጛᐯ⮱喑

᪝թ㠰డౕ 0�1  䊷็ȡąݘ喑᪝թ䊷ᄼㆨڲ䬡ࡧ

ग㻮຦ᡒ᝸䬡ᄳ⩹䲏ܴᢏݝ设Ⴧ⩹䲏喑䔈ࣺݝڒᣕ䔶䶦ڲ喑

䄡䖀喟Ąࣺᣕ设Ⴧ᜾Й̭㝙ᣕ㡽ᄳ #-*1 䔶䶦⮱䯳᲌᥉ᄨՆ䔶

䶦Ⱋ᪝喍OVN@CFBNT喎෋ݝߍ 2喑ᄳ %FFQ#PPSV 䃱ܳ䬵թ

䄰ݝ 0�35 Გ䔈㵹Ҭ⩕喑чᓄݝ䋠์ສ⮱ࣺᣕ᣽⹧䃺ȡą 

      䔁ఋݝఫ⩌ఫ⾧䬡ऻ喑⢶⣜໽໽᣽⹧䖀喟Ąࣺᣕ᣽⹧䃺Ҭ

⩕ᬣ喑㺮∕ᘼ̶◦喟̭᭜⃼⁎◦ܨĂࣺᣕăᣔУ喑䘪ч䛺㒛ₐ

ा᣽⹧䃺ᵳ喑㺮䃝ᓄᄳࣺᣕܧᲒ⮱᣽⹧䃺Ԋႅສ喠ι᭜ࣺᣕᓄ

۳⶛喑ⰡᣒҬ⩕⩌ఫ⮱᩵᳉̺ч๗⤳ᘠ喑ڕ᣽⹧䃺Ꭳ̺Ⴙ⮱ݝ

䰭㺮᜾Йᵦᢛ᣽⹧䃺㻱݆᝸ߕԛᩦ喠̶᭜ࣺᣕܧᲒ⮱᣽⹧䃺ग

ᰶₐा᣽⹧䃺喑ࣺा᣽⹧䃺䔅᭜㺮ᵦᢛ䰭㺮㜗㵹඘ۆ⮱ȡą

Ȯ䔈䭣ߌ∂�ఫ⩌䄓㼐ȯ

     ౕ⢶⣜໽໽⮱ᑂᄩ̸喑᜾౽ݝγԛ◩झ⮱ₐ͚๛喑Ё㏳㻯ᄌ

Ɑఫ⩌ఫ⮱ι㏔὎಄ȡ⢶⣜໽໽Ό̭̭䌌᜾䃟㼐䊤Გ喟Ąఫ⩌ఫ

ᅞ᭜ౕ᪴⩌ఫ⮱ധ⵭̷䔈䭣㔹Გ喑ౕ⋢Ⰳγ᪴⩌ఫ⮱ധ∂ߌͨ⮱

⵭ߌ㘪͸̷喑෋ߍγ࣯㔰ఫ⮱䔶䶦ȡϻ㔹䃖᜾ЙౕҬ⩕⮱ᬣՆ෋

⮱⩕Ꮣ喑Ꭳ́जВևऱ⻺ㆨಸ⮱䛺㐅ȡ℁䒰፥ݣγ对⩨䲏⮱ᣔߍ

᫦ᐼ᭜В᪴⩌ఫͧധ⵭⮱ఫ❴ౕఫ⩌ఫ䛹䔈㵹䒙㐅ᝃ㔲䛺㐅ȡą 

຦ࣵᠴⱭओ̭䓦⮱⊯卓喍㉍᣼喎ጒڤ喑䄡䖀喟Ą⊯卓ጒڤ

Ⱕᒀλౕఫ⩌ఫ⮱ധ⵭̷෋ߍγэ㐌⮱᝸㐅䓴⼸喑ౕఫ❴̷⊯៦

㞟಄ऻں䔈㵹ڕఫ㠰డ⮱ఫ⩌ఫ喑ΌजВ䙺व᣽⹧䃺჋⣝ᰡ͝ჹ

⮱䛺㐅᩵᳉ȡጒ࣯ڤ᪝̻ఫ⩌ఫⰥह喑ݘࡧ᭜̷эγఫ׼͸ऻठ

̷㻿็γ⩨ぁጒڤ喑ᩜᠮ对ఫ׼䔈㵹⊯៦ȡजВᄳ⊯卓҉৮䕇䓴

"* ⮱⤳㼐䒙ͧⱌϧఫ׼ȡą

      Გݝす̶͗ጒڤᅭ䘕喍ࡧഌ喎䛺㐅喑⢶⣜໽໽ࣵ䄡䖀喟Ą䔆

ഌࡧ㘪᭜䦵对⩌᜽ఫ❴⮱᳽͗䘕ܳ䔈㵹䛺㐅䄰᪡喑䔈㵹䛺㐅ߌ͗

⮱䔶᠖喑ᬏजВ⩕᝸㐅⊯卓⮱᫦ᐼᐧ⿸䔶ࡧ喑ΌजВ⩕㧆❵Გᐧ

⿸䔶ࡧ喑᝭ВΌᅞᰶγ⊯卓䛺㐅হ㧆❵䛺㐅͑⻺䔶ࡧ᫦ᵵȡᰭ፥

⩕⮱Ҭ⩕౧ᮜᅞ᭜ϧ➖᰺亝䛺㐅γȡą

̶͗ͨ㺮⮱ጒڤᆂ⹧͸ऻ喑⢶⣜໽໽ᕨ㐀䖀喟Ąఫ⩌ఫߌ

喑ᒭᒭч䃖ϧ㻶ᓄฺᱯ喑学΍ԛ◩᜽ڤ㒛γ䃥็ι㏔ጒڲ͚∂

᱙倅ȡ㈨㐌Გⰸ喑᝭ᰶ⮱ι㏔ጒڤ䘪᭜డ㐂ఫ׼䛺㐅Ƞ᝸㐅⊯

卓হ㧆❵䔶ࡧ䔆̶͗ധ⵭ߌ㘪䔈㵹䛺㏱⮱ȡ对℁ധ⵭⮱̶๔ߌ

㘪喑ڣ჋䔆䛹⃼⁫ጒڤ䘪᭜̷ౕ̭͗ጒڤധ⵭̷䔈㵹⮱㵺⩌喑

℁ຯ࣌⩌ఫ⩌ఫധ⵭̷෋ߍγ᝸㐅হ㧆❵ᅞᰶγ⊯卓হᅭ䘕䛺

㐅喑㔹⊯卓䛺㐅ࣵ᭜䔆͑⁫ጒڤ⮱㐀वȡą

��
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ȋ4IPPU

పϔცҀᱧ䰭㺮ϭ͵ᵤ⮱ࣾߕᱧ�

͚ప๔下ᱧ̺₏λ$���

̺Ͳݺ喑䉌责పϔ๔下ᱧݣ䕍⮱͚పੳ⩕下ᱧᰶ䭽责Ш

Ƞฺᱽ㐀ᲱȠߕ⅁थ喍̸キ⼝Ą͚పੳ下ą喎㖁वγᕨҀڙ

ᱧᷝ㈨㐌Ƞᣕ䔈㈨㐌ぶ � ͗̀䷅㏱喑ᐭᆂγ̭౧ͧ᱌ 1 ক⮱

ⵁ䃕ч喑ͨ㺮䃛䷅ᅞ᭜ $�2� 䶦Ⱋ⮱㖁वᩨڠȡ䔆ᘼঠⱭ喑

͚ప㜗ͨⵁݣ⮱仃⁫≟䭲჏ᱧ $�2� ₐౕ⽠ₒᣕ䔈㜠䄓㏳设

计䭣⃢喑䊷Გ䊷ᣒ䓾Ąݣ䕍̻㏱㷲ąĄ䄂下হः䃮ą䔆͑͗

ℾ⩕๔下ᱧⵁࣾ⮱ᰭ㏵䭣⃢ȡ

᜾Йᰫౕ͸ݺ⮱᪴」͚᣽ݝ䓴喑201� 年 � 月ₐᐼᐭ໸ੳ

⩕䓽㥒⮱ "3+21 ᩜ㏬჏ᱧВࣷ 2023 年 5 月჋⣝ੳ͇仃㝗⮱

๔ಸ჏ᱧ $�1�喑䘪जВ㻳ͧ $�2� ⮱Ąݺ๼ᰟąȡ2022 年

年݊喑పߎ䮏ࣾጰγȨĄ࡮ఈρą⣝А㐩वϑ䕇䓽䓀Ҁ㈨ࣾ

ᆂ㻱ܿȩ喑͚ڣᅞ᣽͚ݝపℾ㝗ጒ͇ࣾᆂ䌜㏬⮱Ą̶ₒ䊝ą

计ܿ喟ϻᩜ㏬下ᱧࢂݝ䕇䖀下ᱧ喑ࣹݝں䕇䖀๔ಸ᎟㏬下ᱧȡ

̶㔲ᄳ̭हᲱ᜽పϔੳ⩕下ᱧ℁䒰Ⴙ᪡⮱ϔ৮Ҁ㈨ȡ

ϧธᰫ㶕⹧喑"3+21ڲ͇ ጟ㏼ጰᅭγ 200 ็᲎పڲ㝗

㏬喑ຯ᳉䄡Ⴐͧ $�1�蹚ܧγ̭᲎పϔੳ⩕下ᱧឭᱜ䌜㏬喑

䗐͵ $�1� ⮱ឭᱜᩨ̻ڠੳ͇䓽㥒᜽᳉喑݆ᄳᒵ๔⼸Ꮣ̷ᒞ

৺᱗Გࣹ䕇䖀๔ಸ᎟㏬下ᱧ $�2� ⮱ࣾᆂȡ

ͧϭ͵䔆͵䄡喤ٵキࢂϸ㏺̸̭ $�2�ȡ201� 年喑ᒀ

䔆̭๔ಸ䔉⼸ცҀ჏ᱧⵁࣾݣ䕍䶦Ⱋₐᐼ⿸䶦ᬣ喑ڣ჋᭜

घ $3�2�喑$ А㶕͚ప喑3 ݆А㶕ӱ㒄᫜喑ᒀᬣ⮱计ܿ᭜

⩞͚పੳ下হӱ㒄᫜㖁व㝗⾧ݣ䕍䯳ఏ喍6"$喎ڞहឬ៲

ⵁݣጒ҉喑ࣹ᫦ͧₑ䔅̀䬕㏱ᐧγ̭უव䉱ڙथȡѳ᭜ݝγ

2022 年喑⩞λప䭲ᅭ߬⮱अࡃ喑ӱ㒄᫜ౕ݊ₒ设计䭣⃢䔭

γ䶦Ⱋⵁࣾ喑Ą$3�2�ąΌᅞ᜽γĄ$�2�ąȡܧ

ϻใ㶕ⰸ喑$�2� ᱧຯऺڣ喑ᒵ׼ $�1� ⮱Ąᩫ๔❵ą喑

⩇㜠जВ䄡᭜ⱌₐ⮱Ą๔下ᱧąȡ$�1�⮱ᱧ䏘ცᏓͧ3���ㆠ喑

㔹 $�2� 㘪䓫ݝ 5��2 ㆠ喠ϻ䪬Ꮣⰸ͑㔲ᰡ᭜Ⱕጛ䓾 14 ㆠ喑

䔆ᅞᄩ㜡 $�2� ⮱΅჏Ƞ䉔➖⮱ღ䒪䛼䔉䔉倅λ $�1�ȡ

ओใᵦᢛ͚పੳ下͸ࣾݺጰ⮱Ԏᖜ喑$3�2� ܳͧ㑖

ⴚಸȠധ᱙ಸহߍ䪬ಸ̶⁫喑ܳݘপऺͧ $3�2��500Ƞ

$3�2���00 হ $3�2���00ȡ ڣ ͚喑 ധ ᱙ ಸ $3�2��

�00 ⮱ 设 计 㝗 ⼸ ͧ 1�2 ̴ ڙ 䛹喑 Ꮤ Ѻ ᪝ 䓫 2�0 Ꮤ喑 䔉 䊲

$�1� ⮱ 4000 হ߈䛹㝗⼸㘪ڙ 1�� Ꮤ⮱䓽䒪߈ȡ

ౕℾ㝗͇喑150 ᏔВ̷⮱᎟㏬下ᱧݣ䕍̭Ⱑ㷘∏䴠Ƞ⾧

჏͑๔ጕ๡ಱ᫚喑$�1� ₐ᭜㺮ᡑڒ䔆̭䶳ഌ喠$�2� ⮱对

⚔㏱喑݆᭜ 250 Ꮤ㏔⮱∏䴠 #��� হ⾧჏ "350ȡϻ $�1�

⮱ⵁࣾ㏼ࢳᲒⰸ喑ⵁࣾݣ䕍᳣̭๔下ᱧ⮱⶛㘪ፓߕ䊲䪬ϔ͇

䨫喑Ꭳᆂ⹧ܧపუ㝗⾧ጒ͇ⅡᎠ喑ѳ䔆䄵҂ღᭀ喑$�1� ϻ

⿸䶦ݝᕨ㷲̸㏬ᅞ⩕γ � 年ᬣ䬡喑ᰡݘ䄡ౕĄ㝗๖ࣾߕᱧą

䔆̭ᰭᵥᓰ⮱ឭᱜ》ឭ౧̷⮱㕂㕅হࢇᐵȡ

ცҀᱧ⮱Ą͚పᓰą

ᰡ๔⮱下ᱧᘼঠⱭ䰭㺮ᰡᑧ⮱߈ߕ喑䊤下䛺䛼ͧ �5

ॕ⮱ $�1� ⣝ౕҬ⩕⮱᭜㒻ప䕇⩕̻∂ప䊈ም㖁वⵁݣ⮱

-&"1�1$ ᱧ䯳ఏᰭ݊⮱㻱ߕࣾ⾧჋ౕ͚ప㝗ڣᱧ喑ѳߕࣾ

͚ܿ喑$�1� Ꮑ䄒䙺ิ⮱᭜䪬↌ �1000喍$+1000喎ࣾߕᱧȠ

$�2� 䙺㷲䪬↌ �2000喍$+2000喎Ƞ"3+21 ᩜ㏬჏ᱧ⮱ᩦ

䔈ಸ݆䛴⩕䪬↌ �500喍$+500喎ȡ

ѳ⩞λࣾߕᱧⵁࣾ䔈⼸㥪ऻλ $�1� ⮱ੳ͇ࡃ日⼸㶕喑

㔰㭾ݝℾ⩕下ᱧ⮱Ⴖڕᕔ喑ᰭ㏵䔅᭜⇎ᰶౕ仃ࣾ下ᱧ̷⩕ݝ

䔆䷄Ą͚పᓰąȡ㔹ݝγ $�2�喑$+2000 ᝃ䃥㘪᜽ͧࣾߕ

ᱧ⮱Ն䔶͸̭ȡ

$�2� ⮱䊤下䛺䛼ᢛ⣝ᰶԎᖜⰸ㘪ᣒ䓾 24� ॕ喑̻

∏ 䴠 #����� হ ⾧ ჏ "350��00 ぶ ჏ ᱧ ⮱ ឭ ᱜ ᠴ ᴴ ㆨ

ѩÿÿ͑㔲䊤下䛺䛼౴ͧ 250 ॕጓठ喑ᣕ䛺℁㏓ͧ 0�25ȡ

Ąᣕ䛺℁ą᭜㶎䛼ࣾߕᱧᕔ㘪⮱䛺㺮ᠴᴴ͸̭喑ᠴ⮱᭜ࣾ

Ѻ䛺ࢂᱧߕᱧ㜗䏘䛺䛼͸℁喑⩕В㶕⹧ࣾߕ̻ࣾ߈ᱧᣕߕ

䛼᝭㘪ϔ⩌⮱ᣕ߈ȡ

䔆͑⁫჏ᱧ㔰㭾ݝ㏼≻ᕔȠ⇦㕄Ƞ⣜Ԋぶ䬛䷅喑ᰭ㏵䛴

⩕⮱䘪᭜Ąࣹࣾą设计喑Όᅞ᭜᳣̭下ᱧ䙺ิ͑झࣾߕᱧ喑

⃼झࣾߕᱧ䊤下ᣕ߈㏓ͧ 31�5 ॕ喑䔆̭◦ $�2� ϻ઱ຯ≮ȡ

 ᕨ⮱Გ䄡喑∏䴠Ƞ⾧჏䔆͑⁫჏ᱧҬ⩕⮱ࣾߕᱧܳݘ᭜䕇

㒄㒄ڙथ⮱䕱䓫98#ࣾߕᱧ
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ᄼ⼸ᎼᎠझ喑ΌजВᓛԎ
Ⱑᣒម᣼ι㐡⴮喑䔈ڒᄼ
⼸ᎼĄ͗ϧ͚ᓰą䃏䬲ȡ

䃏䬲хᘍ≨ߕᐭ໸喆
ϻࢠᬒ䊤喑䃏䬲Ȩ⩢㘾្ȩ⩢ၽ❵ࡷᎡ❵喑जϘऄхᘍФ喑
࣌Ф��ٰ⮱ࡷᎡ❵喑䄨㻵ᎠझхᘍФͧ��ٰ喆
㔹䃏䬲ᄼ⼸ᎼᎠझ喑఍ᬍᎠझ៪᜽喑ࡷᎡ❵хᘍФͧ������������ٰ喆

㐀᲌ᬣ䬡ͧ2024年�月30日ȡߕ≩ �1
2� ϲ䭽䃏䬲ࡷ年❵⮱䄨㔲जВϘऄхᘍФᵩȡ
3� ᄼ⼸ᎼᎠझΌᰶ1$〜喑जВ̸䒪䬲䄨ȡ

⌅჊ម̭ម喑䔈ڒȨ⩢㘾
្ȩჅ᫦Ю͇Ꮔ喑जВ䔶
᠖ᄼ⼸ᎼᎠझᝃ䄨㻵๖̸
Ꭰझ䉚Ν⓭≨⴮ȡ

《电脑报》电子版

Ѓ䃏䬲᫦ᐼ喟ڣ

∕ᘼ

Ȩ⩢㘾្ȩ1$〜≸䄂❵̸䒪ౝ౭喟

HP�JDQDX�DPN�SE�IUN
1$〜̻ᄼ⼸ᎼᎠझο䕇喑

ΌजВ̷䲏Ⱑᣒ䃏䬲ȡ

��

劳
动
节

Ҭ⩕1$〜ౕᄼ⼸ᎼᎠझٵ㏾Ⴧ᝸ᱧत

⩕喍(&喎 ⮱ (&OYȠ 㒄 㒄 ⮱ 䕱 䓫喍3PMMT�3PZDF 5SFOU喎

1000 হ䕱䓫 98#喑对ᴴ䔆̶⁫ࣾߕᱧ喑᜾Йᅞ㘪๔ắᓄܧ

$+2000 䰭㺮䓫ݝ⮱ᴴ۳ᰶਗψȡ

す̭ᅞ᭜㺮䓫̷ݝ䔝ᣕ߈ᴴ۳喑すιᅞ᭜๔Ⱑᒱ䷻᝴喑

す̶݆᭜᫮䕇℁喑Όᅞ᭜⋢䖀℁喑㺮倅λ 10:1ȡĄ⋢䖀℁ą

᭜⋎᝴ࣾߕᱧใ⋢䖀হڲ⋢䖀⮱⾧⅁≮䛼͸℁喑ࣵ ⼝≮䛼℁喑

᭜⋎᝴ࣾߕᱧ⮱䛺㺮设计࣯᪝喑Ⴐ对ࣾߕᱧ㕄⇦⢴হᣕ䛺℁

ᰶᒵ๔ᒞ৺喑キࢂᲒ䄡ᅞ᭜⋢䖀℁䊷倅䊷Ⱞ⇦ȡ

䔆܍◦ $+2000 ⮱设计䔅䘪ᡧこवȡ܍年͚ݺప㝗ࣾᅞ

ᆂ⹧䓴̭⁫ 1 ń 2 㑖℁ᅧᄥ⮱ $+2000喍ࢠ "&'3500 侹䃮

ᱧ喎喑ϻপऺᴴ۳ᅞ㘪ⰸܧᲒႰ⮱ᣕ߈㏓ͧ 35 ॕ喑䷻᝴Ⱑ

ᒱज䓫ݝ 3 ㆠ喑⋢䖀℁ᒵᰶज㘪䓫ݝ 11 ń 1喑℁ (&OY হ

䕱䓫 1000 ᱧ⮱⋢䖀℁䔅㺮๔ȡߕࣾ

䔅ᰶ̭◦ज㘪чͧ $+2000 ⮱ⵁࣾ䭺ѻ䯫Ꮣ喑℁ຯႰ⮱ᵥ

ᓰᱧ喑जВВ $+1000 ⮱ᵥᓰᱧͧധ⵭喑䛴⩕ప䭲䕇⩕⮱Ⱕѩ

ᩫ๔হᅭ䘕хࣾࡃᆂܧ $+2000 ⮱ᵥᓰᱧ喑䔆ज℁ᒀ݊᜾పႹ

ᱧ䶳ഌ⾧⮪䊤ₒ㺮ᑧ๗็ȡߕȠ๔⋢䖀℁⋎᝴ࣾ߈๔ᣕౕڕ

ᒀ♣喑$+2000 Ⱕ℁λ㒄㒄⮱䕱䓫㈨݄Όᰶ̺䋠͸ัȡ

$+2000 ᭜ࣹ䒙ၽᝃ㔲䄡ࣹ䒡设计喑㔹㒄㒄⮱ह㏔ߕࣾݘᱧ

䛴⩕⮱᭜̶䒙ၽ设计喑Ą䒙ၽąౕ䔆䛹ᠴ⮱᭜ᰶ͗܍जВ⠙

⿸䒙ߕ⮱䒡ȡ

̶䒙ၽ㐀Ჱ̭㝙ᘼঠⱭᰶ̶㏱ࢸ⅁ᱧহ⋎䒛喟ڲ䒡᭜ѻ

⅁ࢸࢸѻߕ䒛ፓ⋎ࢸ᝴喑䒙䕌ᰭѻ喠͚䒡᭜͚䷻ߕ䒛ፓ⋎ࢸ

ᱧ喑䒙䕌䒰倅喠ใ䒡᭜倅ࢸ⋎䒛ፓߕ倅ࢸࢸ⅁ᱧ喑䒙䕌ᰭ倅ȡ

̶͗䒙ၽ䘪㘪ౕᰭҠ䕌Ꮣ̸ጒ҉喑ᰶ᩵⢴倅ȠҀ⼜ᄼȠ䛺䛼

䒨ぶ➦◦ȡѳ᭜䔆⻺ⵁࣾ䯫Ꮣহ᜽᱙๗倅喑䪬↌㈨݄ࣾߕᱧ

ϻࣹ䒙ၽᐭ໸Όᬍजࣇ䲋ȡ

ℂ「ᰭज䲍Ƞੳ͇ᰭࡃ䶧ݖ⮱ឭᱜᒭᒭ̺᭜ᰭٵ䔈⮱喑

ᰡ҂ۢ喑ౕℾ㝗䶳ഌ喑ᱰ㶎ٵ䔈ᕔ̻ज䲍ᕔᬣ喑̭Ⴧ᭜ౕ⶛

ԊႶڕᕔ⮱ധ⵭̷ࣨں䔪Ⅿٵ䔈ᕔȡ
䄂䒓䭣⃢ڒᱧጟ㏼䔈ߕࣾ����+$
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ȋ�͸ᬯ

㘾ᱧᣒऐឭᱜ✳ࣾݺ᱌喑Ąࡄ㘾ιतąФթ܍҂

҂䅀Ą倅ᕔ㘪ą

ϻϧ㘾㣤ःԎᖜȠݝںा๔㘾э䓀Ԏᖜ喑䔆͗䓴⼸ᬍ䃧侙

᫜ٸຯ҂䚤◘ౝᆂ⹧喑჋⣝䊤ᲒΌ㐊̺ღᭀȡ

᝭䅀㘾ᱧᣒऐ喍CSBJO�DPNQVUFS JOUFSGBDF喎ᠴ⮱᭜ౕϧ

ᝃߕ➖⮱๔㘾̻ใ䘕设ิ͸䬡݈䕍̭ܧ⻺Ⱑᣒ䔋ᣒ⮱᫦ᐼ喑჋

⣝๔㘾̻设ิ⮱Ԏᖜϑᢏ喑䔈㔹ᄳ͚᳏⺋㏼㈨㐌⮱≨ߕ䒙ᢏͧ

ϧጒ䓀ܧ喑ϻ㔹෋ᑧȠᰬАȠԛฺȠ㶒ٲᝃᩦ઱͚᳏⺋㏼㈨㐌

⮱ₐ፥䓀ܧ喑Όᅞ᭜᜾Й⣝ౕ㘪ⰸࡨౕڣ⮱ݝ学̷⮱Ꮑ⩕喑ᰭ

㏵Ⱋᴴ᭜჋⣝⩌➖ᮧ㘪̻ᱧகᮧ㘪⮱ϑο㲺वÿÿ䔆ᬍ⪾᭜ᣕ

䔈᱗Გ⻾ឭ⮱̭᝸Ą⢸◥ąȡ

Ⱋݺ学⩹⮱ڞ䃳᭜喑㘾ᱧᣒऐᰭڠ䩛̭ₒᅞ᭜ᩣ䯳Ԏᖜ喑

๔ắ̶ܳͧ⻺᫦ᐼ喟ӢڒᐼȠ䲋ӢڒᐼВࣷ䘕ܳӢڒᐼ喑キࢂ

⤳㼐Ӭ᭜ౕ๔㘾͚Ḻڒ⩢Ხᝃ㟜❴Ƞ̺对๔㘾䔈㵹ḺڒВౕࣷ

䔈㵹⌞Ꮣᣔݺ⮱ݣ᣽̸ౕ๔㘾⯛ᅯใևḺڒȡ

䓾᱌ࡄϙ㘾⻾学̻ㆨ㘾ⵁ⾣᝭喍キ⼝Ąࡄ㘾᝭ą喎ڙᐭᆂ

ڒ㘾ιतąᮧ㘪㘾ᱧ㈨㐌ₐ᭜す̭⻺ȡ䔆⻺倅ᕔ㘪ӢࡄĄ⮱ܧ

ᐼᮧ㘪㘾ᱧ㈨㐌䰭㺮䕇䓴ᐭ䶲᝸ᱜᩫڒ⩢Ხ喑ౕ㘾⯛䉕ڲ䛴䯳

ϧҀ⺋㏼ٰ≨ߕ喑ں჋⣝㘾⩢Ԏत⮱㣤ःࣷ㼐⴮ȡ

Ӣڒᐼ⩢Ხ⮱Ѻ㒛℁䒰⌞喑जВ㣤ः℁䒰倅⮱Ԏ஗℁হܳ

䓕⢴喑఍ₑ㣤ः⮱Ԏᖜ䉕䛼᭜̶⻺᫦ᐼ͚ᰭສ⮱喑侙᫜̸ऺٸ

⮱㘾ᱧᣒऐڙथ /FVSBMJOL ᝭䛴⩕⮱Ό᭜䔆̭᫦ᐼ喑हᬣ䔆Ό

᭜ࡄ㘾ιतĄ倅ᕔ㘪ą⮱⩞Გȡ

ᵦᢛᆞ͉๔学ᣔݣ⻾学̻ጒ⼸学䮏ࢇธ杨⿸᝺᝭㼭喑㘾ᱧ

ᣒऐ⮱ᕔ㘪倅ѻ喑ः۠λ㘾⩢Ԏतᢂᡶ⮱⌲ᮝᏓহ䒙ࡃ⮱㇫۳

Ꮣ喑ݺ㔲ܚՌḺڒ㘾ڲ⮱⩢Ხ喑ऻ㔲݆䲍⮱᭜㼐⴮ツ∂ȡ

㜗ϻ侙᫜ٸ䔈军㘾ᱧᣒऐВᲒ喑ᬍ䃧᭜ᣔݣ⡡ၽក⍥᜼䔅

᭜仃ҸϧҀḺڒऻ⭘⬗ᗐ㔲ጟ㏼जВ䕇䓴Ąᘼᔢą⣖⍥᜼喑䘪

чౕ䔆͗䶳ഌ᢭䊤̭䭢䃕䃧⮱☚⒛喠ѳౕ͇̀ϧธⱩ͚喑䮑γ

ౕ็⩢ᲮḺ̷ڒ⮱⺋㏼ใ⻾ᱧகϧᰶ᝭䔈ₒใ喑/FVSBMJOL Ꭳ

⇎ᰶϭ͵Ą䲖পᕔą⮱⾮ⵡȡ

჋䭲̷喑ౕ日⌽᜽⛌⮱ឭᱜহੳ͇⩌ᔮ⣜ධ̸喑పౕڲ㘾

ᱧᣒऐ䶳ഌ⮱ጰᅭ㐊对̺䔷λₑȡ

ϻ⩢Ხݝϔ͇䨫

ВĄࡄ㘾ιतąͧҸ喑Ⴐ⮱ᵥᓰ⶙У࠲᠙Ą倅䕇䛼ᴁᕔ

ᓛ͊⩢ᲮąহĄࡰ䕇䖀倅䕌⺋㏼⩢Ԏत䛴䯳设ิą喑䔆͑͗

ጟ㏼჋⣝పϔ㜗ⵁ⮱⶙У喑ₐ᭜㣤ःԎᖜ⮱ڠ䩛ȡ

ĄⰛݺጯ౧̷Ӣڒᐼ⮱㘾ᱧᣒऐͨ㺮ᰶ̶͗ឭᱜ䌜㏬喟

す̭͗᭜⵲ധ⶙䉕⩢Ხ㈨㐌喑जВहᬣ䃝ᒂ �� ͗䕇䖀喑ज

Ꮑ⩕λ͡Ꮇ喠すι͗᭜㵭ノ⩢Ხ㈨㐌喑जहᬣ䃝ᒂ 1� ͗䕇䖀喠

す̶͗᭜ᴁᕔ⩢Ხ喑जहᬣ̶㐡䃝ᒂ 1024 ͗䕇䖀ȡą̷⊤

㘾㭻⻾ឭᰶ䭽ڙथ݈໸ϧȠ$&0 ᒚ䰤㼐䛷喑ᴁᕔ⩢Ხ᭜⣝

ౕ͇⩹ᰭᣕሴ⮱ឭᱜ䌜㏬喑఍ͧႰ݈ऐᄼȠ䕇䖀᪝็喑䔆ᅞ

こव͑͗㘾ᓛ⩢Ხ⮱ឭᱜᠴᴴ喟ۼᄾ对๔㘾⮱ᢌё喑हᬣज

В䛴䯳ᰡ็⮱㘾⩢Ԏतȡ

̭㝙Გ䄡喑䕇䖀᪝۠ჇγजВ䄨ۆ⺋㏼ٰ⮱᪝䛼喑䔆̭◦

పڲఏ䭌ጟ㏼̺₏̭უ䊲䓴γ /FVSBMJOLȡ℁ຯ㘾㭻⻾ឭ⮱ᴁᕔ

⩢ᲮࢂகУ䕇䖀᪝ᅞጟ㏼䓫ݝ 2�40 ͗喑́⩢ᲮࣇᏓϲᰶ 1�5 ᓛ

ㆠ喑䔉䔉ᄼλ /FVSBMJOL ⮱ 5 ᓛㆠ喠Ḻ݈ڒऐᄼλ 0�� ℘ㆠ喑㔹

/FVSBMJOL ⮱Ḻ݈ڒऐౕ 2 㘾ιतą䔅ࡄㆠВ̷ȡѳᬍ䃧᭜Ąࣅ

᭜ /FVSBMJOL ⮱ᰭ᫝ϔ৮喑჋䭲䘪䔅᭜⩕⮱ 1024 䕇䖀ᴁᕔᓛ͊

⩢Ხ喑ᰡ倅䕇䖀᪝⮱ᴁᕔ⩢Ხ㺮ౕϷ年̸ࡷ年᝺ч䔽⌽ੳ͇ࡃȡ

ڕϧธ㶕⹧喑ᅪノ͚ప⮱㘾ᱧᣒऐឭᱜౕ⩢Ხ⮱Ⴖڲ͇

ᕔহ䪬᱌ᕔ᫦䲏ᰶ̭Ⴧх߬喑ѳϻ㈨㐌䯳᜽ᏓВࣷ͡ᎷᏁ⩕

᫦䲏Გⰸ喑䔅᭜হ⊤ใ܍ͻहᬣ䊤ₒ⮱ह㵹Йᰶψጛ䌊喑Ą᜾

Й⣝ౕ᭜ᰶ㜗ጞⵁࣾ⩌᜽ᐼ⺋㏼㼐⴮ツ∂喑ѳӢڒᐼ㘾ᱧϔ

̷̸͇⍥䨫䌜ᒵ䪬喑⊶ࣷ㟜❴Ƞ᪝ᢛȠツ∂Ƞᱽ ᫆ぶ็͗⣜㞯喑

䲏͡ⱭឭᱜȠ䮽⻮Ͱ㜠ѓ⤳⮱ᠾᝅąȡ

ᴁᕔ⩢Ხ᭜Ⱋݺ℁䒰ऄᣕሴ⮱Ӣڒ᫦ᐼ
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⩢ᱧ侞ߕ᜽ͧϧᒏᱧகϧ⮱߈ߕᵥᓰ

䓾᱌喑∏ธ䶬ࣾ߈ߕጰ̭݆Ąں㻮喑

ࢸ⋞ "UMBTą㻳䶾喑აॷڣ㦄ऺ⮱⋟ࢸ

侞ࣹߕ䋠ϧᒏᱧகϧ "UMBT ₐᐼ䔭ᒦȡ

䔆݆㻳䶾ᑂ䊤ڕ⤰᝭ᰶ "UMBT ㆶ͊⮱倅

Ꮣڠ∕ȡ♣㔹㉔ᣒⱭ喑∏ธ䶬߈ߕӬࣵ

ᣕܧγڕ䘕⩞⩢ᱧ侞ߕ⮱᫝̭А "UMBT

ᱧகϧ喑᜽ͧڙथᐭࣾθ͇⮱ᣒ㐚߈䛼ȡ

䔆̭㈨݄ͫߕᬏ䃖ϧरᗷ̺ࣵБ

ϧᘼใȡ⋟ࢸ "UMBT ᰭ๔➦◦ౕλڣх

⻭⮱䓽ߕ㘪߈喑㘪์ևܧㆨѩ䋾䚤⮱ߕ

҉喑ѳ᭜⋟ࢸ㈨㐌㘪䛼᩵⢴̺倅Ƞ㈨㐌

䰣У᪝䛼็Ƞݣ䕍䓴⼸ฺᱯȠ৺Ꮑ䕌Ꮣ

Ⱕ对ᚏȠФᵩ倅ぶ㑧◦̭Ⱑ䭽ݣⱭ⋟ࢸ

"UMBT ⮱ੳ͇ࡃ䔈⼸ȡ∏ธ䶬ᩫ߈ߕᐰ

㏼ࢸ⋞⮱ڥ᫦ᵵ喑ᩦͧ䛴⩕⩢侞᫦ᵵ喑

䔆ᬏ᭜ڣᄳߍᔘੳ͇ࡃᐭ᠀⮱̭͗Ԏ

त喑Ό̭ں⁎䃮ᬻγ⩢ᱧ侞ౕߕϧᒏᱧ

கϧੳ͇ࡃ䔈⼸͚⮱х߬ȡ̸䲏ᅞ䃖᜾

Й䄵̸̭ϧᒏᱧகϧ⮱߈ߕᵥᓰÿÿ⩢

ᱧ̻⩢ᱧ侞ߕ㟜❴ȡ

⩢ᱧጟ㏼䕺ጰᒀϷ⹫чϧЙ⩌≨⮱

᫦᫦䲏䲏喑̺ϲᏁ⩕㠰డ䊷Გ䊷Ꭼ喑ᰡ

᫝ᢏА⮱䕌ᏓΌ日⯷ߍᔘȡᠶ⚔ጒ҉⩢

⎽ܳㆨ喑जВᄳႰܿܳͧⰡ≮⩢ᱧহϑ

≮⩢ᱧ͑๔ㆨಸȡⰡ≮⩢ᱧ͚喑ᠶ⚔㏬

వㆨಸܳㆨ喑ࣵजВܳͧᰶ䧮㟜⮱⩢ᱧȠ

⾧ᓰᲜ⩢ᱧȡຯ᳉ᠶ⚔⩕䕁ܿܳ喑जВ

ܳͧ侞ߕ⩕⩢ᱧহᣔݣ⩕⩢ᱧ͑๔ㆨȡ

侞ߕ⩕⩢ᱧ࠲᠙ᬍᢏाக⩢ᱧহᢏाக

Ⱑ≮⩢ߕᱧ喑ᣔݣ⩕⩢ᱧ࠲᠙ₒ䔈⩢ᱧ

হѧ᰺⩢ᱧȡ

ᵦᢛ UFDIOBWJP 䶱≸喑202� 年ڕ

ⴖ⩢ᱧ䨭ਜ਼㻱὎ᄳ䓫��03Ϭ㒻ٰȡ߈⤰

2022_202� 年ฺव෋䪬⢴ᄳ䓫ݝ ��喑

ຯ᳉䔆ψ年ϧᒏᱧகϧጯ౧ᩫ䛼喑䄒෋

䕌ᰶ᱈䔈̭ₒ᣽ࡴȡ

上世㏗ 70 年代，人们发现๗平∸

一座小ᇈ上有种神๴的ᴾ。当它的ᴾ

⯛被ޟ开，里面就会流出䷉色像㐬松

ⴠ一样的Ⅾ⋟。

科学家发现，这种Ⅾ⋟中有高达 

25% 的䩺，他们䃑为，这可能是Ḻ物

用来២ᓎᬳ㮘侵害的一种策略。一般

的Ḻ物很难在䩺这类重䛾属含量超标

的地方生存，更别提把它们富集在自

己的身体组㏴里了。而这种Ḻ物能把

对其他大多数Ḻ物来说有⃿的䛾属吸

收到自己的ᴾ干、P ण甚至种子里面。

科学家䃑为这并不是人为干ឝ的

结果：“不同种群的超积累Ḻ物已经

进化了很多次，时间跨越数百万年，

也就是说，它们原本就生长在富含䛾

属的土ฑ中。”

⻾ᮛ㻳䶾त

䔆Ḣᴾ≮ܧ⮱᭜䛾ᆋ喤

⃼Ꭱ㜠ᄾ ��℘ㆠ喑
᜾Й⮱೻ጯₐ̸ౕ↶喤

地⤰表面的土ฑ不是䧮板一块，

而是ᴁ软且有ᑦ性、内部有缝䯆的。

随着地面上的建ま物越来越沉重，地

面也会被ࢸ得下沉。随着城市化的进

程，大量人ऐ⊹入城市，高楼大࣓᳄

立，因此城市土地就面临比较大的土

地沉降风䮖。

近日，北京大学䮣㘉利教ᢵ领

导的研究团队在《科学》杂ᔄ上᧝

文，在对࢘ᭌ数据进行分析之后，给

出了我国各地的土地沉降情况测量

报告。研究论文㔰㭾了 82 个城市，

总人ऐ近 7 亿。结果显示，所分析

的城市地区中有 45% 正在下沉，其

中 16% 的城市地区以每年 10 毫ㆠ

或以上的速度下沉。

㠞ь达新一代高端 AI 芯片 )200 问

世在即，目前主流高端款 )100 芯片热

度开始下滑，一ម先前供不应求的⟣态。

广达、㠞业达等中国台⎫ AI 服务

器代工厂Ϻ全力冲ݧ出䉔，本季起 AI

服务器动能就可望明显拉升。从服务器

代工厂的角度来看，通常关键䰣组件的

需求量及价格，都是由云端服务供应商

（C4P）直接与㠞ь达等芯片厂≪䄵，

䄵໒价量后，再༁由代工厂生产出䉔。

广达ᠴ出，随着上游 CoWo4 先进封装

产能र㉔⟣况㑀解，)100 芯片供给已

转顺，㐡持先前⟣态，AI 服务器出䉔动

能将从本季起开始显现。

㠞ь䓫)���㟜❴䨭ਜ਼Ꭰ⽠喑$P8P4�ϔ㘪㑀㼐

2023 年，中国跨境电商进出ऐ 2.38

万亿元，增长 15.6%。今年第一季度，

中国跨境电商进出ऐ增长 9.6%，其中，

跨境电商海外Ѐ出ऐ增长 11.8%。

《日经亚≟》ܷ文称，随着中国电

商平台的崛起，甚至造成了运力短缺的

情况。《华尔㶄日报》报道称，Temu

现在已经是美国市场增长最快的在线䰣

售商之一，提供的商品ρ花八门，有美

国消费者分Ϙ说，他 56 ᆮ的⃺亲很少

购物，却在 Temu 上购买家ᅲ装亝。美

国有线电视新闻网（C//）报道称，

Temu 完全吸引了消费者，仅 2024 年 1

月，月活䋰用户数就达到 5100 万，比

去年同月的 1300 万增长了近 300%。

͚ప䌕ධ⩢ੳす̭႐Ꮣ增䪬 ����

���
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䱿Ꭱ⻾႓უ㈨្݄䖀͸
ᣕߕ䧆䧈⴬⮱ϔ͇ࡃᏁ⩕

⻾ⵁ᜽ᅞ
ϻθ⮱ⵁ⾣࠲᠙䧆䧈⴬๗䭠㘪⩢

↍Ƞᰶᱧ๗䭠㘪⩢↍ぶ᫝ಸٶмᱽ᫆

⮱设计̻ᐭࣾȡ䕇䓴对䧆䧈⴬㑧䮤ᔮ

➖⤳䔈㵹γ㈨㐌ᕔⵁ⾣喑设计̭㈨݄

ᮣ⩹ࣷ㶕䲏ᱽ᫆ᩦ઱㑧䮤Ꭳ๔፲᣽倅

䧆䧈⴬๗䭠㘪⩢↍⮱䪬᱌⽠Ⴧᕔȡᰫ

͑Ꮣកⵡᰶᱧ๗䭠㘪⩢↍⮱̓⩹䒙ᢏ

᩵⢴ᰭ倅㏗ᒂȡⵁ⾣᜽᳉ࣾ㶕 /BUVSF

ₐܷ 2 ヴ喑4DJFODF ₐܷ 2 ヴȡ

ⵁ⾣๔፲᣽倅γ䧆䧈⴬๗䭠㘪ڣ

⩢↍⮱᩵⢴̻⽠Ⴧᕔ喑ͧᣕߕ䧆䧈⴬

⮱ϔ͇ࡃᏁ⩕ຍჇγധ⵭ȡ

๗䭠⮱㘪䛼ݝᏂᰶ็ⷲ㪱喤
ౝ⤰䌊⻨๗䭠㏓ᰶ 1�5 Ϭڙ䛹喑

ᣒᩣݝ⮱๗䭠㘪䛼ϲ᭜๗䭠ᕨ䒽ᄱ㘪

䛼⮱ι࡮ιϬܳ͸̭ȡࢠӬग䒙ᢏ䔆

䘕ܳ㘪䛼⮱̴ܳ͸̭喑Ό㘪ӈ㐆̓ڕ

⩹⮱ϧЙₐ፥⩌≨̭๖ȡ

1�54 年喑ͧγᢂᡶጕ๔⮱๗䭠㘪

䛼喑⻾学უЙᐭࣾγВᮣ⵲ͧͨ⮱す̭

А๗䭠㘪⩢↍喑ϧㆨ㜗ₑឫݝγव䔯⮱

ღகᲒᣒᩣ䔆Ъ๔㜗♣⮱Ą亵䊍ąȡ

ѳ䮼Ɑ⵲⩢↍⮱ⵁࣾឭᱜ㜨λ᜽

⛌喑䒙ᢏ᩵⢴ࢡ䖚䕴γ⨣䶵喑ᒀᮣݺ⵲

๗䭠㘪⩢↍჋侹ბᰭ倅᩵⢴ጟ㏼䓫ݝ

2��喑ጟ䲋፥ᣒ䓾ڣ⤳䃧᩵⢴๖㟞Წȡ

200� 年喑䧆䧈⴬๗䭠㘪⩢↍䬛

̓喑䔆⻺᫝ಸᱽౕ᫆ᒀᬣ⮱䒙ᢏ⢴ϲ

ᰶ 3�喑ѳ学ᱜ⩹对̷ڣ䭽⮱䶱ѝ䔉

倅λᮣ⵲⩢↍ȡ

䧆䧈⴬ᬏ̺᭜䧆Ό̺᭜䧈
мϔ͇͚喑䧆䧈⴬◆᝸ज☚ȡٶౕ

⩢͸᝭В㘪ᐯ军⾮䊤喑᜽ͧ๗䭠㘪ڣ

↍䶳ഌ⮱ĄჍ٬ą喑⻨̺ᐭڣᓄ๖⠙
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Ƞ࣌ᱽ᫆ࢂጒ㞧キิݣᕔȠ➦⩢ٶ⮱

Გ⎽Ꭼ∈́क़䛼͝ჹȡ䮑ₑ͸ใ喑䧆

䧈⴬䔅जᏁ⩕λౝ䲏⩢〆Ƞ㝗⾧Ƞᐧ

まぶф็䶳ഌȡ
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Ą䧆䧈⴬๗䭠㘪⩢↍ࣷิݣڣ᫦∂̻⩕
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㔹᭜ิڤⰥहᮣҀ㐀Ჱ⮱̭ㆨĄ䮣⨤
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А㶕Ą๔ࡷᒱ䭠⻨ၽą喑# А㶕Ą䛾
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⴬๔㜡̶ܳͧㆨ喟ฺव䛾ᆋ⅔ࡃ➖䧆䧈
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ϧ➖ᩲθ
ఋݝ᱙᪴ͨϧڙ⮱ⵁ⾣喑Ѓ䃑ͧ喟
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ಸᱽ᫆ᰶڤ᱗ⴒᕔ喑఍ₑΌᰶڤᬍ䭽ज㘪ᕔ喑

Ą对λ᜾Й䔆⻺᥋⻾ⵁ⮱喑჋䭲̷䔅᭜Вສ

๴ᓰͧ侞ߕȡą⢸Ⲭ䔆ᵤ䄡ȡ

䧆䧈⴬ಸ๗䭠㘪⩢↍᫝ᱽ᫆
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ౕᒵ็ϧ⮱࢝䆎͚喑ᥚ䒪γ "&#喍↪䒓㜗ߕ㉔ᕒߕݣ㈨

㐌喎ᅞ㘪์䖬ٺ㜗ጞহݺ䒓ࣾ⩌ⷝ᧋喑ѳϻऱ⻺䒓䒳≸䃱হ

θᩲ្ॷᲒⰸθ჋Ꭳ䲋ຯₑȡ

䛺㺮⮱"&#㈨㐌
ᒀݺ喑"&# ㈨㐌⮱䛺㺮ᕔጟ᜽ڞ䃳ȡᵦᢛܳᲽᱧᲱ

&VSP /$"1 ⮱᪝ᢛ᭫⹧喑"&# ᄾۼ͚⩺㘪㘪ౕ⣝჋̓ߌ

3�� ⮱䔪ᅫⷝ᧋喑ᄳ᭫㦄᣽ࡴ侫侣⮱Ⴖڕᕔȡᵦᢛ΅㖁ч

᪝ᢛ᭫⹧喑᝗㜠Ϸ年̷ࡷ年΅⩕䒓䙺㒛 "&# ͧ℁ࢍ⮱㘪ߌ

4��5�喑͚ڣ᫝㘪⎽䒓䙺㒛䄒ߌ㘪ࢍ℁ጟ䓫ݝ 55���喠䕍䒓

᫝͚߬߈喑⤳ᘠȠ➦᫜៶Ƞ㩇Გぶ΅⩕䒓100�ᴴ䙺"&#ߌ㘪ȡ

"&#㈨㐌⮱㏱᜽
"&# ࢠ 㜗 ߕ ㉔ ᕒ ݣ  喍"VUPNBUJD &NFSHFODZߕ

#SBLJOH喎㈨㐌Ⴐ⮱ͨ㺮ߌ㘪࠲᠙䶱ⷝ᧋្䂓Ƞ㉔ᕒߕݣহ

㵹ϧԊ៑̶䘕ܳȡহڣЃ侫侣䒲ߖ㈨㐌̭ᵤ喑Ⴐ⩞ᙌⴒȠ۠ ゃȠ

ប㵹̶๔䘕ܳ㏱᜽ȡͨ ≮㼐۠᫦ᵵВ䰤䓫Ƞᥱ׼๡ͧᙌⴒ䘕ܳ喑

᫦䌜ۢԎݺឭᱜহ㻳䶾ܳᲽ㈨㐌ぶ䛴䯳হ᣽ӈݘϧ㙥䃳⩕ݖ

ᖜ喑ͧᣔݣ὎಄᣽ӈ᪝ᢛȡ⩞ᣔݣ὎಄喍&$6喎ᵦᢛ̺ह⮱

䌊⻨হ䕌Ꮣݑ᫚᭜॓ᰶⷝ᧋⮱࢞䮖և۠ܧゃȡा侫侣অࣾܧ

䂓្ᝃᄳߕݣ䄤Ⅿࣾ䔮㜠ប㵹கÿÿ䕇፥᭜ &41 Όᰶ⩕㏬

ᣔߕݣ㈨㐌喍℁ຯ̓ࢇ⮱ J#PPTUFS喎ᝃ⠙⿸⮱倅ࢸ㧱㘪கᣔ

᫦䒓䒳ᝃ㵹ϧࣾ⩌ⷝ᧋ݺ喑ϻ㔹䭺ѻ̻ߕݣக对䒓䒳䔈㵹ݣ

⮱ắ⢴喑䖬ٺθᩲࣾ⩌ȡ

"&#㈨㐌⮱㘪߈
仃ٵ㺮ᬻ⶛⮱̭◦᭜喟ౕⰛݺឭᱜ᲎У̸喑䛼ϔ䒓㷲䙺

⮱ "&# ㈨㐌㘪์ևݝ⮱θᗲⰥᒀᰶ䭽喑Ⴐ̺㘪Ԋ䃮侫侣㔲

ϻₑ̺ࣾ⩌䔪ᅫθᩲȡ

℁ຯ䲏对䲆₏Ⱋᴴ喑℁ຯݺ᫦։₏⮱䒓䒳喑Ꭰ౴ⅡᎠ᭜

ग㘪Ⴙڕ䖬ٺ 35LN�I ጓठ⮱ⷝ᧋喑䔅ᓄԊ䃮কడ⣜ධ㞜ສ喑

㔹́็᪝㈨㐌̺ч对ෆᝃᴾ҉ࣺܧᏁȡ

䲏对࠭䕌⼨ߕⰛᴴ喑℁ຯݺ᫦ѻ䕌㵹侣⮱䒓䒳喑Ꭰ౴ⅡᎠ

᭜䒓䕌㘪์䭺ѻ 40 㜠 50LN�I喑䔅ᓄԊ䃮ࣹ᫦ധ᱙ₐ对喑㈨

㐌᝺㘪䊤᩵ȡຯ᳉ݺ䲏᭜㜗㵹䒓喑̺ ᄾ䒓䒳ᵦ᱙̺ч҉ࣺܧᏁȡ

䲏对ₐౕߕ⼨⮱ߕݣⰛᴴ喑℁ຯݺ䒓Გγ͗ᕒݦ䒓喑̺

ᄾ "&# ㈨㐌ϲ㘪ۼ䒨ⷝ᧋⮱ёრȡ

ѳ᭜喑ᅞ᭜䔆ᵤ៶㘜⮱ "&# ㈨㐌ࢡ㘪ᩦۆ⩌ᝃ₨⮱㐀᳉ȡ

఍ͧᒀ䒓䒳䕌Ꮣ䭺ѻ 40LN�I ऻⷝ᧋⮱㘪䛼ᄳۼᄾ 50�ȡ

"&#㈨㐌⮱ᅭ䭽
䗐͵ͧϭ͵ጒ⼸ጵ̺ិ "&# ⮱ᕔ㘪ևᓄᰡߍᑧ๔ϻ㔹Ⴙ

ⷝ᧋এ喤᜾ЙᲒⰸ̭ᑍٺ䖬ڕ "&# 㼓ࣾᬣ䬡⹧ᘼఫ喑͚ڣ

55$喍UJNF�UP�DPMMJTJPO喎㶕⹧䶱᱌ⷝ᧋ࣾ⩌ᬣ䬡ȡ侫侣㔲

ᣔݣ᫦ाⰅ䬗䖬䯉ⶺ➖⮱Ხ䭽᭜ 55$ 1�0T喑ₑᬣຯ᳉Ⱕ对䒓

䕌ѻλ �0LN�I喑ᅞ䕇䓴ߕݣ䖬ٺⷝ᧋ȡຯ᳉䒓䕌ᰡ倅ᬣ喑ᅞ

䰭㺮᣽ݺ䔈㵹ߕݣγ喑℁ຯᒀ䕌Ꮣͧ 110LN�I ⮱ᬣՆ喑䰭㺮

᣽ݺ 55$ 1��T 䔈㵹ߕݣ喑㔹្䂓ᬣݨᰡ᭜䰭㺮᣽ݝݺ 55$ 

2��Tȡ侫侣㔲对࢞䮖⮱ݑ᫚᭜হ 55$ ⰡᣒⰥڠ⮱喑ᒀ 55$ 

3�0TВ̷ᬣ喑侫侣㔲Ꭳ̺чᙌ㻶ݝ䷻䮖ႅౕ喑ѳ᭜ౕ55$ 1��T

В̸ᬣ喑侫侣㔲ч㻶ᓄᒵ࢞䮖ȡ

఍ₑ喑ຯ᳉ "&# ㈨㐌ᣒノ⮱䕌Ꮣ䓴倅ᬣ喑侫侣㔲̺ч䃑

ͧ㜗ጞ䕴ݝγ࢞䮖喑㔹᭜ч䃑ͧ "&# ㈨㐌䓴λ᩼ᙌ喑㏼፥ч

䩆䄜្䂓ȡ

ͨ≮ "&# ㈨㐌⮱䰤䓫⮱҉⩕䌊⻨๔ắౕ 200N喑ᥱ׼๡

๔ắౕ 100Nȡ͑㔲ౕݺ᫦➖Ҁ䃳̷ݘ䘪ч⟜䩆喑Ҹຯ䰤䓫

ज㘪ិڣЃ䛾ᆋ➖Ҁᒀ᜽䒓䒳喠ᥱ׼๡ऄ㘪㻮Ꮣ⮱ᒞ৺喑䔅

̺㘪㇫⶛计ツ̻➖Ҁ⮱Ⱕ对䌊⻨ȡ

㔹́Ꭳ̺᭜᝭ᰶ "&# ㈨㐌䘪ᰶڤ㵹ϧ䃳ߌݘ㘪喑఍ͧⱌ

჋⣜ධ͚⮱㵹ϧᷭ≸᭜̭䶦䲋፥ᰶڤᠾᝅᕔ⮱Шߎ喑Ҹຯ〆

ౕ䒓ᅫ⮱ϧȠ〆ౕ䭡ᒞ͚⮱ϧȠϧ㓑Вࣷᴾ᱕ぶぶ䘪ч䕍᜽

䩆䄜䃳ݘᝃ㔲̺䃳ݘ⮱ᗲۢȡ

㮪♣ጒ⼸ጵ䕇䓴͑㔲οⰥ⶛䃑Გ᣽倅䃳۳⮱ݘ⶛ᕔ喑ѳ

Ϻᬔчႅౕ䄜䃳ݘ⮱䬛䷅ȡ⩞λ侫侣䒲ߖ㈨㐌Ϻᬔᑧ䄰侫侣

㔲对䒓䒳䉌责喑᝭Вϻ∂ᒸ㻿ᏓᲒ䄡喑䄜䃳ݘⰛᴴ䕍᜽θᩲ喑

Ҹຯ఍ͧ䄜ߕݣ㔹㷘ऻ䒓䔪ᅫ喑䔆᭜䒓Ю⮱责Ш喠㔹⇎ᰶ䃳

䒓喑䔆᭜侫侣㔲㜗ጞ⮱责ШȡݺⰛᴴ䕍᜽䔪ᅫݘ

᝭В็᪝ "&# ㈨㐌⮱设计ᕊᘠ᭜喟Ⴎज̺㼓ࣾ喑Ό̺㘪

䶾㍮䄜㼓ࣾȡ̭᫦䲏喑ౕᬍ∂䖬ٺⷝ᧋ᬣ喑ᅪ䛼䭺ѻθᩲ⮱͒

䛺⼸Ꮣ喠ओ̭᫦䲏喑䕇䓴䭺ѻ䒓䕌ͧ侫侣㔲䊏ᓄᰡ็ั⤳ᬣ䬡ȡ 

"&#㼓ࣾᬣ䬡⹧ᘼఫ

"&#㈨㐌ጒ҉䓴⼸⹧ᘼఫ
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ౕ⇆⑍⻺Ⅱ⽨喤͚పϧຯ҂ᩦ䕍⇆⑍
ȋ�⮪ι༰

᜾ప᭜̓⩹̷㡿⑍ࡃ䲏⼜ᰭ๔Ƞऄᒞ৺ϧऐᰭ็Ƞ䷻

⇆࢞რᰭ䛺⮱పუ͸̭ȡ㏼䓴 �0 年䭟⇆⇨⇆喑ຯϷ喑1�3�

̴Ꭰ᫦ࡰㆠ⮱͚పす̰๔⇆⑍Ꮐጰڣ⇆⑍अ᜽γ㐬≟喑䲏⼜

4�22 ̴Ꭰ᫦ࡰㆠ⮱すఈ๔⇆⑍℈͹㉍⇆⑍ࢠᄳ⊵๞ȡ᱗Გ᜾

Йᄳ⩕⻾ឭិ⇆⑍अ᜽㞜⩝Ƞअ᜽⩢〆ȡ

⇆⑍⮱᜽఍
㡿⑍⮱᜽఍ͨ㺮᭜㑧Ⅱ喑͚χহ͚ప㺬ࡄ⮱㡿⑍Ƞ㧆ऑ

๔᜵෮হ㒻ప㺬䘕㡿⑍喑ႰЙ⌞ᅲ๔䭳ڲ䘕䔉⻨⊤∸喑⊤∸

Ⅱ↪०̺䔈Გȡ䲋≟ࡄ䘕Ƞ䭬៶ќࡷᇈȠⓠ๔ݖχ͚䘕হࢄ

㒻≟⮱㡿⑍݆᭜⩞λ䔆䛹ౝัࡄࢄ㏙ 15c嗣 35c͸䬡喑ऄ

⮱⣝ᠮ㐚ᕔܧ倅ᑧ◵̸↶⮱⅁≮䃖䔆䛹ޜ喑ݣᣔࢸፓ倅☚ޜ

ᮡ☚๖⅁ȡ

㡿⑍ౝࡧ᭩้⍖ጛज䓫 30Ď嗣 50Ď喑ᇖⴠ఍ᑧ◵⮱䷻

䔽⌽अ᜽ⶻᅾȡౕ⩕҉ࡃ 㡿⑍ౝࡧ喑ຯ᳉ౝ䲏В㸥䱟ധᇖͧͨ喑

䔆ᅞ᭜ᇖ⑍喠ຯ᳉ᇖⴠⵡⶻ喑ౝ㶕㷘ⶻⴠ㺳Ⰳ喑䔆ᅞ᭜᜵෮喍Ό

⼝ͧ⵫⑍喎喠ຯౝ㶕ⶻⴠ䔈̭ₒ䷻ࡃ᜽ͧ⇆ၽ喑䔆ᅞ᭜⇆⑍喑

⇆⑍᭜㡿⑍⮱ͨҀȡ̓ڕ⩹㡿⑍䲏⼜㏓ࢍ䭳ౝ䲏⼜⮱ 30�ȡ

⇆⑍ࡃ䬛䷅᭜ᒀϷ̓⩹䛺㺮⮱⣜ධহ⹫ч㏼≻䬛䷅ȡ

͚పጟ㏼䕼ݣѼγ⇆⑍
201� 年喑᜾ప㡿⑍ౌࡃౝ䲏⼜ 25� ̴Ꭰ᫦ࡰㆠ喑ࢍప

ౌ䲏⼜⮱ 2����喑͚ڣ⇆⑍ౌࡃౝ䲏⼜ 1�� ̴Ꭰ᫦ࡰㆠ喑

⮱⼜పౌ䲏ࢍ 1����ȡ᜾ప᭜̓⩹̷㡿⑍ࡃ䲏⼜ᰭ๔Ƞऄᒞ

৺ϧऐᰭ็Ƞ䷻⇆࢞რᰭ䛺⮱పუ͸̭ȡ

�0 年Გ͚పٵऻᐭᆂγĄ̶ࡄąጒ⼸喍㺬ࡄȠࡄࡻহ͉

䭟៑᳄ጒ⼸喎Ƞϙ≒䷻⇆⎽⇨⤳ጒ⼸Ƞ๖♣᳄Ԋ៑ጒ⼸Ƞࡄ

䔭㕂䔅᳄䔭➔䔅㡶ጒ⼸ȠᆞⅡ᳄⩝⎃㡶⇆̭ҀࡃԊ៑হԛฺ

ጒ⼸ぶ̭㈨݄䛺๔⩌ᔮጒ⼸ȡ

ᵦᢛすڕ⁎ښప㡿⑍ࡃহ⇆ࡃ䄰ᴒ㐀᳉᭫⹧喑᜾ప㡿⑍

ౝ䲏⼜ጟ㏼䔋㐚ౌࡃ⇆হࡃ 4 ͗⯾≸᱌喍̭͗⯾≸᱌ 5 年喑

ڞ 20 年喎̺ںព๔喑Ꭳ仃⁎჋⣝᝭ᰶⰮЪ㡿⑍ࡃহ⇆ౌࡃ

ౝ䲏⼜㑖ᄼȡ䔆ᘼঠⱭ喑᜾పጟ᜽ߌ䕼ݣѼౌౝ㡿⑍ࡃᔮ߬ȡ

Ⱋݺ᜾ప⇆ౌࡃౝ䲏⼜年౴㑖ۼ 1��0 Ꭰ᫦ࡰㆠ喑ѳ⚔䔆͗

䕌Ꮣ⊵▚⇆⑍喑᜾Й䔅䰭㺮 125 年᝺㘪Ⴙ᜽ᩦ䕍Ⱋᴴȡ

叓㡶᫦ᵩÿÿ≮⇆⮱Ⴧ䏘ᱜ
ౕႮ฼͚࢘䭱䓾㚫ᵩ䛹⇆⑍͚ᰶ̭Ꮤ⮫ㆠ倅ऺͧĄ⇆ಎ

๡ą⮱๔⇆ͅ喑ౕ䔆䛹䄋⩌γϧㆨ⇨⇆ट̷⮱๴䔦ȡ20 ̓㏗

50 年А喑᜾ప۠Ⴧᐧ设す̭᲎⾬䓴⇆⑍⮱䧮䌜ÿÿڝ࠲䧮䌜ȡ

䔆᲎䧮䌜ౕ͚࢘ධࢂ̺ڲ㺮 � ⁎⾬䓴⇆⑍喑䔅㺮⾬䊷≮ߕ⇆

ᇚÿÿ⇆ಎ๡ȡᰫᰶใప̀უ䶱㼭䔆᲎䧮䌜 30 年ڲᄳ㷘⇆

⑍Ⴙڕᣖ೸ȡ

ౕధ⇆⇨⇆݊᱌喑఍

㜗♣⣜ධᐯ፥ᖣߐ喑Ḻ➖

ధ⇆㵹̺䕇喑ࢢⴠ䨧䲏Ƞ

⇒䱿៹⇆Ƞ㡶ፚ䨧䲏ぶధ

⇆᫦ᐼΌч㷘䷻⇆ᣖ೸ȡ

ⰡݝĄ叓㡶᫦ᵩą⮱ܧ

⣝᝺㼐۠γ䔆̭䯫䷅ȡ

㏼ ڥ ⇨ ⇆ ឭ ᱜĄ 叓

㡶᫦ᵩą⎽λ̭⁎֣♣喑

1�5� 年 ࠲ ڝ 䧮 䌜 ͚ ࢘

ధ⇆᳄౧㕹ጒౕ⇆ౝ̷

⩕叓㡶᝻ܧγĄϧჇ㘉

๖ąĄ͚࢘ధ⇆᳄౧ą

ぶႄᵤ喑ЃЙࣾ⣝䷻ᯡ

䓴ऻगᰶ᫦ᒏ⮱ႄ⪆γ̸Გ喑ऄݝड़ࣾ⮱᳄౧㕹ጒᅊ䄂⩕叓

㡶᝻ܧళᒏȠ̶㻿ᒏȠ侙䍱ᒏćć䄂侹䃮ᬻ喑1 ㆠ㻮᫦⮱叓

㡶᫦ᵩ᭜᩵᳉ᰭສ⮱ధ⇆᫦∂ȡ

⇆⑍ౌฑࡃឭᱜÿÿ⻾ឭ䃖⇆⑍⻿अ㞜⩝
⣝㵹⇨⇆᫦ᐼͨ㺮ܳͧጒ⼸ధ⇆喍㡶᫦ᵩ喎Ƞࡃ学ధ⇆喍૤

∿Πࡃ⇒䱿Ƞ㖇व➖ᴾ㘯喎হḺ➖ధ⇆喍ຯ㮯㮮ḛ᳄喎̶ ⻺᫦∂喑

ѳ䔆ψ᫦∂䘪⇎ᰶᩦअ⇆ၽᲫ᪐Ƞᬍ∂䨮ⅡȠ䯫В⩌䪬Ḻ➖

⮱➦ᕔȡ㔹䛺Ꮃϑ䕇๔学ᭀᔄಇ᪆ᢵⵁࣾ⮱⇆⑍Ąౌฑࡃą

ឭᱜ㘪䃖⇆ၽअఋౌฑȡ

ᭀᔄಇ⮱᱙㵹᭜ⵁ⾣⌤ౌ܊হ߈学喑200� 年Ѓౕⵁ⾣

䷄ㆿ➖䉕⮱䓴⼸͚ࣾ⣝ౌฑ⮱߈学➦ᒮ۠Ⴧγౌฑ⮱⩌ᔮᆋ

ᕔȡЃ䃑ͧౌฑᰶ͑⻺߈学⟣ᔮÿÿ᎟⮱ᬣՆ᭜ధᔮȠ⎬⮱

ᬣՆ᭜≮अᔮ喑఍ₑౌฑ᝺㘪์ౕధჇḺ➖⮱हᬣԊѼⅡܳ

হܳڨ喑ຯ᳉䃖⇆ၽΌᰶ䔆ᵤ⮱➦ᕔ喑⇆ၽᅞ㘪अఋౌฑȡ

200� 年ÿ2012 年喑ౕ㏼䓴܍⮫⁎჋侹ऻ喑Ѓⵁᰶܧݣ

͚࢘⩕叓㡶᫦ᵩჇѼγ⼨ߕ⮱⇆ͅ

͚࢘⇨⇆ጒϧౕ䨧䃫᫝ᐼ㡶᫦ᵩ喍ݤ⟣㑾
㐠ᐼ㡶᫦ᵩ喎
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᩵⮱ᬍ⃿ᬍრ⮱⇆अౌᱽ᫆ÿÿϻḺ➖͚᣽ः⮱ᩦᕔḺ➖㏑

㐡ȡ䔆⻺⩕➦₷⮱Ą㘣Ⅱą䃖⇆ၽ䷄ㆿ͸䬡ᰶڤγ̴ा㐀व

㏓᲌喍キ⼝ 0%* ㏓᲌喎喑0%* ㏓᲌㘪䃖ᣒ㼓⮱䷄ㆿ䬡ϔ⩌ᰶ

̭Ⴧ㜗⩞Ꮣ⮱៶߈ȡ

Ҭ⩕᫦∂Ό䲋፥キࢂ喑ᄳ⇆ၽ喍⴬⍐ȠⶻⴠΌजВ喎̻ Ą㘣

Ⅱą喍2�喎⌤वऻߍⅡহ㗒᫆ࢠज喑Ⱋݺ⃼ϖ⇆⑍⮱ᩦ䕍

䉦⩕ౕ 2000 嗣 3000 ٰ喍㡶᫦ᵩ⃼ϖ㏓ �00 ٰ喎ȡᩦ䕍ऻ

⮱⇆ၽౕ⒛⎬⮱ᬣՆ׼⼭−̭ᵤ喑ᰶڤㆨѩౌฑ⮱≮अ⟣ᔮ喑

㘪์⪆ѼⅡܳহ᫆ڨ喠᎟⮱ᬣՆ㘪अ᜽ౌ⫆⭖̺ںᲫ᪐喑㘪

ధჇѼḺ➖ȡ㔹́䔆͑⻺⟣ᔮजВᓗ⣜Ƞ⽠Ⴧౝ䒙ᢏ喑䃖ᩦ

䕍ऻ⮱⇆ၽౌᰶڤฑ⮱㜗ԛฺȠ㜗䄰㞯⮱⩌ᔮᆋᕔȡౕ 㜗♣⩹喑

ᇖⴠअ᜽ౌฑ䰭㺮̴܍年⮱ᬣ䬡喑㔹⻾ឭ䃖⇆⑍अ᜽㘪์ו

ႅⅡܳȠܳڨȠ⾧⅁হ㘪⏸⩌ᓛ⩌➖⮱㞜⩝ग䰭㺮̭๖ȡ

᭜⇎ᰶⅡ喑㔹᭜఍ͧ⇆ၽᬍ∂䨮̺ࡧౝࡃ჋̺ᄾ⇆⑍ڣ

ѼⅡ᝺⇎∂䃖Ḻ➖⩌䪬ȡͧγ侹䃮ⱌ჋⇆⑍ౕĄౌฑࡃąऻ

㘪̺㘪ⅥͲअ᜽ౌฑ喑䃖Ḻ➖Ⅵ㐚⩌䪬喑201� 年ЃЙᩦ䕍

γ 4000 ϖڲ㧆ऑ͹ڝጰহ⇆⑍喑ౕ ̷䲏䄂⻺γ࡮܍⻺Ḻ➖喑

䃮ᬻγឭᱜ⮱ज㵹ᕔȡЃЙ䔅ࣾ⣝喑⩞λౌฑࡃ⇆⑍⮱ౌౝ

㐀Ჱ᭜̷㉔̸Ძ喑Ḻ➖ᵦ㈨➦ࣾݘ䓫喑҉ۉ➖ϔ䛼䔉倅λᎠ

౴ϖϔȡ͸ऻ⮱܍年䛹喑ЃЙౕڲ㧆ऑȠ᫝⪳ぶౝ⮱⇆⑍喑

䱿㫼⮱倅࣌㡿⑍喑䛺Ꮃ⮱⴬ᆞᅫ⍐喑㺬⇆ᇈ⸮⮱⇆␖喑͚͉

হᦿ৵៶ぶౝ⮱⇆⑍͚䔈㵹γ̴܍ϖ⮱ᩦ䕍჋侹ȡ

⇆⑍⻺Ⅱ⽨
ౕ⇆⑍䛹⻺Ⅱ⽨喑Ⅱϻਗ䛹Გ喤ڣ჋䔆᭜ౕ᫝⪳হ⩝⇆

⑍⍖ბ䛹⻺ܧ⮱ᔘ䕌㍮㗟Ⅱ⽨ȡ

ౕ๔⩝͚⃼ϖⅡ⽨㕄Ⅱ㏓ 1000 ⿸᫦ㆠ喑㔹⇆⑍⍖ბⅡ

⽨⃼ϖ㕄Ⅱϲ 200 ⿸᫦ㆠȡ⻾ⵁϧঅݖ⩕⇆⑍้䬡⍖Ꮣѻ⮱

➦ᕔ喑ग㺮⾧⅁⎬Ꮣ๔λ 30�喑ᅞ㘪⩕ۤ܊கϻ⾧⅁͚ःⅡ喑

㔹Ⅱ䔈γ⍖ბᅞग㘪ڲᓗ⣜γȡ

⩌䪬ক᱌ⴚΌ㘪ⰮⅡ喑๔⩝Ⅱ⽨⩌䪬ক᱌ͧ 120 ๖喑㔹

⇆⑍⍖ბⅡ⽨ �0 ๖ᅞ㘪᜽⛌ȡ⇆⑍㮪♣㑧Ⅱ喑ѳ᭜ᰶ͝ჹ

☚ႅו㧱☚Წ⮪๖ϻ⇆⑍͚॥ᩣᎣߕͨ⩕ݖহ☚喑⍖ბٶ⮱

䛼喑ᮇ̷䛷ᩫܧᲒᅞ㘪ߍ䕌Ⅱ⽨᜽⛌ȡ

Ⅱ⽨䔅ᰶ̭⻺➦₷⮱㗒᫆᭜ι⅔ⷠࡃ喑⻾学უ⩕ࡃ学᫦

∂ᄳ⾧⅁͚⮱ι⅔ⷠࡃᩣ䯳䊤Გ喑Ꭳ䛷ᩫ䔈⍖ბ喑䔯䛼⮱ι

䕌Ⅱ⽨᜽⛌́෋ϔߍ㘪ⷠࡃ⅔ 40�ȡ

䗐͵䔆⻺ᔘ䕌㍮㗟⮱⍖ბⅡ⽨ᰶϭ͵҉⩕এ喤⩞λ䔆⻺

Ⅱ⽨ڨ⃃ឭᱜजВౕ᜽᱙෋ݺ⮱็̺ߍ᣽̸䓫̭ݝ年 5 ⛌喑

䲋፥䔯वߍ䕌Ⅱ⽨⻾ⵁ䔈⼸ȡ

ᐭࣾ⇆⑍๗䭠㘪
⇆⑍ౝࡧ఍ڣ➦₷⮱ౝ⤳Ѻ㒛হ⣜ධ᲎У喑᜽ͧᐭࣾ๗

䭠㘪হ䷻⩢䶦Ⱋ⮱⤳ᘠ౧᝭ȡₑใ喑⌲≄ٶмᲬ⮱ⅡҬٶм

Წ̸᫦᜽ͧ䔯჉Ḻ㷘⩌䪬⮱ౝ᫦喑ͧγरᢶٶмᲬ̸⮱㡶喑

м㒷Ό᜽ͧ⇆⑍⮱➦ϔȡٶ

ౕ⇆⑍⻺ᴾчⵡ౼ౝ̸Ⅱॄ喤
䮼Ɑ͚పౕ䭟⇆⇨⇆᫦䲏ःᓄ᜽ߌ喑͚పౕ⇆⑍͚⻺ᴾ

ϻԊ៑⣜ධअ᜽γĄч䭺ѻౝ̸ⅡѺ喑ⵡ౼⩌ᔮą⮱ζ䃛ᕔ

䄊䷅ȡ

᜾ ప ⇨ ⇆ ϻ ࠲ ڝ 䧮 䌜 ᐭ ໸喑 䧮 䌜 ⇬ ㏬ ⇨ ⇆ ጒ ⼸ ౕ

1��� 年Вݺ㏼䓴γ 4 ⁎ពᐧ喑ౕጒ⼸ᐧ设ᬣ᱌⶛჋ܧ⣝

γౝ̸ⅡѺ̸䭺䬛䷅喑ѳ䮼Ɑ⇨⇆ጒ⼸⮱Ⴙጒ喑Ḻ➖㺳Ⰳ

⢴⽠Ⴧ喑⩌ᔮ⣜ධ䛺ൾऻ喑ϻ 2012 年䊤喑ᒀౝ⮱ౌฑक़

Ⅱ䛼ܧ⣝๔፲ఋࡴ喑ϧЙᰭͧ៲ᓰ⮱ౝ̸ⅡѺ䬛䷅Όᓄݝ

γ␎ᘼ⮱めᵵȡ

ᅪノ͚ప⮱⇆⑍ᕨ䲏⼜ܳ࡮Ꮛ๔喑⇨⇆͸䌜䔅ᰶᒵ䪬

̭⃢喑ѳ䮼Ɑ⇨⇆ឭᱜ⮱̺᫚䔈ₒ喑ⰥԎౌౝ㡿⑍ࡃ䬛䷅

̭Ⴧч㷘㼐۠ȡ

ళᒏ⮱⇆⑍ۉ⩝

⩞������಄ٶмᲬ㏱᜽⮱侼侙ఫ
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ȋ⇠䓦⮱ࢎ㺬㣘็

�� Ꭱ㱶হ ��Ꭱ㱶喑
᪝ВϬ䃎ক᱌㱶ౕϷ฼Ⱕ䕴

⫫Ⴘ㦄ऺ䃺ϧ䓈ᐰࢄ喑ݺ年็ࡰ̭

ౕΎ᱾ᅲѼ͸ᬣ喑⩝చ⩌≨⮱㒻ສ䃖Ѓ

γ̭仃㦄ऺ⮱Ȩ㺬ܧۆૉ喑఍ₑ⁐ܳ࡮

↌月e้㵹叱⇆䖀͚ȩ喑͚ڣす̭ऒ᭜喟

ᬻ月ݘ᳊ᗷ卷喑⌲䷻้ࡷ卐㱶ȡ

䔉ั㮪ᰶ㱶ฝ喑ѳ֣ᅁ⮱卐घࢡᰡ䃖

ϧᗍ♣⺋ᒭȡѳմຯЃĄ⾬䊷ąݝ䔆͗฼

๖⮱㒻ప͉⊤ᇥ喑䗐ѝ计ᙌऄݝ⮱ᅞ̺ч

ᓄႶႮ⮱㕿஗γȡ̺ݨ❵᭜ᗍ䬟喑㔹᭜ں

ᵦᢛ䶱≸喑ౕ Ϸ฼⮱㒻ప͉䘕ౝࡧ喑

๔㏓чᰶ 1 ̴Ϭग㱶᜽㮘㓪ࡃȡͧϭ͵

чܧ⣝䔆͵็㱶এ喤䔆ᅞ᭜ࡄ㒻≟➦ᰶ

⮱ক᱌㱶⣝䆎ȡ㱶᭜ᬳ㮘უ᫼㱶⻾ߕ➖

⮱㐌⼝喑ڕ⤰ᰶ 3000 ็⻺喑㔹ক᱌㱶

ज㘪᭜ݘ➦ͧᰭ͚ڣ⮱̭ㆨγȡ 

҉ ͧ ᜽ 㮘 ⮱ 㱶喑 ᄬ প 䲋 ፥ ⴚȡ ౕ

4�� ক⮱ᬣ䬡䛹喑Ⴐ䰭㺮̻ᬣ䬡䊈䋾喑

̺ϲ㺮䏟䖬๖᩹হ䖬ٺ᜽ͧ☑㱶㰦喑

䔅㺮Ⴙ᜽㻲֣Ƞϑ䙺Ƞϔࢢぶ̭㈨݄≨

ᅪݝȡᒀ⻸๖Გ͡喑Ⴐ⮱⩌পΌᄳ䊝ߕ

๡ȡѳ㱶⮱ࡷݺ⩌喑ࢡᘼใౝ⑘䪬ȡϻ

㠒㮘⮱䭣⃢喑㱶䘪᭜ౕౝ̸⩌≨喑ݝࢢ

Ⴐчౕ叾ᯄ͚⩌≨܍年⩇㜠܍࡮年ᬣ

䬡᝺ⵡౌ㔹ܧȡ㔹ক᱌㱶喍1FSJPEJDBM 

$JDJEB喎喑a ᭜͚ڣ⩌≨ক᱌ᰭ䪬⮱➖⻺喑

⩇㜠䔅᭜̓⩹̷ᄬপᰭ䪬⮱ᬳ㮘͸̭ȡ

Ⱋڕݺ⤰ጟⴒ⮱ক᱌㱶ᰶڞ � ⻺喑

͚ڣ � ⻺⩌≨ౕࡄ㒻≟喑౴ᆋλক᱌㱶

ᆋ喍.BHJDJDBEB喎➖⻺喑ܳͧ 13 年㱶

হ 1� 年㱶喑Όᅞ᭜ႰЙчౕܳݘౝ̸

㰝м 13 年হ 1� 年͸ऻ᝺ܧڿౝ䲏ȡⰥ

℁⃼年䘪ܧ⣝⮱㱶喑ক᱌㱶⮱Ҁಸ䒰ᄼ喑

๔็᪝᭜叾㞟⮱喑ᰶⱭᬻϛ⮱㏏㞟ⱩⲈ

হᾆ㞟⮱㓲㚭হ㚬ȡౕ ⑘䪬⮱Ą〒年᱌ą喑

ႰЙВ॥丌ᴾᵦ⮱Ⅾ⋟ͧ⩌ȡ㔹̭ᬓݝ

γ䄒Ⴂࡃ⮱年Ъ喑ᒀ⅁⍖̷ݝࡴ 20Ďጓ

ठᬣ喑ႰЙᅞч׼ᣒᩣݝ⺋⼅⮱ᠴБ̭

㝙喑ౕᲮⴚ⮱ᬣ䬡̭ڲ䊤䧨ܧౝ䲏ȡ

፥年䷻Ꭰ⊗䲆喑⾮♣ౕ᳽̭年๔䛼

⮱㱶ⳙ䬡⊹ܧȡ䔆⻺᜼ޔᕔ⮱౧䲏喑䃖܍

⮫年ݺ䌼̷㒻≟⮱⃃ℾ㔲Йᗷ䃣̺ጟ喑Ό

䃖ক᱌㱶ᰶγĄ傁㱶ą⮱⼝तȡᰡͧ⺋๴

⮱᭜喑13 হ 1� 䔆͑͗ক᱌᪝ႄࣵ᭜䉕

᪝喑ᅞѩͻক᱌㱶学чγ᪝学喑ᛯᓄ⩕䉕

᪝ۼᄾ㷘๖᩹रᢶ⮱ज㘪喑᣽倅⩌ႅ⢴ȡ

⩞λ 13 হ 1� ᰭᄼ⮱ڙԺ᪝᭜ 221喑᝭

Вᒵ็្䖀䘪чВĄ221 年̭䕴⮱๴㻯喑

̷̭⁎ι㔲Ⱕ䕴䔅᭜᜾ప⌲᱊ଶᎳ年䬡ą

Გ្䖀Ϸ年⮱ᗲۢȡ䗐͵喑ক᱌㱶ⱌ⮱ᰶ

䗐͵⺋๴ॄ喤͑⻺ক᱌㱶⮱Ⱕ䕴Όⱌ⮱䰭

㺮ぶᒲ 221 年ຯₑ͸Ͳॄ喤

ক᱌㱶䔶᠖ 13 年হ 1� 年Ⴂࡃ喑ᒵ

ᰶज㘪̺᭜ͨߕ⮱䔶᠖喑㔹᭜㷘ߕよ䔶

ऻ⮱㐀᳉ȡᵦᢛⰛݺ⻾学⩹⮱ͨ≮㻯◦喟

ক᱌㱶๔㏓᭜ౕ 400 ̴年ݺ⮱᱘⁎۝ጊ

᱌ܧ⣝⮱喑⩞λᒀౝ⍖Ꮣ䔅ᒵѻ喑᝭В

ক᱌㱶ࢇ➖᣿⩨喑䔆᭜⩞㒻పࢇ➖⩨უ㒄ќ➦�&�
᫜䄧ᓤᵩ៶᫜喍3PCFSU�&��4OPEHSBTT喎ౕ����
Ꭱ㐅ݣ

��Ꭱ㱶

㱶⮱̭⩌
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䃏䬲《电脑报》
䔮̺։喆ݖ⺼

࣯̻᫦ᐼ喟ౕ܎����Ꭱ �ᰵ䕇䓴͚ప䗛
ᩬ䃏䬲㏥䉕版《电脑报》⮱䄨㔲喑䕇䓴ᓛ
Ԏម⴮⮱814㶕ߌࢂ㘪喑̷э䗛ᩬ䃏䬲
ज࣯̻ȡࢠᢛܚ

ज㣤䊍ࢠᢛ喑ܚ日䊤喑჊ၽЙౕ䗛ᅭ䃏䬲㏥䉕❵Ȩ⩢㘾្ȩ喑̷э䃏䬲ࢠ
最᫝一᱌ჇФ 40 ٰ的Ȩ⻾႓♓◦ȩᎣ随ᱧ䊍阅一᱌䓴ܷ䄂读ȡ
䔅̺䊣ᔘ㵹ߕ喤

Ȩ⻾学♓◦ȩ᭜ᑂ䔈㠞పᎬ᧚ڙथ喍##$喎ᬄ̸⮱⢸❹⻾ᮛܷ➖Ȩ4DJFODF 

'PDVTȩ⮱͚᪴❵喑᭜͚ప䄨㔲䌌䍗⻾ឭݺ⇬喑γ㼐ڕ⤰ᰭ᫝⻾ឭ䔈ᆂ⮱䛺㺮⿄ऐȡ

ᓛԎម̭ម

日䊤㜠ࢠ 2024 年 5 月 31 日₏

喍䭽ऺ��ݺ䄨㔲 

䛺Ꮃ⩢㘾្㏼㥒ᰶ䭽䉐Шڙथ�
৕䄏⩢䄊喟������������

ᅪ䛼ᐣ䪬Ⴂࡃ⮱年Ъ喑ᰶݖλক᱌㱶⮱

ႅ≨喠Ꭳ́ᰶᒵ็ჱ⩌㮘В㱶ͧუ喑䔆

ψჱ⩌㮘⮱⩌পক᱌̭㝙䘪᭜ 3ÿ4 年ȡ

᝭Вౕ⑘䪬⮱ᬣ͚ٶ喑ᒵᰶज㘪ܧ

⣝䓴व᪝ᝃ㔲䒰ⴚ䉕᪝ͧক᱌⮱㱶喑ѳ

ౕ⣜ධহ๖᩹⮱Ӣ㷚̸喑䔆ψ⻺ㆨᰭ㏵

䘪▚㐊γ喑गᰶ 13 年হ 1� 年⮱ক᱌㱶

ӒᎥ≨γ̸Გȡᰶ̭͗䃮ᢛजВѽ䃮䔆

ᵤ⮱⡉ᘠ喟㮪♣㒻≟⮱ক᱌㱶᭜䉕᪝喑

ѳౕ๔∸≟⮱᪽≻喑⩌≨Ɑ̭⻺ � 年㱶喠

ౕ࢝Ꮣ⮱͉ࡄ䘕䔅ᰶ̭⻺Ą̓⩹Ნ㱶ą喑

఍ͧႰ⃼ఈ年ܧ⣝̭⁎ȡ䔆䄡ᬻ喑䉕᪝

Ꭳ̺᭜ক᱌㱶ᓲิ⮱➦ᕔ喑㔹ᰡज㘪᭜

̭⻺㜗♣よ䔶̸⮱ጔवȡ

₏喑ϧㆨ䔅⇎ᰶౕক᱌㱶ͧݺⰛݝ

⮱䏘̷ឫݝᣔݣ年Ъ⮱ധ఍ȡѳᰶ⻾学

უᰫ㏼և䓴჋侹喟䃖̭ᵗᵰᴾౕ̭年ڲ

ᐭ㟞͑⁎喑㐀᳉ౕႰᴾ̸⮱ক᱌㱶᣽ݺ

̭年䧨ܧγౝ䲏ȡ᝭Вক᱌㱶ᒵᰶज㘪

䕇䓴ᙌⴒḺ➖ᵦ䘕⮱႐㞯ᕔ⋟Ҁ≮ߕ喑

ϻ㔹⓭≨Ҁڲ⮱㟼䚿ᱧݣȡ䔅ᰶ̭⻺ᒵ

≮㵹⮱䄡∂喑䗐ᅞ᭜͸᝭Вܳݘ᭜ 13

年㱶হ 1� 年㱶喑गᰶ⃼ 221 年ι㔲᝺

чहᬣܧ⣝喑䔆ᵤजВᰶ᩵䖬ٺι㔲ࣾ

⩌ᱯϑᝃ㔲ϔ⩌》ζȡ

ѳڣ჋䔆⻺䄡∂Ό̺๗〆ᓄѼ㙇ȡ

̺ノ᭜ 13 年㱶䔅᭜ 1� 年㱶喑䘪ᰶᒵ็

̺ह⮱⻺㓑喑ႰЙႢࡃ⮱年ЪΌ䘪ऱᰶ

年喑͑⻺কښȡ᝭В჋䭲̷⃼䯁ρݘࡧ

᱌㱶ᅞчౕह̭年ܧ⣝ȡ̺䓴㮪♣ᬣ䬡

̷㏼፥Ą᧋䒓ą喑ѳ⾧䬡̷ڣ჋ι㔲䛺

वࡧഌᒵᰶ䭽ȡ1� 年㱶⮱ࡧഌͨ㺮ౕρ
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目前，在本地搭建运行环境实现人

㙥识别的步骤通常是先要进行人㙥的注

采集，然后对采集到的人㙥进行特征ڹ

信息的提取并存入对应的人㙥特征库，

接着通过ᥱ像头⯾测人㙥提取特征并与

人㙥特征库中的数据进行逐一比对，最

终根据提前设置好的䬵值ݑ断是否为᳽

个合法用户（或是䭹生人）。在此Ϻ以

Dlib 库的调用为例，我们在 PytIon 中

进行编程来快速实现人㙥识别。

�� ϧ㙥⮱∕ڹ䛴䯳⼸Ꮌ喟<��>
$PMMFDU@'BDFT�QZ

首先，导入相关的库模块：“import 

cv2”“import os”“import numpy 

as np” 和“import dlib”； 建 立 变 量

counter 并䉸值为“1”，准备用来作为

全局变量为人㙥的注ڹ采集顺序生成图

像文件名；定义一个获取每ፔᥱ像头画

面中面积最大的那张人㙥的ܪ数“get@

Max@face	face@rects
”， 通 过 计 算

对 比 人 㙥 矩 形 框 面 积（“area�	rect.

bottom	
-rect.top	

�	rect.rigIt	
-

rect.left	

”），取其最大值（“index�np.

argmax	face@areas
”） 并 将 index

索引序号通过 return 语句䔁回。再定

义一个生成人㙥注ڹ采集的图像文件

名 ܪ 数“gen@face@name	str@face@

id
”， 其 中 的 变 量 file@Kpg@name 值

为“str@face@id � �@�� str	counter
 � 

�.Kpg�”，通过字符串的连接操作最终形

成带有人㙥 ID 号和䭬拉ќ数字顺序（从

1 开始自增 1）的 .Kpg 文件名。

人㙥的注ڹ采集需要将ᥱ像头手动

ៀ៺到的有效人㙥图像以 +PG 格式文

件按不同的用户 ID 号目录进行保存，

通过语句“os.makedirs	�faces�
exist@

ok��True�
” 来 创 建 +PG 人 㙥 图 像

文 件 的 总 目 录； 建 立 变 量 det@face

并 䉸 值 为“dlib.get@frontal@face@

detector	
”，作用是创建 Dlib 的人㙥

ᷭ测器；接下来，打开ᥱ像头（“cv2.

VideoCapture	0
”），并且创建一个

空的字符串类型的用户人㙥 ID（“str@

face@id���”），准备（如图 1）。

进 入“wIile True�” ᓗ 环： 先

ݑ 断 人 㙥 的 ID 号 是 否 为 空（“str@

face@id.strip	
����”）， 输 出

提 示 信 息 后 进 行 对 应 目 录 的 创 建

（“os.makedirs	patI@face
exist@

ok��True�
”）；然后读取ᥱ像头的画面

（“ret
img�cap.read	
”）， 再 将 其

由 OpenCV 的 BGR 模 式 转 为 GRA:

▝ 度 模 式（“cv2.cvtColor	img
cv2.

COLOR@BGR2GRA:
”）； 建

立 变 量 face@rects 并 䉸 值 为“det@

face	gray
0
”， 作 用 是 进 行 人 㙥

有 效 区 域 的 ᷭ 测； 通 过 语 句“max@

area
max@rect�get@Max@face	face@

rects
”调用ܪ数，获取䄒ፔ画面中最

大的那张人㙥区域相关数据；如果䄒区

域符合设置的有效面积䬵值（“max@

area�10”）， 则 通 过 语 句“cv2.

rectangle	img
	max@rect.left	

max@

rect.top	


	max@rect.rigIt	

max@

rect.bottom	


	0
0
255

2
”来为人㙥

有效区域㐅制一个矩形框；语句“cv2.

imsIow	�Face@Collecting�
img
” 的

作用是在⿄ऐ中显示画面。

建 立 变 量 key 并 䉸 值 为“cv2.

waitKey	1
 � 0xFF”， 进 行 键 盘 按

键响应的ᢂ获；如果用户按下了空格

键（“key �� ord	� �
”）， 则 先 将 变

量 key 重置为 0，再进行人㙥数据的保

存 —— 通 过 语 句“roi�img<max@rect.

top	
�max@rect.bottom	

max@rect.

left	
�max@rect.rigIt	
>”截取人㙥有效

区 域， 再 建 立 变 量 save@face@name

并 䉸 值 为“os.patI.Koin	�faces�
str@

face@id
gen@face@name	str@face@

id

”，控制生成 +PG 图像的文件名称，

通 过 语 句“cv2.imwrite	save@face@

name
roi
”进行文件的保存，同时在屏

ᎂ上输出信息进行提示（“print	� 正在

保存文件：�
save@face@name
”）。

最后，设置按字⃺“R”键响应程序

的退出，并且释放ᥱ像头资源（“cap.

release	
”）（如图 2）。

将 程 序 保 存 为 <01>Collect@

Faces.py，运行开始进行人㙥的注ڹ

采集，分别测䄂电脑屏ᎂ上显示明ᭌ的

多张䲆态相片和本人（“活体”测䄂）

在ᥱ像头前多角度及䔉近䌊离的调整两

种情况，每当ᥱ像头中ᢂ获的人㙥出现

红色矩形框时按一次空格键，程序就会

生成一张带有人㙥 ID 号及数字序号的

+PG 文件。

注ڹ采集结᲌后，程序会在 faces

目录中根据之前用户输入的 ID 建立对

应名称的子目录（“)uang+iaKu”和

“MuXiaodong”），其中各自保存

有㠒干张采集到的人㙥有效区域截图

文件。

��ϧ㙥➦ᒮᏀ⮱⩌᜽⼸Ꮌ喟<��>
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完成人㙥的注ڹ采集之后，准备

将 faces 目录中各个子目录 ID 分别进

行人㙥特征库的信息提取及生成。此时

需要用到 Dlib 的两个模型文件：dlib@

face@recognition@resnet@model@

v1.dat、sIape@predictor@5@face@

landmarks.dat（ 百 度 云 下 载 链 接：

Ittps�//pan.baidu.com/s/1LKfyG2b4

GpGRUM3w4wdgWQ pwd�7788 

提取码：7788），下载解ࢸ㑖至程序的

同级目录中。前者是 Dlib 的人㙥特征提

取模型文件，训练时用到了近 8000 人

̶ₒ჋⣝%MJC ϧ㙥䃳ݘ ȋ��ᆞ͉Ⱞ᠈䔉す̭͚႓�➌ᮀ͉�➌ຂ◘

�

�
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的 300 万张人㙥相关信息；后者是包括

人的周、双眼和双耳共ρ个关键点在内

的ᷭ测模型数据。

程序Ϻ需先导入相同的库模块，然

后 建 立 变 量 facerec 并 䉸 值 为“dlib.

face@recognition@model@v1	�dlib@

face@recognition@resnet@model@

v1.dat�
”，作用是进行人㙥特征提取

数据文件的加载；建立变量 sp 并䉸值

为“dlib.sIape@predictor	�sIape@

pred ic tor@5@face@ landmarks.

dat�
”， 作 用 是 进 行 人 㙥 ρ 个 关 键

点 ᷭ 测 数 据 文 件 的 加 载； 接 下 来，

将 各 个 模 型 的 数 据 信 息 ۆ 入 model.

scp 文 件：“witI open	�model.

scp�
�w�
encoding��utf-8�
as f�”：

分别䕺历 faces 目录下的两个子目

录及每个子目录中的 +PG 图片文件，提

取对应的人㙥特征数据生成对应的 .npy

文 件（/umpy 格 式）， 中 间 需 要 进

行 人 㙥 图 像 由 BGR 转 为 RGB 模 式

（“cv2.cvtColor	img
cv2.COLOR@

BGR2RGB
”）、在人㙥中ᷭ测关键

点（“dlib.rectangle	0
0
w
I
”） 及

人㙥的䒲助定位（“sp	img
rect
”）

等 操 作， 并 且 有 对 应 的 提 示 信 息 输

出（“print	� 正 在 生 成 人 㙥 ⴏ 量 数

据：�
face@img
”）； 为 变 量 face@

vector（ 之 前 䉸 值 为“ 空 列 表”） 再

次 䉸 值 为“facerec.compute@face@

descriptor	img
sIape
”， 作 用

是 获 取 128 㐡 的 人 㙥 特 征 数 据； 通

过 “face@vectors.append	face@

vector 
”“np.save	 f i le@face@

model
face@vectors
” 等 语 句， 将

图像及人㙥ⴏ量等数据追加至 face@

vectors 列表中（如图 3）。

将 程 序 保 存 为 <02>Classify@

Faces.py，运行，很快就在屏ᎂ上有

“正在生成人㙥ⴏ量数据”的提示信息

出现，程序逐一对各张人㙥图片文件进

行特征库的生成，每个人㙥 ID（子目

录）最终均会对应生成一个以 ID প名的

/umpy 格式文件：)uang+iaKu.npy 和

MuXiaodong.npy（如图 4）。

特征库生成后，在程序的同级目录

中同时还会生成一个模型数据 model.

scp 文件，可以直接调用记事本打开查

看，内容非常简单，记录的是两张人㙥

的 ID 号所对应各自的 /umpy 文件（如

图 5）。

ȟȟ
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通常在 Dlib 中进行人㙥识别都会

采用计算人㙥特征ⴏ量的余ᑓ值来进行

相似度的比对，值越大表示越相似（对

比⁔式䌊离大小则相反）。先自定义

一个计算人㙥识别ⴏ量余ᑓ值的 face@

recogni[e@cos	face@vec
face@

models
face@ids
 ܪ 数， 具 体 的 计

算方法大家可自行百度，ܪ数最终䔁

回 人 㙥 的 ID 编 号 及 䌊 离 值（face@

ids<index>、scores<index>）。 再 自

定 义 一 个 加 载 .scp 人 㙥 模 型 文 件 的

load@model	file@scp
 ܪ 数， 最 终 䔁

回读取其中的人㙥 ID 号与 .npy 文件的

对 应 关 系：face@ids 和 face@models

的值（如图 6）。

通 过 语 句“face@ids
face@

models�load@model	�model.scp�
”

加载第二步中生成的训练好的人㙥模型

model.scp 文 件； 建 立 变 量 detector

并 䉸 值 为“dlib.get@frontal@face@

detector	
”，作用是加载 Dlib 的人㙥

ᷭ测器；接下来的程序代码与前面程序

相似，比如加载 Dlib 的两个 .dat 模型文

件、打开ᥱ像头进行画面读取及▝度转

换、人㙥有效区域的ᷭ测及䕺历等等；

根据设置的置信度（“score �� 0.96”）

断ᥱ像头画面中的人㙥是否为已经ݑ

注ڹ采集过的“合法”用户，否则的

话则ݑ定为 4tranger（䭹生人），通

过 OpenCV 的 cv2.putText	
 和 cv2.

imsIow	
 等语句将文字提示信息即时显

示在ᥱ像头⯾测画面中；最后，依然是

设置按字⃺“R”键响应程序的退出、释

放ᥱ像头资源（如图 7）。

将 程 序 保 存 为 <03>Recogni[e@

Faces.py，运行开始进行人㙥的识别测

䄂，先测䄂之前人㙥注ڹ采集过的叱家

侦的图片，识别出的置信度为 1（百分

百२合），在㐅制的人㙥矩形框上显示

有“)uang+iaKu”的识别提示信息；再

来测䄂《大话㺬游》中的周ᭌ依与ᱞ㡢

合照，结果均标注为“4tranger�”；然

后进行自己的“活体”测䄂，显示的置

信度为 0.99，也能正确识别；最后用自

己六年前的驾驶䃮相片进行识别测䄂，

显示的置信度为 0.97，都是较为准确地

实现了人㙥识别。

�
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ϻᒏᔮᲒ䄡喑䮑γ̺ສ䉡㛉͸ใ喑ࢂ
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䉕喠ओ̭᫦䲏喑ࣺ㔹᭜҉ͧ䓴⍎ᕔ䉕⮱

ᓛᰟᅼч㷘ⰡᅼःА喑倅〜ጯ౧̷ᄳВ
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外观设计升级，更具科幻感

用料豪华、扩展能力强悍

七彩 虹 CVN Z790D5 ARK FROZEN
方舟测评
■ 电脑报工程师  熊乐

作 为 CVN 系 列 的 一 员， 七 彩 虹

CVN Z790D5 ARK FROZEN 方舟沿用

了特有的家族设计语言，比如醒目的白色

PCB、犀利的斜纹线条、散热装甲上印

着类似于战舰弦号风格的“79”字符（代

表 Z790 芯片组）炫彩丝印等，打造出了

大家熟悉的冷峻硬派风格的外观。

在 此 基 础 上， 七 彩 虹 对 CVN 

Z790D5 ARK FROZEN 方舟主板的设

计语言和装饰元素进行了升级。具体来说，

散热装甲配色由银色改为更具金属质感的

钛灰色，搭配硬朗利落的线条，这种潮酷

的质感和层次感，更多了几分气场加成，

为主板整体外观增色不少。同时在主板的

散热装甲上，还加入了诸如舷窗、水平仪、

罗盘、CVN LOGO 等装饰元素，背面也

有个性涂装，让主板外观更美观和更具科

幻感，以符合其太空战舰的定位。

同 时 在 RGB 灯 效 方 面， 七 彩 虹

CVN Z790D5 ARK FROZEN 方舟除了

在侧面设置了 RGB 灯带之外，还板载了

3 组 5V ARGB 接 针 和 2 组 12V RGB

作为 CVN 系列的旗舰产品，七彩虹

CVN Z790D5 ARK FROZEN 方舟自然

在用料和扩展等方面也有不错的表现。

供 电 部 分， 主 板 采 用 的 是 14+1+1 相

供电设计，搭配最大输出电流达到 90A 

DrMos 管、钽聚合物电容、8+8Pin 供电

接口，具有非常强悍的供电能力，可以轻

最近七彩虹 CVN Z790D5 ARK FROZEN
方舟出现在了市场上，定位于CVN系列的旗舰，
设计语言与产品规格双重升级，下面一起来了
解一下吧。

松驾驭酷睿 i9 级别处理器全力输出以及

超频等各种应用的需求。

七 彩 虹 CVN Z790D5 ARK 

FROZEN 方舟板载 4 条 DDR5 内存插

槽，通过选用 SMT 焊接技术、加厚镀金

触点、优化电路设计，并支持英特尔X.M.P 

3.0 技术，可以实现双通道 7800+MHz

（OC）的频率，带来高带宽、低延迟的

内存性能表现。

接针，便于用户接驳各种 RGB 设备。当

然在 iGameCenter 软件中，用户还能对

产品的灯效进行设置或同步，实现更具

个性和可玩性的灯光效果。要是你觉得

RGB 灯效会影响到家人、室友的休息，

为此主板还贴心地搭载了 RGB 独立开关

拨杆，只需轻轻一拨，就能开启或关闭灯

效，操作起来非常方便。
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购买显示器前，首先需要明确您的

使用需求。您是一位需要高刷新率以获

得流畅游戏体验的游戏玩家？还是一位

需要准确色彩再现的图形设计师？抑或

是需要超宽、可偏转显示器的程序员或

者视频创作者？不同的使用场景对显示

器的要求截然不同。

游戏玩家：对游戏玩家来说，第一

步是根据显卡选择最佳分辨率，目前来

看，2K 分辨率泛用性最好，而 1080P

分辨率可以有更高刷的表现，对于电竞

向专业玩家更为合适，盲目选择高分辨

率只会造成“小马拉大车”的尴尬。如

今入门级的 1080P 游戏显示器在不到

700 元的价位上，已经有 165Hz 级别

的高刷表现，可以说性价比非常高（图

1）。所以与其盲目追求高分辨率，不

如将更影响玩家游戏体验的最基本的高

刷等性能参数放到更为重要的位置，反

而有更好的游戏体验。

对于游戏玩家，决定分辨率后，就

需要考虑高刷和 VRR 可变帧率同步性

能。高刷新率对于提高画面的流畅度、

操作的响应度、防止画面撕裂都是具有

决定性作用的。建议最高刷新率方面，

下限 120Hz（满足接游戏机的需要）、

入门 144Hz（3A 大作建议刷新率）、

进阶 165Hz（电竞级入门刷新率）及

买显示器的这些坑，你踩了几个？
■ 小狮子

市面上显示器品牌和型号越来越多，它们的营销话术往往让人眼花缭乱，不
知如何下手，进而让人在购买时踩坑。比如，今天小狮子介绍的这些坑，你
踩了几个？6·18大促期间，想换显示器的朋友，可不要再踩坑！

坑一：不考虑个人需求
更高（240Hz 及以上）；

而 VRR 可变帧率同步功能，主要

的作用是防止画面撕裂，使得画面更加

流畅（图 2）。同时，帧率同步可以降

低画面和操作的延迟性，也是一个对游

戏玩家视觉体验比较重要的指标。而

在档次上，起步是无认证的、在 A 卡

和 N 卡都能通过驱动启用的 adaptive 

Sync， 然 后 是 入 门 级 FreeSync 并

兼 容 G-Sync Compatible， 可 以 在

A 卡机器上“满血”而在 N 卡机器上

也 能 兼 容 打 开。 接 下 来 是 FreeSync 

Premium/ Premium Pro，提高了低帧

率下的 VRR 同步处理性能，消除了低

端 FreeSync 产 品 卡 顿 的 问 题。 而 最

高级的则是带有 G-Sync 专用芯片的

G-Sync ultimate 认证级别显示器，通

过硬件芯片实现了最佳的 VRR 效果，

不过只能在 N 卡机器上取得最佳效果。

其次推荐的是亮度对比度表现。

亮度建议至少保证全局最高亮度不低于

300nits 左右的水平，而 HDR 下的亮度

不得低于 400nits。再次，需要考虑的

则是 DCI-P3 色域的广度。虽然 sRGB

色域是目前网页浏览、软件界面、办公

主流的色域标准，Adobe RGB 则是设

计领域权威色域范围标准，但是目前最

新的 3A 游戏大作、最新影视作品等都

是基于 BT.709 的 DCI-P3 色域进行色

彩方面的设计（图 3）。因此在游戏时，

能够有一个专门“缩限”到 DCI-P3 色

域的 DCI-P3 模式，且色域的覆盖率和

容积率都比较高的显示器，体验会更好。

总之，高刷和 VRR 性能保证了游

戏的流畅度，而高亮度和对比度，能够

让游戏时的场景表现更好、玩家操作更

加容易。更广更准的 DCI-P3 色域性能，

则能够让最新的 3A 大作和电竞游戏的

画面表现更加逼真艳丽。

对 于 预 算 不 太 够 的 朋 友， 小 狮

子这里有个提示：如果想要获得近似

G-Sync、FreeSync 的 VRR 效果，显

示器又因为预算问题没有具备这些能力，

可以考虑在显卡驱动中，将垂直同步设

置为“关”后，设置同步为“FastSync”

或者 AdaptiveSync（图 4）。1

2

3

4
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ͱ性̶䘩ᰠछ䲌Ƞ䔅ᬢՅछ能有Ϧц䬚 PC ৭❸⮰ PSSD छ

БΜृ喢䂘ຮᘌᮚȟ联想ȟThink ふ PC ৭❸΋有 PSSD ӫ

ᥦ SSD ⶘Ⰴ喏Уᵨ΋℀䒯჊ᘌ喏䗏ʹ喏ႯИ᭛好䔵᠕ृ喢ߔ⼧

ຮ᳈ϺĄ能̹能Μ喢能̹能⩔ą⮰㻾Ꮢࣧఊむ喏むᵴᑿ♢᭛

OK ⮰善⩆㜟κ喏PC ੲ⮰产৭΋̹ͻࢮ USB3.2 (en2f2 ⮰

⫪速产৭Ƞ̹䓳有̬◥㺭᣼䚾大ტ喏PC ৭❸⮰ PSSD 大多

䉔ԉ̹高κ̵Ꭰ喏⩆㜟䔄有̬Ꭰ䉔ԉ⮰（ThinkPlus ৭❸⮰

PSSD ৭⻹ᒴ多喏Ѳ℀䒯䄍ᐮ⮰᭛：ప❳̶ᒬᒬۅⱬ̵Ꭰ䉔ԉ喏

ѲĄਗ਼ऺԉ䯈ąȟĄࢮტ᰹ߍą条⁪䛸ࢠ⮰ۅ᭛̬Ꭰ）Ƞ౔

䔵䉙ᬢ喏छБ㜖ጝᱯ㶍Ƞ

᠖ 1$*F 4�0 44% Ό᱗ᅊ̺जȡ䓾Გ 44% Фᵩ⼺ᰶ̷⋕喑ѳ

᭜ 1000 ٰВڲ 25# ღ䛼 1$*F 4�0 44% 䔅᭜ᰶᒵ็䔶᠖⮱ȡ

ᐧ䃛๔უᠾ䔶๔৮❹࣌ࢯ䷄ㆿ⮱ϔ৮喑పϔ 44% हᵤज䲍ȡ

̺䓴喑ぁ䃝᱙⾧䬡ᰶ䭽喑ࡴ㏔⶙Ⰵҍ䰭㺮㔰㭾᪐☚䬛䷅

᭜॓㘪䓫ݝᴴ۳ȡᅑڣ᭜ 1$*F4�0 ⩇㜠᭜ 1$*F5�0 44%

⮱ࣾ☚䛼ᰡ䰭㺮䔈㵹ᣔݣȡౕぁ䃝᱙ڲ䘕⾧䬡䋠์⮱ᗲۢ

̸喑ҍजВᅊ䄂㐆 44% 㷲᪐☚❴হᄩ☚⵲㘣喑䭺ѻ๔ღߍ

䛼 44% 䓽㵹ᬣぁ䃝᱙ڲ䘕⮱ࣾ☚䛼ȡओใ喑ΌजВ۳ิ̭

͗ぁ䃝᱙᪐☚க喑ౕܳٲ᪐☚⮱ᗲ̸ۢ⶛Ԋぁ䃝᱙ᕔ㘪Ƞ⶙

Ⰵᕔ㘪Ⴙ᪡ࣾᡒȡ
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⤳䉏
႓䮏 䒛ݝ䛼ၽ⻾ឭ㶕⑁γ

⁏䓻๔უڒߍ电㘾្⤳䉏㓑：

633�7672
验䃮⴮：䭵䗀᫝

!็็ᒖࡻ � 㦏ጴֱ喏∭㒺⻽ឬ͆㐕好䊣Ბβ喏Ắᔡ΋多喏ͦϬʹᅝ᭛̹⋔喢

!㦐ጵֲ喟∮㒻⻾ឭऄ⯷λᮧ㘪㏵〜Ƞϧጒᮧ㘪Ƞツ߈Ƞ᫝㘪⎽Ƞ⩢ߕ↪䒓ぶጯ౧

⮱ᮜ⅁喑͇ 㐖䶴̺ͧԄȡ2023 年㥒͇ᩣͧڒ 15��2 Ϭٰह℁෋䪬 20��3�喑ۭ ͧ⋓ݖ 2�5�

Ϭٰह℁෋䪬 54�11�喠2024 年す̭႐Ꮣ㥒͇ᩣͧڒ 3��3 Ϭٰह℁෋䪬 1�����喑ۭ

ͧ⋓ݖ 5331 ̴ٰह℁෋䪬 ���1��ȡe ใ喑∮㒻⻾ឭ⮱≮ᐣ㛉᭜ధᔮ⩢↍⮱̷⍥࣌ᱽ᫆喑

Ό䶴ᰶஞ๡ȡϻ䔆͗㻿ᏓᲒⰸ喑∮㒻⻾ឭթᓄ䪬᱌ڠ∕喑䲆ᒲФթࣾ⣝ȡ

䛼ၽ⻾ឭ喑䊤߬γȡ

䓾Გ喑䛼ၽ⻾ឭắᔢ㗎䊝߬ᑧߟ喑

Б䛼ၽ⻾ឭ䔆̺͗ツ᫝⮱ắᔢ仃⁎⮨̷ह

㟞䶧☚ỉ喑Ꭳ̭ͫᠬ̸ỉ仃Ѻ㒛喑䛼ၽ⻾

ឭ喑᭜̸̭͗Ą$IBU(15ąॄ喤

䛼ၽ⻾ឭ㥪ౝࣵ䓾γ̭ₒ
䛼ၽ⻾ឭ喑ݖສ̺᫚ȡ

ϔ͇ⵁ⾣䮏⮱្ॷ᭫⹧喑2023⳨ݺ

年ڕ⤰䛼ၽԎᖜែ䉱㻱὎倅䓫 3�� Ϭ㒻

ٰ喑͚͚ڣపែ䉱ᕨ䷊ͧ 150 Ϭ㒻ٰȡ

2024 年 1 月喑͚పす̶А䛼ၽ计ツ

ᱧĄ᱙⎽ᗌ⾧ą̷㏬喑⩞͚ప仃᲎䛼ၽ㟜

❴⩌ϔ㏬ݣ䕍喑ᰶڞ 1�� ͗䛼ၽ℁➦喑

क़࠲͚ڣ �2 ͗ጒ҉䛼ၽ℁➦হ 12� ͗㕓

वக䛼ၽ℁➦喑Ⱋݺጟ॥ᑂڕ⤰䊲䓴 4��

̴ϧ⁎䃬䬛喑Ⴙ᜽䊲䓴 1��� ̴͗䓽ツШ

ȡ䔆ᘼঠⱭ喑䛼ၽ⻾ឭ㥪ౝࣵ䓾γ̭ₒȡߎ

䓵ڒ 4 月喑⊤ใࣵэᲒສ⊵ᖜ喟ᓛ䒜

㖁व 2VBOUJOVVN ा̓ڕ⩹ᆂ⹧γᰶटВ

Გᰭज䲍⮱䕨䒾䛼ၽ℁➦喑̭ͫ㼐۠䛼ၽ

计ツੳ͇ڠࡃ䩛䬛䷅喠㠞ь䓫̻日᱙ϔ͇

ឭᱜ㐩वⵁ⾣᝭व҉喑व߈ក䕍ٵ䔈⮱䛼

ၽ计ツ㈨㐌喑ाڕ⤰㠰డڲ⮱Ю͇হ⻾ⵁ

ᱧᲱ᣽ӈ䔆䶦᰺ߎᎣ჋㵹ੳ͇ࡃᩣ䉦὎ᐼȡ

䛼ၽ⻾ឭ喑ᰶγ̺̭ᵤ⮱अࡃȡ

䮏ޜϙ䛼ၽԎᖜ⻾学ⵁ⾣䮏⻾ⵁࡄ

䪬哆ᵯ冮㶕⹧喟Ąౕϧጒᮧ㘪Ƞ⩌➖ࡨ㢜Ƞ

䛾㲺Ƞⵡ䃾ჳ⴮ぶ䶳ഌ喑䛼ၽ计ツ䘪ࣾᡒ

㢜䶳ഌ喑䕇䓴䛼ࡨ➖⩌ጕ๔⮱҉⩕ȡౕܧ

ၽ计ツ喑⻾学უЙजВ὎᠌ᄼܳၽ喑ϻ㔹

䕌㢜➖⮱ⵁࣾ䓴⼸ȡᰶγ䛼ၽ计ツᱧ喑ߍ

ᅞजВⵡ䃾⣝ౕᎬ∈Ҭ⩕⮱ 34" ぶ䲋对

⼝ჳ⴮ȡ⩞λ䛼ၽ计ツ⮱ᑧ๔ツ߈喑Ⴐ̻

ϧጒᮧ㘪㐀वᄳч๔፲Ꮣߍᔘϧጒᮧ㘪⮱

䕌Ꮣ喑᣽倅ڣ㘪߈ȡąϻ䔆͗㻿ᏓᲒⰸ喑

䛼ၽ⻾ឭ⮱⶛ᰶ䷍㺳߈ȡ

ప䭲৕䄏ᱧᲱ *$7 䶱计喑202� 年ऻ

䛼ၽ计ツ㵹͇ᄳ䔈ڒ倅䕌෋䪬᱌喑2030

年ڕ⤰ᰶ᱈჋⣝ࡰϬ㒻ٰ㻱὎ȡ

䄒ጯ౧Ϻัݺ㶕⹧喟ĄⰛݥ䃮∝ࡻ

λᬖ᱌ᣏ㉏䭣⃢喑⊤ใͨ㺮В *#.Ƞ

(PPHMFȠ㠞ь䓫ぶ๔ͧࢯ仃喑हᬣΌ䄋

⩌ ܧ *0/2Ƞ3JHFUUJȠ%�8BWF ぶ 䕇 䓴

41"$ ᩣ䉚᫦ᐼ̷ጯ⮱݈݊ڙथȡపڲ

䛼ၽ݈͇ڙथឭᱜͨ㺮⎽䊤倅校჋侹ბ喑

А㶕Ю͇࠲᠙喟పⰫ䛼ၽȠ᱙⎽䛼ၽȠప

З 䛼 ၽ ぶȡ

ౕ ᠮ 㐚 ⮱ ᣏ

㉏ ̸喑 ప ڲ

ใ 䛼 ၽ 计 ツ

Ⱕ ڠ ڙ थ ⮱

ੳ ͇ ὎ ᐼ ጟ

݊ 㻮 䯼 ᒏ喑

Ꭳ ᰶ ᱈ ᜽ ͧ

䛼 ၽ 计 ツ ᬣ

А⮱ツ߈䔮Ⅱϧȡą

䂓ᘂĄ䛼ၽ⻾ឭą᫝俄ᱜ
В̷ज㻮喑䛼ၽ⻾ឭ̭ᬓ᜽ߌੳ⩕

Фթ̺जѝ䛼喑ѳⴚ᱌ӊ♣᭜▿ắᔢͧͨ喑

䉱䛾ᅞ᭜۟ⱭĄ倅䬕ἈȠ倅ែڒȠ倅䷻䮖Ƞ

倅ఋ្ą㔹ᲒȡВ⻾๔ప݈ͧҸ喑䔆᭜̭

უϧጒᮧ㘪䶳ഌ⮱ڙथ喑᠒ᰶᭌξ๔὎

ಸ喑⋢Ⰳ᫝㘪⎽↪䒓Ƞᮧᚔ➖≮ぶ౧ᮜ喑

ѳ䛼ၽ⻾ឭᎣ䲋ڣᵥᓰ͇ͨ喑㔹 2023 年

⻾๔ప݈㥒͇ᩣͧڒ 25�15 Ϭٰह℁෋

䪬 4����喑ۭݖ⋓ͧ �3��0 Ϭٰ喑ധ᱙

䲏Ꭳᰶϭ͵๗๔⮱ϛ◦ȡ

Ⱕ℁͸̸喑పⰫ䛼ၽ⮱ắᔢᰡͧ㏜

㇦ȡపⰫ䛼ၽࠌែ䶦ⰛĄ䛼ၽ计ツ࣌ಸᱧ

ࣷξᎠझⵁࣾą䶧ݖ㐀䶦喑䊲ᄩ䛼ၽ计ツ

ᱧᵥᓰ㏱У⼭䛷ۤݣᱧ⮱䓽㵹ᠴᴴጟ䓫ݝ

ప䭲हㆨϔ৮ٵ䔈ⅡᎠ喑ᎣϑЅγ 1 ຄ

24 ℁➦䊲ᄩ䛼ၽ计ツᱧ᪡ᱧȠ2 झ⼭䛷

ᱧВࣷᐭᩫγ䛼ၽ计ツξᎠझȡۤݣ

ₑใ喑పⰫ䛼ၽٶࢂၽᣏ≸Ƞٶ学

эᙌぶ䛼ၽ㇫ჳ≸䛼㏱Уϔ৮Ό჋⣝γ䨭

ਜ਼喑ۤ࣌ၽ䛺߈ЗȠ䲋㻳ഌ᜽׼ぶ䛼ၽ㇫

ჳ≸䛼᫝৮ጟႹ᜽ϔ৮Ⴧಸ喑下⻿⓭ٶ䶾

⢴ᷠϔ৮Ⴙ᜽γ 1 ҸϑЅȡ

㺬ࢄ䃮ݥ㶕⹧喟Ąڙथᩣͨڒ㺮ऄప

უ䛼ၽ㑾㐉ᐧ设ࣷᩬゃᒞ৺喑䓴ࣨ 5 年

౴ౕ 2 Ϭٰጓठ∏ߕ喑2023 年ڙथ㥒ᩣ

჋⣝ 15��� ⮱ᄼ፲෋䪬喑ͨ㺮㈨䛼ၽ䕇

ԎȠ䛼ၽ计ツぶ䶳ഌԊᠮ෋䪬ȡą

䰭㺮∕ᘼ⮱᭜喑䛼ၽ⻾ឭΌ㷘̺∂

ܳၽⰜ̷ȡ

๛㻳្䖀喑̭ψੳუౕۉ᱾䛹ᣕ䨭̭

⻺ა⼝जВ䕇䓴䛼ၽឭᱜ㐆҉ۉ➖⻺ၽ䉸

㘪⮱倅⻾ឭϔ৮喑त⼝҉ۉ➖⻺ၽ㏼䓴Ѓ

Й᝭䅀⮱䛼ၽ䉸㘪ऻ喑̺ϲ䪬ᓄᔘȠ䪬߬

ສ喑䔋ऐᙌঠ䖀䘪чᬻ᭫᣽ࡴ喑Ą᝭䅀⮱

䛼ၽ䉸㘪㥒䨭喑ᅞ᭜ౕ䉹̭͗ắ⢴喑҉ۉ

➖ϔ䛼ᰶ∏ߕᒵₐ፥喑ग㺮すι年ϔ䛼᣽

ᝤ䃑ͧ᭜䛼ၽ䉸㘪䊤γ҉⩕ȡąۉ喑ᕨᰶࡴ

ϻ䔆͗㻿ᏓᲒⰸ喑㺮对䛼ၽ⻾ឭ⮱

▿҉Ԋᠮ䋠์⮱䂓ᘂȡ

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ

㗎ጯᰶ䷻䮖喑ែ䉱䰭䅕ᙻ喑᱙᪴ϲ҉࣯㔰喑

჋䭲⯵μ㜗䉌ȡ

ȋ㦐ጵֲ

∮㒻⻾ឭͧϭ͵̺⋕2"
䬛め







��

Ȩ᜾ⰸ㻮⮱̓⩹ȩ

᱙Γᬏ᭜ᱻ下下⮱͗ϧट喑Ό᭜̭䘕∏Ⓣป䭁Ƞ䋹Ⴢ䊤

м⮱ϧጒᮧ㘪ࣾᆂटȡ ౕ䔆᱙Γ䛹喑ᱻ下下ఋᓳγ㜗ጞϻᏂ

ᅯ⼨ℾ᜽䪬ݝ䶣ᅃ⻾学უ⮱㏼ࢳȡ຦Ꮣ䓴γఝ䶬㞝䓈⮱䱿ᄾ

年ᬣА喑ѳ对⻾学⮱☚❞̺᫚⓭ߞⱭ຦ᠮ㐚䔪ᄨϧ⩌⮱Ąࡄ

Ხᭌą喑Ꭳᰭ㏵䊝䔈⻾学⮱⃬യȡᒀᱻ下下হუϧ߈ߗ䔯Ꮑ

ౕ㒻ప⮱⩌≨ᬣ喑ᖝ䕏⣝Аϧጒᮧ㘪ᐭ໸̺᫚ःᓄ⾮ⵡȡ຦

̺᫚ᐭड़᫝⮱⻾学ᒮ⼸喑Ꭳ⶛⿸γ㜗ጞౕ计ツᱧ㻳㻶䶳ഌ⮱

⻾学Ҭপ喑ःᓄγ䲋܎⮱᜽ᅞȡ

ȕȕ◦䃱：ౕ䔆᱙Γ䛹喑຦䄓㏳䃝ᒂγ䔆ψ䛺๔ᬣڠ⮱ݨ䩛㏳㞯ȡहᬣ喑
ᱻ下下Ό对᱗Გϧጒᮧ㘪⮱ࣾᆂ᫦ा᣽ܧγ㜗ጞ⮱ݑ᫚হ䂓䚿喑ᵥᓰᅞ᭜
ĄВϧͧ᱙ą喑䃖ϧጒᮧ㘪ⱌₐᣕߕϧㆨ⮱ࣾᆂ喑㔹̺᭜᜽ͧ༮㗮ȡ䄒Γ
ᬏ᭜对䛺๔⻾学⾮ⵡᎂऻ⮱㇫ᒖ⿒ᣏ喑Ό᭜̭Ѻຠᕔ⩕ສ๴ᓰহߴ⅁⾮ⵡ
ϧ⩌ఝධ⮱ᩲθ喑ᰡߍ㶕ᬻⅥ̺։⁴⮱ສ๴ᓰजВ⓭ࣾᬍᅪ⮱⻾ឭ݈᫝ȡ

Ȩᱰ߈⮱ᩜᴞȩ

҉㔲㏓㔝eጰ冮ᅁϻ䉏ᩬࣷڞڙ㵹ᩬअ䲖⮱㻳㻿Გⰸ㠞

ప⮱ቈ䊤喑⾮ⵡγ㠞పቈ䊤⮱ĄҸใ䃧ą㼐䛷喑ͧⵁ⾣ 1�

̓㏗㠞పፊపពᑍࣷప䭲ౝѺ⮱᣽ࡴᐭ䓌γ̭᲎᫝⮱䖀䌜ȡ

᱙Γᑂ⩕γ๔䛼⮱࣌໸᪝ᢛ喑㐩वγ็Ѻݺϧ⮱ⵁ⾣喑㏳㜡

ౝ᣼㐅γ㠞పቈ䊤⮱ࢳ⼸喑᭜ⵁ⾣䔆̭䶳ഌ⮱㏼ڥ͸҉ȡ

ȕȕ◦䃱：҉̭ͧ͗ռᅲ⁔≟̭䮲Ƞϧऐ⼭ᄾ⮱ᄼప喑㠞ప᭜ຯ҂ౕ̭͗
̓㏗͸ڲቈ䊤ͧ̓⩹ᕔ⮱๔ప⮱喤䪬᱌ВᲒ喑ࢳट学უЙ㐆ܧγ̺ह⮱め
ᵵȡ㠞ప᜽ͧ̓⩹๔ప⮱࣌఍ౕλ㵹ᩬ߈䛼⮱෋ᑧ喑➦ݘ᭜⼻ᩣ߈䛼⮱෋ᑧȡ
Γ͚喑ጰ冮ᅁᠴܧγ⼻ᩣহᝅζ͸䬡⮱Ⱑᣒ㖁㈨喑᣽ܧ㠞పःᓄ⁔≟ᝅζ
㘉ڠ⮱ݖ䩛ₐ᭜ڣ㵹ᩬᱧᲱ⮱Ⴙ઱হᒮ⼻ःᓄ⮱䛾䧞ȡ䔆᱙Γ఍ڣ㻯◦᫝
䷃喑̭ܧ❵Ӭᑂࣾγ学⩹䒝ߕ喑Γ͚对 1� ̓㏗㠞ప⮱᣼㐅喑λ̓⩹ट学
㔲হ❞ສ㔲Გ䄡⌞ڤՌ䞡ᘼͶȡ

Ȩ䃑䃳͚̓㏗᝸ឱ᱙ȩ

ϻऑڥᬣАᮇ᱌͚̓ݝ㏗ᮇ᱌喑Ͱ㜠᪴㞧ฺڡহጡ≈

Γㅺ喑ϻ㞟⮱ڹ䒡ࣾᆂͧ㷲䃏᜽ࢤᬣ᱌喑᝸ឱ᱙ϻ㏥㡶ٸ

䄰ڹ⮱̭ࢂၽ᱙ࣾᆂͧ㞟ᒖ᪾ᫀȠ⤍ٶ჊⅁⮱ͪࡻ᝸ឱ᱙喑

̺ϲ㻮䃮γጒ㞧ឭᱜ⮱䔈ₒ喑Ό࢝䃮Ɑᕊᘠ᪴ࡃ⮱अ䓮喑

䃝ᒂⱭ̭⃢⛍⛍⩌䒶⮱ϧㆨࢳटȡ⮫㟞命ᩫ⮱᣿⩨㞧ᱜ̻

㷲ፔ设计喑㜠ϷϺ᭜᣿⩨设计ጵ⮱▢ᙌ⎽⇶ȡ͚̓㏗᝸ឱ

᱙͚⮱ᩲθ᣿⩨Ƞ䶢䓦㷲亝Ƞ๔ۆ仃ႄ⃺喑Ϻ♣⌞ݨᒞ৺

ⱭᒀА㞧ᱜ设计ȡ
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今天ϸ㏺的 Peakto 4earcI 是 C:ME 的一款新实用程

序，它使用机器学习来索引 LigItroom Classic 库，并使用

文本提示或图像相似性查找照片。Peakto 本身是一款大型

应用程序，用于ノ理来自各种来源（例如 Apple PIotos、

Capture One、Luminar 等）的多个图库，它可以一次性购

买，䰣售价为 129 美元，也可以订阅，每月价格从 3.7 美元

到 9 美元不等，目前支持 macO4 系统。

插件应用中，Peakto 4earcI 显示界面与 LigItroom 

Classic 分开，采用⊛动⿄ऐ，我们可以从 macO4 㤉单ᴼ

或 LigItroom 中的插件䭱加㤉单䃬问䄒⿄ऐ。如果用户有多

个目录，例如单独的个人库和工作库，可以将它们全部加载

到 Peakto 4earcI 中，䄒实用程序支持从所有目录中获取结

果，而不仅仅是当前正在运行的目录。

ᥱᒞ̻ऻ᱌ 2024 年 5 月 13 日
责编 : ॡ᫝   设计 : ℈℈   校对 : 杨ᔄ݇
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通常，当我们在 LigItroom Classic

中进行搜索时，它会基于文本元数据（在 

EXIF 数据中或ᗕ⌨加的关键字中找到）

或快门速度、相机型号或䪉头等属性。 

Classic 不提供搜索图像内容的方法。

较新的 LigItroom ᵹ面应用程序可以，

因为 Adobe 会对云中的照片执行对象识

别。

Peakto 4earcI ម ᣼ LigItroom 

Classic 目录，并构建从其使用的机器学

习模型中识别的对象和场景的索引。如

果你使用关键字“海␖”来标记图像或

它出现在元数据（例如 GP4 信息）中

的᳽个位置，可能会有点不准确，不如

键入 “海␖上微〾的人们”之类的提示

来获取与这些结果ࡦ配或近似的结果条

款，这方面如果用过 CIatGPT 的用户，

应䄒经验ࡦ配上会高一些。

结果会很快出现，并且会随着输入

而不断完善， “微〾的人”会带来一系

᪴᱙᥉㉏Ą⊤␖̷ᓛ〾⮱ϧЙąч᭫⹧็͗Ⱋᒂ͚⮱⚔❴喑
-JHIUSPPN�$MBTTJD�ѺλጓӔ喑1FBLUP�4FBSDI�ѺλठӔߕ⊛ڣ
⿄ऐ͚

ᄳ㐀᳉㑖ᄼ̶ͧ䷄ᭌ⮱ఫ׼



��

1FBLUP�4FBSDI�GPS�-JHIUSPPN�$MBTTJD喟
Ҭ⩕"* ᥉㉏⚔❴

ᥱᒞ̻ऻ᱌2024 年 5 月 13 日
责编 : ॡ᫝   设计 : ℈℈   校对 : 杨ᔄ݇

ϧጒᮧ㘪㐀᳉⮱ܳ᪐ᕔ

与大多数基于人工智能的工具一样，Peakto 4earcI 可能不会立即

找到目标。例如，搜索“౽在Ḳ子上的㘎子⩤子”时，会显示出仅包含

䄒图像的图像，但也包含来自同一៺ᥱ的仅包含Ḳ子和〆在Ḳ子᫮边的

⩤子的照片。

为了㑖小或扩大结果范围，容差设置分为三个级别：接近、标准和

容差。后者往往会产生更多ࡦ配的更好结果，但也会产生更多不完全符

合᣼述的图像，我们可能会发现自己使用 Peakto 搜索选䶦作为起点，

在 Classic 的图库模块中≼㻵䭱近的照片。

ម᣼图像的内容以构建索引需要占用大量处理器资源，在配备 M1 

Max 处理器的 2021 款 MacBook Pro 上，更新大型库（约 160000 张

照片）的索引会同时调用 CPU 多ᵥ处理能力。 Peakto 4earcI 包括用

于选择并发索引任务的最大数量（1 到 6）以及主要执行索引的组件（例

如机器的神经引᧻和 CPU 或 GPU）的设置。我们还可以在 Peakto 

4earcI 和 LigItroom Classic 之间来回跳转时，搜索结果在内存中保

留多长时间。需要注意的是，较低的值（例如 1 分钟）会触发插件更频

㍮地刷新搜索词，从而使用更多资源。

总之，当我们≼㻵照片库时，插件会寻找我们䃑识的事物：人物、场景、

情况，这些都是 LigItroom Classic 无法理解的特征，Peakto 4earcI

提升了图库中查找图像的视觉㐡度，让我们更快地找到自己所需的照片，

还是值得一䄂。

列变化。然后我们可以通过过␑评级、䷉色标签、标ᔄ和文件类型（图像

或视频）等属性来㑖小搜索结果范围。在我们的示例中，在海␖上找到微

〾的人，但仅限よ选之前评价为三䷄ᭌ的图像。

由于插件和 LigItroom Classic Ϙ有这种直接连接，因此我们可以

更改多个选定㑖略图的显示方式。例如，选择两个或多个㑖略图可以触发 

LigItroom 的“调查”视图，而不是默䃑的“详细信息”视图，䄒视图会

在网格中显示更大的图像，以便于比较。Peakto 搜索界面包括一个㑖略

图大小滑块，用于更改结果的视觉密度。除了引导用户找到单个图像之外，

Peakto 4earcI 还包括根据搜索结果创建 LigItroom 集合的功能。

ᵦᢛ1FBLUP᥉㉏㐀᳉݈ᐧ᫝䯳व

-JHIUSPPN�$MBTTJD͚⮱⡘⚔❴᭜ᴒឫㆨѩ⚔❴⮱ധ⵭

ᠶఫ❴᥉㉏

使用 Peakto 4earcI 查找照片的另一种方

法是向其提供图像，可以将其从实用程序外部᠃

动到“查找类似图像”界面，或者在 LigItroom 

Classic 中选择一张图像并选择“文件”—“插件

䭱加功能”—Peakto 搜索 LigItroom —搜索类似

图像。
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