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今年的 6·18 和往年最大的不同，就

是主流的三大电商平台“猫狗拼”都推出

了百亿补贴政策。这个活动最早由拼多多

发起，打的就是低价策略，这也让拼多多

快速成为头部电商平台之一。

同为百亿补贴，三家的策略还是有所

区别，淘宝率先发起了“击穿底价”行动，

不用等待预售、抢购，现在就可以在百亿

补贴专区直接下单；同时也发起了全网比

价活动，买贵必赔，打响了 6·18 百亿补

贴的第一枪。

至于京东，虽然它是最后加入百亿补

贴的平台，但 6·18 一直是京东的主场，

再加上今年刚好是京东平台成立 20 周年，

肯定是要大干一场的。为了迎战 6·18，

参与补贴的商品数量相较于 3 月份提高了

10 倍以上，同样也提出了买贵必赔的承诺。

拼多多则在今年 4 月份就发起了“数

码家电消费季”，不少热门产品都参与了

这个活动，促销期也一直持续到现在。这

招似乎想要告诉大家：主打一个不变应万

变，百亿补贴一直都有，“天天都是 6·18”。

那么，都说买贵必赔，到底哪家更便

宜呢？以热门机型 iPhone 14 Pro 为例，

同样的 256GB 版，在苹果官网和天猫商

城都是 8899 元，京东自营店提供了 6·18

专属优惠券，打折后只需 7779 元，比平

时便宜挺多。

但是百亿补贴之后优惠力度更大，截

至发稿时，天猫、京东、拼多多百亿补

贴之后售价分别为 7148 元、7149 元和

7079 元，差价控制在了百元内。至少到目

前为止，还是拼多多的价格稍有优势一些，

未来几天也许还会有所调整，就看这几家

会不会“打起来”了。

要注意的是，参与百亿补贴活动的部

分店铺来自第三方运营，并非官方旗舰

店，存储版本、机身颜色不一定齐全，

比如拼多多就只有金色 256GB 版能享受

7079 元的价格，淘宝的 iPhone 14 也只

有 128GB 版参与了活动……

当 然， 这 些 店 铺 可 能 会 随 时 补 货，

大家一定不能只看价格，尽量选择销量

较高、用户评价较好的店铺进行购买。

同时，要留意该商品是否支持买贵必赔，

以及是否有品牌官方授权、正品发票等，

如果到货后出现问题，能寻求平台的协

助进行维权。

这些平台都提供了“买贵必赔”服务，

但也有一些限制，最关键的一点就是三家

都规定必须在订单支付后 24 小时内提出赔

付申请，超时就不予受理了。另外，比价

规则也有一些区别，比如对比平台以及商

品规格都有限制，在申请时可以详细阅读

一下赔付细则。

买贵必赔是针对同一商品在不同平台

的价格而定的规则，如果你在 A 平台花

3000 元买了一部手机，第二天它的价格变

成了 2500 元，这种情况是不会赔付的。

如果你足够“倒霉”，不妨直接申请退款，

再重新购买，还是能省点钱的。

想省事的话还有另一个办法，进入已

购订单页面看看该商品是否支持保价。目

前各大平台的保价服务规则也针对 6·18

电商节进行了部分调整，比如在 3 月份京

东刚刚上线百亿补贴的时候，是不支持保

价服务的，现在政策调整之后，在 6 月 20

日之前购买的百亿补贴商品，就可以使用

保价服务，如果遇到平台降价，一定要记

得申请退款。

还有一点要提醒大家，如果你准备分

期购买，参与百亿补贴的商品不一定能省
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钱。多数品牌方都在自有平台提供了 12

期或者 24 期免息分期服务，但使用花呗、

白条等分期服务需额外支付服务费，总价

/ 期数越多费用越高，如果补贴金额小于

服务费，反而会多花钱。
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不光是百亿补贴，在电商平台中对于

常规商品同样也有一定的折扣。

相较于其他平台，经常被吐槽“套路多”

的拼多多反而比较直接，最省钱的仍然是

百亿补贴和秒杀专区，直接选购商品就行

了，多数商品都可以直接购买无须拼单，

不需要花什么心思去做功课。

至于天猫，截稿时官方暂未公布具体

的促销政策，目前已知的有定金抵扣、跨

店满减、现金红包、品牌主会场等。今年

淘宝将重心放在了直播上，从 5 月 21 日起

就开启了“6·18 超级直播预售盛典”，

整个活动期间都会给予主播流量支持以及

“买返红包”等福利，5 月 31 日开门红之

后，也会推出直降秒杀等玩法，如果有时

间蹲直播，还是能捞到一些实惠的。

京东则相对直接，除了月黑风高夜（限

时 5 折抢购），比较吸引人的就是满 200

减 20 优惠券，每天最多能领 3 张，也就是

在直降的基础上，每天额外有 60 元的折扣。

需要注意的是，官方暂未明确说明这个优

惠券是否能在同一商品上叠加使用，付款

时要注意一下订单详情。

除了这些直降、抢券等现金补贴，电

商平台还提供了一些薅羊毛的小活动，比

如淘宝的签到领现金、京东的“拆快递瓜

分 20 亿”等。这些活动也很简单，根据提

示完成一些页面分享、浏览页面、邀请好

友等任务，就可以获取红包奖励或者指定

商品优惠券等，虽说只是蚊子腿，空闲时

间较多的话，每天点点也能省点钱。

从已经公布的信息来看，今年的 6·18

活动并不复杂，几乎不需要专门做什么攻

略，选中自己心仪的产品，直接买就对了。

只是平台提供的折扣力度也不会太大，如

有刚需，现在买能省不少钱，但没必要专

门在这几天为了“省钱”去囤货。

在平台折扣力度不大的前提下，对于

不想凑单多买的用户，肯定更看重那些直

接降价的商品，毕竟东拼西凑去享受满减，

还不如只买真正需要的商品，才能实打实

地省钱——这就要看看手机厂商主动让利，

由官方推出的直降活动了。

在诸多品牌中，小米算是最早一批公

布 6·18 促销政策的品牌之一，热门新机

小米 13 系列、热销榜常客 RedmiK60 系

列等都有不同程度的折扣，其中力度最大

的还是小米 12S Pro。

作为去年下半年发布的热门机型，小

米12S Pro这次迎来了900元的大幅折扣，

最低 3199 元即可入手。要知道这是小米

和徕卡合作之后的首款作品，搭载了专业

的徕卡光学镜头，还提供了徕卡生动、徕

卡经典双画质可选，这样的模式也一直沿

用至今。再加上徕卡快门声、徕卡水印等，

可以说是保留了原汁原味的徕卡体验，降

价之后性价比大幅提升。

今年的新机小米 13/13 Pro 也迎来了

首次降价，比首发时分别低了 300 元 /400

元，这两款搭载第二代骁龙 8 移动平台的

机型，性能方面完全不用担心，再加上徕

卡三摄系统，Pro 版还有 1 英寸大底、长焦，

影像能力仅次于小米 13 Ultra，适合看重

拍照且预算相对充足的用户。

华为也宣布了 6·18 促销政策，遗憾

的是新款 P60 系列目前仍然供不应求，暂

时没有折扣。看重价格的话，可以考虑老

款 Mate 50，可支付 100 元定金，开放购

买时尾款抵扣 600 元，折算下来就是立减

500 元。同样的，Mate 50E 也有 500 元

折扣，Mate 50 Pro 更是能减 800 元，一

直等待华为手机降价的小伙伴，可以入手

了。

不只是旗舰，华为的千元机畅享 60 

Pro 也带来了 100 元的小幅折扣，作为一

款售价 1499 元的手机，这力度还算不错了。

对于一些看重华为品牌的用户，如果对于

手机的需求就是看看朋友圈、刷一下短视

频，这款手机还是够用的。

vivo 的 6·18 促 销 活 动 主 要 针 对

X90/X90 Pro，两款机型的多个版本折扣

在 200~500 元不等，对于售价 4000 元以

上的旗舰机来说，力度并不算大。

其实 vivo 并没有针对 6·18 特别调价，

在“520”的时候就已经开始实行这个定价

策略了，这也是 X90 系列首次降价。可见

官方对 X90 系列的产品实力还是挺有信心

的，按照 vivo 产品经理韩伯啸的说法，就

是“咱们一向不怎么过 6·18 的，这卖了

半年还坚挺的产品，估计价也就这样了”，

显然，在 6·18 期间，vivo 大概率是不会

再调整价格了。

其他品牌方面，相对折扣较大的就是

努比亚及子品牌红魔了。从官方公布的信

息来看，红魔 8Pro/8 Pro+ 都拿出了 300

元的折扣，并且提供了 12 期免息分期，这

点还是比较良心的。该系列手机配备了主

动散热风扇，在性能方面完全无需担心，

系统中也内置了不少针对游戏的特别优化，
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今年的 6·18，值得关注的不光是这

些降价促销的机型，按照惯例，手机厂商

也会在近段时间推出一些针对电商节推出

的“特供机”，这些产品的受众一般都是

线上用户，大多较为强调性价比，在硬件

配置上比较突出，以吸引参数党的关注。

和往年不同的是，今年的手机市场内

卷严重，特别是 3 月份前后推出的中端机

型，更是卷出了新的高度。因为本身售价

就不高，各家的定价也几乎是贴身肉搏了，

在 6·18 期间自然没有太大的降价幅度。

至于新机，价格也很难再往下探了，手机

厂商为了刺激消费者，只好在配置上继续

内卷。

正如今年春季新品之后我们预测的

一样，厂商们普遍在内存配置上发力，

Redmi、真我 realme、一加等手机厂商

都在一周内扎堆推出了自家新品，无一例

外的是，它们都是在老款热门机型的基础

上，拿出了 1TB 存储的新版本，并且价格

也没有上浮太多，全面开启了“大内存普

及计划”。

比如一直都颇受好评的 RedmiK60，

就在保留骁龙 8+、2K 屏、5500mAh 长

续航等配置的基础上，全面升级了该机的

内存搭配。1TB 的存储不必多说，可喜的

是该机还全面普及了 16GB 大运存，看重

多进程保活又没有大存储需求的话，甚至

可以选择 16GB+256GB 版，6·18 期间

直降 500 元，只需 2299 元即可入手。

至 于 8GB+256GB 版 本， 它 和

12GB+256GB 版 相 比 也 只 便 宜 了 100

元，不建议购买。现在，你完全可以在

12GB/16GB 以 及 256GB/512GB/1TB

几个内存之间自由搭配，选择也会更灵活。

类 似 的 还 有 一 加 Ace 2V， 新 推 出

的 16GB+1TB 版在定金抵扣之后也只需

2799 元，这款搭载天玑 9000 移动平台的

机型，很好地平衡了性能和功耗。这也是首

款取消屏幕塑料支架的中端机型，背部玻璃

也采用了自家旗舰机上的丝绸玻璃工艺，可

以说为中端机的外观设计打了个样。再加上

6·18 期间直降 200 元，还送耳机和平台

补贴等，福利叠加后性价比也会更高。

同样的，真我 GT Neo5/Neo5 SE 也

在同一天推出了 16GB+1TB 的大内存版

本。此前，真我 GTNeo5 就是最早在中

端机型中推出 1TB 大存储的产品，并且将

1TB 和 256GB 版的差价做到了 300 元，

在业界带了个好头。

只是当时只有 240W 快充版本提供了

1TB 的存储方案，现在终于补上了这个遗

憾，让不那么看重快充的用户，也能选择

大存储机型，同时16GB+1TB版本在6·18

期间的价格也只需 3099 元，要知道这款

机型可是搭载了骁龙 8+ 移动平台，作为次

旗舰机型，这个价格就能买到 1TB 版本，

还是挺有吸引力的。

其实 240W 快充版也只需 3199 元，

性价比反而更高一些，目前该系列机型都

处于定金预售阶段，在能抢到的情况下，

还是建议选择 240W 版本。

至 于 真 我 GT Neo5 SE， 和 GT 

Neo5 的主要区别就是使用了骁龙 7+ 移

动平台，这是一款近期评价不错的中端处

理器，它沿用了许多骁龙 8+ 的设计和功

能，能在多数场景满帧跑《原神》。该机

在 1TB 大存储的基础上，还推出了圣白幻

影新配色，素皮机身会更有质感一些，我

觉得比此前的紫 / 黑色要好看一些。

拿出新配色的还有魅族，在久违的魅

族 20 系列上，新增了两个配色：魅族 20

的共创白和魅族 20 Pro 的晨曦紫。

这个共创白延续了魅族的“工匠精神”，

不只是机身背部用了白色，同时也做到了

正面纯白，在目前的手机市场中是比较少

见的——毕竟从 2012 年的魅族 MX2 到

现在，也只有魅族一直在坚持做正面纯白

配色的机型，这对于老魅友来说可谓情怀

满满。

至于魅族 20 Pro 的晨曦紫，则是寓意

紫气东来、向阳而生，用低饱和度的紫色

作为主色调，加上渐变过渡，整体色彩淡

雅清新，同时也保证了细腻的手感，极具

魅族特色。

和前面几款刚推出的新机（新版本）

相比，上周发布的特供机 iQOO Neo8/

Neo8 Pro 就显得更有诚意了，这是两款

iQOO 重新打造的产品。它们分别用上

了骁龙 8+ 和天玑 9200+ 移动平台，前

者是去年骁龙平台的次旗舰，后者则是目

前天玑平台最强处理器，安兔兔跑分突破

了 150 万，是一颗不折不扣的高性能旗

舰芯片。

Ą➦ӈᱧąͨក๔ႅڲᮛࣷ

很适合重度游戏用户。

我们也注意到，努比亚 Z50 同样参与

了这次直降活动，这款手机本就是最便宜

的第二代骁龙 8 移动平台机型之一，现在

8GB+256GB 版也只需 2899 元就可以买

到，如果对价格比较敏感，又想体验一下

当前骁龙平台最强的旗舰处理器，倒是可

以考虑一下。
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了解了 6·18 期间的电商活动以及

值得关注的产品，接下来就是下单买买买

了——在此之前，还有几个时间节点要注

意一下。

如果看中的是官方直降或者百亿补贴

的产品，那现在已经可以直接下单，不用

等了。而其他商品，大多都是采用的定金

抵扣的促销方式，比如提前支付 100 元，

在 6 月 1 日正式开售时，可以少付 200 元

尾款。目前，京东和淘宝都处于“开门红”

阶段，一直到 5 月 31 日（淘宝是 18 点截

止，京东为 20 点截止）都是预购期，最好

在这段时间完成定金支付。

注意，在下单前一定要仔细查看详情

页。不同商品的定金、尾款支付时间可能

有所区别，部分热销商品并不保证开售后

有足够的货源，仍然需要抢购，最好设好

闹钟，第一时间完成支付。

在 6 月 3 日之后，就会进入电商平

台的品牌专场，许多大牌都和平台进行

了合作，在品牌日购买还会有一定的折

扣。进入方式也很简单，在淘宝、京东

平台直接搜索“超级品牌日”即可进入

专题页面，在这里即可看到具体的品牌

和活动时间。不光有打折，还提供了积分、

现金红包以及实物奖励，多少还是能省

点钱的。

对于需要抢购的商品，第一波没抢到

的话，一般在 6 月 3 日之后会不定期补货，

在最后的 6 月 18 日“决战”之后，仍然

会有返场活动，如果认准了某款商品，不

妨持续关注一下。

如果你懒得研究，那么只需要记得以

下几个时间点：5 月 31 日前选好产品并完

成定金支付，5 月 31 日晚结清尾款，等着

快递小哥上门就行了。后续也可以隔几天

看一下订单页面，如有降价就申请保价退

款就行了。

正如最开始提到的，今年的 6·18 对

于电商平台以及品牌厂商都是非常重要

的，这是京东平台百亿补贴上线的第一个

6·18，同时也是新任 CEO 许冉接棒的

第一个电商节；而阿里的组织变革后，也

在今年组建了全新的淘天集团，称今年的

6·18 是“有史以来投入最大的一届”……

ग䰭䃝ᓄВ̸͗܍ᬣ䬡◦

特别是 iQOO Neo8 Pro，起售价在

6·18 期间直降 200 元后能做到 3099 元，

在同价位机型中，鲜有敌手，即使是定位

更高的第二代骁龙 8 旗舰机型，在性能方

面也和它难分伯仲。再加上 V1+ 芯片，能

实现插帧、提高画质等功能，是一款很适

合游戏党的手机。

纵观近期发布的多款手机，今年的

“6·18 特供机”和往年相比发生了较

大的变化，除了 iQOO 之外，大多还是

在内存配置上内卷，对厂商来说，升级

内存比重新研发一款新机要省事不少；

对于消费者也是好处颇多的，毕竟现在

不少人的换机周期都在 3 年左右，大运

存 / 存储的确能很大程度地解决越用越卡

和空间不足的问题，再加上大内存版本

的差价并不高，长远来看，受益的仍然

是消费者。

ᕨ㐀 Ꭱ͚๔Ӱ߈ߖጯ౧ฺ㟼

在整理完本期的购物指南之后，我也看到了平台和品牌方对于本届 6·18 的重视程度，无论是持续时间、宣传规模以及补贴力度

等各方面都比往年有了明显升级，毕竟前几年因为大环境限制，无论是厂商产能还是物流以及消费者的收入都受到很大影响，各行各

业都需要刺激消费让经济复苏。

但我也发现，今年的折扣力度并没有想象中那么大，有点“雷声大雨点小”的感觉。特别是手机行业，除了 iPhone 等自身定价

本来就比较高的老款产品拿出了千元左右的折扣，主流新机几乎只有三五百元的优惠空间，厂商也只能通过提高配置，用“加量不加价”

来吸引用户，从而刺激销量，同时保证一定的利润空间，实属不易。

品牌厂商在上半年各种内卷，对于行业来说是正向发展，同时也能让消费者受益，可谓双赢。从近段时间的市场反馈来看，这些

产品也获得了不错的成绩，算是积累了不少的“柴火”，这届 6·18，也许就是点燃它们的那一把火，让市场真正复苏起来。
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继去年新开设所有女生直播间、所

有女生的衣橱直播间后，美 ONE 迎来

三大直播间共同参与的首次 6·18 大促。

在直播间矩阵联动下，今年 6·18 美

ONE 有哪些变化？

据了解，从 5 月 26 日到 6 月 20 日，

美 ONE 旗下三个直播间将设置大品类

专场 + 小品类专场，涵盖美妆、时尚、

生活、潮电、家装、食品和母婴等品类，

无论是白天还是晚上时段，消费者都可

以根据空闲时间、品类喜好选择自己想

看的内容。

大促期间，通过李佳琦直播间 6·18

小课堂和“所有女生”小程序攻略文档，

消费者可以更迅速地找到心仪商品，一

键预约上播时间。美 ONE 还将在平台

优惠基础上额外补贴1亿元直播间红包，

并上线“所有女生”小程序互动赢红包，

创新出覆盖直播间内外、6·18 全周期

的丰富玩法。

淘宝直播的主播运营三彡透露，本

次 6·18 淘宝直播将首次和李佳琦尝试

做全域的营销合作。双方将联合在全网

进行精准人群的定向分发，“用最高效

的运营手段，通过全网各个渠道触达我

们的核心用户”，带给新老用户不一样

的 6·18 大促消费体验。

在商家侧，美 ONE 公司 VP 新川

称：“为了给商家更精准的品类选择、

更丰富的营销玩法，实现商家营销和销

售的诉求，今年我们做了很多的升级和

改造。”

具体来说，一方面通过直播间内容

栏目发力，李佳琦直播间《超级八点半》

将在直播的黄金时间，为商家的核心爆

款提供更多的曝光机会；《新品秀》栏

目则针对品牌新品做预热，帮助商家制

造新品的话题热度。另一方面，更多商

家可以与美 ONE 在社媒、艺人和事件

上做联合，助力品牌的全域营销。

在启动会上，美 ONE 直播间背后的

选品团队分享了一组数据，2022 年全年，

美 ONE 对美妆品类的选品渗透率在天猫

top100 护肤 / 彩妆品牌中超过 97%，生活

品类一年选品 3 万余件，覆盖天猫生活全品

类约 95% 的子类目。

“多层面、广涉略、高频次的选品，

为直播间的商品呈现提供了源源不断的活

水。”美 ONE 商品部负责人韩俏介绍，

整个选品流程围绕“安全性、功效性、质量、

消费者体验”四大核心，贯穿了招商对接、

商家寄样、offer 提报、初选会、主播试用、

终选会六个环节，逐一对产品安全性、功

效性、质量和消费者体验，形成评价和筛

选结果。

据美 ONE 信息系统产品部负责人杨晓

曈介绍，为了给商家提供更优质的选品服务，

解决合作链路长、环节多、成本高以及节点

不清晰等问题，美 ONE 于 2022 年 1 月上

线“ONE 家”直播选品平台，目前已经升

级迭代 30 多个版本，在商家与直播后端之

间提供了一个快速对接的桥梁。

“面对商家品牌，美 ONE 将持续做好

服务者角色，为万千商家提供优质的直播选

品服务，助力品牌成长”，美 ONE 信息系

统产品部负责人杨晓曈表示，最终希望以商

品为核心打通信息壁垒，搭建数字化、智能

化、业财法一体化的专业的直播选品平台。

与此同时，面对消费者，美 ONE 提出

了一个关键词——“服务”。消费者在线上

渠道购买产品时，因产品销售渠道鱼龙混杂，

代理商良莠不齐，通常会担心买到假货。为

了确保直播间消费者买到正品，美 ONE 将

“正品”设为首要门槛，QC 部门从店铺资质、

品牌或商家资质、产品资质等多维度审核产

品，确保上播商品都是来自品牌运营或者授

权运营的天猫官方旗舰店，或者是平台自营

的正品。

在商家、平台和直播间三重保障下，美

ONE建立起一个直接快速的售后对接通道，

保障了 90% 以上的 case 能够在 24 小时内

处理完结。据了解，美 ONE 旗下直播间提

供 365 天多平台覆盖的服务通道，从李佳

琦直播间 1 号客服到微信社群、公众号，再

到微博、小红书等平台，都设有官方客服账

号，同时大促期间还会增加“李佳琦售后大

本营”表单，应对咨询高峰期的用户诉求。

又一年 6·18 启航，直播电商作为大

促的主要渠道之一，除了带货卖货，还能给

消费者们、品牌们带去什么？

电商主播、美 ONE 合伙人李佳琦在大

会现场表示，每逢大促，美 ONE 都希望带

给消费者不一样的新意和惊喜，所以在内容

和形式上做了很多新的尝试，比如《李佳琦

小课堂》《新品秀》，以及我们连续两年在

双十一期间推出的《所有女生的 offer》。“除

了交付商品、提供服务以外，我希望我们的

直播间是专业的温暖的，值得信任的，我们

想要通过直播间把爱和陪伴带给更多的消费

者，把人间烟火气传递给更多的朋友。”李

佳琦说。

同样的，对于美 ONE 及旗下直播间来

说，希望通过直播间内外的内容，向社会传

递正向的消费观，让大家对直播电商行业建

立起更多信任，通过真实、有温度的内容，

构建起与品牌方、用户之间的长期信任。

6·18 来了，美 ONE 三大直播间首次联动
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去年第四季度刚刚实现全面⯵利的छে，又一次为了

⯵μ平衡选择收㑖。

5 月 22 日周日۹晨，如果重Ꮃ主城区、四川成都两

地的消费者打开छে买㤉 APP，就会发现首页的头条栏

目౴有一个动⑘快递অ形象打着ᡒ别的手势，᫮䓦就ᠯ着

一个“服务调整公告”，提示“本〆点将于 2023 年 5 月

29 日 18�00 ։止服务”。此时䌊⻨छে买㤉大张旗呀进

入西南地区不过两年多时间。

实䭲上，छে买㤉退出川⍊的ͫ动早已是㡶㯴▝线，

м㘶千里。自去年 8 月छে买㤉将战略打法从“规模优先，

䶫规模”后，छে买㤉ک，䶫效率”调整为“效率优先ک

就։止了“开城”的ₒн，䒙而在规模上打出了一系列ఋ

᧑动作，䭳续关䬚了天≒、广东中ᆞ、安ᓪ宣城、福建࣓

门等十多个城市的服务。至此，छে在华ࡄ市场仅ࡄޖ京、

。᏷౷两Ꮤ城市ࡄ⇠

6 月ᢿ除重Ꮃ、成都后，छে买㤉平台上还在正常运

营的城市将仅ޖ 25 Ꮤ，较ዲ峰期减少了 12 Ꮤ，且多在

华东地区。

除了收㑖城市规模外，为了减少μᢌ，छে买㤉还

通过大幅㑖减前置Ѐ数量、优化人效比等方式进一ₒ降

低成本。

财报显示，2022 年第四季度公司总成本和费用为

61.6 亿元，同比降 5.6%。受益于人效优化等因素，衡量

⯵μ的关键指ᴴᆒ约成本获一定幅度下⏾，同比降 16.4%

达 14.94 亿元；2023 年第一季度，ᆒ约成本ࢍ总营收的

比例再度下降，从去年同期的 27.2% 降至 23.9%，达

11.96 亿元。此外，由于获客成本显㦄降低，公司营销开

支减幅最大，2022 年第四季度同比减少 74.5% 至 9110

万元，今年第一季度则再度下降至 8750 万元。

和降成本相对应的，是छে买㤉终于以前置Ѐ模式实

现阶段性⯵利的“䒶♹”。

成立于 2017 年的छে买㤉主打前置Ѐ模式，所谓前

置Ѐ模式，是将生鲜产品提前存储至社区䭱近的ЀᏀ，用

户下单后由侾手即时配送，这些前置Ѐ承担着ۤ链存储和

“最后一公里”配送的功能，通常是没有线下引流、销售

功能的“ᯄЀ”。

六年时间里，后发制人的छে买㤉ࢳ经生鲜电商行

业多䒛⫝̸⟯的☔钱战，先是与同样主打前置Ѐ模式的每

日优鲜比拼补贴ζ抢用户，后又直迎背䲍大厂的社区团

购混战。在每日优鲜终于被᠃೛面͡破产退市࢞机、社

区团购因反ಱ断⯾ノ䊸严逐渐⚱火时，छে买㤉ࢡ首次

实现⯵利。

去年第四季度，छে买㤉 Non�GAAP（非美ప通用

会计准则）ऐᒱ下ۭ利润为 1.16 亿元，GAAP（美ప通

用会计准则）下收获ۭ利润 4988 万元。同时，छে买㤉

2022 年还实现了全年正向经营性现金流，在官方ऐᒱ中，

公司运营“֒Ꮴ度远高于从前”。不过在今年第一季度，

छে买㤉再度䮤入μᢌ，总营收也同比下⏾了 8.2%。

但是能取得阶段性⯵利的成绩已经算是意外之喜，还

是要ᑿ功于छে买㤉上䔝“降本增效”策略。ὗ向对比其

他生鲜电商，如҂降本增效几乎都是现阶段的重要প题，

前置Ѐ䊈道ᅑ是，毕竟比起用户规模，活下去显然更重要。

可ᘉռ安一䮲从来都不是资本市场喜爱的主题，生鲜电商

们不仅要实现自我造㵭，更要为投资者们㑃ۆ好新的增长

ᩲ事。

㜗᜾䕍㵭喟̭䬕Ąѻ๡ᢎ䧏䪇٬⮱⩌ᘼą

事实上，其他入ᅭ前置Ѐ䊈道的生鲜电商平台早已选

择䅕ᙻព张，多是与छে买㤉一样，选择⌞㕂一线、新一

线城市以及人ऐ基数大、消费力ᬧ盛的二线城市。如美团

买㤉的市场仅集中在ࡄ京、上⊤、广ጋ、⌞ౠ、ₓⅶ五Ꮤ

城市，发家于福ጋ的ᱡᱡ超市则㖇焦华南、华西地域。尽

ノ发力地区更少，但二者౴在前两年取得了不错的 GMV

（商品交易总额）成绩。

对于很多年䒨消费者来说，生鲜电商的便ᢤ是城市生

活集大成所在——物流迅ᢤ、㩙果和预制㤉储备丰⇈，下

ὗाᄦ℁ڣЃ⩌凉
⩢ੳ，ຯ҂䭺᱙෋
ͻ䘪是⣝䭣⃢܍᩵
⮱重要প䷅，ݺ㒛
Ѐ䊈䖀ᅑ是，ℂ「
℁䊤⩕ᝤ㻱὎，≨
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⤚前订到家就能无㑊㶁接做好晚亚。这是消费者成为छে

᠒䋥的理由，也是छেព张难以为继的根源。

30 分钟物流圈以及充足的商品储备都需要大量投入

人力物力财力，才能构建一个完美的供应链，ᬯ贵就成了

前置Ѐ的“原㒗”。

在前置Ѐ模式下，生鲜产品存储在社区䭱近的ЀᏀ〆

点中，用户下单后由侾手进行配送。通过这一模式，前置

Ѐ收获了配送时间短、用户体验佳的美ऺ，但包᠙产品ᢌ

耗、ЀᏀ运营ノ理以及前置Ѐ⼌金费用在内的ᆒ约成本往

往成为生鲜电商平台难以⯵利的ᵻᶼ。

人力则是ᆒ约成本另一个大头支出，按照重Ꮃ⍊ࡄ区

黄−ⷲ〆点一ऺ前〆长的计算，前置ЀЀᏀ一般需要 10

ऺ分᠐অ，20 ऺ侾手，1 ऺЀノ，仅仅是㫗资成本一个

月就要接近 24 万元，“去年 11 月重Ꮃ到处都在ᄮ的时候，

侾手更是㉔俏，需要上万的㫗资才能留Ѽ人”。

他告诉记者，正常情况下，生鲜电商平台的流量高峰

多集中在中ࡵ和ֺ晚，其余时间都属于空闲时段，侾手的

整体利用率并不高，也就是互联网Ю业关注的人效比很低，

但〆点为了应对订单高峰又不得不储备运力。

经东方证券研究所测算，前置Ѐ的ᆒ约成本高达

10—13 元 / 单，几乎超过其他所有生鲜电商模式，包᠙

传统生鲜电商、社区团购、Ѐ店一体、O2O 平台等，⯵

利较为ఝ难。华∝证券则测算过前置Ѐ的单Ѐ模型数据，

商品本身成本 81.8%，大Ѐ、前置Ѐ、分᠐物流加水电

折ᬔ的费用ࢍ比 22.4%，配送的人工费用 15%，再加

上销售 6.9%，这么算下来，即使一个前置Ѐ每天一千单、

客单价 60 元，也会ۭμ 26%。而छে买㤉在天≒、᏷౷、

҈ᆞ的〆点在关։前，日订单量只有 300�600 单。

此前䮤入经营࢞机的前置Ѐ䊈道ጕ头每日优鲜，就在

招㗎书中提到过，2018 年至 2020 年，公司ᆒ约费用在

总营业成本中的ࢍ比一度高达 60%。对单ぁ订单而㼭，

ᆒ约费用是相对ధ定的成本，越高的客单价越能᥷㪱ᆒ约

费用率，但是一ᬓ提高客单价，价格敏感的消费者就会立

即流๞。

值得注意的是，生鲜市场的消费者其实很难对某一平

台保有ᔍ诚度，一ᬓ有更便宜、质量更优的选择，消费者

就会加速流๞。

以去年第三季度为例，当季本该是线上消费的ᬧ季，

但छে买㤉的服务收入（主要为会অ费）同比增速ࢡ放㑀

至 4.4%，盖因营收主力上⊤䊝出⫘情后，消费者实䭲购

买力䊝ᑞ，会䔪求性价比更高的线下㤉场或减少在छে上

的购买次数；去年年᱘到今年年初的数据同样展现出线上

流量ఋᑿ线下商超、㤉市场等䰣售场所的ᔮ势，去年第四

季度Ю业服务收入同比下⏾ 9.9%，原因也是会অ结构调

整，意味着छে买㤉的核心用户正在减少。为了提高会অ

៶新数据，छে买㤉甚至给部分地区的配送অ安上了推销

㐬卡会অ的任务。

每日优鲜创始人ک CEO ᒽ正认为生鲜电商就是“低

头ᢎ䧏䪇٬的生意”，因为实在有太多的硬性成本难以㑖

减——除非关䬚前置Ѐ。

从Ю业的角度看，暂։ព张和᧑城都是有助于实现自

我造㵭的明智之ͫ。一方面现有资金已无法支ᦾ开䓌新城

市的大额投入；另一方面，与其在难以⯵利的城市硬耗，

持续投入运营成本，不如㖇焦核心城市圈，实现更多城市

的⯵利提升。

҂ัⅯ⩌喤

保留实力之后，新的ᩲ事又该从҂䃟起？一ऺ社区团

购的业内人ธ直㼭，现在是䰣售渠道内卷的时代，最终比

拼的是䄮能满足用户需求。而用户的需求不仅在于便利程

度和价格优势，更在于商品本身的》ζ力。

从市场ࢍ比来看，生鲜电商ӊ然有立足空间。目前，

生鲜、快消品的销售渠道高度分散，超市仍是最大的单

一渠道，ࢍ比在三分之一以上，前置Ѐ的份额不足 0.5%。

与服亝、电子产品等品类不同，生鲜产品线上渗透率很

有限。

但作为刚需品类，生鲜品类线上线下ζ๧的其实都是

同一批用户，市场份额相对ధ定。“Ⅵ䒶这种商超有自己

的优势，前置Ѐ就算便宜些也很难ᰬ代，因为Ⅵ䒶会帮你

把⊤鲜处理好，这就是一种增值服务。”上䔝业内人ธ表示。

未来的生鲜䊈道的》ζ关键或许正是在于商品差ᐯ

化。最常见的就是推出自有品牌或是提高供应链直采比例，

比如छে自有的预制㤉品牌“㩎长䱿”，ើ或是⯿侙分门

别类的西红ᴬ，“你家的㈃度只有五度，而我可以做到八

度，这就是》ζ力”。

非ᴴ的单一ۉ产品的问题在于没有品牌化，上游生产

者也没有品牌概ᔢ，随着生鲜电商平台更加⌞入上游，ۉ

产品也会᱊着ᴴ准化的方向发展。但是要真正做到商品差

ᐯ化，又是一个需要重投入的⑘长过程，市场还有没有这

个㔽心？

छেΝ㤉䭺᱙͸䖀ⴚᮯౝᩣ㣤⯵ݖ
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近年来，我పξ计算市场持续高速增长。公有ξ

市场近 5 年 CAGR（复合年౴增长率）为 66.55%，

规模增长 70.8% 至 2181 亿元，有望成为未来几年中

పξ计算市场增长的主要动力。据 *%C 预测，到 2025

年，支ᦾξ计算的硬件、䒜件和ξ服务，以及ξ

相关的专业和ノ理服务市场空间将超过万亿元人

ℾጮ，ξ计算在中ప仍具有ጕ大的⒉在空间。而

ChatGPT 等 A* 模型引发⊤量算力需求，ప内ξ

计算市场或迎来新一䒛产业链景气度上行。

䊲㏔䊈䖀ក৺Фᵩᝅ

公有ξ市场᢭起“价格战”，在阿里ξ宣布

史上最大规模降价后，㚫䃜ξ随之䌌进。

今年 4 月 26 日，阿里ξ官宣了史上最大规

模降价，核心产品价格全线下调 15%~50%，存

储产品最高降幅达 50%。随后 5 月 16 日，㚫䃜

ξ宣布对多款核心ξ产品降价，部分产品线最高

降幅达 40%，降价政策将在 6 月 1 日正式生效。

就在㚫䃜ξ宣布降价后，移动ξ也䌌进降价策略。

5 月 17 日，中ప移动旗下ξ业务品牌移动ξ积

极行动助Ю上ξ，宣布全面发力降低广大Ю业上

ξ用ξ门槛，旗下多款ξ主机、ξ安全中心等ξ

产品价格降幅高达 60%。

目前，ప内ξ计算市场阿里ξ作为最先实现⯵利的

Ю业，主要得益于其先发优势及规模效应等。而运营商

“三ᱢξ”近些年营收增长较快，得益于先天的网㐉资

源等优势，市场份额快速提升，但目前除阿里ξ及百度

A*ξ业务实现⯵利外，其他ξ厂商暂时౴处于μᢌ⟣ᔮ。

这也是为什么本䒛价格战阿里ξ打响第一枪，其他厂商

呈现被䔘䌌进的༬ᔮ。

"*ͧξ䃎ツᠶ̸ᔘ䔈䩛

随着 A* 大模型时代到来，智能算力成为普遍需求，

ξ计算服务的模式和格ᅭ或将生变。在新一䒛市场》ζ

中，ξ服务商主动降价，以抢ࢍ先机。

事实上，ξ计算是大模型ۈ备》䊈的ឭᱜ支ᦾ，风

䲎全⤰的 ChatGPT 大模型䃚㏰所需要的⊤量数据，正

是来自微䒜ξ计算平台 A[ure 多年的积累。两者ឭᱜ

有互通的地方，这也意味着大模型和ξ服务有⌞度结合

的可能性。

以 ChatGPT 为代表的 A* 应用爆红，将对算力提

出更高要求，算力网㐉基础设᫪需求有望持续提升，其

有望作为侞动新一䒛ξ计算及基础设᫪景气周期开启的

重要引爆点。与此同时，ξ计算作为数字经济和数字中

ప的基ⴠ，也有望ӊច政策支ᦾ，迎来行业景气度的新

一䒛提升。

除了降价以抢ࢍ先机外，“价格战”背后是整体市

场增速放㑀以及市场》ζ格ᅭ的变化。调研机构 *%C

发布的《中ప公有ξ服务市场（2022 下半年）䌌䍗》报

告显示，2022 下半年，中పξ计算市场规模为 188.4 亿

美元，相比上半年增长 24.5%，中ప公有ξ服务市场增

长⽠中有降，其中 *aaS+PaaS（基础设᫪即服务 + 平台

即服务）市场 2022 年下半年同比增长 19.0%，与 2021

年下半年增速（42.9%）相比下⏾ 23.9 个百分点，与

2022 上半年增速 30.6% 相比下⏾ 11.6 个百分点，增速

౴有明显放㑀。

市场增速放㑀的同时，头部ξ厂商的ᢿऺ也发生了

变化。其中，阿里ξ市场份额从 36.7% 降至 31.9%，ᢿ

ऺ保持第一；华为ξ市场份额从 10.8% 增至 12.1%，ᢿ

ऺ从第三升至第二；天㔩ξ市场份额从 8.9% 增至

10.3%，ᢿऺ从第四升至第三；㚫䃜ξ市场份额从

11.1% 降至 9.9%，䋹至第四ऺ。

为拿到更多市场份额和话䄚权，价格战无⪾是

最有效和直接的方式了，而低价反过来也会推动ξ

计算产品和服务的㥪地。

Ąࢤڲą⮱̺ग᭜Фᵩ

A* 大模型的ឭᱜ⊗潮让更多Ю业开始选择适合

自己的ξ服务，下游Ю业开始考虑更定制化、精细

化的需求，对于服务的A*通用能力有了更高的期待，

此前百度的李ᒓႼ就ᰫ一䄚道破，“之前Ю业选择

ξ厂商更多看算力、存储等基础ξ服务。未来，更

多会看ᵳ架好不好、模型好不好，以及模型、ᵳ架、

芯片、应用这四层之间的协同”。

而以往ξ计算市场那种千ヴ一ᒸ的⼌䉮模式可

能不再受⁏迎，A* ឭᱜ也倒䕩ξ服务厂商进行创新，

包᠙服务模式的创新，甚至包᠙收费模式的创新。

在ξ计算Ю业Ⱪ中，降价㐊非䄸一时之㘉负。阿里ጡ

ጡ集团㦐事会主ፚک CEO、阿里ξ智能集团 CEO 张ߴ

此前表示，阿里ξ大规模降价是希望持续降低用ξ成本，

ព大ξ的市场空间。阿里ξ智能 CTO 周䲃人表示，除了

调降ξ产品价格、降低Ю业用ξ的成本，阿里ξ还要全面

降低Ю业使用ξ的门槛。而㚫䃜集团ޜ总㷮、ξ与智ᚔ产

业事业群 COO、㚫䃜ξ总㷮䗞䋰卼在 5 月 16 日表ᔮ称，

将更加㖇焦产品，通过ឭᱜ创新、供应链整合等一系列手

段，不断打造核心产品的极㜡性价比，也将通过价格调整，

进一ₒ向用户䛷放ឭᱜ红利。

而ξ计算厂商能够持续向终端市场䛷放ឭᱜ红利的

根本在于各家厂商将自研ឭᱜ放在了重要位置，涉及服

务器、CPU 等关键领域，其中，㚫䃜ξ自研ᭌᭌ⊤服务

器在行业中率先搭载 AM% 服务器级 CPU，针对数据中

心ξ计算场景通过精细的系统设计大幅度降低硬件成本

和运营成本，㚫䃜ξ还将自研 C%N 平台升级为一〆式

䓦㑅安全加速平台 EdHeOne，让客户在䓦㑅同享高质量

分发性能和高⽠定安全䭟护服务。中ప电信旗下天㔩ξ

则自主创新了服务器᧺作系统 CTZunOS、ξ᧺作系统

TeleCloudOS4.0、紫金 %PU、ξ数据Ꮐ Tele%B 等，

而移动ξ发布了全新ឭᱜ内核 3.0，推动 *CT 基础设᫪向

着算力网㐉⑁进。

总体而㼭，ξ计算在分布式数据Ꮐ、大数据、A* 模

型等领域的ឭᱜ⌞㕂和产品迭代，与Ю业数智化䒙型需求

的集中爆发相结合，会在未来推动中ప公有ξ市场进入快

速发展的新阶段。

ȋ�᪴ � 䘚ߴ
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近年来，㐬色生产生活方式、㐬色消费的理ᔢ⌞入

人心，䌢行㐬色低ⷠ的各种生活方式开始成为典型场景。

作为㐬色消费的重要内容，二手闲置物品交易能充分发

ᡒ物品的ޖ余价值，延长物品的使用ᄬপ，こ合ᓗ环经

济中的“减量化、资源化、再利用”原则，是发展ᓗ环

经济、提高资源利用效率的重要组成部分。

就物流业来说，由于其贯穿着多个行业与客户，因

此无论是提供增值服务、降低ⷠ足䔦的运䓀选择还是可

重复使用的外包装，都能够影响着ᓗ环这件事本身。

从䄋生至今，ప内首个智能共享ᓗ环ចⰅ小㮮ចⰅ

的市场份额不断提升，也正是因为其䖢ᓗ“市场ᄩ向为

先”的理ᔢ，使用新ᱽ料、新产品、新ឭᱜ、新设备来

有效提升了供应链效率，从物流运䓀中的基础单元ܴ入

优化整个流程，使数字化和ᓗ环不再是难事。

“严控物流效率与成本对各行业Ю业的运营来说至

关重要，但并非所有Ю业都能够自建物流体系，因此Ռ

助智能化工具改革基础物流设᫪，就是一ₒ事半功倍的

好᷸。”小㮮ចⰅ总经理Ӝܜ对电脑报䄵道。

他表示，由于近几年ⷠ中和、ⷠ普惠等概ᔢ得到大

力宣传，因此不少传统Ю业也开

始着手寻找有效工具。毕竟在过

去，传统物流体系的ノ理方式可

以用简单㇄ᯡ来评价，组织能力

㥪后、资源整合效率低，所以造

成很多业务很分散，业务水平䔌

䔌得不到提高。加上Ѐ储费用、

人力费用逐年ᨭ升，如果不及时

䒙型，那么很有可能面͡将来被

淘↝的风䮖。

倅᩵ᓗ⣜⻨̺ᐭ▢≨ጒڤ

在过去很长的时间当中，成本高、效率低、信息

不对称一直᲌㑇着物流行业的发展。而ចⰅ作为物流

运作过程中重要的装ࢥ、储存和运䓀设备，在现代物

流中发ᡒ着ጕ大的作用，因此在近些年也成为促进行

业ᴴ准化、信息化的媒介。

为了帮助更多Ю业完成信息化䒙型，小㮮ចⰅ一

直在不断探索按需自制ចⰅ设计的相关ឭᱜ，如ចⰅ

设计及 CAE 分Ჽ（计算机䒲助工程）、选ᱽ、组装

方式的优化；创新中心负责前期ចⰅ原形设计、CE

分Ჽ、ᱽ料性能测试等。

要根据客户要求，设计出合适ᅧ寸、经久㔽用和

最佳承重的ចⰅ，就需要创新中心通过多次实地测量，

⇌通ᤐᦖ，根据各类复合ᱽ料性能参数指ᴴ㐩合考虑，

ᱽ料决定选取强度高、刚性好的㖇⅕䚜៶ᡑ型ᱽ及可

塑性和强度ک具的长㏑ㆿ料注塑㙇ූ为组合ចⰅ的主

要ᱽ料。

与此同时，ចⰅ的灵活组装和结构简易且连接㉔

ధ同样是为后期产品品质提供ܴ实保证的关键之处。

截至目前，小㮮ចⰅ已与化工、光м、食品等多

个行业的Ю业达成了合作，Ռ助小㮮ចⰅ及其背后的

数字化平台，Ю业迅速实现了高效物流和资源有效ᓗ

环，提高了内部协作效率。

ក䕍ᴁᕔᮧ㘪➖≮㈨㐌

在ప家双ⷠ䶣层政策出台的背景下，ప内政Ꮙ部

门将采取更加严格的手段ᣗ᫪促使Ю业节能减ᢿ、㐬

色䒙型。物流装备行业的数字化、智能化、低ⷠ化䒙

型已成为行业共䃳。

智ᚔ物流强调着信息流与物质流快速、高效、通

畅地运作，从上游的迭代升级影响到下游的生产效率、

资源整合。而随着工业 4.0 进程的加快，物流领域的

智能变革已呈现白热化的ᔮ势。

如҂破解物流环节的难点和⬈点，打造ᴁ性化的

智能物流系统，成为Ю业赢得更大市场的关键。ចⰅ

作为物流运䓀、Ѐ储周䒙中常见的设备之一，更是迅

速提高ᥙ运效率、使物料流动过程有序化的有效手段。

除了按需设计ចⰅ，以最大化地贴合产品特性，

实现降本增效外，小㮮ចⰅ更大的优势在于在不增加

Ю业额外预算和费用的前提下，带来Ѐ储和物流的全

数字化，如ЀᏀ内部货物的定点定位、感应入Ꮐ、自

动存Ⰵ、自动找货，运䓀节点提醒、到货延䔌预䂓等；

针对特₷货物，还实现了运䓀䰴动⯾控、运䓀温度记

ᒂ和预䂓等一套完઱的智ᚔ化方案。

未来几年，各行各业的商业运作方式将不断发生

变化，不可持续的线性发展终将被协作ᓗ环的䬚环发

展ᰬ代。

ȋ�䃝㔲���ᱻ㻽双
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“全⤰㠰围内累计下载量超过 200 亿人次，平౴

月活䋰用户约 4 亿人次。”——↑໳猫在 2022 年年报

中交出一份让人惊喜的用户数据，根据↑໳猫 2022 年

年报，在移动应用业务上，公司“会说话的↑໳猫家

族”*P 为公司带来了ጕ大的用户流量，而且该 *P 的动

⑘影视作品被㔨䃾成 32 种不同的䄚㼭，在全⤰ 200 多

个ప家和地区播放，全⤰累计播放量超过 1000 亿次。

从流量数据看，↑໳猫公司及其产品无⪾是成功的，可

近期财报ࢡ又有些ᅡᅙ。

据↑໳猫近期财报数据显示，2022 年第四季度，

↑໳猫实现营业收入 3.73 亿元、扣非ۭ利润 0.20 亿

元，较上年同期分别下降 30.75% 和 83.19%；2023

年第一季度，公司实现营业收入 3.41 亿元、ۭ 利润 1.01

亿元，较上年同期分别下降 26.48% 和 44.05%。

↑໳猫对此表示，第一季度收入下⏾，主要是受ӱ

͹战ζ以及全⤰Ⴜ观经济影响，公司⊤外收入较上年同

期减少。在 2022 年年报中，↑໳猫也提到，ప䭲形势

动㢎，ప内市场需求㤻㑖ᄩ㜡行业承ࢸ。

䌕⩹Ν̸Გ⮱*1喑⫟ᔮጟ᭫

↑໳猫␯ϛ的数据同౽᠒“会说话的↑໳猫家族”

系列 *P 有㣘大关系。

↑໳猫原ऺ金⻾文化，公司的核心业务是围绕“会

说话的↑໳猫家族”系列 *P 进行线上线下业ᔮ和产品

运营。围绕该 *P，↑໳猫䭳续开发了《会说话的↑໳猫》

《我的↑໳猫》《↑໳猫总动অ》等大量移动应用，但“会

说话的↑໳猫家族”系列 *P 并非金⻾文化的原创。

“会说话的↑໳猫”最初是游戏 *P，䄋生于 2010

年，且一经发布就风䲎全⤰。之后的 13 年时间里，《我

的安श៶》《会说话的金Ო猫》《我的ⅶٸ狗》等 25

款益智о闲游戏相继䄋生，并逐渐形成了“会说话的↑

໳猫家族”*P，包᠙ Tom、AnHela、)anL、Ben、

GinHer、Becca 等形象。显然，↑໳猫本身就是一个

相当成⛌的 *P。

而金⻾文化成立于 2007 年 6 月，原主要从事⅔

系␯白助ݯ SPC 的研发、生产和销售。2017 年 8 月，
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金⻾文化再以 42.41 亿元交易对价收购Ლጋ䕄宝、上

㮋码➈，该两家ᴴ的公司的核心资产为 Outfit7 的 56%

㗎权，而 Outfit7 是“会说话的↑໳猫家族”*P 的᠒有

者。2018 年 3 月，金⻾文化继续收购 Outfit7 。余㗎权ޖ

两䒛收购合计总定价超过 70 亿元。

此后，金⻾文化在 2019 年 6 月完成全部ޒ⻨精细

化工业务，由此ᒨ底成为一家游戏公司，而且是以“会

说话的↑໳猫家族”为核心的全ᵃ *P 运营商。

游戏为↑໳猫 *P 积累下⊤量用户，而 *P 授权也为

Ю业收获了不少利润。“会说话的↑໳猫家族”*P 授

权合作㠰围极广，已经合作的品牌有 100 多个、被授

权产品有 250 多个、市场上流通的 SKU 有 1800 多个。

↑໳猫构建起㮇᠌Ⴭ物ڨ成与跑䚤两大ᠠ头优势品

类，在全⤰㮇᠌Ⴭ物ڨ成、跑䚤等о闲游戏细分市场ࢍ

有领先地位。可作为一款超过十年的 *P，↑໳猫已经

没有了当初的䨽气与强势，而财报则清ẇ地显示了↑໳

猫当下的⫟ᔮ。财报显示，2021 年、2022 年第三季

度↑໳猫分别实现ᑿ属母公司㗎东的ۭ利润7.08亿元、

4.00 亿元，同比下降 5.95%、33.30%。

ੳ㾶߈ࢸጕ๔喑̺␼䓴̭͗☚◦

相对于持续下䋹的ۭ利润，真正让↑໳猫“ࢸ力

ᆞ大”的还是商㾶。截至 2022 年 12 月 31 日，↑໳

猫合并报表中商㾶账面价值为 36.48 亿元，ࢍ资产总

额的 ᑿ属于上市公司㗎东的ۭ资产比例为ࢍ，58.44%

93.82%，主要系收购 Outfit7 *nvestments -imited（简

称“Outfit7”）、Ლጋ每日给力形成的商㾶。根据Ю业

会计准则，↑໳猫公司ノ理层须每年对商㾶进行减值测

试，并ӊ据减值测试的结果调整商㾶的账面价值。

有意思的是 2022 年度，↑໳猫ノ理层未对上䔝商

㾶计提任҂减值准备。⌞交所ᰫ要求公司补充说明对

Outfit7、每日给力商㾶减值测试的关键假设、参数设置

及ӊ据、计算过程，2022 年度业绩与上年度减值测试

中的⯵利预测是否存在重大不一㜡，商㾶减值测试是否

充分考虑相关ᴴ的 2023 年的⯵利前景和经营风䮖，商

㾶减值准备计提是否充分、䅕ᙻ。同时⌞交所要年审会

计ጵ核查并发表明确意见。

⤰》制之下，↑໳猫也ᰫ推出过《㯴㯴大作战》ࢸ

⤰大Ξ᫄》《火爆卌》等新 *P 游戏，但最终除《我的安

श៶》以外，并没有在市场上激起多大⊗花。游戏主业

᠀展成效不明显的情况下，动画、影视Ͱ至线下ϟ子ͽ

చ都成为↑໳猫的᠀展方向，但最终的效果ࢡ不算理想。

而在近期的调研中公司还យ㼭要投入“人工智能交

互终端产品研发、预䃚㏰䄚㼭模型的自建与接入、*%C

（互联网数据中心）算力基础设᫪建设”。其还表示，

“为使终端产品能更高效地服务用户，公司计划自建与

目前现有用户需求较为ࡦ配的情感陪伴、᪆㗟类等ಯ直

领域的模型”。

从游戏、元Ⴔ჆到 A*，↑໳猫䍖上了近年来大多

数热点，线上线下全面开花，再加上 A* 㲺合，看似全

面出击的↑໳猫，又能在 2023 年交出怎样的め卷？

͇⩹㻯ᄌ 2023 年 5 月 29 日
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面Წ领域终于Ⱙ来久违的上⋕，不仅是显示器面

Წ价格在上⋕，电视面Წ价格更是已经连续 5 个月上

⋕。

日前，一中ప台⎫面Წ厂商通知客户要全面调⋕显

示器面Წ价格，部分客户也点头め应，5 月显示器面Წ

价格有望全面调⋕，其中面Წ半成品价格或调⋕ 1 美元。

而ప内面Წ龙头京东方 A 也表示，进入第二季度，随着

电视面Წ采购逐ₒᖏ复，⋟ᮣ电视面Წ产线⽩动率预计

持续㑀ᚏᖏ复，“按需生产、动ᔮ控产、֒Ꮴ发展”有

望成为行业共䃳。

事实上，从 2021 年 9 月至 2022 年 10 月，⋟ᮣ

面Წ价格连䋹 15 个月，几乎所有主力规格产品都䋹破

总成本价。直至 2022 年 11 月开始，面Წ价格才开启

了㑀ᚏ的ま底过程。根据 Trend'orce 集䗓咨询调研

数据，2023 年 5 月上ᬙ，电视各ᅧ寸面Წ价格进一ₒ

上⋕，而其他产品的౴价则维持不变。如 65 英寸电视

面Წ本期౴价为 139 美元，与前期相比上⋕ 6 美元。

其中，最低报价为 137 美元、最高报价为 154 美元。

55 英寸电视面Წ本期౴价为 99 美元，与前期相比上

⋕ 4 美元。其中，最低报价为 98 美元、最高报价为

108 美元。

而根据ຒ维Ⲭ↰月度价格信息整理，相较 1 月价格，

5 月 32~75 英寸 TV 面Წ价格⋕幅౴在 20% 以上。32

英寸⋕幅约为 21%，43 英寸⋕幅约为 20%，50 英寸

⋕幅约为 28%，55 英寸⋕幅约为 24%，65 英寸⋕幅

约为 38%，75 英寸⋕幅约为 21%。

自 2023 年电视面Წ价格显㦄ఋ升以来，显示器面

Წ价格ࢡ基本维持了平⽠⟣ᔮ，并未像电视面Წ一样出

现大幅ఋ暖、⋕价。不过，此次一中ప台⎫面Წ厂商在

5月份通知客户要全面调⋕显示器面Წ价格的ͫ动表明，

面Წ价格的ఋ升正在从电视面Წ向显示器面Წ以及更多

产品线㩀延。

㵹͇៽◦ᄳ㜠

自 2022 年下半年主流面Წ厂商持续控产，行业Ꮐ

存、供需关系重ఋ౴衡；到了今年，面Წ需求、价格

更是持续反ᑦ，面Წ行业进一ₒ“破۝”䊝出渐ۨ。

以 -C% 电视面Წ报价来看，在今年 3 月各ᅧ寸面Წ

迎来全面大⋕后，不少机构预期价格⋕势将延续到下

半年，这对于饱经风䱉的行业来说无⪾是一针强心ݯ。

从今年全⤰电视市场需求来看，整体䊝势仍略显⫟

䒜，当前面Წ价格对于面Წ厂而㼭仍处于μᢌ⟣ᔮ。但

随着 6·18 的͡近，电视面Წ需求开始不断增加，面Წ

厂Ꮐ存过ޖ的现象也因此得到㑀解。尽ノ今年第二季度

面Წ厂⽩动率有所提升，但由于整体仍以控产为主基调，

因此面Წ供需关系随着整机厂订单的增加而ռ㉔。而除

ప内订单外，更有面Წ厂商直㼭，客户近期甚至已开始

为年᱘“黑五”≪䄵订单。在此背景下，面Წ厂决定上

调面Წ价格。

而作为电视、显示器成本的重要构成部分，随着

面Წ价格的上⋕，终端产品成本持续䊝高的情况下，

自然也会调整最终售价，这对于΍惯“白㤉价”电视

的消费者而㼭ᕽ非好消息。当然，从面Წ价格上⋕到

终端售价调整，价格传ᄩ总需要几个月时间，而这意

味着对于想要购买电视的消费者而㼭，今年 6·18 或

是不错的时间节点。

పϔ䲏Წ哆๡᜽ऄ⯷㔲

面Წ价格持续下䋹的时间里，行业Ю业ࢸ力极大。

2023 年 第 一 季 度， ᠒ 有 全 ⤰ 最 大 ⋟ ᮣ 面 Წ 产

能 的 京 东 方 A 实 现 营 业 收 入 379.73 亿 元， 同 比 下

降 24.77%； ᑿ 母 ۭ 利 润 为 2.47 亿 元， 同 比 下 降

94.36%，扣非后μᢌ 16.68 亿元；计提各䶦资产减值

准备合计 11.13 亿元。同样受面Წ价格大幅下⏾᠃累，

TC- ⻾ឭ第一季度整体实现营业收入 394.43 亿元，同

比下降 2.77%；ᑿ母ۭ利润为 �5.49 亿元，去年同期

为 13.53 亿元。其中，公司半ᄩ体显示业务实现收入

151.2 亿元，同比下降 24.5%。友达光电和群创光电也

不例外，前者第一季度μᢌ 109.1 亿新台ጮ，后者μᢌ

77.69 亿新台ጮ。

随着面Წ价格连续数月的反ᑦ，面Წ厂商也有了反

ᑦ的希望。京东方 A 表示，随着下半年促销季的到来，

终端销售ఋ暖，品牌方备货动能延续，⋟ᮣ产品将有机

会迎来量价齐升。TC- ⻾ឭ则表示，随着半ᄩ体显示主

要产品价格自第一季度᱘开始明显上⋕，公司⯵利能力

将逐ₒ改઱。

当 然， 并 非 所 有 的 人 都 看 好 面 Წ 行 业 复 苏。

Omdia 显示产业研究总⯾杨䲆㤺就表示，全⤰外部市

场环境和商业环境可能会ᖣ化。2023 年第一季度，

部分区域市场的䨣行业࢞机ᄩ㜡市场中的ᕽᘔ情㐗和

信心不足加ޔ。同时，全⤰电视市场需求复苏能力不足，

这将促使电视厂商重新设定在 2023 年的电视业务计

划。

同时，如果终端市场需求⫟䒜，电视、显示器甚至

手机价格难以上⋕，无法消化面Წ端价格⋕幅的话，面

Წ本䒛⋕价潮能否持续ᕽᕂ还真要打上问号。

2023 年 5 月 29 日
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5 月 25 日 —28 日， 索 ᅩ 在 上

⊤ ͫ 办 大 型 品 牌 活 动“SonZ Expo 

2023”，以“๴境⑘游”为主题，全

面展示索ᅩ在华发展现⟣。在 5 月 24

日的展前媒体发布会上，索ᅩ（中ప）

有限公司总㷮श⩝ₓ司先生发表主ᬕ⑁

䃟，并介绍了索ᅩ在华ᙬ景：“激发灵

感与热情，与䔪ᷓ者共创感动。”

消费电子与专业系统本部总㷮䅏万

重点介绍了 SonZ Expo 现场发布和展

示的一系列新品，包᠙广受 VloH 博主好

评的 ZV 系列新一代产品，超广角变焦

VloH 相 机 ZV�1 **；98 英 寸 超 大 规 格

X90- 电视，以“天幕之境”将观影、游

戏等ཞͽ的↶⊥感៶满；新型空间现实

显示屏 E-'�SR2，无需Җᝡ特₷Ⱪ镜

或 VR 头显，即可⁐䉼到高度䕩真的㸥

Ⱪ 3% 内容；电影感影像手机 Xperia 1 

V，首次搭载新的双层ᮣ体ノ像素堆叠式

CMOS 影像传感器，有效降低夜间成像

஗点，夜景拍摄更清晰，无需后期调色，

即可䒨Ძ拍摄电影感影像。

侙᫜ٸ说特᫜៶计划在下一代电机中减

少 75% ⷠ化⵲的使用，也不使用⼭ౌ元素。

⼭ౌ是化学性质相近的十多种⼭有金

属元素的统称。将⼭ౌᣧ杂在ⷮ䧮中，就

有了ⷮ力超强的䧂䧮ⶩⷮ䧮，制造的Ⅵⷮ

电机具有能效高、体积小、低速⟣ᔮ下出

力高等优点，在电动䒓领域迅速ᰬ代了耗

电大功率低的三相感应电机。

中ప⼭ౌ不单储量高还ᢹᤎ了先进的⼭

ౌ提纯加工ឭᱜ（属于限制出ऐឭᱜऺ单），

⼭ౌۣ◩产品̓ࢍ界 90% 以上。为了成本和

安全考虑特᫜៶一直㜡力于减少⼭ౌ用量。

那么通过改进电机ឭᱜ，可以在不ӊ

䊃⼭ౌ的情况下实现同样的效能ॄ？

Ⅵⷮ同ₒ电机倒是可以通过外接的三

相交流电让定子产生ⷮ性而不需要⼭ౌⅥⷮ

体，一般用在䒓Ꮇ等高速、高精度场景中，

如果用在↪䒓上就有低速力矩性能不足的问

题，想要达到⼭ౌⅥⷮ电机同样的性能，在

已知的ឭᱜ下只能➧➟重量和体积才行。

如果特᫜៶真的ᢹᤎ了新的ឭᱜ路线，

那么电䒓的成本将会进一ₒ降低。

᫝㘪⎽↪䒓㘪⻨ᐭ⼭ౌॄ喤

ᰡ็⻾ᮛⴒ䃳ᅪౕ
ฦ䰣⹫㻳䶾त

䃏䬲方∂：ᓛԎម᣼ι㐡⴮喑
ᄼ⼸ᎼĄকρ⩢ၽڒज䔈ࢠ
❵ą喑जВ䄂䄨਌喑̺ノ᭜॓
䃏䬲喑⁏䓻ម᣼䄂䄨ȡٰ168

ᄼ⼸ᎼᎠझڕᎡхᘍ
࣌Ф喟���ٰ

䃏䬲Ȩ⩢㘾្ȩ⩢ၽ❵ᄼ⼸ᎼᎠ
झĄকρ⩢ၽ❵ą喑जВहᬣ䬲
䄨ఫ᪴❵喑Ϙऄख़្ߌ㘪ȡ

2023年订阅
可跨季订阅！

电子版

͚ప&7⩢↍ᱽ᫆ᆂᐭڕ⤰ᩨ߬

在 EV 电↍的主要ᱽ料领域，中ప

Ю业在全⤰市场展开积极攻势。全⤰最

大的隔㛉（㐊㑅ᱽ料）制造商ξ南ᖖᢤ

新ᱽ料计划年内在࠵➆利启动首家⊤外

工厂，2025 年将全⤰市场份额提高到

50%，目前工厂已基本完工，在 2023

年内投产，投资额约达 3.4 亿⁔元。 

数据显示，在隔㛉市场，ξ南ᖖᢤ

新ᱽ料 2018 年超过日本ᬚ化成，在全

⤰市场份额方面䋰ᅲ第一。随着作为主

要客户的Ⴎᓤ时代新能源⻾ឭ 	CAT-


和比亚䔗 	B:%
 等中ప䒓载电↍制造商

的快速发展而不断ព大业务。中పЮ业

控制全⤰䒓载电↍市场的约 6 成份额。 
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你知道你用过的塑料都去哪里了ॄ？

当我们将自己生活中使用的塑料ರ౫

分类，投入ರ౫マ中，相信它会“变Ꮜ为宝”，

被䉸予新的生প，成为新的塑料产品时，

其实情况并没有那么ͽ观。

ఋᩣᄩ㜡ᰡ็ᓛൾ᫆

2018 年英ప⮴家统计学会的数据显

示，所有塑料ರ౫中，只有大约 9% 可能

会被ఋ收利用。而ޖ下的大部分堆积在ರ

౫඘೸场或者在自然环境中等待自然降解。

然而，最近一䶦新的研究表明，即使

是那些被ఋ收的塑料，也会对环境造成严

重的࢞რ。

塑料ఋ收的流程是这样的，首先人们会

将塑料ರ౫分类。比如一个塑料水⨣的水⨣

盖（)%PE）和水⨣（PET）就是两种不同

的塑料，需要手动分开。再将分好的塑料清

≄、ܴⶻ成塑料ⶻᅾ，再按照颜色和类型分

类一次。接着，塑料ⶻᅾ会被⛁化为新的ఋ

收塑料颗ㆿ，用于制造新的塑料制品。 

这个过程涉及了许多道清≄的流程，

⻾学家发现，正是这些清≄过程，将大量

微塑料带入了水中。

一台原始的塑料ఋ收设᫪ᢿ放出的Ꮜ水

中，每立方米可能会≄出数百亿个微塑料颗

ㆿ。总的算下来，一年内，近 300 万千ٸ

微塑料将会进入水中。

不过前面也提到，这可是英ప最先进

的塑料ఋ收生产线，除了ఋ收，人们也在

流程中安装上了过␑器，以᠓截微小的颗

ㆿ，有了过␑器，微塑料颗ㆿ从 300 万千

降低到了ٸ 136 万千ٸ。许多地方的塑料

ఋ收装置可能完全没有安装过␑器，或者

过␑器难以␑ᢶ这些微塑料，就可能造成

更为惊人的↎ᴀ。

ᓛൾ᫆⮱࢞რ

如今，微塑料已经无ႁ不入，除了环境

中容易被我们摄入的微塑料外，早有研究发

现，不ノ是使用㡣包、一次性㏥Ნ或者外卖

⯿，都有可能र进成千上万的微塑料。 

它们对身体造成的影响目前还不太清

ẇ，但人们已经知道，㏠米级的塑料颗ㆿ

会很快穿过㗍道叼㛉和㵭脑屏障。有一䶦

针对小呍的实验还发现，小呍摄取的水中

的微塑料在两小时后出现在了脑组织中。

有一些研究也表明，我们身体中的微塑料，

的确会带来一些对身体֒Ꮴ的负面影响，

比如㘯㗗的代䅏过程。

总之大量微塑料进入身体，并不是一

件好事。而被我们视为环保的ఋ收再利用，

在现实̓界中的情况也十分让人担ᔔ。

㶐➖ఋᩣ↎ᴀ䔉䊲ᘠ䆎

除了ఋ收塑料，衣物的ఋ收同样带来

了很大问题。衣服复杂的ᱽ料很难被分⻨，

各种颜色的ᴀ料难以去除，比塑料的ఋ收

要复杂许多。在 2015 年的数据中，只有

不到 1% 的ᬔ衣服被拆成了原始的ᱽ料，

重获新生。

另外，᡽䊍衣服给其他人穿或者买卖

二手衣服也是个很难的问题。需要你的衣

服品相良好，分类清晰，而二手衣物交易

平台往往也面͡着处理难度过大、成本过

高的问题。

事实上，大量᡽䊍或被ៈᐰ的衣服，

最终的ᑿწ都是在一些ᬔ衣进ऐప的ರ౫

඘೸场堆积如ᆞ，它们往往被♇☔处理，

造成严重的空气↎ᴀ。 

㞯㏓℁ఋᩣᰡ䛺㺮

目前看来，其实许多ᱽ料的ఋ收流程

并不是完美的，而大多数人认为“环保”

的ఋ收，也不是真正能解决环境问题的灵

ͦໆ㢜。有很多⻾学家认为，为了环境，

ఋ收和可持续ᱽ料的使用只是一方面，更

重要的，其实是在生活中䖬免过度购买塑

料和㏧织用品。

比如自己ᥧ带环保イ、购物㶸和水Ნ，

䖬免一次性塑料制品。也可以改造你家的

塑料⯿、塑料⨣，让它们变成花⨣、储物⯿。

尽量少购买大量快时尚单品也是一种

环保的方法，购买质量更好更㔽穿的衣服

可以增长它的使用ᄬপ，而不想要的衣物

不仅可以送 / 换给身䓦的ϟᝇ朋友，也可

以自己学点针线活，重新㑊补成还能继续

穿的衣服，或者做成䲍೘、地ℜ等。

在生活中选择更简单㔽用、物尽其用

还不会产生过多ರ౫的物品，带来的效果

可能要比ఋ收更好。这些再简单不过的行

为，就是我们力所能及能为地⤰做的好事。

喍᱙᪴㏼ऄᱰ䒙䒪Ąិ㜗႓ፓఋუą

㞯喎ݍфत喑ᰶڙ

ᒵ็ൾ᫆ರ౫ᰭऻ䘪䔈ڒγ㜗♣⣜ධ

䔆͗䓴⼸ᒭᒭѡ䮼Ɑ䃥็⌲≄≮⼸

̭⁎ᕔ㏥Ნज㘪чͧ᜾Й䏘Ҁፓࣨ๔䛼ᓛൾ᫆

ఋᩣᄩ㜡⮱ᓛൾ᫆䬛䷅喑ѩͻΌ᭜̭⻺↎ᴀ喤

๔䛼ᬔ㶐➖⮱ᰭ㏵ᑿწ䔅᭜ರ౫♇☔ࢯ
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MediaPipe 是 一 个 机 器 学 ΍

（Machine-earninH） 视 觉 算 法 工

具Ꮐ，我们已经体验过它的手势䃳

别与䌌䍗功能，它的“面部网格”

（'aceMesh）䃳别应用可以快速地

从ఫ像或视频画面中进行人㙥的 3%

网格重建，实时ᷭ测人㙥的 468 个关

键点以及 10 个Ⳡႁ关键点。

你 可 以 对 比 Git)ub 中 这 张 ᴴ

注 有 478 个 关 键 点 的 人 㙥 模 型 网

格 可 视 化 示 意 ఫ（https�//Hithub.

com/HooHle /mediap ipe/b lob/

master/mediapipe/modules/face@

HeometrZ/data/canonical@face@

model@uv@visuali[ation.pnH），

了解面部各个关键点，比如上ୡ਴的

中上为 0、周子的中间为 2、ⰶ心处

为 8，㙥的正中䶣端是 10、底端下ጡ

ᅃ为 152，左右两侧则分别为 234 和

454……每一组相䗨的三个ᴴ注点౴

通过连线构成一个三角形，因此被称

为“面部网格”（如ఫ 1）。 

下面我们分别测试对䲆ᔮఫ像文

件和摄像头⯾控画面中的人㙥进行“面

部网格”䃳别的效果。

1. 䃳别ఫ像文件的人㙥

首 先， ᄩ 入 OpenCV 和

MediaPipe Ꮐ 模 ಄：“import 

c v 2 ” 、 “ i m p o r t  m e d i a p i p e 

as mp”； 接 着， 调 用 与 配 置 人

㙥 关 键 点 的 ᷭ 测 模 型， 建 立 变 量

mp@face@mesh， 䉸 值 为“mp.

solutions.face@mesh”； 再 建

立 变 量 model， 䉸 值 为“mp@

face@mesh.'aceMesh	static@

i m a H e @ m o d e � T r u e 
  r e f i n e @

l a n d m a r L s � T r u e 
     m a x @

num@faces�5
min@detection@

confidence�0.5
min@tracLinH@

confidence�0.5

”；其中的“static@

imaHe@mode”参数的值为 True 表

示ᷭ测模式为䲆ᔮఫ像（ᷭ测视频

时 应 该 设 置 为 'alse），“refine@

landmarLs”参数的值为 True 表示

对ୡ਴、ⱩⲈ和Ⳡႁ等关键点进行精

细定位，“max@num@faces”参数

表示每次最多ᷭ测的人㙥数目为 5；

“min@detection@confidence” 和

“min@tracLinH@confidence” 参 数

的值౴为 0.5，分别表示置信度和䔪

䍗的䬵值（越接近 1 越精准）。

然 后， 进 行 人 㙥 面 部 网 格 可 视

化ܪ数和可视化样式的ᄩ入：建立

变 量 mp@drawinH， 䉸 值 为“mp.

solutions.drawinH@utils”； 建 立 变

量 mp@drawinH@stZles，䉸值为“mp.

solut ions.drawinH@stZles”。

再 建 立 变 量 imH， 䉸 值 为“cv2.

imread	�persons.KpH�
”， 利 用

OpenCV 读入当前目ᒂ中的ఫ像文件

persons.KpH；建立变量 imH@RGB，

䉸 值 为“cv2.cvtColor	imH
cv2.

CO-OR@BGR2RGB
”，作用是䒙

换ఫ像模式（从 BGR 䒙为 RGB）；

建立变量 results，䉸值为“model.

process	imH@RGB
”，作用是将䒙

换为 RGB 模式后的ఫ像䓀入至面部

网格模型，此时可再⌨加一条“print	�

ᷭ测到人㙥的数目为：�
len	results.

multi@face@landmarLs

”䄚ऒ来䓀

出显示ᷭ测到几张有效的人㙥。

接 下 来， 进 行 人 㙥 面 部 网 格 的

整 体 䒛 ᐀、 Ⱪ ⰶ、 Ⱪ Ᵽ、 ୡ ਴ 以 及

Ⳡႁ的㐅制。建立变量 annotated@

imaHe 并䉸值为“imH.copZ	
”，作

用是复制生成ޜ本ఫ像文件；如果ᷭ

测 到 人 㙥（“if results.multi@face@

landmarLs�”）， 则 开 始 遍 ࢳ 每 一

张 人 㙥：“for face@landmarLs in 

results.multi@face@landmarLs�”，

通 过 调 用“mp@drawinH.draw@

landmarLs”并ԛ改其中的参数分别

来 㐅 制“tesselation” ᰟ 面 细 分、

“contours” 外 形（ 包 ᠙ Ⱪ ⰶ、 Ⱪ

Ᵽ 和 ୡ ਴） 和“iris” Ⳡ ႁ， 其 中

各参数౴保持吅认的可视化样式即

可， 而 且 三 次 调 用“mp@drawinH.

draw@landmarLs” 的 模 式 几 乎 完

全相同，只需要ԛ改对应䶦目的参

数值。最后，⌨加新ఫ像文件生成

保 存 的 䄚 ऒ：“cv2.imwrite	�result.

KpH�
annotated@imaHe
”， 并 将 程

序保存为“<01>Static@'aces.pZ”（如

ఫ 2）。 

�

�

�

�
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准备四张䲆ᔮఫ像文件分别进行测试：第一张是不ᝡⱩ镜和

ऐ㒖的单人正面照，经程序ᷭ测后正确䃳别并ᴴ注了㙥的整体䒛

᐀、Ⱪⰶ、ⱩⱣ、Ⳡႁ（双Ⱪ以红色和㐬色进行区分）以及ୡ਴；

第二张是ᝡⱩ镜和ऐ㒖的单人正面照，程序同样也进行了正确䃳

别，包᠙ऐ㒖所䖛ᡎ的周子、ୡ਴等㙥的下半部౴做了“⡉想”

式ᴴ注；第三张是多人正面照，程序䃳别并ᴴ注了四张人㙥的面

部网格，ୡ਴或ⱩⲈ等个别位置有一定的䄜差，有䖛ᡎ的“半张㙥”

1ZUIPO ͚ᔻᵤࣾ䗛У
ȋ�䭵᫝哆

电子䗛件是如҂进行交互传䓀的？什么是电子䗛件协议？

电 子 䗛 件 协 议 中 最 常 用 的 是 SMTP 和 *MAP 两 种 协 议。

SMTP 一般用于发送䗛件，是建立在 'TP 文件传䓀服务上的一

种䗛件服务，主要用于从源地౭到目的地౭传䓀䗛件的规㠰，

SMTP 的重要特性之一是其能跨越网㐉传䓀䗛件，即“SMTP 䗛

件中继”。在起㡶电子䗛件并发起发送পБ或者中䒙䗛件的时候，

就会使用此协议。

*MAP（*nternet 䗛件䃬问协

议）一般用来收取䗛件，是一个应

用层的协议，是一种͡时䗛件䃬问

协议，也被称为交互式䗛件䃬问协

议。*MAP 不会用于发送䗛件，主

要用于ノ理䗛件以及从服务器上ᷭ

索电子䗛件，获取䗛件的信息。

*MAP 协议运行在 TCP/*P 协议之

上，它与 POP3 协议的主要区别

是用户可以不用把所有的䗛件全部

下载，可以通过客户端直接对服务

器上的䗛件进行᧺作（ఫ 1）。 

我们采用㑃程的方式来更好理

解䗛件发送和接收的过程。

㑃程前的工作，在䗛マ后台开

启 *MAP/SMTP 和 POP3/SMTP

服务，找到用于连接到服务器的授

权码。用授权码代ᰬ䗛マჳ码⮨ᒂ

客户端，即使䗛マჳ码͏๞，䗛件

也不会通过客户端⇱露。

以网易䗛マ为例，进入䗛マ设

置， 进 入 POP3/SMTP/*MAP 设

置，开启 *MAP/SMTP 和 POP3/

SMTP 服务，新增授权ჳ码，记

下授权码。

开 始 㑃 程， ᄩ 入 stmplib 和

email 模 ಄。PZthon ᴴ 准 Ꮐ 的

smtplib 模಄，用于实现按 SMTP

协议发送䗛件。email 模಄用于按

䗛件格式构造内容。定Ͷ变量，

如网易䗛マ SMTP 服务器地౭：

smtp.163.com
QQ 䗛 マ SMTP

服 务 器 地 ౭：smtp.RR.com（ ఫ

2）。 

指定发送端ऐ号，使用 SS-

协议（安全套接字协议）情况下端

ऐ号 465。还需我们自己的䗛マ账

号和授权码，确保我们可以通过该

䗛マ账号发送䗛件，注意授权码不

是ჳ码，是在网〆上申请的一͟ჳ

䧒。

发 送 䗛 件 时 会 创 建 一 个

SMTP 对 象，SMTP 协 议 是 由

源服务器到目的地服务器传送䗛

件 的 一 组 规 则。 我 们 需 要 通 过

SMTP 指定一个服务器，这样才

能把䗛件送到另一个服务器。然

后 通 过 SMTP@SS- 方 法 连 接 上

指 定 的 服 务 器，loHin ⮨ ᒂ 䗛 マ

（username 和 password 分 别

代表䗛マ账号和申请的授权码），

最后通过 sendmail 方法指定发件

人、收件人、发送的䗛件内容。

as@strinH	
 是将发送的信息 msH

䒙化为字こ͟类型。㠒䗛件发送成

功后对应的收件䗛マ中会出现䗛件

的信息即可查看。

这只是最基础的文本信息䗛

件，接下来你可以查阅相关资料，

看看怎样发送ᥧ带䭱件的䗛件。

并未进行ᴴ注；第四张是多人侧面照，

三张人㙥౴䃳别并在䖛ᡎ的一侧也进

行了“⡉想”式ᴴ注，效果非常理想

（如ఫ 3）。 

2. 䃳别摄像头⯾控画面中的人㙥

由于人㙥“面部网格”䃳别部分

的代码几乎完全相同，所以先将“<01>

Static@'aces.pZ”复制㇅贴为“<02>

Camera@'aces.pZ”，来进行代码

的ԛ改：从开始Ꮐ模಄的ᄩ入到调用

与配置人㙥关键点的ᷭ测模型部分，

只 需 将 变 量 model 中 的“static@

imaHe@mode” 参 数 值 设 置 为

'alse；然后，新定Ͷ一个ऺ为 Het@

frame	imH
 的ܪ数，作用是处理摄

像头⯾控中的每一帧画面，将之前从

变量 imH@RGB 存储 BGR 至 RBG

䒙换后的ఫ像，一直到调用“mp@

drawinH.draw@landmarLs”㐅制人

㙥的各部分区域，最后再通过“return 

imH”返ఋ处理好的ఫ像。

程 序 的 后 半 部 分 代 码 是 读 取

摄 像 头 ⯾ 控 画 面、 调 用 ܪ 数 Het@

frame	imH
 来处理单帧ఫ面、热键

R 响应程序退出等᧺作代码（包᠙䛷

放摄像头资源及关䬚⿄ऐ），不再

一一䊅䔝（如ఫ 4）。 

运行程序进行各种测试，包᠙正

面的㸥Ⱪ直视、ᝡⱩ镜、ᝡऐ㒖、加

小人֣“同镜”以及张ୡ、小幅度的

ռ头等，程序对人㙥的面部网格䃳别

效果也都还不错（如ఫ 5）。

�

�

�
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䒓䮖和保䮖公司到底该怎么选？这是

让很多䒓主朋友比较ఝᗾ的一个问题，因

为㠒是没有选对，后面的花销就大了去了。

因此，就有不少网友建议，䒓Ю应该自己

开设䒓䮖业务来保障用户权益。

䒓Юጰᅭ䒓䮖͇ߎ

5 月 17 日，出行ᅭ从天Ⱪ查平台上

发现，易安财䮖有限公司更ऺ比亚䔗财产

保䮖有限公司，也就是说大家期Ⱙ的事情

要变成现实了。

其实，在比亚䔗之前，广↪、上↪、

小卼和理想等主机厂就已经在布ᅭ䒓䮖业

务了。但它们并不像比亚䔗那样直接收购

一家保䮖公司，而是多以“保䮖经㏗公司”

的身份，从事“为投保人᠌订投保方案、

选择保䮖人、办理投保手续”，“协助被

保䮖人或受益人进行索赔”，“再保䮖经

㏗”等业务，直白点说，它们更像是中介。

䒓Юᓲ♣̺⩅गև͚ϸ

成为中介后，䒓Ю虽然会收到保䮖公

司的代理销售Ґ金、理赔服务费用，以及

咨询服务费等，但相比保䮖公司ᡐ的钱，

简直是Ί➈一毛。如 2022 年人保财䮖中，

单新能源䒓的保费收入就达到了 206 亿

元，同比增长 72.7%。

ጕ大的利润差让很多主机厂心有不

⩅，㏤㏤表示要“革প”。上个月，小卼

就宣布与 8 家头部保䮖公司合作，发布智

能保䮖服务体系及相关产品。而㩇来↪䒓

也表示，以后不ᢿ除联合各大保䮖公司推

出专门针对㩇来↪䒓的专属保䮖产品的可

能。

不过话说ఋ来，与比亚䔗这种直接插

足䒓䮖业务的做法相比，小卼和㩇来要䊝

的这种合作路线还是有一些问题的，比如

利润分配，再比如用户权益的保证，如果

后续有问题，到底是由䄮来负责，这是一

个值得思考的问题。

䒓Юຯ҂ჇͶ䒓䮖喤

放Ⱪ全⤰，䒓Юܴ入䒓䮖业务并非没

有先例，早在 2019 年特᫜៶便推出了自

营的↪䒓保䮖产品——UB* 䒓䮖。

这一产品的最大ϛ点就在于，䷍覆了

以往的传统模式。特᫜៶通过大数据分Ჽ

得出䒓主侫侣΍惯的安全性指数，定制个

性化保单。一般来说，侫侣风格不算“激

进”的䒓主可直接节省 20%~40% 的保

费，而侫侣΍惯最安全的䒓主，能节省

30%~60% 的保费。

当然了，特᫜៶这一产品的推出，便

引起了美ప很多保䮖公司的不满，毕竟这

是ⵥ了别人亚ⷄ。所以我们也可以想象，

比亚䔗㠒是正式推出䒓䮖业务，也会被ప

内的保䮖大ϕ围攻。但是，这一ₒ必须要

䊝。

因为，随着各大新能源䒓Ю相继推出

一体化ࢸ䨥䒓身，䮖Ю的赔付率会持续䊝

高，而为了保证利润，它们会提高保费。

但对于䒓主来说，㠒是因䒓型而提高保费，

显然也不算公平。而如果客户因购买自家

的新能源产品而付出过多⏏价，同样不利

于䒓Ю的销售。

㠒是按照传统的保费定价模式，䮖Ю、

䒓Ю和用户三者间的利益难以达成一㜡。

久而久之，这个问题将会被放大，从而影

响整个新能源↪䒓市场。因此，䒓Ю自己

涉足䒓䮖业务就很有必要了，但话说ఋ来，

䒓Ю卖保䮖产品的难度，无ᐯ于等同保䮖

公司来造䒓。

所以，在我们看来，比亚䔗后续推出

的䒓䮖产品，应该会Ռ䞡特᫜៶先前发布

的 UB* 䒓䮖，因为就目前的智能化水平

而㼭，获取䒓主侫侣΍惯数据并不难。当

然了，有了比亚䔗开头，后面应该会有更

多䒓Ю相继䌼入䒓䮖业务，不难预见以后

↪䒓保费会越来越便宜。

■��䗀ᴸ凟

็უ䒓Юጰᅭ䒓䮖͇ߎ喑Ԋ䉦ВऻчᰡӬ჉

ម⴮ܧ⧵ڠ㵹ᅭڙфत喑γ㼐ᰡ็

↪䒓ܧ㵹Ƞ↪䒓᰺ߎȠ↪䒓叾⻾ឭ
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大家都清ẇ，Mini -E% 电视或者显示

器，它的本质还是 -C% 产品，只是在背

光模组方面相对过去有了极大的进ₒ，使

用的是 Mini -E% 作为背光源，Ռ助更多

的细小▜⤍让电视获得更多的背光分区，

从而达到更好的对比度以及ϛ度。所以在

Mini -E% ឭᱜ上，有两个关键的数据，

一个是背光分区的数量，一个是 Mini -E%

▜⤍的数量。

理想⟣ᔮ而㼭，我们购买高画质的

Mini -E% 电视，当然是希望背光分区和▜

⤍数量都越多越好。但事实上，从厂商角

度考虑，降低成本ӊ然是 Mini -E% 电视

想要普及的一个关键。这两年 TC- 和⊤信

在 Mini -E% 电视上⫝̸⟯内卷，实䭲上对

于成本和规格之间的平衡应该是做得比较

成⛌了。但是对于电视或者显示器而㼭，

有的时候很难同时ک䶫到更多数量的背光

分区和 Mini -E% ▜⤍，所以这对于用户

就产生了一个⪾问：背光分区和▜⤍数量，

到底䄮对电视的画质影响更大？

对于电视或者显示器而㼭，背光分区

越多，画质肯定越好。从这个角度而㼭，

▜⤍的数量ధ然有意Ͷ，但是更重要的还

是背光分区的数量，这决定着对比度、ᯄ

部细节、控光效果、黑位等众多对画质有

着明显影响的因素。而在背光分区数量足

够多的基础上，▜⤍数量越多则越好，这

关系着ϛ度、౴࠭性等重要参数。另外背

光分区数量更多，可以更加节能，让电视

运行得更有效率。

所以一般我们购买 Mini -E% 的电视

或者显示器，首先还是要考虑背光分区的

数量，再去看具体▜⤍的数量。我们都知

道 Mini -E% 的背光模组是大量的▜⤍所

组成，那么会有人发出⪾问，难道不是▜

⤍数量越多，背光分区就越多ॄ？ 

这里就涉及一个单个背光分区可控制多

少▜⤍的说法。以苹果的 iPad Pro ͫ例，

Mini -E% ▜⤍超过 10000 颗，背光分区区

域超过 2500 个，也就是每个背光分区控制

4颗▜⤍。同理Mini -E%电视和显示器一样，

背光分区的数量΅以单个背光分区控制的▜

⤍数，就是总的 Mini -E% ▜⤍数量。很容

易理解的是，每个背光分区至少也要一颗▜

⤍才行，所以背光分区的数量除了由▜⤍总

量来决定，关键是看厂商要让每个分区控制

多少▜⤍。

㏳䄡хߐ喑.JOJ�-&%⮱͑⻺㗹ٶ᫦ᵵ

说白了，厂商必须要在成本和画质规

格之间做出一个平衡。苹果的ࢸ价能力强，

可以做到 2500 个以上的背光分区以及超

过 10000 颗▜⤍，但是其他厂商不见得就

有这个能力了。增加▜⤍数量肯定会在成

本上明显提升，增加背光分区同样也是如

此，同时更多的背光分区就更考验厂商的

䒜件和硬件优化能力，甚至需要单⠙的控

光芯片去控制大量的背光分区，这其实也

会提升整体的成本。

目前厂商无非是两种方案，一种是一

区多▜，一种是一区一▜。一区多▜很

好理解，就是一个背光分区控制几颗▜

⤍，背光分区越多，▜⤍越多；一区一

▜则是一个背光分区控制一颗▜⤍，这

样哪ᕂ背光分区多一些，▜⤍也不用做

得太多。

这两种方案都有各自的优点和㑧点：一

区多▜由于成本较高，大多数厂商不会将背

光分区做得很多；而一区一▜可以平衡背光

分区和▜⤍的数量，但是在物理特性上有自

己的一些难题。先来看看一区多▜，目前业

内没有说一个背光分区要控制多少颗▜⤍才

是最好的方案，所以形形色色的方案也比较

多，有一区双▜也有一区四▜。

在具体画质表现上，一区多▜的优势

主要有两个：首先是易于提升ϛ度，毕

竟一个背光分区有几颗▜发光，肯定比

只有一颗▜更ϛ；其次是一个背光分区

有几颗▜的话，那么电视的ϛ度౴࠭性

会更好，因为单个背光区域▜越多能照

到的地方也就越广，不易留下₨角。至

于最明显的㑧点还是成本，毕竟▜⤍越

多越花钱，同时也更耗电，如果还要设

置更多背光分区的话，那么厂商的确要

ᡍ脑㶸想想。

至于一区一▜，这对厂商是个易于接

受的方案，背光分区数量通常会做得相对

高，但是每个背光分区只控制一颗▜，控

光部分相对易于优化ᢹ控，同时只有一颗

▜的话，耗电和成本都容易降下来。

而且几千颗▜⤍就可以做几千个背光

分区，对于提升电视或者显示器画质有着

明显的帮助。但是一区一▜的㑧点也很明

显：首先因为一个区域只有一颗▜⤍，如

果背光分区数量少，就意味着▜⤍也少；

其次由于一个背光分区只控制一颗▜⤍，

所以不容易做到极高的ϛ度，这点不如一

区多▜；最后还是因为单个背光分区只有

一颗▜⤍，▜⤍发光不容易覆盖到整个区

域，这就会造成屏幕ϛ度的不౴࠭，同时

也容易出现光ᮂ的问题。

从理论而㼭，在背光分区数量ధ定之

䭲，我们认为一区多▜会更加让人在画质

上放心一些。而如果两款产品背光分区数

量不一样，那不ノ▜⤍的数量，首先还是

要考虑背光分区更多。

.JOJ�-&%ᅼᎂ䕇፥Ҭ⩕ᅧᄥᄼλ�NN⮱-&%▜⤍
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ROG STR*X B760�G GAM*NG W*'* 小०䰗是०䰗系列首款 M�ATX Წ型的产品。

在外观上对䊈博朋ٸఫ案以及 ROG 电》ఫ㚫等装亝元素进行了升级，强化了产品的二次元

风格，更こ合二次元爱好者的审美。

虽说是 M�ATX Წ型的产品，不过 ROG STR*X B760�G GAM*NG W*'* 小०䰗在做

工用料上ӊ然可圈可点。其采用的是 12+1 相供电模组，其中处理器供电部分可以䓀出最大

60A 电流，支持第 13 代䚤Ⲭ的高端型号℘无ࢸ力。在此基础上，主Წ还支持 APE 3.0 ឭᱜ，

可以实现一键解䨮处理器功耗，更强ᖺ的供电为处理器性能的极㜡䛷放提供了保障。

主ᲬᲬ载了 4 条 %%R5 内存插槽，解䨮了 %%R5 内存的 PM*C 限制，加入了 AEMP **

优化ឭᱜ，充分满足用户对于高频内存的使用需求。值得一提的是，ROG STR*X B760 小

०䰗加入了许多人性化的 %*: 设计，比如显卡易拆键、B*OS '-AS)BACK 一键升级、M.2

便ᢤ卡扣以及 Q�-E% ᩲ障䃷断▜等，大幅提升了玩家装机、日常使用的便利性。总的来说，

这款 ROG STR*X B760�G GAM*NG W*'* 小०䰗从颜值、用料到性能各方面都ᠾ不出什

么毛⫲来，1499 元的价格也比较实在，可以说是打造中端第 13 代䚤Ⲭ主机的合理之选。

产品延续了 TU' GAM*NG 系列电》显示器的经典外观设计风格，三面⾱䓦ᵳ设计，大

幅提升了屏ࢍ比，带来最佳的观看体验。显示器背面为Ḟ角分明的机⩟风设计，还有 TU' 

GAM*NG -OGO 作为点Ⲉ之ぁ，看上去气质硬᱄、⻾ឭ感十足，こ合游戏玩家的喜好。

华ⶂ TU' GAM*NG VG27AQ3A 小金刚 Plus 2023 采用了一಄ 27 英寸 'ast�*PS 面Წ，

᠒有 2K 分䓕率、130% sRGB 色域、1000 ń 1 对比度，支持 )%R10 等参数以及多种显示

模式，确保无论是影䴠ཞͽ还是游戏电》，都能带来更好的画面体验。

产品的最高刷新率达到了 180)[（超频），由于其采用的是 'ast�*PS 面Წ，所以也᠒

有了 1ms GTG 极速▝阶响应时间，再加上支持 'reeSZnc Premium 和 NV*%*A G�S:NC 

Compatible，可以让游戏画面更丝⏾，不仅仅是视觉体验提升了，也有利于玩家发ᡒ出᧺作

实力。除了硬件规格高之外，丰富的游戏功能也是其一大ϛ点所在。产品提供了 5 级可变 O%

设置、E-MB（低运动模ㇷឭᱜ）、功能丰富的 Gameplus、通过了ᓤప㣞㡢 TsV 认证的护

Ⱪ功能等，显示器的功能得到了极大增强，让玩家能更容易地获得战᫄的㘉利。

华ⶂ %UA- RTX4070�12G 是华ⶂ针对 RTX4070 特性，满足小型化高性能平台用户

需要而推出的新品。㉔凑ᒗᖺ的外观之下，具有非常“ۤ䲆”的特性。

显卡的ᅧ寸仅为 269mmf135mmf52mm，*TX 机マ也能䶧利装载。在短小精ᖺ的外

形ᅧ寸下，华ⶂӊ然在正面面Წ上进行了一定的线条ܴޟ设计䄚㼭布置，使得一಄双风扇卡

ӊ然具有一种ۤረ的风格，充满个性魅力。全䨊背Წ增加了 PCB 的结构刚度，有助于䭟止

PCB 受ࢸ并保护䰣件和线路免受ᢌ౼。散热器部分，显卡通过ጔໆ的散热㒖、散热片以及

热ノ布ᅭ，两个䒡向ឭᱜ风扇可以充分利用机マ᫮侧的通风ऐ，从而实现散热效果的最大化，

同时也实现了更为出色的散热性能。华ⶂ %UA- RTX4070�12G 采用了较小的双␇⤍䒡承

䒡心，从而使风ण更长，风扇ᄬপ延长两倍，同时风扇内部还采用了障ⶺ环以增加向下的气ࢸ。

为了消除不必要的஗声，当 GPU 温度降至 55 摄ℼ度以下且电力消耗低时，։止模式将։

止所有风扇的运䒙，实现 0 ஗声运䒙。接ऐ部分，华ⶂ %UA- RTX4070�12G 显卡提供了

3 个 %P 1.4a 接ऐ和 1 个 )%M* 2.1 接ऐ，䒨Ძ满足用户对于多个显示设备的连接。
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我们时常说数据无价，不要等͏了才来想办法ᖏ复找ఋ，那就得从源头上Ᲊ㐊数据͏๞。所以，在ᠾ

选存储工具时，不仅要重视速度，更要保证⽠定可䲍。金ธ䶬 XS2000 移动ధᔮ硬Ⰵ无论是外观设计、

传䓀性能还是安全䭟护级别都大大超出用户的预期，也受到了众多消费者的䱿ⱽ。

出差᫲行䄮也不ᙬ意带太多东西，增加负担。金ธ䶬 XS2000 移动ధᔮ硬Ⰵ 69.54mm x 32.58 

mmx 13.5mm 的小ጔᅧ寸，重量只有 28.9H，᠒有极高的便ᥧ性，相当こ合大家䔪求䒨便的Ⴤᬕ，䶧手

放在书包侧ډ、衣服ऐ㶸就能带䊝。不仅如此，这款产品还䭟水䭟ᅅ䭟䰴，不用担心ᖣߐ天气，即使在严

㠈的环境下也能确保数据安全，ᅑ其适合户外工作者长期存储使用。

在性能上，金ธ䶬 XS2000 移动ధᔮ硬Ⰵ提供高达 2000MB/s 的读ۆ性能，不ノ是备份保存ఫ表、

影像素ᱽ，还是需要͡时㑃䒾Ⰵ内数据，都能快速响应并及时安全⽠定地存储，充分提高数据处理效率。

无论是用户日常办公、ཞͽ影䴠使用，游戏玩家要打造游戏ЀᏀ，还是硬件发☔友和专业人ธ安装专

业䒜件应用或存储重要数据，金ธ䶬 XS2000 移动ధᔮ硬Ⰵ都可以㘉任，速度快且安全⽠定，㐊对是一

。Ⅵ䕥的移动存储好搭档ߠ
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新一代硬件平台性能强ᖺ但是功耗表现也不低，这就对电源的额定功率提出了更高的要求。要想打造

新一代旗舰平台，一款高功率、高䒙换效率的电源就必不可少。

航ଶ MVP P1200 就是一款专为当前主流旗舰平台打造的产品。该电源的额定功率达到了 1200W，

其中 +12V 路支持 100A 䓀出，䓀出电ࢸ精度达到了 d1%，就算是搭配旗舰显卡都℘无ࢸ力。考虑到旗

舰平台玩家的使用需求，电源 +5V�+3.3V 采用数字⽠ࢸ䓀出，支持组建ⷮⰅ阵列，不ᢶⰅ。与同价位产

品还多是 80P-US 金牌认证不同，航ଶ MVP P1200 通过了 80P-US 白金牌认证，䒙换效率更高，供电

更高效。

为了应对新一代显卡的供电要求，航ଶ MVP P1200 采用了最新的 ATX3.0 规㠰和 PC*e5.0 ReadZ

ᴴ准要求设计，原生提供 1 组 12V)PWR 接ऐ，实现了对于 RTX 40 系显卡的原生支持。就算你不是搭

配 RTX 40 系显卡，通过 2 组 8+8pin 接ऐ，也能实现完美的ک容。

在内部的做工方面，航ଶ MVP P1200 电源采用的是一线大厂电解电容 � ధᔮ电容，电流䓀出更纯ۭ，

保证整机性能⽠定，延长使用ᄬপ。整机通过了 CQC 双认证，具备多重保护功能，支持ც幅电ࢸ䓀入，

䒨Ძ应对各种严㠈的使用环境。

航ଶ MVP Apollo Max 阿波㒄·叓ٸ᫜是一款ᴴ准的“⊤景ᝬ”结构产品，机マ正面和侧面都由全

景䧏化玻璃ᱽ质打造而成，内部配件一览无遗，ൗ称是一个完美的▜光展示マ。产品有黑白两色可选，搭

配不同配色、风格的硬件，可以打造出视觉效果相当䰴᧩的高颜值主机。在全景玻璃侧面Წ的开合方式上，

航ଶ MVP Apollo Max 阿波㒄·叓ٸ᫜并没采用常见的䒙䒡开合式设计，改用了⏾䒕៪៶式，在比较⠚

⾱的空间中使用更为方便，这是一个非常实用的设计。

作为航ଶ MVP 系列的产品，航ଶ MVP Apollo Max 阿波㒄·叓ٸ᫜具有相当高水平的做工和设计。

由于采用了左右分Ѐ的结构，让机マ在445mmf285mmf430mmᅧ寸下可以提供相当ც᪋的内部空间，

体积ⶂ大的高端硬件都能很方便地装入其中，且安装时不会有ᅭ促感。

对于⊤景ᝬ机マ这类产品来说，散热是要重点关注的。航ଶ MVP Apollo Max 阿波㒄·叓ٸ᫜采用

了ಯ直风道设计，䖬免了全景䧏化玻璃前面Წ因为无法开ႁᄩ㜡的进气量不足的情况。在侧面、䶣部、背

部以及底部设置了 10 个 120mm 风扇安装位，可以进一ₒ强化机マ风道，让散热更有效率。
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手机影像要真正䊝向成⛌，其实就䌌

相机一样，最终都会⑁变为以影调和色彩

呈现的风格化影像为䔪求。今年以来，

这种⑁变已经发生在影像旗舰手机上，

OPPO 为了提升手机摄影中影调和色彩

的表现，甚至专门做了一套基于光影的影

像算法。

ᅑ其在长焦特性上，OPPO 没有片

面䔪求拍䖒不可及的远，而是更ռ向实用

性，让长焦ఋᑿ人像。这次 Reno10 系

列全系ᴴ配长焦，并搭载超光影ఫ像引᧻，

通过ᢂ获更多光线和计算，呈现人物主体、

光线、环境更准确真实的光影关系。

是的，Reno 竟然已经十代了。2019

年䄋生的 OPPO Reno 系列是我和身䓦

很多人接触 5G 手机的开端，除了 5G 及

䒨㪱外观外，这些年来该系列一直都ݨ满

了“人像基因”。我也用它们拍过无数人

像照片。

OPPO Reno10 Pro+ 是 Reno 系列

十代以来首次采用高像素大底⒉望长焦摄

像头，6400 万像素 1/2 英寸大底，并搭

配 f/2.5 大光圈、超低反光学䩭㛉、ᗙ浮

Ḟ镜䭟ៃ。等效 71mm 刚好属于黄金人

像焦段，极大降低了普通用户拍摄人像时

的构ఫ难度。

Reno10 Pro+ 是我最近这段时间最

喜⁏的拍摄工具，影调和 3x 长焦人像模

式，帮我拍到了很多让我满意的人像照。

在这个强调影调、光影的手机摄影新时代，

手机人像摄影也该实时革新了，那么在当

下，做一份新的“手机人像摄影指南”，

Reno10 Pro+ 应该是最好的示㠰。

��໸㏵㖇♓
常有人说，拍人三要素：模特，模特，

还是模特。人像摄影的确与人有关，但它

的内核其实还是突出“人”，不ノ环境、

背景有多么吸Ⲉ，其Ⅵ远是为人服务的。

要让环境去★ច人，始终㖇焦人物主体，

而不是让人“㲺”到环境中。

我们都已知道使用手机中的人像模

式，一方面更≲的景⌞，能带来ᴁ美的㮇

化效果；另一方面，可以䖬免环境的干ឝ，

让人物主体从周围环境中“㙞䷃而出”。

不过要用好人像模式，要考虑两个䌊

⻨，一是人物与手机的䌊⻨，二是人物与

背景的䌊⻨。Reno10 Pro+ 的人像模式

提供了 1x 和 3x，主要决定人物与手机的

䌊⻨。3x 拍摄半身人像是最合适的，它

最接近人Ⱪ所看到的正常大小，这也是为

什么说它是黄金人像焦段的原因。当人物

主体៶近以后，它能够帮我们创造出不错

的ⅈ围。

然后是人物与背景的关系，手机能做

的就是良好的㮇化效果，但背景的选择需

要自己ᢹᤎ好。比如让人物主体〆在阳光

或者▜光的前面，可以营造很好的背光效

果。Reno10 Pro+ 背光也会形成大大小

小的光ᮂ，人造▜光也表现出很好的质感。

根 据 远 近 䌊 ⻨ 的 不 同， 在 Reno10 

Pro+ 的 1x 和 3x 人像模式下，⮳可以营

造你需要的层次感和渐进感。想要拍摄更

有动ᔮ感的人像照片，就可以选择 1x，

然后，纵⌞的栏ᱳ线给照片带来立体感，

人物就䋰然Ⱪ前了。

ȋ�⩢㘾្ጒ⼸ጵ��䭵ᄼ䅳
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��ᩫ๔ᗲ㐗
ᢹᤎ䌊⻨关系之后，拍摄可以更大㗳

一些，战地摄影大ጵ㒄伯特·卡ፂ说过，

“如果你拍得不够好，是因为你⻨得不够

近。”那就让我们近一点，再近一点。

不同于主摄㷮ܴ的方式，长焦拍人的

优势在于，៶近人物主体的同时，还有更

≲的景⌞和更明显的空间ࢸ㑖感。在良好

画质前提下，利用长焦的空间ࢸ㑖特性，

៶近人物能够最大程度地还原人㙥的立

体感，从而实现更加真实的情感表达，Ͱ

至更进一ₒ，放大情㐗。

人像拍摄的魅力就在于更强的情感表

现力，想要好的人像，一定不能错过这种

情㐗ⳙ间。Reno10 Pro+ 能够在 3x�6x

焦段提供出色、⽠定的画质，清晰还原模

特㙥部的表情、皮肤、发丝，Ⱪ波流䒙、

ጔ〾တ然，一ܴ都是最自然、最真实的情

感流露。

拍 摄 这 类 近 景 人 像 时 还 要 注 意 一

点，那就是视线与人物ⱩⲈ持平，所谓

Reno10 Pro+ 的 3x�6x 黄金人像焦段，

即透视关系更接近人Ⱪ自然感受，视线持

平便有一种身͡其境的感觉，带来更强的

感ᴀ力。

���䔪ᄨٶᒞ
摄影就是用光，可ᘉ的是，长久以

来，手机人像更多是单纯将“面部提ϛ”

作为第一要务，破౼了原本多样的光线

与人物灵动表现之间的关系。好的人像，

一定不只是皮肤白和ϛ，而是通过⠙特

的光影层次和画面明ᯄ对比关系来塑造。

利用不同方向的光，透过人物䒛᐀的变

化，可以呈现或温ᴁ或۟突的ⅈ围。

例如，从正面照ᄱ人物的䶧光，让

画面清晰、细节丰富，呈现温ᴁ、自信感。

从后方 45 度方向照ᄱ人物的侧䔳

光，让一侧面部明ϛ，另一侧面部微ᯄ，

体现鲜明的䒛᐀，在光影对比之下，画

面更有张力。

Reno10 Pro+ 在光影塑造方面很有

自己的想法，它并不䔪求㐊对的动ᔮ㠰

围，而是强调光线中真实的明ᯄ影调关

系。即使在ᯄ部环境下，也能还原原本

的明ᯄ对比，同时让人物面部该ᯄ的ᯄ，

该ϛ的ϛ，而不是假白。人景ϛ度こ合

䕨䒾，从而呈现空间的纵⌞感和人物的

立体感。

它让我们利用光影的作画可以更加

自由，不妨让人物主动䊝入光影交错当

中，有了光的照㔭，就有影的᭍㶙，通

过光与影的交错组合，ࠫ߿出人物面部

立体的䒛᐀，传递当下的情㐗，让你拍

摄的人物更生动。

���㞟ᒖۼ∂
摄影还是一门做减法的艺ᱜ。简单地说，

就是构造精简的画面，人像摄影同样如此，

前面提到的长焦拍人、㖇焦人物主体，⮳是

做减法，此外还可以利用色彩。颜色越简单，

画面就越干ۭ，这个道理不用解䛷，无论是

ϛ色调还是ᯄ色调的背景，统一的颜色更能

简∮明了地ܥ显人物主体。

这看起来很简单，似乎只需要选择一片

纯色背景就行了，但在手机成像环节，它涉

及到环境光线与色彩的相互影响，进而影响

人物面部肤色，对于人像效果的呈现至关重

要。

Reno10 Pro+ 这次在色彩还原能力上

的提升是显㦄的。我们对于色彩的要求首先

是准确，即接近于你肉Ⱪ实䭲观看到的效果。

在准确的前提下，Reno10 Pro+ 还做到了

环境和人㙥的色彩正确还原，即在不同光线

条件下，对处在当下环境中的人像的真实还

原，特别是面部肤色，真实自然。

ສ⮱䪬♓喑ᰡ㺮ᰶສ⮱ϧ׼
另外，为了能够让更多用户体验、感知

这种光影关系，Reno10 Pro+ 还搭载了动

ᔮ光影屏以及 Pro X%R 功能，在这಄屏幕

上能更清ẇ地看到光影细节℘无保留地呈

现。所以，我也非常建议ϟ手用 Reno10 

Pro+ 拍摄照片，并在这಄屏幕上观看。

Reno10 Pro+ 用它对光影、影调的理

解，重新定Ͷ了一张好的手机人像作品。其

实长焦对于 Reno 系列并不䭹生，早在第一

代 Reno 十倍变焦版，它就有过出色表现。

这一次 Reno10 系列上的长焦，则让我们

看到了 Reno 对影像更⌞层的理解和成长。

人像，是用户最高频使用的日常场景，

那些最美好的画面一定是与家人、朋友、ᕸ

人相关，这也是手机摄影对普通人来说最大

的意Ͷ。显然，拍好身䓦的人，比拍到那些

䖒不可及的事物更加重要。对于手机长焦来

说，好的长焦，更要有好的人像。

作 为 新 一 代 的 人 像 旗 舰，Reno10 

Pro+ 䉸予了人像摄影更多可能性，拍人不

再只能ӊ䲍广角主摄，还能用好长焦。
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配 置 与 规 格

屏幕
处理器
内存
显卡

存储
网络
左侧接口
右侧接口
尾部接口
重量
参考价格

16英寸2560×1600分辨率100%sRGB 165Hz IPS屏

酷睿i7 12650H（10核16线程，最高睿频4.7GHz）

1×16GB DDR5 4800MHz

NVIDIA GeForce RTX 4060 Laptop GPU（性能释

放140W）

512GB PCIe4.0 SSD（预留M.2插槽）

AX211 WiFi 6E无线+RJ45有线

USB3.1 Gen 1 Type-A、USB2.0、3.5mm音频口

USB3.1 Gen 2 Type-A、USB3.2 Gen 2 Type-C

HDMI、Mini DP 1.4、电源口、RJ45网口

2.39kg（含电池）+180W电源适配器

5999元
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̰彩㮦䮽ᭌ P16 的外观设计采用

了 复 ऑ 未 来 主 Ͷ ⻾ 幻 理 ᔢ：A 面 下 方

是一个由多根平行线条组成的倒三角

形，如远ᒮᐯᭌ的航线，中间是̰彩㮦

-OGO，上面则是ϛ面〃条，这些元素

在视角上形成了一个向前的引ᄩ线，象

ᒮ探索未知ᭌ空。同时它的 A、C 两面

为游戏本中少见的㨊色，相比 6000 元

价位常见的ר大黑㇄型游戏本，显得更

有设计感和档次感。

C 面有不少地方值得一䄵：电源按

键位于上方的⠙立区域中；光ᴴ按键为

全ᅧ寸设计，且带有数字小键Ⰵ；触控

Წ的面积很大，᧺控定位也比较精准。

RGB 背光键Ⰵ没有㑧ፚ，可在控制中心

中设置各种颜色，ϛ度为 4 ᡎ。

实 测 䮽 ᭌ P16 的 整 机 重 量 为

2.39LH，作为一款 16 英寸大屏机型，

算是相对较䒨的一款。机身做工比较扎

实，不过限于价位，机身的质感比较一般，

另外尾部因为连接了䒙䒡，所以当你仔

细看的时候，你可能会觉得尾部位置较

。稍稍影响了一点٬颜值，ࣇ

RTX 4060 -aptop GPU（ 简 称

RTX 4060） 采 用 的 是 A%107 核 心，

具备 3072 个流处理器，相比上一代⩉

品级⠙显将显存升级到了 8GB，显存

位ც为 128bit，䮽ᭌ P16 搭载的 RTX 

4060 性能䛷放为 140W（下面的性能

实测基于ぁ记本的“性能”模式）。

⍥᜼ᕔ㘪ᄦ℁≸䄂ࡃᴲٶ

游 戏 实 测， 我 们 引 入 了 140W 的

RTX 3060 作为对比，另外针对部分小

伙伴关心的，核心数量更多的处理器对

游戏性能有无影响，我们还加入了最新

一 代 的 i9 13980)X+RTX 4060 配 置

款测试成绩作为参考。且由于三款机型

౴搭载的是 2560f1600 分䓕率屏幕，

因此游戏测试为 2560f1600 分䓕率预

设最高画质。

从游戏实测来看，相比上一代 RTX 
3060，RTX 4060 称得上是⽠ₒ提升，

所有游戏的帧速都提升了一档，比如《刺

☚ᱧ≸䃱�� 2023 年 5 月 29 日
责编 : 陈ߴ    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军

客信条：ຒᓤ䊈》，RTX 3060 只能跑 51fps，

现 在 RTX 4060 能 跑 63fps 了。《 䊈 博 朋 ٸ

�%.BSL ധ۳ᕔ㘪≸䄂
七彩虹隐星 P16 140W RTX 3060 

Time Spy 10424 8967

Time Spy Extreme 4875 4198

Port Royal 5834 5204

Fire Strike 27087 21964

Fire Strike Extreme 12774 10309

Fire Strike Ultra 5958 5251

̰ᒖ㮦䮽ᭌ1������, ᰭ倅⩨䉕⍥᜼ᄦ℁≸䄂喍GQT喎
七彩虹隐星 P16 RTX 3060 i9+RTX 4060

《古墓丽影：暗影》 85 68 88

《刺客信条：奥德赛》 63 51 64

《战争机器 5》 83 71 87

《看门狗：军团》 54 47 56

《孤岛惊魂 6》 74 64 77

《赛博朋克 2077》 45 39 46

《战神 4》 60 53 60

《极限竞速：地平线 5》 74 44 74

ȋ�⩢㘾្ጒ⼸ጵ��䭵ߴ
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测评款̰彩㮦䮽ᭌ P16 搭载的是 i7 

12650) 处理器，10 核 16 线程（6P+4E），

最高Ⲭ频 4.7G)[，基础功耗 45W。ӊ然

是“性能”模式，ბ温 24Ď左右，单考处

理器半小时（ࠫ选 4 䶦），䮽ᭌ P16 的

处理器性能䓀出功率为 65W，处理器温度

82Ď，有小幅度超ᴴ性能䛷放。

在 Cinebench 系 列 多 核 测 试 中，

i7 12650) 的 多 核 成 绩 分 别 是 5797 和

15377， 表 现 不 错， 相 比 同 级 别 的 对 手

CPU 䨽龙 7 7735)（这颗处理器搭配的

也有 RTX 4060 ⠙显，且价格同在 6000

元价位），在基准跑分方面有小幅度优势，

后者参考跑分是 5598 和 14413。总的来

说，这颗 i7 12650) 可以跑到 65W 左右，

应对常规的日常应用、3A 游戏和视频ޗ䒾

等专业应用౴没有问题。

ბ温 24Ď左右，对䮽ᭌ P16 进行双

考测试，半小时之后的情况如下所示：

i7 12650) 功耗约 23.5W，温度 66Ď，

RTX 4060 跑 在 106.5W， 温 度 81 Ď，

整机性能䛷放在 130W 左右，不算⡈，但

合格、够用。

实测双考满载时用户位஗声大概是 56

分䉊，在较安䲆的环境中，你可能会觉得

风扇஗声比较ॢ闹。考机时热量堆积在键

Ⰵ中部区域，最高处位于数字按键 6 和 7

䭱近，约 43Ď，总体而㼭 C 面温度都不高，

᧺控区域和㚂ច位置ᅑ其۶❪，隔热不错。

䮽 ᭌ P16 搭 载 的 是 一 ಄ 16 英 寸

2560f1600 高 分 䓕 率 屏， 具 备 165)[

高刷新率，支持⠙显直连（屏㩪核显）。

实 测 色 域 为：99%sRGB、78%P3、

78% 的 AdobeRGB，48 色色准测试中，

平౴Ȏ E 为 1.43，最大值 3.85，表现不错。

这款屏幕ϛ度很高，实测最高屏幕ϛ度达

到了 493 ᅩ特，在 *PS 屏游戏本中属于

高ϛ屏，ბ内使用开到 80% 左右就足以

满足使用，大屏看电影玩游戏的↶⊥感也

不错。

接ऐ方面，䮽ᭌ P16 左侧是 USB3.0、

USB2.0、3.5mm 䴠 频 ऐ。 右 侧 是

USB3.2， 支 持 视 频 䓀 出 的 USB3.2 

TZpe�C ऐ。 尾 部 是 不 常 用 的 )%M*、

Mini %P 1.4 视频ऐ、R+45 网ऐ和电源ऐ，

数量丰富，ᅑ其是视频ព展ऐ很充足，䒨

Ძ᥋定多屏ព展。

七彩虹隐星P16最大的卖点就是在6000元价位列装了RTX 4060甜品级独显，为预算不那么充足的用户提供了一个性价比非常高的选择，

搭配 2.5K 165Hz 高分高刷屏，该机的游戏体验在同价位机型中非常突出，且在 DLSS 3 加持下，足以在 2.5K 最高画质下应对大部分 3A 大作。

当然，6000 元的超高性价比游戏本肯定也有一些遗憾，比如机身设计感不错但外壳质感一般，双考 CPU 功率偏保守等等，但这也属

于细节上的挑剔了，不影响该机的高性价比核心卖点。

购买建议方面，如果你预算在 6000 元入门价位，而想买一台独显规格高、屏幕素质高的游戏本，那么七彩虹隐星 P16 很值得关注，它

的 RTX 4060 独显和 2.5K 165Hz 屏在入门级价位性价比相当高！

ᕨ㐀 ᰶψ䃥䖄᛫喑ѳ����ٰᕔФ℁Ⱕᒀ倅喆
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测试项目 i7 12650H

Cinebench R20 多核 5797

Cinebench R20 单核 674

Cinebench R23 多核 15377

Cinebench R23 单核 1776

CPU-Z 多线程 6653

CPU-Z 单线程 722

V-RAY 基准 10248

2077》 则 从 39fps 提 升 到 了 45fps。 另

外 RTX 4060 是 8GB 显存，这让其在高

分䓕率下玩游戏更加从容，比如《极限》

速：地平线 5》，RTX 3060 就爆显存了，

测试帧速只有 44fps，而 RTX 4060 跑到

了 74fps。同时，㐊大部分游戏都跑到了

60fps 及以上的帧速，᥋定 2.5K 最高画

质游戏基本⽠໒。

而 对 比 i9 13980)X+RTX 4060 机

型， 在 2.5K 最 高 画 质 下， ̰ 彩 㮦 䮽 ᭌ

P16 和它的帧速几乎保持一㜡，换ऒ话

说， 对 于 RTX 4060， 大 家 所 担 心 的 i7 

12650) 够用ॄ？——完全没问题，并不

影响 RTX 4060 的性能发ᡒ。

%-44�� ᕔ㘪≸䄂

NV*%*A %-SS 3 ឭᱜ是 RTX 40 系

列 GPU 的 ⠙ 门 㐊 ឭ， 也 是 玩 家 升 级 到

RTX 40 系列的核心价值之一，接下来就

看看䮽ᭌ P16 的 %-SS 3 性能测试情况，

游戏实测中我们采用两组对比测试，分别

是 2.5K 最高画质 +RT 最高关䬚 %-SS 3，

2.5K 最高画质 +RT 最高开启 %-SS 3 质

量，以最严㠈的画质设置来考查 %-SS 3

的实䭲效果如҂。

测试来看，2K 最高画质 + 光线䔪䍗

效果最高对于 RTX 4060 来说的确是ࢸ力

太大了，这在以上四款游戏的测试中都能

看出来，帧速都很低，但好在有 %-SS 3

在，开启后帧速大幅度提升，效果非常明

显，比如《䊈博朋ٸ 2077》《消䕊的光㞿 2�

人与Ϯ之战》都跑到了 50fps 以上——降

低一档 %-SS 3 的画质设定，跑到 60fps

以上不是问题，%-SS 3 的确是玩家体验

2.5K 最高画质 + 光线䔪䍗的利器喆

NV*%*A Reflex 是一个能解决系统高

延䔌的ឭᱜ，在开启 NV*%*A Reflex 后，

游戏延䔌可明显降低，并且多款电》游戏

都支持该ឭᱜ，比如《Apex 英䯱》，实

测来看，关䬚 NV*%*A Reflex 时，游戏

⍟ᴀ延䔌 12.3ms，开启 NV*%*A Reflex

增强后，⍟ᴀ延䔌降低到了 7.1ms，效果

明显。

̰ᒖ㮦䮽ᭌ1������,�%-44�� ᕔ㘪≸䄂喍GQT喎
RT ON/DLSS 3 OFF RT ON/DLSS 3 质量

《赛博朋克 2077》 18 55

《巫师 3：狂猎》 19 45

《光明记忆：无限》 46 86

《消逝的光芒 2: 人与仁之战》 20 54
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在 之 前 的 测 试 中，

我 们 针 对 RTX 40 系 列

GPU 的新特性进行了非

常详细的介绍，有ڡ䋐的

玩家可以直接查阅我们的

文」进行了解。
ម᣼ι㐡⴮䬲䄨

"EB -PWFMBDF᳣Ჱ㼐Ჽ

359 ���� 5J �(#⶙У㻱ᵩ䄓㼐

RTX 4060 Ti 采 用 4N 工 艺 的 A%106�350

核心，具备 3 个 GPC 和 17 个 TPC，规模大约是

RTX 4070 的 73%，比较こ合它 1080P 高帧率光

䔪游戏体验的定位。虽然和 RTX 3060 Ti 相比，

RTX 4060 Ti 的 CU%A、RT Core、Tensor Core

以及光ᴲ单元、㏦理单元数量都要略少一点，但得

益于领先一代的架构和更高的 GPU 频率，RTX 

4060 Ti 最终的ប行效率其实ӊ然是要高不少的。

显 存 规 格 方 面，RTX 4060 Ti 搭 载 了

128bit/8GB G%%R6 显存，看上去 288GB/s 的带ც

似乎低于 RTX 3060 Ti，但不要ᔅ了 RTX 4060 Ti

具备 32MB 二级㑀存，是 RTX 3060 Ti 的 8 倍，而

超大的二级㑀存会极大地提升数据প中率，减少计算

过程中对显存带ც的ӊ䊃。

根据 NV*%*A 的数据，在 32MB 二级㑀存的加

持下，RTX 4060 Ti 的实䭲等效显存带ც高达 554 

GB/s，是远远高于 RTX 3060 Ti 的，这在游戏中

也能带来更好的表现，特别是在开启光线䔪䍗和

%-SS 3 的情况下，能够带来更多的帧率提升。

对于有视频应用需求的用户来䃟，内置第 8 代

NVENC 㑃 码 器 的 RTX 4060 Ti 相 对 RTX 3060 

Ti 也增加了 AV1 硬件㑃码，在视频ޗ䒾和͟流中都

能提供比 ).264 㑃码更高的画质和更低的带ცࢍ用。

而对于目前热门的 A* 应用，᠒有 Ada -ovelace 新

特性与无可比᠌的 CU%A 生ᔮ圈优势的 RTX 4060 

Ti 也是一款性价比非常高的⩉品装备。

此外，能效比方面也是 RTX 4060 Ti 的一大

ϛ点，它的平౴游戏功率仅有 140W，远低于 RTX 

3060 Ti 的 197W，因此对散热和供电的要求也更低，

主流玩家装机更加䒨Ძ。

ᐣ ѥ 䬲 䄨
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NV*%*A %-SS 3 ឭ

ᱜ 是 RTX 40 系 列 GPU

的⠙门㐊ឭ，它包᠙ 3 大

功能“帧生成ឭᱜ”、“超

分䓕率（%-SS 2 的核心）”

和“NV*%*A Reflex（提供

更低的游戏延䔌）”。也

就是说，开发者只需在游

戏或者应用中整合 %-SS 

3，即可吅认支持 %-SS 2。

%-SS 3 得到了非常

多̓界领先的开发团队与

引 ᧻ 的 支 持， 目 前 已 经

有超过 30 款游戏与应用

支持 %-SS 3。此外，值

得 一 提 的 是 大 家 ⛌ ᖶ 的

%-SS 2 超分䓕率目前也

已 经 得 到 了 超 过 300 款

游 戏 和 应 用 的 支 持， 其

中 包 ᠙ Unreal EnHine

和 UnitZ 的插件——这两

大 3% 引᧻也是应用非常

广 ∈ 的。 同 时，NV*%*A 

Reflex 游 戏 低 延 䔌 ឭ ᱜ

目前也得到了 70 款游戏

与 应 用 的 支 持，NV*%*A 

Studio 更 是 为 110 多 款

创意应用提供加速功能。

ԎН͸߈喟359����5J'&
ȋ��⩢㘾្ጒ⼸ጵ��⢸䄇
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Ⴥ᫦㻱ᵩ࣯᪝ᄦ℁
RTX 4070 RTX 4060 Ti RTX 3060 Ti

᳢Ჰ AEa LoWelace 
AD104

AEa LoWelace 
AD106

Ampere GA104

RT Cores 46（じ̵Џ） 34（じ̵Џ） 38（じθЏ）

Tensor Cores 184（じఇЏ） 136（じఇЏ） 152（じ̵Џ）

DLSS 3 3 2

NV EncoEers AV1/H.264 AV1/H.264 H.264

Frame BVGGer 12GB G6X 8GB G6 8GB G6

పᒎะ⤲器䯲㓐 4 3 5

㏥⤲ะ⤲器䯲㓐 23 17 19

≭ะ⤲单元᪜量 46 34 38

CUDA 核心᪜量 5888 4352 4864

㏥⤲单元 184 136 152

光ᴱ单元 64 48 80

θ级㐿ႄ 36MB 32MB 4MB

GPU 加速频率 2475MHz 2535MHz 1665MHz

显ႄ位ჩ 192 bit 128 bit 256 bit

显ႄፒჩ 504 GB/s 288 GB/s（等ᩴ
554 GB/s）

448 GB/s

显ႄь䒿率 21 Gbps 18 Gbps 14 Gbps

平౳游戏功率 186W 140W 197W

᪠Ძ功率 200W 160W 200W

仂ࣽਗ਼价 4799 元䊣 3199 元䊣 2999 元䊣

359 ���� 5J '&ఫ䉼

可能大家已经发现了，RTX 4060 Ti 'E 和 RTX 4070 'E

采用了几乎相同的散热方案，不但ᅧ寸完全一样，外观方面更

是仅有颜色上的区别，RTX 4060 Ti 主要色调为䨣色，而 RTX 

4070 'E 为枪▝色。

当然，由于整Წ功率进一ₒ下降到 160W，所以这套小ጔ的

双槽散热方案用在 RTX 4060 Ti 'E 上更是℘无ࢸ力。对于非公

版来䃟，做成单风扇 *TX 短卡也是完全可以的，这对于 *TX 主机

爱好者来䃟是个好消息。

RTX 4060 Ti 'E ӊ然采用了 16pin 的䒲助供电接ऐ，不过

由于整Წ功率才 160W，所以非公版 RTX 4060 Ti 一般都会采用

传统单 8pin 䒲助供电，这也为玩家升级提供了一些方便。 

接 ऐ 方 面，RTX 4060 Ti 'E 提 供 了 3 个 %P 和 1 个

)%M*，最高支持 4K/240)[ 或者 8K/60)[ 䓀出。

接下来，就让我们来看看 RTX 4060 Ti 'E 的实测表现॔。

⍥᜼ᕔ㘪≸䄂喟ͨ≮ٶ䔪⩉৮喑ᐭड़%-44 �ፔ⢴ᯡ⋕

≸ 䄂 Ꭰ झ

*ntel Core i9 13900K处理器

内存

主板

㟊๴ %%R5 6000 16GBf2

华ⶂ ROG MAX*MUS Z790 )ERO

显卡

Ge'orce RTX 4060 Ti 'ounders Edition

Ge'orce RTX 4070 'ounders Edition

Ge'orce RTX 3060 Ti

电源 华ⶂ ROG 雷神 1000W

W%@B-ACK SN850X 2TB硬盘

Windows 11 专业版 22)2操作系统

�%.BSL ധ۳ᕔ㘪≸䄂
RTX 4070 RTX 4060 Ti RTX 3060 Ti

FireStrike 45022 35238 29846

FireStrike Extreme 21638 16359 14319

FireStrike Ultra 10067 7335 7135

TimeSpy 18163 13722 11609

TimeSpy Extreme 8594 6314 5617

SpeeEWay 4508 3171 2930

DXR 51.48 38.38 26.44

Port Royal 11256 8119 6871

DLSS 2

（2K/ 单位：Gps） OGG 52.3 37.18 31.81

On 121.09 90.56 77.68

DLSS 3

（4K/ 单位：Gps） OGG 23.13 16.56 14.60

On 96.39 79.53 41.19

首 先 来 看 看 3%MarL 基 准 测 试 的 情 况。 基 于 %X11 的

'ireStriLe 系 列 测 试 中，RTX 4060 Ti 在 1080P 分 䓕 率 的

'ireStriLe 䶦 目 中 领 先 RTX 3060 Ti 大 约 18%，2K 分 䓕 率 的

'ireStriLe Extreme 䶦 目 中 领 先 14%，4K 分 䓕 率 的 'ireStriLe 

Ultra 䶦目中领先 2%。

基于 %X12 的 TimeSpZ 系列测试中，RTX 4060 Ti 在 2K 分䓕

率的 TimeSpZ 䶦目中也差不多领先 RTX 3060 Ti 大约 18%，4K 分

䓕率的 TimeSpZ Extreme 䶦目中领先 12%。可以看到，在 %X12

的高分䓕率测试中 RTX 4060 Ti 相对 RTX 3060 Ti 的提升更明显。

%-SS 测试部分，RTX 4060 Ti 由于支持带有光学多帧生成功

能的 %-SS 3，因此优势十分明显。在 2K 下，开启 %-SS 2 后领

先 RTX 3060 Ti 大约 17%，而 4K 下开启 %-SS 3 后十分๥张，

优势达到了 93%，可见有第四代 Tensor Core 与 %-SS 3 加持的

RTX 4060 Ti 游戏性能相对 RTX 3060 Ti 确实᠒有了质的提升。

⍥᜼≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ࡃᴲٶ � Ѻ喟GQT喎ࢂ
RTX 4070 RTX 4060 Ti RTX 3060 Ti

1080P 2K 1080P 2K 1080P 2K

《古墓丽影：暗影》 238 161 182 117 152 103

《消逝的光芒 2：人与仁之
战》

180 124 131 89 111 78

《㡾䛺大䪂客：᩽䉺 2》 128 103 100 76 85 68

《刺客信条：英□⃫》 147 113 120 90 102 77

《看门狗：军团》 129 97 101 74 89 66

《极限竞速：地平线 5》 163 141 136 115 113 96

机࢝ࡂ⩋》 4：䛹ݢ❴》 150 120 131 89 108 75

《ᣓݢ》 175 111 129 83 119 76

《⭋⫗ь䄠：Ⴕ魂ᰞ》 103 70 78 52 69 45

《APEX 英䯰》 262 193 206 155 180 138

《ҫ঩घ੐ 19》 140 100 108 78 91 65

《赛博朋克 2077》 128 81 102 65 92 58

《F1 22》 252 209 204 158 187 143

《࣋ၼ之心》 128 96 100 74 92 70

光ᴲ化游戏实测部分，1080P 分䓕率下，RTX 4060 Ti 在《极

限》速：地平线 5》《生化࢞机 4：重制版》中领先 RTX 3060 Ti

的幅度可达 20% 出头，在《ऑවͪ影：ᯄ影》《消䕊的光㞿 2：人

与Ϯ之战》《㡿䛻大䪃客：᩾䉻 2》《刺客信条：英灵⃬》《使পङ

ੑ 19》中可达 17%~19%，其他游戏也有 9%~15% 的优势。㐩合

下来，RTX 4060 Ti 平౴领先 RTX 3060 Ti 大约 15%。

虽说 RTX 4060 Ti 定位 1080P 高帧率游戏体验，但很明显不开

光䔪的情况下，它也是能䒨Ძ实现高帧率运行 2K 游戏的。2K 分䓕率

下，RTX 4060 Ti 相对 RTX 3060 Ti 的优势最高也可达到 20%，平

౴可领先 14%，大家关心的显存带ც并没有造成⨣䶵，完全可以设成
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RTX 4060 Ti RTX 3060 Ti

1080P 2K 1080P 2K

RT OFF
DLSS OFF

RT ON
DLSS ON

RT OFF
DLSS OFF

RT ON
DLSS ON

RT OFF
DLSS OFF

RT ON
DLSS ON

RT OFF
DLSS OFF

RT ON
DLSS ON

《古墓丽
影：暗影》

182 153 117 106 152 125 103 89

《㡾䛺大
䪂客：᩽

䉺 2》
100 114 76 91 85 99 68 82

《看门
狗：军团》

101 84 74 64 89 71 66 55

《ᣓݢ》 129 134 83 88 119 119 76 82

《ҫ঩घ
੐ 19》

108 149 78 111 91 119 65 90

DLSS 3

《消逝的
光芒 2：
人与仁之

战》

131 141 89 97 111 79 78 57

《极限竞
速：地平

线 5》
136 185 115 141 113 118 96 103

《⭋⫗ь
䄠：Ⴕ魂

ᰞ》
78 138 52 84 69 81 45 55

《赛博朋
克 2077》

102 123 65 91 92 65 58 42

《F1 22》 204 191 158 124 187 130 143 92

《࣋ၼ之
心》

100 168 74 124 92 113 70 95

RTX 4060 Ti ᠒有第三代 RT Core 和第四代 Tensor Core，

因此光䔪和 %-SS 方面的提升应该更有看点。首先是支持 %-SS 

2 的游戏实测，光䔪和 %-SS 都打开的情况下，RTX 4060 Ti 在

1080P 下最高可领先 RTX 3060 Ti 大约 25%，平౴下来领先幅度

约为 19%；2K 分䓕率下开启光䔪和 %-SS，RTX 4060 Ti 最高可

领先 RTX 3060 Ti 大约 23%，平౴领先幅度为 15%。 

接下来看看 RTX 4060 Ti 的 %-SS 3 黑⻾ឭ实战效果。果然，

有了光学多帧生成加持的 %-SS 3 之后，RTX 4060 Ti 立侙起下，

1080P 下在《䊈博朋ٸ 2077》中领先开启光䔪与 %-SS 2 的 RTX 

3060 Ti 大约 89% 之多，平౴领先幅度则为 65%，差不多高出两

个档次。2K 分䓕率下，RTX 4060 Ti 相对 RTX 3060 Ti 优势最高

竟然达到了 116%，平౴领先幅度则为 57%。

⩌ϔ߈ᕔ㘪≸䄂
RTX 4060 Ti RTX 3060 Ti

BlenEer Benchmark

monster 2296.75 1593.1

KVnkshop 1013.63 940.51

classroom 1127.92 813.72

V-Ray
GPU RTX（Wrays） 1933 1614

G P U  C U D A
（Wpaths）

1394 1225

Octanebench
RTX OFF 331.79 286.8

RTX ON 425.24 379.63

PVgetBench Gor Premiere Pro 2023 1186 1178

S P E C V i e X 
2020V3.1

3Esmax-07 113.76 127.65

catia-06 77.61 69.62

cero-03 132.58 116.86

energy-03 45.64 25.55

maya-06 469.88 437.83

meEical-03 46.01 35.99

snx-04 26.65 24.98

soliEXorks-07 306.97 269.69

生产力测试方面，RTX 4060 Ti 在 3% ⍟ᴀ类应用中最多可领

先 RTX 3060 Ti 大约 78%，㐩合所有的䶦目来看，平౴领先 RTX 

3060 Ti 大约 19%，这个优势甚至比游戏还要大一点点。

"*($ᕔ㘪≸䄂
Corei9 13900K RTX 3060 Ti RTX 4060 Ti RTX 4070

Stable DiGGVsion Xith 
AVtomatic1111 WebUI
（⃻分䧋出ప᪜量）

0.078 5.2 6.3 9.1

我 们 使 用 Stable %iffusion 来 考 查 RTX 4060 Ti 的 文 生 ఫ

出ఫ效率。在同样的设置情况下，RTX 4060 Ti 的出ఫ效率大约

是 RTX 3060 Ti 的 121%，是 RTX 4070 的 69%。对于想学΍

A*GC 的主流玩家来䃟，RTX 4060 Ti 算得上是一个性价比非常不

错的⩉品级选择。

⍥᜼ߌ⢴≸䄂喍����1� ᰭ倅⩨䉕 �'SBNF7JFX� Ѻ喟8喎ࢂ
《࣋ၼ之心》 136

《赛博朋克 2077》 138 

《看门狗：军团》 121

《刺客信条：英□⃫》 110

《㡾䛺大䪂客：᩽䉺 2》 132

前面我们已经介绍过，RTX 4060 Ti 官方给出的平౴游戏

功率大约为 140W，那么实测的情况如҂呢？从结果来看，RTX 

4060 Ti 的平౴功率都没有超过 140W，在一些游戏中甚至只保持

在 110W~120W 的水平，可以说能效比非常出色了。同时我们也

在满载考机的情况下考查了 RTX 4060 Ti 'E 的散热水平，在跑满

TGP 的情况下，GPU 最高温度为 66.9Ď，这个成绩也比较让人

满意。

359 ���� 5Jൗ⼝ͨ≮ٶ䔪⩉৮喑
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2K 分䓕率来玩游戏，表现一样明显好于 RTX 3060 Ti。

和 RTX 4070 相比的话，RTX 4060 Ti 在 1080P 分䓕率下能

达到 RTX 4070 大约 78% 的水平，2K 下大约能达到 76%，也非

常こ合芯片规格的定位差ᐯ。

最 后 来 总 结 一 下，

RTX 4060 Ti 作 为“ 主

流 䱥 榜 ⢸ 60 家 族” 的 新

一代接⤚人，表现是相当

到 位 的。 首 先 在 性 能 方

面，它在常规游戏中㐩合

领 先 RTX 3060 Ti 大 约

15%，而在开启光䔪和 %-SS 的情况下，在支持 %-SS 3

的游戏中最高领先幅度达到了 116% 之多，平౴领先幅度

也高达 65%。其次是能效比方面，RTX 4060 Ti 平౴游戏

功率还不到 140W，对于散热和电源的要求可以说是非常ც

Ძ，玩家不ノ是装机还是平时使用，体验都好于上代产品。

对于䒨量级生产力用户来䃟，RTX 4060 Ti 也是个不错

的⩉品装备。它在 A*GC 方面的性能高出 RTX 3060 Ti 大约

20%、3% ⍟ᴀ䓀出效率高出大约 19%，更是支持 AV1 硬件

㑃码，对有视频应用需求的用户来说也能提升效率和视觉体验。

总而㼭之，目前对于主流装机用户来䃟，RTX 4060 

Ti 可以说是一款ک䶫 1080P 高帧率光䔪游戏体验、Ada 

-ovelace 架构先进功能、不错的生产力效率还有超高性价

比的爆款⩉品，十分值得还在使用“60”系或更低的老显卡、

需要在 1080P 下享受高帧率的主流玩家升级。
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华ⶂ这款主打超高性价比的 %UA-�RTX 4060 

Ti 采用了全新的 %UA- 系列外观设计，上半部分透

明的外ภ䓕䃳度特别高，2.5 槽的ࣇ度保证了它的散

热器᠒有足够的热容量，而 22.7cm 的小ጔ身Წ让它

能ک容更多机マ，特别适合喜⁏小型主机的玩家。

显卡配备了两个᠒有双␇⤍䒡承的变ᰟ面䒡流风

扇，可以在更䲆䴠的前提下提供更高的风量，同时᠒

有两倍于⇦ᄮ䒡承风扇的使用ᄬপ。此外，风扇也支

持智能启։ឭᱜ，低负载下提供更出色的஗声控制能

力。

虽说是定位高性价比的型号，但 %UA-�RTX 

4060 Ti 的配置℘不㑖水，显卡背面ӊ然加装了金属

背Წ装⩟，并预留了进气格ᴲ，有效改઱散热效果。

用料方面，%UA-�RTX 4060 Ti 采用华ⶂ显卡

“全超ۤ”工艺，扎实的做工给了它⽠定工作的硬件

基础。显卡配备 8Pin 䒲助供电接ऐ，方便老电源用

户升级。它的 GPU 加速频率为 2565M)[，略高于

公版的 2535M)[，因此在性能方面也会高于公版。

此外，%UA-�RTX 4060 Ti 的功率ෆ也支持上调

10%，因此喜⁏超频的玩家也可以自由发ᡒᡃᣅ更多

⒉力。

接 ऐ 部 分，%UA-�RTX 4060 Ti 提 供 了 3 个

%P 1.4a 和 1 个 )%M* 2.1，足以满足玩家多显示设

备的连接需求。

接下来让我们看看 %UA-�RTX 4060 Ti 的实战

表现॔。

ᕔ㘪჋≸喟%-44ߍ��ᠮፔ⢴㔨Ժ喑⩉৮ΌϘ叾⻾ឭ

≸ 䄂 Ꭰ झ

*ntel Core i9 13900K处理器

内存

主板

㟊๴ %%R5 6000 16GBf2

ROG MAX*MUS Z790 )ERO

显卡

华ⶂ %UA-�RTX 4060 Ti O8G

Ge'orce RTX 4070 'ounders Edition

Ge'orce RTX 3060 Ti

电源 ROG 雷神Ĕ 1200W

W%@B-ACK SN850X 2TB硬盘

Windows 11 专业版 22)2操作系统

⍥᜼≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ࡃᴲٶ � Ѻ喟GQT喎ࢂ
RTX 4070 DUAL-RTX 4060 Ti RTX 3060 Ti

1080P 2K 1080P 2K 1080P 2K

《古墓丽影：暗影》 238 161 183 117 152 103

《消逝的光芒 2：人与仁
之战》

180 124 133 91 111 78

《㡾䛺大䪂客：᩽䉺 2》 128 103 101 77 85 68

《刺客信条：英□⃫》 147 113 121 90 102 77

《看门狗：军团》 129 97 102 76 89 66

《极限竞速：地平线 5》 163 141 138 116 113 96

机࢝ࡂ⩋》 4：䛹ݢ❴》 150 120 133 91 108 75

《ᣓݢ》 175 111 131 85 119 76

《⭋⫗ь䄠：Ⴕ魂ᰞ》 103 70 80 53 69 45

《APEX 英䯰》 262 193 207 157 180 138

《ҫ঩घ੐ 19》 140 100 109 79 91 65

《赛博朋克 2077》 128 81 104 65 92 58

《F1 2022》 254 209 206 157 187 143

《࣋ၼ之心》 128 96 102 76 92 70

࣯㔰Фᵩ
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%-SS 2 游 戏 实 测 部 分， 开 启 光 䔪 和 %-SS，RTX 4060 

Ti 在 1080P 下 最 高 可 领 先 RTX 3060 Ti 大 约 26%， 平 ౴ 下

来领先幅度约为 20%；2K 分䓕率下开启光䔪和 %-SS，RTX 

4060 Ti 最高可领先 RTX 3060 Ti 大约 26%，平౴领先幅度为

16%。 

接下来是 %-SS 3 测试。1080P 下在《䊈博朋ٸ 2077》中

领先 RTX 3060 Ti 大约 94% 之多，平౴领先幅度则为 68%，差

不多高出两个档次。2K 分䓕率下，%-SS 3 加持的 RTX 4060 Ti

在《䊈博朋ٸ 2077》中相对只有 %-SS 2 的 RTX 3060 Ti 优势

竟然实现了㔨倍，平౴领先幅度也有 59%。

㐩合光䔪与 %-SS 测试结果，游戏中的光䔪效果越复杂，

RTX 4060 Ti 开启 %-SS 3 相对 RTX 3060 Ti 的优势越

明显。

"*($ᕔ㘪≸䄂
Corei9 
13900K

RTX 3060 
Ti

DUAL-RTX 
4060 Ti

RTX 4070

Stable DiGGVsion Xith 
AVtomatic1111 WebUI
（⃻分䧋出ప᪜量）

0.078 5.2 6.3
9.1

A*GC 部分，我们用 Stable %iffusion 考查 RTX 4060 Ti 的

文生ఫ性能。RTX 4060 Ti 的出ఫ效率大约是 RTX 3060 Ti 的

121%，是 RTX 4070 的 69%。对于想学΍ A*GC 的主流玩家来

䃟，RTX 4060 Ti 是个性价比不错的选择。

⍥᜼ߌ⢴≸䄂喍����1� ᰭ倅⩨䉕 �'SBNF7JFX� Ѻ喟8喎ࢂ
《࣋ၼ之心》 138

《赛博朋克 2077》 139

《看门狗：军团》 123

《刺客信条：英□⃫》 114

《㡾䛺大䪂客：᩽䉺 2》 135

RTX 4060 Ti 官方给出的平౴游戏功率大约为 140W，那么

实测的情况又如҂呢？我们用 'rameView 工具在游戏中记ᒂ并

计算出平౴功率。从结果来看，%UA-�RTX 4060 Ti 的平౴功

率确实都没有超过 140W，一些游戏中甚至只有 110W~120W

水平，可以说能效比非常出色。

%UA-�RTX 4060 Ti 的散热系统也非常给力，满载考机的

情况下，显卡功率达到 163.9W，GPU 最高温度为 65.8Ď，可

见这套双风扇散热器的效果还是相当不错的，考虑到实䭲游戏功

率仅有 140W 不到，那么 %UA-�RTX 4060 Ti 玩游戏的时候只

会更加۶快。

%UA-�RTX 4060 Ti 的功率ෆ支持上调 10%。我们尝试对

它进行超频，超频后 GPU 最高频率达到 3045M)[，TimeSpZ

得分再度提升了大约 7%，超频后满载功率来到 178.2W。

RTX 4060 Ti 在常规游戏中平౴领先 RTX 3060 Ti

大约 15%，而开启光䔪和 %-SS 的情况下，领先幅度再次

增，在支持ޔ %-SS 3 的游戏中甚至做到了帧率㔨倍，平

౴领先幅度高达 68%。能效比方面，%UA-�RTX 4060 

Ti 平౴游戏功率不到 140W，对散热和电源的要求十分ც

Ძ，再加上 %UA-�RTX 4060 Ti 的 2.5 槽双䒡流风扇散

热器᠒有不错的散热效果，游戏中的温度也就更低了。

对于初级设计ጵ用户来䃟，%UA-�RTX 4060 Ti 也

是一款高效工具。它在 A*GC 方面的性能高出 RTX 3060 

Ti 大约 20%，更低的功耗更利于长时间满载工作，还支持

画质更高、ࢍ用存储空间更小的 AV1 硬件㑃码，对有视频

。䒾、͟流需求的用户来说可以明显提升效率和视觉体验ޗ

㐩上所䔝，目前对于䔪求高性价比的主流装机用户来

䃟，%UA-�RTX 4060 Ti 称得上是一款可以满足 1080P

高帧率光䔪游戏需求、᠒有不错的生产效率的爆款⩉品，

非常值得老用户选择升级。

359 ���� 5Jࣹ䷻ᄼ䧏◛喑
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䔪̻%-44⍥᜼≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ٶ � Ѻ喟GQT喎ࢂ
DUAL-RTX 4060 Ti RTX 3060 Ti

1080P 2K 1080P 2K
RT OFF
DLSS OFF

RT ON
DLSS ON

RT OFF
DLSS OFF

RT ON
DLSS ON

RT OFF
DLSS OFF

RT ON
DLSS ON

RT OFF
DLSS OFF

RT ON
DLSS ON

DLSS 2

《古墓丽
影：暗影》

183 155 117 109 152 125 103 89

《㡾䛺大
䪂客：᩽
䉺 2》

101 117 77 93 85 99 68 82

《看门
狗：军团》

102 85 76 65 89 71 66 55

《ᣓݢ》 131 137 85 90 119 119 76 82

《ҫ঩घ
੐ 19》

109 150 79 114 91 119 65 90

DLSS 3

《消逝的
光芒 2：
人与仁之
战》

133 144 91 98 111 79 78 57

《极限竞
速：地平
线 5》

138 186 116 144 113 118 96 103

《⭋⫗ь
䄠：Ⴕ魂
ᰞ》

80 141 53 86 69 81 45 55

《赛博朋
克 2077》

104 126 65 92 92 65 58 42

《F1 
2022》

206 194 157 127 187 130 143 92

《࣋ၼ之
心》

102 171 76 125 92 113 70 95

光ᴲ化游戏部分，1080P 分䓕率下，RTX 4060 Ti 在《极限

》速：地平线 5》《生化࢞机 4：重制版》中领先 RTX 3060 Ti

的幅度可达 20% 出头、在《ऑවͪ影：ᯄ影》《消䕊的光㞿 2：

人与Ϯ之战》《㡿䛻大䪃客：᩾䉻 2》《刺客信条：英灵⃬》《使

পङੑ 19》中可达 17%~19%，其他游戏也有 9%~15% 的优势。

㐩合下来，RTX 4060 Ti 平౴领先 RTX 3060 Ti 大约 17%。

虽说 RTX 4060 Ti 定位 1080P 高帧率游戏体验，但不开光

䔪的情况下，它也是能䒨Ძ实现高帧率运行 2K 游戏的。2K 分

䓕率下，RTX 4060 Ti 相对 RTX 3060 Ti 的优势最高也可达到

21%，平౴可领先 15%，显存带ც并没有造成⨣䶵，完全可以用

2K 分䓕率来玩游戏，体验一样明显好于 RTX 3060 Ti。
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RTX 4060 Ti ⠻厝的家族式外

观䓕䃳度很高，3 风扇风之力散热系

统ᅑ其抢Ⱪ。显卡᠒有 3 个配备㏠

米ⴠ෕☜润⏾⇦的长ᄬপ 8cm ᄩ流

风扇，支持 3% 启։、正䔳䒙设计，

配合 3 根复式热ノ直触 GPU 的设计

可以有效提升散热效率，而显卡散热

器背面装⩟上的进气格ᴲ更是可以改

઱机マ内的散热气流，提升整体散热

效果。

显卡提供双B*OS一键ܴ换功能，

玩家可根据实䭲需求选择 OC 性能模

式或䲆䴠模式。传统单 8Pin 供电也方

便老电脑用户升级使用。

元件选择方面，RTX 4060 Ti ⠻

ᕔ㘪≸䄂喟%-44 �叾⻾ឭᒵ៏Ⱪ喑ᰭ倅ፔ⢴ज㔨Ժ

≸ 䄂 Ꭰ झ

*ntel Core i9 13900K处理器

内存

主板

㟊๴ %%R5 6000 16GBf2

ឭଶ Z790 AORUS E-*TE AX�W 䰗䰂

显卡

ឭଶ Ge'orce RTX 4060 Ti EAG-E 8G ⠻厝

Ge'orce RTX 4070 'ounders Edition

Ge'orce RTX 3060 Ti

电源 ឭଶ U%1000GM

W%@B-ACK SN850X 2TB硬盘

Windows 11 专业版 22)2操作系统
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厝配备数字供电电路，加上长ᄬপధ

ᔮ电容、合金电感、2 ⯻司䨉 PCB

和低电䭨ᮣ体ノ等超㔽久用料，可以

提供出色的电气性能和更长的使用ᄬ

প。

硬 件 参 数 部 分，RTX 4060 Ti

⠻厝完全按照公版进行设计，核心

加速频率 2535M)[，显存等效频率

18Gbps，推㡽玩家使用 500W 电源

进行搭配。

总的来说，在首发的一众 RTX 

4060 Ti 中，RTX 4060 Ti ⠻ 厝 主

打的就是超高性价比，适合主流玩家

选择。接下来让我们看看它的实战表

现॔。
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䔪̻%-44⍥᜼≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ٶ � Ѻ喟GQT喎ࢂ
RTX 4060 Ti 猎厜 RTX 3060 Ti

1080P 2K 1080P 2K
RT OFF

DLSS OFF
RT ON

DLSS ON
RT OFF

DLSS OFF
RT ON

DLSS ON
RT OFF

DLSS OFF
RT ON

DLSS ON
RT OFF

DLSS OFF
RT ON

DLSS ON

《古墓丽
影：暗影》

182 153 116 107 152 125 103 89

《㡾䛺大
䪂客：᩽
䉺 2》

100 115 76 92 85 99 68 82

《看门狗：
军团》

101 83 75 63 89 71 66 55

《ᣓݢ》 129 135 84 89 119 119 76 82

《ҫ঩घ
੐ 19》

108 148 79 112 91 119 65 90

DLSS 3

《消逝的
光芒 2：
人与仁之
战》

132 142 90 97 111 79 78 57

《极限竞
速：地平
线 5》

137 185 115 142 113 118 96 103

《⭋⫗ь
䄠：Ⴕ魂
ᰞ》

79 139 52 85 69 81 45 55

《赛博朋
克 2077》

103 124 65 91 92 65 58 42

《F1 
2022》

205 192 157 125 187 130 143 92

《࣋ၼ之
心》

100 169 75 123 92 113 70 95

光䔪和 %-SS 方面，首先是 %-SS 2 游戏实测， RTX 4060 

Ti 在 1080P 下最高可领先 RTX 3060 Ti 大约 25%，平౴领先幅

度约为 19%；2K 分䓕率下开启光䔪和 %-SS，RTX 4060 Ti 最

高可领先 RTX 3060 Ti 大约 23%，平౴领先幅度为 15%。 

"* ᕔ㘪≸䄂

Corei9 13900K RTX 3060 Ti
RTX 4060 Ti

猎厜
RTX 4070

Stable DiGGVsion 
Xith AVtomatic1111 
WebUI（⃻分䧋出

ప᪜量）

0.078 5.2 6.3 9.1

在 Stable %iffusion 的文生ఫ测试中， RTX 4060 Ti 的出ఫ

效率大约是 RTX 3060 Ti 的 121%，是 RTX 4070 的 69%。对

于想学΍ A*GC 的主流玩家来䃟，RTX 4060 Ti 算得上是一个⩉

品级选择。

⍥᜼ߌ⢴≸䄂喍����1� ᰭ倅⩨䉕 �'SBNF7JFX� Ѻ喟8喎ࢂ
《࣋ၼ之心》 137

《赛博朋克 2077》 139

《看门狗：军团》 122

《刺客信条：英□⃫》 112

《㡾䛺大䪂客：᩽䉺 2》 133

我们用 'rameView 工具在游戏中进行记ᒂ并计算出真实的平

౴功率。从结果来看，我们测试的几款游戏大作中，RTX 4060 Ti

⠻厝的平౴功率都没有超过 140W，可以说能效比非常出色。

RTX 4060 Ti ⠻厝的风之力散热系统也非常给力，满载考机

的情况下，显卡功率终于达到了 163.5W，GPU 最高频率达到了

2805 M)[，最高温度为 67.8Ď，可见散热效果还是很给力的。

RTX 4060 Ti ⠻厝的功率ෆ支持上调 35%，高出一般 RTX 

4060 Ti 不少。我们尝试对它进行超频，超频后 GPU 最高频率达

到 2895M)[，TimeSpZ 得分有一定提升。

简单总结一下，RTX 4060 Ti 作为“60 家族”接⤚人，

表现相当到位。它在常规游戏中㐩合领先 RTX 3060 Ti 大

约 15%，而在开启光䔪和 %-SS 的情况下，平౴领先幅

度高达 66%，非常值得主流玩家升级。能效比方面，RTX 

4060 Ti ⠻厝平౴游戏功率还不到 140W，对于散热和电源

的要求可以说是非常ცᲫ，再加上 RTX 4060 Ti ⠻厝还搭

载了风之力三风扇散热系统，实测散热效果更出色。

生产力方面，RTX 4060 Ti ⠻厝在 A*GC 方面的性能

高出 RTX 3060 Ti 大约 20%、3% ⍟ᴀ䓀出效率高出大约

19%，更低的功耗也有利于长时间满载计算。

总之，目前对于主流装机用户来䃟，RTX 4060 Ti ⠻

厝可以说是一款 1080P 高帧率光䔪游戏体验 + 高效生产力

的超高性价比装备，值得主流用户升级。

%-44 �䒨ᲫҀ侹喑
359 ���� 5J⠻厝ᕔФ℁๗㐆߈ᕨ㐀

光ᴲ化游戏部分，1080P 分䓕率下，RTX 4060 Ti 在《极限

》速：地平线 5》《生化࢞机 4：重制版》中领先 RTX 3060 Ti 的

幅度可达 20% 出头，其他游戏也有 9%~19% 的优势。㐩合下来，

RTX 4060 Ti 平౴领先 RTX 3060 Ti 大约 15%。

2K 分䓕率下，RTX 4060 Ti 相对 RTX 3060 Ti 的优势最高也

可达到 20%，平౴可领先 14%，大家关心的显存带ც并没有造成

⨣䶵，完全可以设成 2K 分䓕率来玩游戏，表现一样明显好于 RTX 

3060 Ti。

⍥᜼≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ࡃᴲٶ � Ѻ喟GQT喎ࢂ
RTX 4070 RTX 4060 Ti 猎厜 RTX 3060 Ti

1080P 2K 1080P 2K 1080P 2K

《古墓丽影：暗影》 238 161 182 116 152 103

《消逝的光芒 2：人与仁之
战》

180 124 132 90 111 78

《㡾䛺大䪂客：᩽䉺 2》 128 103 100 76 85 68

《刺客信条：英□⃫》 147 113 120 90 102 77

《看门狗：军团》 129 97 101 75 89 66

《极限竞速：地平线 5》 163 141 137 115 113 96

机࢝ࡂ⩋》 4：䛹ݢ❴》 150 120 131 89 108 75

《ᣓݢ》 175 111 129 84 119 76

《⭋⫗ь䄠：Ⴕ魂ᰞ》 103 70 79 52 69 45

《APEX 英䯰》 262 193 206 156 180 138

《ҫ঩घ੐ 19》 140 100 108 79 91 65

《赛博朋克 2077》 128 81 103 65 92 58

《F1 2022》 253 209 205 157 187 143

《࣋ၼ之心》 128 96 100 75 92 70

接下来看看 RTX 4060 Ti 的 %-SS 3，1080P 下在《䊈博朋

ٸ 2077》中领先只有 %-SS 2 的 RTX 3060 Ti 大约 90% 之多，《消

䕊的光㞿 2：人与Ϯ之战》《⭌⫘传说：安偯ᰟ》也有 80% 和

72% 的ጕ大优势，平౴领先幅度则为 66%。2K 分䓕率下，%-SS 

3 加持的 RTX 4060 Ti 相对只有 %-SS 2 的 RTX 3060 Ti 优势达

到了㔨倍的 117%，平౴领先幅度则为 57%。
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近年来，关键领域ឭᱜ和产品⠙立自主、

安全可控的重要意Ͷ不断ܥ显。在ప产存储

领域，京东自有品牌京东京造凟卼系列ధᔮ

硬Ⰵ与 2022 年发布的县双系列ధᔮ硬Ⰵ一

样，都是京东京造联合ప内存储领域龙头Ю

业↌波龙共同打造的，ᬕ在为市场、为消费

者提供一款直击用户消费⬈点和主打极㜡性

价比的产品。只有更こ合消费者需求，存储

⽠定且安全的产品才能获得䱿ⱽ。京东京造

凟卼系列ధᔮ硬Ⰵ采用的是联㟥 MAP1602

主控芯片搭配长↌存储 W%S 原厂颗ㆿ，全

ప产化芯片方案，从源头上提高性价比。

在这里，㑃䒾对 1TB 容量款进行了在

不同ࢍ用比例情况下的 C%M 测试。我们可

以看到不ノ在哪个阶段，䶧序读取速度以及

䶧序ۆ入速度差䌊并不大，且౴远高于ᴴ称

速度，足见这款产品的高效性能以及⽠定

性。正是因为京造凟卼 SS% 的优秀性能表

现，可以充分满足电脑平台升级、游戏主机

ព容等需求。不ノ做系统Ⰵ、游戏Ⰵ还是备

份重要影像数据，都能快速存取。

当 SS% 处在存储空间告ᕒ，温度极

限⟣ᔮ下的表现又是怎样的呢？在进行大

量数据ۆ入时，京造凟卼 SS% 1TB 的温

度达到了 75Ď的͡界温度。在测试中，京

造凟卼 SS% 1TB 在空间ࢍ用量不小的情

况下，Ⰵ内复制数据的ⳙ时速度也能达到

496MB/s，在数据即将ᠤ完的情况下ⳙ时

速度ఋ升到 677MB/s。我们知道，PC*e 4.0 

SS% 的温度一直不低，如果在͡界温度情

况下还能维持⽠定传䓀，足见这款 SS% 的

优秀体质。

在 SS% 空间被ࢍ用超过 97% 的情况

下，ۆ入一个 9.7GB 的文件๦，ⳙ时速度

达到 1.44GB/s 以上，更能表现这款京造

凟卼 SS% 1TB 的主控与䬗存颗ㆿ的性能

优化的确做得不错。

京造凟卼 SS% 2TB 在 C%M 测试中，

䶧序读取速度高达 7435.01MB/s，䶧序

入速度高达ۆ 6701.96MB/s。这样的成

绩与ప内ప䭲大牌 PC*e 4.0 SS% 相比

也℘不䔷色，也充分证明ప产化ᰬ代颇有

成效。

另外，2TB 的存储空间，非常适合游

戏玩家、摄影爱好者等备份存储。现在游戏

文件๦的体积是越来越大，动䒱就 100GB

起ₒ，即便是 1TB SS% 也装不了几个。

如果你的主Წ对于 M.2 SS% 的ព展受限的

话，直接ᠾ选一款 2TB 的 SS% 就方便多了。

而摄影爱好者，对于照片视频的画质要求

越来越高，ᨿ数据就更快了。直接ᠾ选大

容量的ధᔮ硬Ⰵ进行数据备份，不仅高效，

还不会有容量焦虑。

从测试来看，京造凟卼系列 SS% 全ప

产芯片方案性能表现可圈可点。即使在温度

极限⟣ᔮ下ӊ然能够⽠定传䓀。在容量问题

上，1TB 起ₒ更こ合主流用户的使用需求；

而 2TB 容量款则可为未来数据量增加做好

充分准备。

至于有人担心这样的芯片方案长期使

用中能否始终如一，需要时间来证明。老生

常䄵，重要数据一定要多地备份。ధᔮ硬Ⰵ

本身的数据ᖏ复难度很高，ڨ成数据备份的

΍惯才是数据安全最好的保障。ᬏ然如此，

我们҂不选择当下更具性价比的产品呢？

对于䔪求数据传䓀效率的用户来说，

PC*e Gen4.0 x4 协议在 SS% 上的应用正

合心意。如今 NAN% ⫝̸⟯降价，品牌之间

》ζ也日益激◵，ప产存储品牌在这场“大战”

中也逐渐找到了自己的定位，ప产化优势也

日渐明显。近日㑃䒾收到全ప产芯片方案的

京东京造凟卼系列 SS%，它能否在激◵角逐

中㙞䷃而出，め案即ݨᤚ晓喆

̺䋠���ٰ�(#
ϙ͉ϙ䕍凟卼1$*F�����44%჋≸

注：ఌ AMD 和 Intel 㟛❳㏰᳢Ჰ上的不同，测
试᜼㐕ц有一定ጚᐮ喞同ᬢ，相同平台ఌ⃻个
⶘Т的体质不同，测试᜼㐕也ц有一定ጚᐮ。
这䘩是₏常⣜䆍。

⾧䬡ࢍ⩕䊲䓴���ᗲ̸ۢڒۆⳙᬣ㶕⣝

�5#ღ䛼⁫⾧Ⰵ$%.≸䄂᜽㐖

䭱喟ϙ͉ϙ䕍凟卼44%��5#ౕ̺ह℁Ҹ⾧䬡
ᗲ̸ۢ$%.≸䄂᜽㐖⩕ࢍ

䶦Ꮋ䄧ं速Ꮢ 䶦Ꮋۅ入速Ꮢ

⾦Ⰴ 7442.42 MB/s 6625.78 MB/s

用ࢌ 33% 7389.07 MB/s 6561.49 MB/s

用ࢌ 65% 7390.86 MB/s 6552.58 MB/s

用ࢌ 99% 7259.38 MB/s 6576.64 MB/s

ȋ�⩢㘾្ጒ⼸ጵ��㦸ͪ
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非常明显。功耗方面，RX 7600 的设计功耗为

156W，比 RX 6600 高了 33W，和性能的提升

幅度相比，功耗的提升并不大。官方的电源搭配

建议从 450W 上升到 550W，不过在实䭲使用中，

因为搭配硬件的不同，甚至更低功率的电源也能

正常运行。

其 他 方 面，RX 7600 也 内 置 全 新 设 计 的

AM% Radiance %isplaZ enHine， 搭 载 先 进

的 %P 2.1 接ऐ，带ც高达 54Gbps，䒨Ძ实现

每个通道 12 位色最高 680 亿色䓀出，最高支

持 8K/165)[ 或 者 4K/480)[ 信 号， 为 玩 家 提

供极㜡的视觉与᧺控䶧⏾度体验。显卡还支持

8K/60)[ AV1 㑃解码，并可以通过 A* 强化视频

㑃码。

".%�3BEFPO�39ڙ�����❵䉼Ჽ喟
⊀㑖⮱Ą㏏㞟ԎНą

本 次 收 到 的 测 试 样 品 是 来 自 AM% 的 公 版

Radeon RX 7600，特别值得一提的是，这代公

版 RX 7600 的侧面红色线条装亝，精简成了䲍近

供电接ऐ部位的三片红色出片，和包装上红色ៀ

⬂的位置相对应，只几ぁ就将 AM% 的家族基因

强◵展现出来，ک备颜值和信Н。

RX 7600 ᠒有公版显卡一贯的小体形优势，

显卡采用了双槽散热 + 双风扇设计。显卡长度仅

2023 年 5 月 29 日
责编 : 㘎᪴␁    设计 : ℈℈    校对 : 杨ᔄ݇
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作为 R%NA 3 家族最新成অ的 Radeon 

RX 7600，自然也具备 R%NA 3 架构的一ܴ

特性与优势，R%NA 3 的计算单元经过了全

新设计，新一代计算单元具备 64 个双发ᄱ

S*M% 单元，可以实现ᑦ性的 'P/*nt/A* ᧺作，

这样的通用设计更加灵活，因此可以提供最

高两倍的发ᄱ速率。新的计算单元还提供双

A* 加速器和第二代光䔪加速器，A* 性能更强

同时获得㔨倍的光线䔪䍗性能。而第二代无

限㑀存和 G%%R6 显存控制器，进一ₒ优化

无限㑀存与二级㑀存的组合，让显存位ც与

无限㑀存的容量达到最佳平衡，从而实现更

高效的运䒙。

和 更 高 端 的 RX 7900 系 列 相 比，

RX 7600 没 有 采 用 RX 7900 系 列 上 Navi 

31 核 心 的 小 芯 片 设 计（5nm GC%+6nm 

MC%），不过相比上代 RX 6600 系列，RX 

7600 的核心升级了全新的 6nm 工艺搭配

R%NA3 架构，在核心面积减少的情况下容

㏠了更多ᮣ体ノ。RX 7600 的计算单元和光

线加速器从 RX 6600 的 28 个增加到了 32

个，流处理器增加到 2408 个，实䭲上这个

规格更接近 RX 6650 XT。

显 存 方 面 ӊ ᬔ 是 128 位 ც 的 8GB 

G%%R6，等效频率上升至 18Gbps。无限

㑀存容量ӊ然是和上代一㜡的 32MB，再结

合 R%NA 3 架构的第二代无限㑀存带来的效

率提升，使其显存带ც达到 476.9GB/s，比

RX 6650 XT 还高一些。根据之前的测试，

128bit 的显存位ც搭配 32MB 无限㑀存即使

是在 2K 分䓕率下也能提供足够的性能，对

于 RX 7600 这样一಄针对主流玩家的高帧率

游戏显卡是完全能满足其需求的。

RX 7600 ӊᬔ保持了核心高频率设计，

其 Boost 加 速 频 率 达 到 2625M)[， 相 对

于 RX 6600 又高了不少。在 R%NA 3 架构

+ 规格提升 + 高频三重优势的加持下，提升

ȋ�⩢㘾្ጒ⼸ጵ��㘎᪴␁
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继 R a d e o n  R X  7 9 0 0  X T /

Radeon RX 7900 XTX 显 卡 发 布 半

年后，AM% 终于推出了面向主流玩家

的 R%NA 3 架构新显卡——Radeon 

RX 7600，主打 1080P 高帧率游戏体

验。那么 RX 7600 能给玩家们带来怎

样的惊喜呢？下面就一起来看看॔。
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为 20cm 左右，相比大多数超公版显卡都

更小ጔ，这意味着它对机マ空间的需求较

小，加上单 8pin 供电设计，玩家可以比

较䒨Ძ地装进自己的 *TX 主机中。除了全

ᅧ寸的ᄩ流ภ之外，显卡的背部还配备了

一಄背Წ，大幅提升了显卡的结构强度。

另外，背Წ也做了造型设计，几个红色三

角装亝细节，就像是下㝦༬势调节૤ऐ，

⻾幻感十足。

䓀 出 接 ऐ 部 分， 它 提 供 了 3 个 %P 

2.1 和 1 个 )%M* 2.1， 最 高 可 支 持

8K/165)[ 䓀出，充分满足发☔级玩家连

接未来高分高刷电》显示器的需求。GPU

频率设定部分，公版 Radeon RX 7600

的吅认频率为 2250M)[，Boost 频率为

2655M)[。

ᕔ㘪≸䄂喟����1倅ݤ⍥᜼ᬍ߈ࢸ
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本次测试采用了 AM% 䨽龙 9 7950X

处理器，完全能够满足主流显卡的性能需

求，不会有性能上的⨣䶵，测试中主Წ

B*OS 已经吅认打开 AM% 显存智取ឭᱜ

（SAM），确保䨽龙 9 7950X 处理器可

以䃬问 RX 7600 显卡的全部显存以获得

最佳的性能表现。

在 3%MARK 基 准 测 试 中， 我 们 可

以看到 TimeSpZ 系列测试里，RX 7600

的优势就非常大了，相比 RTX 3060 有

31%~34% 的优势。而在 A 卡的传统优

势 䶦 目 'ireStriLe 系 列 中，RX 7600 平

౴ 比 RTX 3060 强 了 61%，'ire StriLe 

Ultra 䶦 目 领 先 幅 度 高 达 69%， 最 低 的

'ire StriLe Extreme 䶦 目 性 能 也 领 先

58%。

而 在 光 䔪 性 能 方 面， 这 一 代 的 RX 

7600 显卡的基准测试成绩已经达到了

RTX 3060 的水平，在针对光线䔪䍗的

Port RoZal 测 试 中，RX 7600 比 RTX 

3060 还领先 8%，%XR 光䔪测试䶦目也

只㥪后 2%。根据 3%MARK 基准测试的

成绩来看，RX 7600 的光ᴲ游戏性能应该

对 RTX 3060 有越级优势，而光䔪游戏可

以䔪平 RTX 3060，这不⺮让我们开始期

待 RX 7600 的游戏表现了。

从测试成绩中可以看到，RX 7600 在

1080P 分䓕率下对 RTX 3060 的ࢸ制力

还是很强的，RTX 3060 只有《CS�GO》

�%."3,ധ۳≸䄂
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和 RX 7600 打平，《极限》速：地平线 5》

领先 7%，其他游戏中，RX 7600 普遍领先

RTX 3060 30% 以上，领先幅度最大的《使

প ङ ੑ 19》 达 到 了 47%。 帧 率 方 面，RX 

7600 完全实现了高帧 1080P 游戏，参测三

款电》游戏的帧率都在 110fps 以上，其他

3A 游戏的帧率也超过 80fps。

游戏分䓕率来到 2K 之后，RX 7600 ӊ

然保持了不小的优势，RX 7600 对比 RTX 

3060 的领先幅度略有降低，但大部分游戏

比 RTX 3060 强 了 20% 以 上，《 使 প ङ

ੑ 19》继续领先 40%，看来 RTX 3060 的

12GB 大显存在 GPU 性能差䌊面前ࢍ不到

什么优势。从帧率上看，RX 7600 在所有参

测游戏中都达到 60fps 以上的帧率，而 RTX 

3060 则不能保证全高画质 2K 游戏的流畅。

一开始我们通过 3%MARK 的基准测试

就已经了解到了 RX 7600 的光䔪性能水平是

和 RTX 3060 差不多的，因此在接下来的光

䔪游戏测试中，我们只重点考查其在 1080P
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分䓕率下的光䔪性能表现。总体来看，RX 

7600 的光䔪性能比较出色，测试的三款光

䔪游戏中，《ऑවͪ影：ᯄ影》《䊈博朋

ٸ 2077》只㥪后 RTX 3060 不到 3fps，

在《႑ᇈ惊偯 6》中做到了反超，且帧率都

在 60fps 以上。要知道上代的 RX 6600 在

《䊈博朋ٸ 2077》中开启光䔪的帧率只有

15fps，提升幅度相当大了。

我们都知道，'SR 也是 R%NA 系列显

卡的ᦿ手䨼功能，由于部㒟简单，很快就得

到了诸多主流游戏大作的支持，特别是采用

时间超采样ឭᱜ的 'SR 2，能让显卡获得

更精美的游戏画面和更流畅的游戏体验。这

里我们选择了 4 款支持 'SR 2 的游戏进行

了测试，可以看出来在开启 'SR 2 后对帧

率的提升是非常明显的，特别是《杀手 3》

的 2K 'SR 帧率达到原生的 3.57 倍，帧率

直接从 30fps ᯡ⋕至 107fps，在其他游戏

中也有 8%~25% 的提升。对 RX 7600 这

种⩉品卡来说，'SR 功能能大幅降低畅玩

3A 大作的硬件门槛，实用性很强。

㕄̻⍖Ꮣ≸䄂ߌ

温度方面，我们在ბ温 28Ď的环境中，

使用 'urmarL 连续考机 30 分钟，GPU 温

度最高 72Ď，此时的风扇䒙速为 72%，风

扇஗声很小。如果我们手动把风扇䒙速៶到

最大，那显卡的最高温度不会超过 65Ď，

散热表现比较不错。

功 耗 方 面，AM% Radeon RX 7600

的 'urmarL 考 机 功 耗 为 185W， 比 RTX 

3060 低很多。另外，我们使用 3%MARK 

TimeSpZ 进行了游戏功耗测试，在 160W

左右。其次来看看游戏实测中的最高频率，

从 CPU�Z ⯾ 测 数 据 可 以 看 到，Radeon 

RX 7600 最高游戏频率可达 2538 M)[，

这里我们可以期待之后各家厂商推出的散

热、供电更强的非公版 Radeon RX 7600

的性能。

���������������ᰡϟℾ⮱ͨ≮倅ፔ⍥᜼ݖக

作为面ऽͧ≭显ࢍጮ౦的᫜⁪Ą6ąႃ

䒴显ࢍ，᜽Иछ以ា它当作 A 在ࢍ 7000 ㈧

ᬢЏ的ࣴ一⁪㇪准ࢍ位的入门甜品。它能

๋在 1080P 分辨率下为⣕ტ提供不错的高画

质高ፓ率游戏体验。Ϻ჊测ᗱۡᲑ看，RX 

7600 的性能㶔⣜Ⴘڔげऴڢ定位，在☙门电

竞游戏中ፒᲑ 100Gps 以上的电竞ፓ率，ڔ面

超䊶 RTX 3060，大Ắ率是छ以看呼 4060，

᱖Ბ的ࢷ⽟ 4050 Ti。RX 7600 ⩆㜟छ以提

供≭⩱的 1080P 光䔩和 2K 游戏体验，ᰠ䛹

㺭的是，如果ऺ᱋ᰠ᫜，那么这ᑌ显ࢍ在适

ऴ依ߔ的䄯ᵍ下，性能䔄有提ࡳ⾦䬠，ڹ㏿

ऴ 2000 元出๠的定价，჊属᫜一Џͧ≭游

戏ݕ器。

".%䨽哆9 �9509

ⶂ30( $3044)"*3 9��0& )&30ࡻ

㟊๴%%35 �000 �� (#f2
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在 4 月初的 2023 阿里ξ峰会上，阿

里ጡጡ集团㦐事会主ፚک CEO、阿里ξ

智能集团 CEO 张ߴ就提出了“面对 A* 时

代，所有产品都值得用大模型重做一次”

的ऐ号。天猫精灵 Sound Pro 当时是第

一个接入千问大模型的 %emo。而一个月

后，天猫精灵又推出了 *N ㈃ 3 Pro 的大

模型测试版本，这场 A*GC+ 智能终端的

序幕背后，覆盖了越来越多的交互形ᔮ。

*N ㈃系列是天猫精灵的经典产品线，

出货量行业内领先，因为价格ϟℾ、交互

数据丰富，一直都被业内人ธ广∈认同为

智能家ᅲ最好的入ऐ，《电脑报》拿到的天

猫精灵 *N ㈃ 3 Pro 所采用的人工智能内容，

测评版处于 A*GC %emo 阶段，但表现上已

经具备第一代 A*GC 硬件的䯼形，让ξ端的

一个个性化鲜活的大模型，㲺入这台消费智

能终端之中。    

和没有接入大模型的老版本天猫精灵相

比，可以从使用体验中ᄌ觉到诸多不同。最

核心的差别就是对话的连续性，*N ㈃ 3 Pro

可以联系整段对话的前后文，进行有䕨䒾的

ఋめ，以下就是三年级小朋友和 *N ㈃ 3 Pro

关于“ۆ作文”的对话ᦅᒂ：

ᄻ朋ࣷ：๕⡗㇪□，᜽想ۅ一ン作᪳。

IN ㈂ 3 Pro：ຩ的，你的作᪳ͧ䷄是Ϭ

么঎喢

ᄻ朋ࣷ：ଛ，᜽想想，ͧ䷄就是Ą᭑游ą

॓！ 

这时候 *N ㈃ 3 Pro 就开始䓀出作文了，

这时候它ۆ作的主题是“去⊤䓦”，但因为

我们是内䭳城市，所以春游不可能去⊤䓦，

于是႖子打断它：

ᄻ朋ࣷ：๕⡗㇪□，᜽的作᪳ͧ䷄不能

是⊣䓥，不如᜽Иࣧ❘ᆝ॓！

这时候天猫精灵会说“ଜ，让我思考一

下”，然后开始重新䓀出以❙ᆞ为主题的春

游作文，但因为它会持续䓀出整ヴ文」，所

以我决定打断它，只让它᠌一个大概的提㏟，

：下的让႖子自己发ᡒ，于是我说ޖ

ტ䪫：๕⡗㇪□，不㺭ۅႸ᪠的᪳「，

ᣒڒ䭬䛹ጡጡϧጒᮧ㘪๔὎ಸ喑ᄦ䄊ϑοᰡ׼Ąϧąγ
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智能䴠マ在过去几年ឭᱜ进ₒ不

明显，大多在外观上做文」，智能交

互能力有限。而随着人工智能大模型

的快速发展，具备强理解能力的智能

䴠マ很有可能开启新一䒛的智能终端

热潮，并ព充到更多场景之中。⌞ࣇ

的用户基础，足够多的交互数据，加

上几年来的工程、声学积累，Ⱪ下正

在形成正反馈，或突破近年来智能䴠

マ细分领域⫟䒜的⟣ᔮ，实现数据下

䒛，是让人工智能大模型更快“跑起

来”的第一个档位，其重要性不㼭而

૨。天猫精灵具备了生成式大模型能

力的硬件条件后，从䄚䴠助手变成更

有情感的 A* 伙伴，让人不⺮好๴，

未来的智能设备到底还能发展成什么

样子呢？

ᕨ�㐀 す̭А"*($⶙У
ⱌ⮱㺮Გγ

ख㐅᜽一个ガⴙ的提㏞॓！       

此时 *N ㈃ 3 Pro 就不再䓀出完整的作

文，而是简短地᠌了一个 100 字左右的提

㏟，႖子就在这个提㏟的指引下完成了作

文᧝ۆ。整个过程都称得上行ξ流水，没

有机ᷝ式对话的感觉，在网㐉通畅的情况

下基本没有延䔌，效率很高。而作为对比，

没有接入人工智能大模型的传统智能䴠マ

就不具备这样流畅的连续对话效果，经常

会出现前㼭不搭后䄚，甚至无法理解用户

䄚Ͷ的情况。

以上的测试，三年级小朋友说的话其

实并不像成年人那么有䕨䒾，有时候会๦

杂许多䄚气词，甚至会不断说错，不断重

新更正，对䄚䴠䃳别算法有较高要求。从

我们的测试过程来看天猫精灵 *N ㈃ 3 Pro

也的确䄜解过႖子说的话，但总体正确率

很高，在可接受㠰围内。

再来一个关于最新大作《උᅁ达传说：

⢸ప之∗》游戏发售的对话，本游戏在 5

月 15 日发售，玩家目前有很多不同的问题，

拿来考考 *N ㈃ 3 Pro：

㑂䒽：๕⡗㇪□，你ⴑ䕿ඊᅀ䓪ь䄠：

⢷఩之∖ृ喢

IN ㈂ 3 Pro：᜽ⴑ䕿，这是一个ः大部

分游戏⣕ტૈ⁎的游戏。

㑂䒽：这个游戏有Ϭ么➥点喢

IN ㈂ 3 Pro：䃕᜽ᕉ考一⻾䧋，⢷఩之

∖是Ч๕മ SXitch 平台独ࢌ游戏大作，游

戏Ϻ⊣៵冭平࣋ᐬ໷，䔇㵸ᣎ䮕ćć

没等它说完，我们打断了对话，强行

Ḻ入另一个话题，模᠌两人多䒛的交䄵。

㑂䒽：那和ݹЏ的ᬣ䛺之ᖛ相比，⢷

఩之∖是不是㺭ຩ⣕一些喢

IN ㈂ 3 Pro：᜽不䃐为这͐个游戏对比

ਖ个ຩ有ᘻ͵，它И䘩是很ф⻬的游戏，

有र㜖的➥点ćć

㑂䒽：那⢷఩之∖的地ప࠱᠘ਖ些঎喢

IN ㈂ 3 Pro：⢷఩之∖࠱᠘地㶔͂⩸、

地Ꮑ͂⩸以ࣶ๕⾦岛的地ప。

从交互性来看，精灵 *N ㈃ 3 Pro ᠌人

化程度更高，在我们։止䓀入对话后，它

才开始ܴ入䓀出新的ఋめ。如果我们表达

的内容让机器出现䃳别ռ差，再重新ԛ正

表达方式，终端才会进入新的对话，䄚㼭

中֣ᅁ也有一些玩〾词䄚。至于像“明天

天气如҂，该怎么穿衣服”这种问题就更

是手到᧿来了，甚至还可以问它“周᱘去

哪٬玩”“XXX 地方䭱近有什么美食推㡽”，

它也能给出一些比较有参考价值的め案。      

心情不好的时候我们还可以向它“求

䮑γ"*($喑

ᮧ㘪უᅲ㔮᱙㵹ᔻ͵ᵤ喤

理想化的智能家ᅲ，是每个电器甚至

家具都有自己的物联网芯片，可以通过一

个或多个中᳏来进行随时随地的控制，但

现实生活中不可能每个家Ꮪ都能达到如此

高的“智能化”，老家电的ࢍ比ӊ然很高，

所以更こ合现实的设计就是接ノ功能，这

也正是天猫精灵 *N ㈃ 3 Pro 在 A*oT 领域

΍得的新本领，它可以学΍红外䖒控器功

能，即便是红外码Ꮐ外的老家电也可以学

΍，官方资料显示覆盖了 3000 多个主流

家电品牌。

通过我们的测试来看，只需要在手机

上打开天猫精灵 App，选择和格力空调润

享（2017 年老家电）对应，它就会开始自

动搜索并完成配对，需要花的时间因不同

电器而ᐯ，短的几秒，长的也就两三分钟，

还是挺迅速的。    

配 对 完 成 后， 就 可 以 ੑ 醒 内 置 的

360c全向红外发ᄱ器，对ᝬ间内刚刚配对

的家电进行䄚䴠䖒控了，比如发出“调到

23Ď”的指Б等等，完成降温᧺作。而且

在学΍完成后我们又通过手机端的天猫精

灵 App 䖒控家电，比如᧺控易开得 A9 ۭ

水器：在出水ऐ放下水Ნ，发出䄚䴠：“天

猫 精 灵，200ml 的 常 温 水”， 里 面 就 有

28Ď的常温水按℘升量准确流出，这个功

能ᅑ其适合家里有老人小႖或Ⴭ物的家Ꮪ。  

ฝ႓хࡃ喑䴠䛼ٲ⇈ऽႄ⌲ᮝ

因为智能䴠マ往往需要放在家里比较

显Ⱪ的位置，所以外形设计也是需要细细

考究的，天猫精灵 *N ㈃ 3 Pro 采用了类似

经典ᒂ䴠机的设计思路，ళ润的长方体身

段长度不超 20cm，高度不到 10cm，体形

小ጔ简约。两个 5W 功率យ声器᱊前，中

间是一಄显示屏，䶣部ጕ大的᫸䧛方便调

整䴠量，按下就能一键叓ٸ风䲆䴠，᫮䓦

则是屏幕开关和㨊➆连接按䧛，没错，天

猫精灵 *N ㈃ 3 Pro 也可以当作一台传统㨊

➆䴠マ来使用，还可以用它接打电话。

安᚝”，比如问：“我不开心的时候可以

做点什么？”

*N ㈃ 3 Pro 会给你一些暖心的建议：

“䌌老友㖇一㖇॔”“֒֒身流流ↄઓ”等等，

甚至还能继续根据对话给出更细㜡的建议，

㐩合来看的确可以满足日常自然对话需求。   

从䴠ͽ播放效果来看，这款 199 元的

䴠マ是完全值ఋ票价。得益于一体㚁设计

专利，倒相式声学结构有效提升䴠质，配

合大䴠㚁和 )i'i 模᠌公放，让大声场可以

充满数十平方米的空间而不突٭，低频更

自然。

用作䄚䴠对话，或者给႖子䃟ᩲ事、

䃟知䃳、㕷⻾普，机器“吐”字非常清晰。

两个䶣置叓ٸ风ᠫ䴠效果可打满分，我们

在ଵ杂办公ბ内测试，䌊⻨ 1 米用正常甚

至⻮㕷的低䴠量䄚䴠交互，也能ੑ醒机器

并以较高的准确度䃳别পБ。

颜色方面，天猫精灵 *N ㈃ 3 Pro 有黑

色和白色两种颜色可选，这种经典色系的

环境适配性是很强的，ੜ一的遗憾就是黑

色版的电源是白色的，如果可以实现同色

设计就更容易㲺入环境了。
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ᅼᎂ

处理器

内存

显卡

㑾㐉

ጓӔᣒऐ

存ו

17.3 英寸 2560f1440，240)[ G�S:NC，100% %C*�P3

Core i9 13900)X（24 核 32 线程，2.2 嗣 5.4G)[）

2f32GB %%R5 4800M)[ 内存

NV*%*A RTX 4090 16GB G%%R6 175W

Killer E3100X 2.5Gbps 有线，Killer AX1675i Wi�'i6E 无线

2fUSB3.2 Gen2 TZpe�A，䴠频䓀入䓀出，S/P%*' 光㏑

2TB PC*e 4.0 SS%（支持 PC*e5.0，预留 M.2 插槽）

䛺䛼 3.3LH（क़ 99Wh 电↍）+1.2LH 电源适配器（330W）

ठӔᣒऐ 2f 雷电 4

䙺 㒛 ̻ 㻱 ᵩ

࣯㔰Фᵩ ��999 元

Mini %P1.4，)%M*2.1，R+45 网㐉接ऐ，安全䨮ႁऻ䘕ᣒऐ

᫝ᬄ㝝߈ϔ⩌ߕ⼨
५⾧9�1SP�.BY倅ᕔ㘪᱙≸䃱
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作为一款高性能本，游戏自然是大家最

⛌ᖶ，也是最能体现其硬件水准的测试ᴴ

准之一，从玩家的角度来说，如҂找到正确

的设置获得流畅的帧数，才是玩游戏时最叨

☓的地方——ᬏ要尽量ࢸổ性能获取更好的

画质，又要䖬免帧数过低，在面对有着大量

复杂参数的大型游戏时无ᐯ于一场“头脑风

ᯡ”，这时候最简单㇄ᯡ的方法就是硬件៶

满，同时搭配能够充分发ᡒ的屏幕，५空 X 

Pro Max 就是基于这个思路而生的。

首先，它的重头戏就是采用了 175W 功

耗䛷放的 NV*%*A RTX 4090 ⠙显，这也正

是 NV*%*A 当下最强的移动显卡，基于台积

电 4nm 制程打造，内置 9728 个着色器单元，

16GB G%%R6 显存搭配 256bit 带ც，性能

规格和ᵹ面版 RTX 4080 十分接近，这也意

味着它᠒有着 4K 60p 的性能⒉力，但५空

X Pro Max 选择的是 2.5K 分䓕率 +240)[ 

G�S:NC 高刷路线，这个设计在我看来是

十分贴ܴ的，因为 4K 分䓕率需要更大的屏

幕才能直观感受到画质的细腻感，17.3 英寸

的最佳搭档还是 2.5K，而且 RTX 4090 在

这个分䓕率上的表现是非常值得期待的，甚至称

其为 3A“电》显示器”都不为过。

从 实 䭲 测 试 来 看， 搭 配 英 特 ᅁ Core i9 

13900)X 和双通道 64GB %%R5 内存的情况

下，५空 X Pro Max 的表现非常惊㞠，在控制

中心里调整到“性能”模式，并将全部游戏特效

都៶满的情况下，《最后生还者重制版》可以跑
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率 的 情 况 下，G�S:NC ឭ ᱜ Ᲊ 㐊 了 画

面ᧂ㷯的可能，视觉流畅性十足。而且

它还᠒有 100% %C*�P3 色域覆盖，所

以५空 X Pro Max 还可以䒨Ძ应对包᠙

Adobe、AutodesL 在内的各类生产力䒜

件，无论视频ޗ䒾、后期特效、䴠效设

计、三维建模、场景⍟ᴀ、CA% 制ఫ、

游戏制作、物理模᠌等等都不在话下。再

加上它配置了足足 64GB 内存，我使用

Blender ⍟ᴀ了一个场景超 300 万䶣点

的 4K 分䓕率概ᔢఫ，在开启显卡 OptiX

加速的情况下可以在 10 分钟内完成。而

作为对比，上上一代的移动端旗舰显卡

RTX 2080 同场景⍟ᴀ需要超过 25 分钟，

效率差䌊非常明显。

从配置来说，५空 X Pro Max 的ϛ

点还不止于此，比如它还支持 PC*e 5.0 

SS%，同时网卡是双 Killer 组合，有线网

卡更是直接上到了 2.5Gbps，这在ぁ记

本端还属于一个比较新的设计，因为在一

线城市已经有高手玩家开始使用 2Gbps

以上的入户ც带，如果你问“这么快的网

㐉能干઒？”考虑到现在的游戏体积已

经普遍超过了 50GB，有的甚至超过了

100GB，以后的超级 3A 大作只会更加๥

张，所以更快的网㐉意味着可以更早玩到

想玩的游戏，在大型数据更新时也更游ܰ

有余。除此之外它的摄像头也是 1080P

规格，同时还采用了红外摄像头ឭᱜ，支

持 Windows )ello 人㙥䃳别，并没有在

这些䮽性规格上֤工减料。

接ऐ方面，两个全速雷电 4 接ऐ就已

经可以让ព展性充满想象空间，更别说它

的后部还有 2 个视频䓀出接ऐ，可以䒨Ძ

实现 N 联屏䓀出，从配置上实在是难以找

到५空 X Pro Max 的㑧点……
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考虑到高性能本不仅仅是玩游戏，

同时也是强力的生产力工具，比如在时

下热门的人工智能计算领域，५空 X Pro 

Max 的硬件配置也是丝℘不⟜ᕢ，以我

最常用的 Stable %iffusion 人工智能㐅ఫ

为例，५空 X Pro Max 的 RTX 4090 因

为有足足 16GB 的显存容量，可以䒨Ძ

实现 1024f1024 级别的大ఫ直出，使

用Euler A算法进行测试，

512f512 的 速 度 可 以 到

28it/s，768f768 则 是

14it/s，1024f1024 也

有 7.8it/s，这个性能已经

可以满足大多数人工智能

ఫ像生成的工作需求。

除了显卡之外，५

空 X Pro Max 的其他配

置也都达到了旗舰级产

品应有的水准，比如屏

幕 素 质， 在 ک 䶫 2.5K

分䓕率和 240)[ 刷新

从Ⴜ观角度来说，ప产品牌其实往往会ݨ意䖬

开高端领域，因为这个价位的玩家大多都有品牌情

结，有“都花两万多了，为什么不选一线品牌？”

这样的想法也完全正常，但随着产品和市场的不断

发展，ప产品牌也渐渐有了突围高端的底气，५空

的确不是一线品牌，甚至很多人可能都没ख़说过它，

但 ᬏ 然 是 产 品， 就 应 该 用 产 品 说 话， 至 少 ५ 空 X 

Pro Max 的表现几乎是无可ᠾށ的，我们

也希望有更多的ప产品牌能在高端市场

大放ᐯ彩，为玩家提供更多的选择。

పϔ৮❹⮱倅〜⾮డᕨ�㐀

到超过 80fps，《极限》速：地平线 5》

达 到 110fps 以 上，《 生 化 ࢞ 机 4 重 制

版》也能到 110fps，《䰺格↰ڦ遗产》

䒨Ძ突破 90fps，《ጘጵ 3》最新版超过

了 100fps。

而且别ᔅ了 RTX 4090 还有一个㐊

招就是 %-SS 3.0，在支持 %-SS 的游戏

里，比如《䊈博朋ٸ 2077》，开启“质

量”模式 %-SS 后帧数会直ກ 130fps 以

上，《战神》也能䒨Ძ突破 110fps，《最

后生还者重制版》开启 %-SS 后甚至可以

突破 90fps，《⭌⫘传说：安偯ᰟ》这种

优化比较差的游戏在打开 %-SS 后也能超

过90fps……从多个游戏测试的成绩来看，

५空 X Pro Max 的性能应对当下哪ᕂ大型

3A 游戏，也都称得上是“手到᧿来”，更

重要的是帧数处于高刷新率屏的㜿适区间，

视觉观感出色，即便是非常֣ᅁ出现的最

低帧数也都在 60fps 的流畅门槛之上，所

以 2.5K 高刷屏的配置是非常合宜的。

更 ҂ 况 ५ 空 X Pro Max 还 支 持

%P1.4 和 )%M*2.1 的 4K 60)[ 䓀 出，

就这಄ 175W RTX 4090 的性能来看，

4K 分䓕率下大多数游戏也都能以 60fps

左右的帧数流畅运行，在家的时候把它接

上显示器甚至 4K 电视，当作一台台式机

或游戏主机来使用都没有问题。

ⴠ෕☜ᄩ☚᪐☚х⻭喑
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性能虽然很强ᖺ，但散热表现如果很

▫难，那使用体验也强不到哪里去，所以

对५空 X Pro Max 的散热系统表现也必须

要严格把关，在 24Ďბ温下使用 A*%A64

和 'urmarL 对处理器 'PU 和显卡进行双

考机测试，30 分钟后 Core i9 13900)X

可以⽠定在 95Ď左右，频率ӊ然保持小幅

度的Ⲭ频⟣ᔮ，功耗 75W 左右，而 RTX 

4090 的温度也只有 88Ď上下，功耗维持

在 170W 左右，C 面键Ⰵ区域的最高温度

在 46Ď左右，但都不在 WAS% 键䭱近，

所以对使用体验影响不大。与此同时两个

散热风扇都会全速运䒙，其中处理器一侧

的风扇䒙速在 5700rpm 左右，而显卡一

侧的风扇则会达到 6000rpm，在近䌊⻨使

用的情况下运行஗䴠还是比较可观的，但

这也实属无๵，毕竟性能ᥳ在这里……

㐩合而㼭，५空 X Pro Max 的散热

表现称得上优秀，这是因为它在双风扇、

Ί热ノ、四出风ऐ的基础上，还采用了ⴠ

෕☜ᄩ热⵲㘯，同时还配备了大面积的䨉

制౴热Წ覆盖了主Წ芯片组，这个设计从

结果来看算是比较成功的，保证了它的性

能下限ӊ然在很高的水平线上。

外观设计往往是ప产品牌游戏本的ᑞ

䶦，ᅑ其是५空采用的还是公模设计，所

以在个性化设计上先天就比较难与一线品

牌》ζ，但还是那ऒ话，毕竟它是以性价

比为主要看点的，५空 X Pro Max 的黑色

䨊合金外ภ质感保持了上佳水准，䶣盖上

彩䩭工艺的品牌新 -OGO 从不同角度看有

不同的反光效果，再加上支持单键自定Ͷ

的 1680 万色 RGB 背光键Ⰵ，也算是尽

量做出了自己的特点。
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㜗ϻ 18�� Ꭱ❞䔗⩌ࣾᬻ⪆ฝᱧВ来，音䶾ឭᱜ̭直在下䕌ࣾᆂȡϻࢂฝ䖀Ƞࣹฝ

䖀Ƞ⿸Ҁฝ，ݝᲉ℁全ᮜฝćć䓾͑Ꭱࣵܧ⣝了̭͗全᫝⮱ắᔢ：⾧间音䶾ȡ

キࢂ来䄡ᅞ是㘪์⩕数ႄ音䶾䒜У，὎᠌ܧͽக⣜㐂⮱ฝ౧㶕⣝，是̭⻺㘪䃖⩕ᝤ

䏘ั三㐡⾧间⮱ឭᱜȡႰᰭᬖ是在 ���� Ꭱ，⩞㠦᳉ڙथₐᐼᣕܧ⮱，䓾܍Ꭱ，㑾ᭀξ

音ͽࣷͧࡻȠWiWoぶ音ͽᎠझ和᝸ᱧࢯੳΌ䓲䕌䌌䔈，ࣾ ጰ了㜗უ⮱⾧间音䶾ឭᱜ/ϔ৮，

䔈̭ₒᣕ䔈了㵹͇⮱ࣾᆂȡ

᭫♣，⾧间音䶾ឭᱜጟ㏼ͧ音䶾҉ݣ䶳ഌᠴᬻ了方ा，҉ͧ䔆䶦ឭᱜ⮱ࣾ䊤㔲，㠦

᳉Ό在 AQQMF MVTiD ̷㏬了̭ᑍВ⾧间音䶾ͧ҉ݣധ⵭⮱व䒾ÿÿȨ≨Ⅱȩ，ͧख़ф

ፓ来了̭౧全᫝⮱ख़㻶Ⰸსȡͧ了䃖大უ更了解⾧间音䶾ឭᱜ⮱҉ݣȠ试ख़Ҁ侹，᜾Й

Ό̻䔆ᑍ̀䒾⮱݈ͨఏ䭌䔈㵹了⇌䕇，了解了䃥็݈࣌҉ݣ音ͽ⮱ᩲθȡ

��

㜡᪙๔ጵ⮱͉㺬᫦᪴ࡃⷝ᧋

说到这张专䒾的创作思路，其实是

为了㏗ᔢ᫲美华人作ᰟ家周文中先生，

可能ప内的小伙伴对他不太⛌ᖶ，早在

上̓㏗ 40 年代，周文中先生就䊡美学

΍䴠ͽ，ܚՌ自身对于中పऑͽ、䄄词

等传统文化的⌞ݨ理解，一直坚持“东

与西，ऑ与今”再㲺合的创作理ᔢ，成

功将东方美学㲺入了当代䴠ͽ体系中，

是一位∝᫄级的䴠ͽ大ጵ。

2023 年适逢周文中先生䄋䓝百年，

ప内知ऺ䴠ͽ厂牌 bij Records（B*E

别的䴠ͽ）为㜡᪙前䒵，邀

请了李化䔗、33EM:BW、

㘎超、ႆ大༮等Ί组来自̓

界各地的䴠ͽ制作人，一起

创作了这张ऺ为《活水》的

专䒾，传达了䴠ͽ不断⑁进、

发展以及中西方文化交流的

创作理ᔢ。

专䒾中的⁹ᰟ都⻶承了

这样的创作理ᔢ，比如《龙

ი》，据创作者 Gooooose

介绍：GonH 是中ప的传统打击ͽ器

“䩐”，这首⁹使用的核心素ᱽ是一

个延䴠很长（-onH）的䩐的采样，因

此घ“-onH GonH”。有了英文ऺ字

以后，自然就有了中文ऺ“龙ი”，

也正好こ合了这首⁹的意

境。

在 制 作 这 首 ⁹ 时，

Gooooose 理解了周文ݨ⌞

中先生的理ᔢ，通过简单和

复杂、东方和西方的ⷝ᧋，

将䩐这个简单的打击ͽ器通

过现代的声䴠合成方法进行

处理，再将处理的结果作为

各种非打击ͽ器来⑁๼。同

᫲㒻ࡻϧ҉ᰟუক͚᪴
⩌ٵ

Ȩ≨Ⅱȩ̀䒾⮱҉ݣϧЙ

ᄦλ䴠ͽϧᘼঠⱭϭ͵

不光是传统与现代的结合，制作

人们在和我们的⇌通中，多次提到了

空间䴠频ឭᱜ带给他们的影响。对于

行业不了解的小伙伴可能不了解空间

䴠频，对此，花ѓͽ队的㘎

超介绍道：“以前的䴠ͽ是

2% 的，空间䴠频让它变成

了 3%。对ख़众来说↶⊥感

更强了，由于维度的提升，

以往一些在立体声中可能被

ᔪ视的䴠ͽ细节也会更容易

被ख़众ख़到。”

也许有人会觉得自己是

“᱕耳”，对䴠效感知不强，

空间䴠频对自己没用——这

就太小看这䶦ឭᱜ了。ͫ 个简单的例子，

在户外ₒ行的时候，突然ख़到↪䒓઴च

声，你可以第一时间反应出声䴠来自哪

个方向，这其实是动物的本能，大脑在

接收到声䴠信号时，不需要做任҂思考，

就能做出正确的ݑ断。 

当然，这其中的生物原理很复杂，

我们只需要知道，人类可以ݑ断出声

䴠的方向、䌊⻨等信息，而空间䴠频

ឭᱜ就是通过声䴠的强度、时间差等

信息，用数字化ឭᱜ让ख़众得到“身

处䴠ͽ中心”的感觉。

ᰫ 经 获 得 过 Soulection 年 度 百

佳 的“ 电 䴠 大 ҙ” 李 化 䔗（)owie 

-ee）在这张专䒾里也创作了一首《䭏

あ》，对他来说，空间䴠频ᑒ补了立

体声ᑒ散的限制，让声䴠变得⊀ჳ，

动ᔮᅑ其地提高了。同时，李化䔗也

是一个注重细节的人，会很在意小的

ౕ-PHJD�1SP͚㘪䃫㒛⃼͗䛴ᵤ䴠⎽⮱⾧䬡᫦Ѻ

时，这也是中ప传统䴠ͽ的现代变体，

将这些传统ͽ器的采样，制作成了比较

现代的ᰟ子，ᬏこ合当代ख़众的审美，

也传播了传统文化，这就是《活水》想

要传达的思想。

⾧䬡䴠䶾㘪䃖ख़фᬻ᭫ᙌⴒݝฝ䴠Გ㜗҂ั
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显然，空间䴠频带给人的感

受肯定不是“⢱学”，相较于高

频低频、声场、动ᔮ等ᮓ⋖难ᛯ

的䴠频专业ऺ词，空间䴠频是任

҂人都能感知到，自然能明显提

升ख़䴠体验。 

那么，要制作这样的䴠ͽ一

定很难॔？的确，在以往，即使

是ᒂ制一首普通的䴠ͽ，也需要

在ᒂ䴠ḇ里，使用专业叓ٸ风、

声䴠采集卡、⯾ख़器以及各种䴠

效调节器才能完成。制作支持空

间䴠频的⁹ᰟ就更难了，往往需

要在ᝬ间里架设多个叓ٸ风组成

阵列，以获取不同䴠源进行合成，

还有假人头ᒂ䴠ឭᱜ，也能实现

模᠌人耳对于声䴠的方向、䌊⻨

感知……

这一整套下来，不光是设备

价格ᬯ贵，还需要专业的ឭᱜ团

队协同工作才能完成⁹ᰟ的制作，

对于不少对⁹ᰟ制作感ڡ䋐的初

学者来说，门槛极高，即使是不

少从业人ธ，也很难组建一套属

于 自 己 的 %AW 设 备（%iHital 

Audio WorLstation，也就是数字

䴠频工作〆）。

不过随着数字䴠ͽឭᱜ的发

展，这个问题也得到了改઱，许

多工作通过䒜件就能实现。比如

《活水》专䒾的制作人们大多都

会用到的 -oHic Pro 就是一个很

有代表性的工具，它可以让䴠频

信号实现多通道⠙立䓀出，从而将

䴠ͽ“㔨䃾”到 3% 空间中，制作

者能方便地移动䴠频对象，而这一

ܴ都是可视化᧺作，在制作和试ख़

时都更为直观。

《足境》的创作者ႆ大༮向

我们介绍到，自己从 2003 年开始

就一直使用 Mac 制作䴠ͽ，使用

-oHic Pro 给他最大的感受就是Ь

҈置身于一个真正的“声䴠ᝬ子”，

每一个采样对象的元数据与䴠频信

号都会分开储存，结合各种䴠频插

件，给后期保留了足够的᧺作空间。 

不仅是䒜件好用，在和制作人

的⇌通中，不少人都提到了苹果生

ᔮ的高度协同性。比如 Gooooose

就很喜⁏苹果这套一〆式工作流，

能够大幅减少䴠频文件在各个设备

之间的䒙换环节，让内容生产者可

以更专注在创作上面。

Mac 系统提供了 AHHreHate 

Audio 和 M*%* over networL 功

能，就可以让他方便地整合外接䴠

频设备和家里的多台 Mac，在ᅭ域

网上传䓀 M*%* 和 Ao*P 䴠频，效

果非常棒。另外，新款 MacBooL

的自带䴠マ也支持空间䴠频功能，

作为⯾ख़之外的混䴠参考䴠マ很方

便。

李 化 䔗 也 表 示， 在 使 用

-oHic Pro 制 作 䴠 ͽ 时， 他 喜

⁏ 用 AirPods Max 作 为 ⯾ ख़ 耳

机，不光䴠质好，降஗效果也很

突 出， 自 己 甚 至 在 火 䒓 上 都 用

MacBooL+AirPods Max 这 套 组

合在工作，随时随地ៀѼ创作的灵

感。

正如这些制作人所说，创作

者 使 用 Mac 创 作 ⁹ ᰟ， 再 通 过

Apple Music 发布作品，这样一〆

式的工作流，无论是设备成本还是

ឭᱜ难度，都得到了大幅降低。

的确，⻾ឭ的发展让更多热爱

䴠ͽ的人能用较低的成本，实现自

己的创作ᷓ想。如此一来，不光能

省钱，还更省力，让“做䴠ͽ”这

件事也会变得更简单、高效，想要

创作的年䒨人也能够发ᡒ自己的才

能，不再受限于设备。无论是对于

创作者，还是整个䴠ͽ行业来说，

都充满了积极的正面意Ͷ。

ᵩ㣞㒻҉ݣఏ䭌͇̀ᒂ䴠䃫ิ
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声䴠，空间䴠频能让大脑ᑒ补出

那部分㠒有㠒无的声䴠，让䴠ͽ

和人产生共卐，真正做到身͡其

境。 

对于普通用户来说，空间䴠

频能带给人直观的感受，模᠌出

类似电影䮏中极具空间感的䴠效。

比如在看电影的时候，人耳能明

显感知子ᑦ从耳䓦划过的动ᔮ声

效，或者ख़䴠ͽ时ख़清某个ͽ器

的方位，Ь҈置身䴠ͽ会现场，

这种感觉是十分微ໆ的。所以，

空间䴠频让平面的ख़感变得立体

起来，Ь҈置身于䴠ͽ的中心，

带来直观的ख़䴠感受。
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ξⰅ空间容量往往同会অ等级㏾定，

但很少人注意到ξⰅ容量的组成结构，其

中ᬏ有充值会অ获得的、有效期一年的空

间容量，也有系统䊍送，属于Ⅵ久有效的

空间容量，后者显然更具吸引力一些。以

ぁ者 21.86TB 的阿里ξⰅ空间容量为例，

ӊ次点击“我的 � 容量ノ理 � 明细”，就

可以查看网Ⰵ空间组成结构（如ఫ 1）。

虽然容量最大的会অ空间会有时效

性，但阿里ξⰅ通过“福利社”（阿里ξ

Ⰵ APP� 我的里面的活动专区）䊍送出来

的 704GB 空间ࢡ是Ⅵ久有效的，对于日

常备份、同ₒ而㼭，这样的空间容量㐊对

足够了。

事实上，同ₒ备份作为网Ⰵ用户叼性

最高的功能，各网Ⰵ平台也是非常重视，

而阿里ξⰅ前不久发布iOS 4.6.0版本时，

就特别强调新版支持手动选择备份㠰围并

新增Ⲏⱍ备份，进一ₒ提升备份体验。

ᮧ㘪ิЪ���Ҁ侹

阿里ξⰅ将自己的备份体系称为“智

能备份 2.0”，主要是在备份时间、网㐉

设置上进行了优化，且Ⲏⱍ备份也在不影

响用户使用的情况下实现数据备份，具有

较强的实用性。

启动智能备份 2.0 后，用户可以在备

份设置界面对网㐉⟣况（是否在 3G/4G/5G

流量数据下备份）、是否ٮ许后台备份以

及电量低于20喊时暂։备份等等进行设置，

需要注意的是“Ⲏⱍ备份”功能并非吅认

开启，需要用户手动ࠫ选才能使用（如ఫ2）。 

除了Ⲏⱍ功能并非吅认开启外，应用

数据备份同样需要用户进入“我的备份”

中设置，目前阿里ξⰅ已经支持微信 / 䦶

䦶 / 通䃜ᒂ等应用备份，能为用户带来不

少便利，ᅑ其是同样属于阿里系的䦶䦶文

件备份，阿里ξⰅ能够直接备份䦶䦶家ᵎ

群文件，用户完全不用担心看␼文件以至

于ᔅ记作业 / 任务的事情发生。

⁏䓻ݝ䗛ᅭ订阅
Ȩ电㘾្ȩ㏥䉕版

្⹫ౝ౭喟䛺Ꮃጯ⍊͚ࣹࡧ䧏䌜 �त ����
⩢䄊喟���������������
эⱌ喟������������
䗛㑃喟������
䗛ᩬ䃏䬲☚㏬喟�����

䔯 ⩕ λ ߋ ڙ ბ Ƞ ႓ ᵎ Ƞ უ Ꮪ ⮱ ⻾ ᮛ 䄨 ➖
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⻾ឭ，时尚，生活
关注̓界前沿的⻾ឭ发展䊸势；

玩䒙潮流数码产品，开启数字生活

᝸ᱧᓛԎម̭ម
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͚ప⼨ࣾߕጰγ̭䘕Ąξ᝸ᱧą

中ప移动和品牌商合作的定制手机产

品并不少，可这一次，中ప移动ࢡ为大家

带来了一部纯㇦的“ξ手机”。前不久，

中ప移动联合华为发布了旗下“新品手

机”，和常规购买的实体手机不同，中ప

移动发布的是一台“ξ手机”。

ξ手机是在ξ端运行的㮇᠌手机，是

5G 时代实体手机的延ѥ。相对于实体手

机硬件的限制，ξ手机将应用、运算置于

ξ端，ᥳ㙞配置的᲌㑇，让用户可以䒨䒨

ᲫᲫ地流畅᧺作，感受 5G 网㐉带来的ξ

端服务，为移动设备用户带来新的先进性

能解决方案，引领新的创新发展方向。另

外，将数据通过ξ存储的方式，也解决了

用户手机存储空间不足的问题（如ఫ 1）。

据ᖶ，中ప移动ξ手机就是在ξ端运

行的㮇᠌手机，通过实体手机᧺控，实现

一台手机变多台，突破终端硬件的限制。

手机的一ܴ性能，包᠙处理器、内存、䬗

存等硬件配置都可由用户自由定Ͷ，换㼭

之，在理论上ξ手机将不存在存储容量࡛

ͼ、处理器性能㥪后等问题。

目前移动ξ手机是以 APP 䒜件的形

式同用户现有手机㲺合的，普通手机用户

在应用商店中搜索“移动ξ手机”或直接

⮨ᒂ官方网〆，即可下载䒜件进行体验。

ҍ᭜॓䰭㺮̭䘕Ą⼨ߕξ᝸ᱧą

在决定是否下载并使用“移动ξ手机”

之前，不妨先看看自己日常移动互联生活

中是否存在以下☓ᖩ——

1. 游戏内存太大，想玩大型手游要

配备“ᬯ贵”的高端手机；䚤爱拍照，手

机内存即将告ᕒ；

2. 一个手机，社交多，工作、生活

不能分⻨，广告、俇ឝ信息一大堆；

3. অ工流动，带䊝客户和商机；手

机͏๞，各种资料无法寻ఋ。

如果手机用户目前存在以上情况中的

一种，就不妨下载“移动ξ手机”体验下，

尝试让用户手机♂然一新的存在。

㼐䨮�ᄼᬣ�ᬒҬ⩕ᬣ䬡

下载并安装完成后，“移动ξ手机”

会以 APP 的形式存在用户手机上，用户

双击启动即可进入移动ξ手机 APP 界面。

“移动ξ手机”在“ξ手机”界面会提示

用户“我们提供基础版ξ手机每日 120

分钟的试用体验”，这也就是很多渠道宣

称“移动ξ手机”每天 2 个小时使用时

间的原因，可实䭲上，在中ప移动推广阶

段，用户是可以参加活动获得“周卡”以

延长体验时间的。

点击“移动ξ手机”主界面下方的“精

彩发现”按䧛，即可在䶣部看到活动⿄ऐ，

目前“领取移动ξ手机周卡”活动从即日

起持续到 6 月 30 日，新注ڹ用户即可获

得“移动ξ手机周卡”一张，从而打破每

天 2 小时使用时长的限制（如ఫ 2）。 

这里需要注意的是周卡虽然是不限时

长的，但是使用期间的数据在ξ端保留，

而使用结᲌后将会៦除个人数据，如需继

续使用，需要用户重新订阅。从体验的角

度出发，这样的设计没任҂问题，只是用

户在体验过程中一定要注意数据的保存。

而除了周卡使用权限外“每月 30GB

定向流量”权益也是可领取的超实惠福

利，这里移动ξⰅ同“移动ξ手机”做了

一个⌞度的㏾定。用户在“移动ξ手机”

的 APP 、)5、微信小程序内，通过“ξ

手机”�“进入ξ机”进入ξ手机 	 ξ机 


ᵹ面后，在ξ手机内下载和使用各类应用。 

这里需要注意的是“精彩发现”模಄、“个

人中心”模಄和“应用上传”功能不在免

流量㠰围，同时在中ప移动ξⰅ APP 内

䃬问第三应用或服务 	 例如知字ម᣼、ৗ

ূ快游、惠㖇ξⰅ、ξ非܎等 
 所产生的

流量不在免流量㠰围。

̭Ą䘕ąݝѺ⮱ξ〜᝸ᱧ

“秒进”——点击“进入ξ手机”

后，手机ⳙ间ܴ入移动ξ手机界面。整个

“移动ξ手机”主界面相当干ۭ，较大的

手机ఫᴴ对ⱩⲈ相当友好，而中ప移动

也非常贴心地为用户准备了“中ప移动ξ

Ⰵ”“139 䗛マ”“ৗূ视频”“ৗূ快游”

等中ప移动系应用（如ఫ 3）。 

整体 U* 设计和大多数智能手机 OS

系统类似，屏幕最下方是㮇᠌ᄩ航按键；

主屏上有时间组件以及电话、信息、相

机、设置、应用市场等基本应用；左⏾是

小组件界面；在任意屏幕可下៶。不过作

为“子系统”一般的存在，“移动ξ手机”

的 U* 界面除了时间显示外，并没有电量、

网㐉等其他信息显示。

ᗙ 浮 ⤰ 设 计 可 以 说 是“ 移 动 ξ 手

机”U* 设 计 的 一 大 特 色， 移 动 ξ 手 机

ᗙ浮⤰会显示当下的网㐉⟣况及画面

清晰度，目前可选的最高清晰度也只有

720P，不过也足够正常使用了。ᗙ浮⤰

还提供应用上传功能，即把实体手机上的

�
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所有应用上传至ξ机，整机䓮移到ξ端

了（如ఫ 4）。 

完成应用的上传和安装后，我们即可

在“移动ξ手机”界面看到各䶦应用ఫᴴ，

这里要提醒大家的是应用上传仅仅是对程

序做了一个类似“复制”的᧺作，这样的

᧺作也不会直接读取实体手机的数据，总

体对数据安全性的᧺作非常䅕ᙻ。

除了直接上传实体手机应用到ξ手

机外，用户也可以通过“必备应用”下

载其他应用，只不过该应用商店内容相

对较少，另一个有意思的是虽然号称

“ξ手机”，但在“移动ξ手机”提供

的设置䶦中我们发现，其存储空间仅

64GB，应该是中ప移动分配的结果。

ᒀξ᝸ᱧ䕴̷ξ⍥᜼

从日常使用和᧺控来看，“移动ξ

手机”目前主打简∮、明了，其并未给

用户提供太多的功能，而且即便能调动

手机物理摄像头，但其画面相对模ㇷ。

从吅认给出的硬件规格看，“移动ξ手机”

其性能更ռ向主流入门机型，在整体硬

件上并不算特别突出（如ఫ 5）。 

在冮大ጵ测试中，“移动ξ手机”

取得 651599 的成绩，属于主流中档水

平。从这里看，“移动ξ手机”能够让

三五年前的老款手机重新♂发活力，而

对于相对较新的手机而㼭，其整机性能

并不具备太大看点。

而ξ游戏无⪾是ξ手机应用的ϛ点，

Ռ助ξ端强大算力和5G高速传䓀通道，

本地手机只需接收⍟ᴀ后的视频流，不

再消耗本地 GPU 进行游戏画面⍟ᴀ，

这大幅降低了手机接入超高清视频游戏

的门槛，使得千元机也能畅玩大型游戏，

并显㦄降低本地手机电量的消耗。

而作为中端手机，除日常影䴠⁐䉼

和㕷天办公外，最让人好๴的㣘过于游

戏性能了，这里我们尝试使用ৗূ游戏

ᷭ验“移动ξ手机”的游戏性能。首次

启动“移动ξ手机”中的ৗূ游戏后，

同样提示用户可领取 30GB/ 月的定向流

量。ৗূ游戏内容已经相当丰富，ᅑ其

是《ቖ౼：ᭌ⾦䧮道》《⢸者㢐㔭》等

游戏的加入，更让人心动（如ఫ 6）。 

在 5G 网㐉的支持下，的确能够做

到“秒玩”。以《ቖ౼：ᭌ⾦䧮道》为例，

用户首次⮨ᒂ时完成实ऺ认证后即可进

入游戏。开ヴ动画片段播放相当流畅，

而且战᫄画面也极为流畅，如果不ݨ意

说明，其实很难想象整个游戏是在ξ⟣

ᔮ下体验的（如ఫ 7）。

而其他游戏的体验过程也让人非常

满意，基本上延䔌都在 15ms 以下，没

有明显的卡䶬或者延䔌出现，而且当下

ৗূ快游除游戏外，还有用于社交的“部

㥪”以及用于刷视频的“发现”功能，

充分覆盖玩家日常ཞͽ需求。

ツ߈㥪ౝ⮱ᅊ䄂

ξ手机并不是什么新鲜事物，中ప

移动前两年就已经上线了ξ手机业务，

再比如仅在 2020 年，中ప电信、华为、

百度就推出了各自的ξ手机产品。此外，

市面上还有不少经营ξ手机业务的厂家。

只不过，由于无论是在产品成⛌度，还

是在市场化、规模化方面，ξ手机都有

着不小的发展限制，也ᄩ㜡其一直没有

产生太大的声量。

相对比于目前市面上的几款ξ手机，

中ప移动᠒有专业ឭᱜ、用户数量、流

量、号卡、安全存储等运营商⠙有的能

力和优势，在其他许多产品中已经显现，

而这次据ᖶ将为中ప移动ξ手机用户特

别提供定向免流 30GB，减㑀用户使用

ξ端应用、看视频等所带来的流量ఝឝ，

除此之外还能通过智ᚔ中台功能的䒙化，

结合 5G 和算力网㐉，打通和连接多渠

道应用，为ξ手机䉸予更多生产力。

有意思的是移动ξ手机并非一成不变

的存在，中ప移动还将推出可灵活配置、

自由组合的全新“能力 + 算力”套丽，目

前已打造“3+2+1”算力终端产品体系，“3”

是指打造ξ手机、ξ电脑、移动ξ高清三

款⭓终端产品，“2”是指打造ᬧ铺算力

主机、算力家Ꮪ主机这两类㘃终端，“1”

是指打造统一的ξ OS 平台，实现算力终

端产品的统一㏠ノ和统一资源调度。这意

味着未来客户可以根据自己的算力需要，

选择不同档位的 CPU、GPU、㑀存、存

储空间等算力资源，来自由组合专属算力

套丽，满足不同场景下的个性化的算力终

端产品需求。

而看得更远一些，中ప移动选择最

具群众基础的手机产品作为变革对象，

打造自有ξ终端，无限ព充算力，灵活

预装内置多种业务应用，提供从智ᚔ生

活、智ᚔ家Ꮪ到智ᚔ办公的一〆式服务，

有望建设ξ手机自有的应用市场和商

城， 构 建 类 似 iPhone+App Store 的

自有生ᔮ。

�
�
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Evernote、OneNote 一 类 䒜 件 往

往能在移动互联时代帮助人们ᢂ获ⶻ片

化的灵感，并通过电子ぁ记的形式记ᒂ

生活，但要坚持使用ぁ记，对不少人都

是件不容易的事٬，可如果微信里面就

有单⠙的“ぁ记”功能಄，你ᙬ意尝试

使用ॄ？

因为整合在᧺作㤉单中，所以微信

“收㫼”功能大家都经常接触到，但除

非查找重要信息，大多数人日常ࢡ很少

使用该功能。事实上，“收㫼”功能完

全可以成为一个数据入ऐ平台的存在，

这里不仅有文件、㕷天记ᒂ、䄚䴠等数

据资料，更有ぁ记、䄚䴠这样的微信䮽

㫼功能等待开启（如ఫ 1）。 

这里有意思的是点击“ぁ记”䶦，

吅认进入的是我们以前收㫼的ぁ记内容

界面，而想要新建ぁ记的话，需要用户

点击“我的收㫼”界面右上角“+”号，

即可ܴ换到ぁ记㑃䒾界面。

同 Evernote 文字ぁ记界面相比，

微信收㫼的“ぁ记”功能在界面设计上

简单许多，但仔细查看会发现，微信“ぁ

记”底部工具栏功能还是相当丰富，ఫ片、

位置到文件、ᒂ䴠等资料౴可在㑃䒾的

过程中直接插入，也能用系统自带的对

ぁ记内容进行㑃号 	 如ఫ 2）。 

单从文字ᒂ入功能看，手机里的备

ᔅᒂ、便签工具也可以满足ぁ记功能的

需求，但是使用该功能的优势就是，与

其他载体相比，只需要用一个微信 APP

就能䒨Ძ实现ぁ记加分享的功能。发送

给对方后，能快速打开，侙上阅读，并

且收㫼栏中的ぁ记可以单⠙发给好友，

也可以发到朋友圈，一㜡的阅读体验备

受ϟ友推ሴ。

该功能在制定行程或᫲行攻略时非

常ノ用，在制定出行计划或者᫲行攻略

时，最有效的方法就是直接插入地理位

置。很多时候，我们只能加个地ఫ截ఫ，

在上面做ᴴ注。等到达目的地后，再用

䒜件来ᄩ航具体位置，十分叨☓。现在

我们可以在微信ぁ记中快速制定᫲游攻

略了，先用文字ۆ好᫲游计划，然后在

每个游玩景点下插入对应位置，出发当

天，我们直接㔨看ぁ记，点击位置并选

择ᄩ航到该位置，微信即会自动䌠䒙到

地ఫ䒜件进行ᄩ航。

ᐭड़ぁ䃝͚⮱ᒂ䴠ߌ㘪

“ᒂ䴠”本身是ぁ记㑃䒾界面提供

的功能，但除以䴠频形式插入ぁ记内容

外，其完全可以当作单⠙的ᒂ䴠功能使

用，而且同我们与“文件助手”交䄵不同，

我们在“ぁ记”中的ᒂ䴠是可以超过 60

秒的，且支持Ⅵ久保存。

在ぁ记界面点击“话み”按䧛，即

可开始ᒂ䴠。需要注意的是，ᒂ䴠过程

中不能退出微信收㫼的ぁ记界面，如果

想։止当前的ᒂ䴠，只需点击ᒂ䴠ᵳ任

意位置完成当前ᒂ䴠即可。而开启ᒂ䴠

后，我们无论是⻨开微信，还是直接䨮屏，

微信的ᒂ䴠ӊᬔ会继续进行，与其他手

机᧺作互不干ឝ。在手机黑屏情况下也

不会看出ᒂ䴠的⟣ᔮ；无意间点ϛ屏幕

或者来消息后，也只会在左上角看到红

色的小话みᴴᔄ（如ఫ 3）。 

ᒂ䴠完成后，还可以点击右上角的

Ȯ...ȯ ，把当前ᒂ䴠ぁ记䒙发给好友或

者分享到朋友圈，也可以直接退出，这

时候它会自动保存在微信收㫼里。不过

遗憾的是，目前仅苹果手机支持微信䨮

屏ᒂ䴠的功能，安ࢀ手机一ᬓ退出收㫼

的ぁ记界面会被要求继续完成ᒂ䴠，而直

接䨮屏的话那么ᒂ䴠就会։止。

即使在微信设置中开启了“后台运

行”、“保持屏幕常ϛ”等功能，但在手

机䨮屏后，微信ᒂ䴠也会自动։止，这是

由于手机系统的安全限制。

㏼፥㷘ᔪ⪒⮱݄⌲ߌࢂ㘪

要出差，需要准备的东西不少，花了

好长时间准备，结果出门在外，才发现没

带雨ы，㥪下水ร，ۆ下一大堆文字或者

用䄚䴠的方式提醒自己，看起来可行，可

᧺作起来和最终呈现效果多少有些叨☓，

这个时候一张清单列表㐊对能帮上大ᔆ。

而相比位置比较“䮽㩪”的ぁ记功能，

清单列表更是䮽㫼在ぁ记子功能的下一

级。在こ号功能的展开界面，有专门的“待

办”功能选䶦，点击后就可以看到内容䓀

入界面出现带小方ᵳ的ఫᴴ，光ᴴ䬗◮的

地方，就能䓀入。䓀入文字、ఫ片、声䴠、

小视频都可以（如ఫ 4）。 

如果待办事䶦多，列清单时建议ᴴ

序，并把重要的、ᕒ着要完成的放在前面，

而对于已经完成的䶦目，点选前面的小方

ᵳ，即可ࠫ选表示通过。用户在⠙立㑃᧝

的过程中，点左上角的“�”就直接保存。

想再㑃䒾，就再点一下就进入，随时能ԛ

改，而点右上角 3 个点，再点下方的“发

送给朋友”或“分享到朋友圈”即可进行

分享。

相对第三方ぁ记工具，ܚՌ微信在社

交生ᔮ领域的强势，其ぁ记完全能满足大

众需求，从这个角度看，我们在៞ᕕ微信

容量“㛰㗬”的同时，或许更应该注意这

些⒉在功能的开发和使用。

�
�

� �
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提到远程控制，不少人第一反应就

是 QQ 远程，可随着ឭᱜ、系统迭代，

QQ远程控制各种ᅭ限性已经开始出现。

除需要⌨加 QQ 好友这一硬性规定

外，远程控制本身并非 QQ 的专属工作

㠰围，因此在速度、⽠定性、流畅度方

面 都 做 得 比 较 差。 ᅑ 其 是 Mac OS 同

Windows 两大系统阵营在 QQ 远程控

制上的体验更是被众多用户吐槽，卡䶬

的画面让不少工作、学΍中需要远程控

制的用户选择远⻨，进而使用专门的远

程控制䒜件以获得更好的用户体验并提

高工作效率。

而在选择专门的远程控制䒜件时，

用户除根据自己的使用需求和场景来进

行筛选外，还需要从以下几个方面来考

查远程控制䒜件的性能——

ȕ 平台ک容性：好的远程控制䒜件

应该能够支持多种᧺作系统和设备之间的

互 联 互 通， 比 如 Windows、macOS、

-inux、Android、iOS 等，如此方便用户

在不同的平台上进行远程控制。

ȕ 画质清晰度：远程控制画质也是

影响使用体验的一个重要因素，ᅑ其是

在进行一些对画面要求较高的᧺作时，

比如玩游戏、做设计等，一款能够提供

高清画质和低延䔌的远程控制䒜件能起

到事半功倍的效果。

ȕ 文件传䓀速度：一款能够提供快

速和便ᢤ的文件传䓀功能的䒜件，比如

支持复制㇅贴或᠃ᠪ文件传䓀，以及大

文件传䓀，也能极大提高用户工作效率。

此外，远程控制毕竟涉及用户设备

核心数据，远程控制䒜件的安全性也

是相当重要的因素，而在这样的条件

下，ぁ者㐩合选择了当下ऐⶾ极好的

To%esL。

ღᕔᲮᑧ⮱5P%FTLک

䄋生于 2020 年的 To%esL 是由一

个᠒有超过 10 年䒜件开发经验的ឭᱜ

团队，在⫘情期间开发的一款远程控制

工具，䌊今也不过 3 年的时间，累计注

超过千万，迅⡈的发展势头让ࢡ用户ڹ

人惊द。而作为ప产䒜件新秀，其不仅

能 很 好 地 ک 容 Windows、macOS、

-inux、Android、iOS 等主流᧺作系统，

近期也是积极和ప产系统合作，支持县

双、统信 UOS、Ubuntu、方ᓤ等多种

᧺作系统，在ک容性上具有非常明显的

优势（如ఫ 1）。 

除在ک容性上表现出色外，To%esL

具有极佳的易用性。以 Android 手机和

PC 互联为例，两款设备౴下载 To%esL

䒜件后即可使用。

To%esL 整体界面为Б人㜿适的清

❪㨊色，引ᄩ清晰且细㜡，左侧㤉单栏

列有 4 个子栏，右侧则是各个㤉单栏

的详细内容，䒜件设置与功能的层级关

系非常明确。作为一款远程控制䒜件，

To%esL 优先以远程连接为核心，进入

首页后直接展示本地设备的设备代码与

͡时ჳ码，以及䓀入远程的代码⿄ऐ等，

只要获取被控设备的双码并䓀入到⿄ऐ，

即可连接，简∮明了。还能直接增加连

接设备，以便以后免䓀直连（如ఫ 2）。 

连接后会〃屏全部显示被控制的电

脑界面，将手机ὗ屏或者点击右侧㤉单

栏的“ὗ屏”，即可ὗ屏展示与᧺作。

䒜件的界面指示清晰，ₒ俑简单，没有

什么复杂的᧺作，并且连接的速度很快，

几秒就能连上，⽠定性也很强，在长达

数小时的网课连接中，没有出现过一次

ᢶ线问题，整体体验感相当不错。

ࣹा᧺ᣔᲮͧ≮⩲

以手机控制电脑为例，完成连接之

后，PC 端的 To%esL 即会提示有设备

进行远程控制并询问是否需要ԛ改连接

ჳ码。值得一提的是 To%esL 的控制不

仅仅是针对 PC 屏幕内容，吅认更是获

得声䴠、摄像头、键呍等硬件的控制权限，

如果 PC 端用户认为不需要䛷放如此多

硬件权限给手机端用户的话，可直接取

消对这些设备的ࠫ选（如ఫ 3）。

完成连接之后，手机端用户即可在

屏幕上看到 PC 端的ᵹ面情况，这里通

常会选择“ὗ屏”以获得最佳视觉效果。

需要注意的是在手机控制界面右侧，

提供键Ⰵ、快ᢤ键、触屏模式、指针模

式等多种᧺作模式给用户选择，个人更ի

向使用吅认的“触屏模式”，叠加呍ᴴ᧺

控，已经能够非常高效地控制 PC 了。在

᧺控过程中，整个画面字体非常清晰，而

且㮇᠌呍ᴴ᧺作起来非常方便。在中ప电

信 200MB ც带的环境下，整个᧺控和反

应基本可以做到同ₒ（如ఫ 4）。 

对于网㐉环境不佳的用户，To%esL

设置㤉单的“画面模式”选䶦还提供了

流畅优先、画质优先等手动选䶦，以便

于用户获得最为满意的体验。

远程控制能帮助我们解决不少问题，

ᅑ其是即将到来的ᮾ期，通过手机与 PC

的连接，能够帮助家里老人、႖子䒨Ძ解

决各种问题。而除了基本的手机控制 PC

外，To%esL 还支持免 Root 控制安ࢀ移

动设备，不过属于付费插件，多少让人有

些遗憾，但对于㐊大多数有基础远程控制

需求的用户而㼭，To%esL 搭载的免费功

能已经足以满足日常应用需求了。

� �
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ΊႶࡨ⫄ऻጯᔻ͵ⰸ
!ጛ̭⃢㏬ ��㦏师ֱ，ΉႵࡧ⫃䔄छ以㐓㐙关注不，感㻵⇍有Ϭ么Ⱘ๠了。

!㦐ጵֲ喟Ί安ࡨ⫄ៀѼ了千载难逢的机遇，出ऐោ原试ݯ⯿䊇得⯳满䧢满，2021 年第

四季度的ۭ利润为 8.59 亿元，远超以往年份的整年业绩，䓵入 2022 年之后，更是侣入了快䒓道，

全年营业收入为 263.15 亿元同比增长 997.8%，ۭ利润为 160.3 亿元同比增长 1664.19%。

但机遇并非可以一直存在，Ί安ࡨ⫄的好日子也到头了，从低门槛㗎权激励计划以及控㗎㗎东

减持就可见一᪾，侧面说明对高增长的持续没有信心。从这个角度来看，Ί安ࡨ⫄的市值ఋᑿ

常ᔮ或是大概率事件，那么投资需䅕ᙻ。

充电ᶖ䊈道，起风了。

近日，《关于加快推进充电基础设᫪

建设 更好支持新能源↪䒓下Ύ和Ύ᱾ᡜ

的实᫪意见》正式对外公布，该意见提ڡ

出通过适度超前建设充电基础设᫪、优化

新能源↪䒓购买使用环境，着力推动新能

源↪䒓下Ύ。

这意味着，充电ᶖ即将侣入快䒓道。

䊲ݺᐧ䃫喑ᝃ䓻✳ࣾᐼ增䪬

充电ᶖ，是新能源↪䒓普及的重要一

环。

多年以来，新能源↪䒓渗透率不断提

升，但充电ᶖ的数量似乎一直未能满足，

特别是在节假日，出行䒓流激增ᄩ㜡部分

高速服务区出现ᢿ队充电现象。

据公开资料显示，充电ᶖ可以分为交

流充电ᶖ和直流充电ᶖ两大类。前者Ԅ称

ᚏ充ᶖ，充电过程往往需要 6~8 小时，

适合家用场景；后者Ԅ称快充ᶖ，充电半

个小时可充电 80% 左右，适合商用场景。

此背景下，充电ᶖ成为新基建的重点

投资方向。

据中ప充电联Ⰼ数据显示，从 2022

年 5 月到 2023 年 4 月，月౴新增公共充

电ᶖ约 5.8 万台；2023 年第一季度ప内

充电ᶖ装机 63.2 万台，同比增长 29%，

其中 4 月比 3 月公共充电ᶖ增加 6.7 万台，

4 月新增充电ᶖ同比增长 52%。

开源证券电力设备与新能源首ፚ分Ჽ

ጵ⃤ᮌ路表示：“新能源↪䒓保有量ᅑ其

是纯电动䒓型保有量提升、䒓ᶖ比降低、

⊤外充电ᶖ加速渗透共同推高行业市场空

间。ప内政策补贴由补购置䒙向补运营，

充电场〆实䭲运营效率提升、经济性提

升。”

一㼭以㩪之，新能源↪䒓普及需要补

短Წ，由购置环节䒙向充电设᫪环节。

ప家发改༁新䬨发㼭人ႌ⣛表示：“充

电设᫪不足的问题仍是影响新能源↪䒓使

用的一大制约⨣䶵，在ۉ᱾地区更为突出，

已成为制约ۉ᱾地区购买使用新能源↪䒓

的Ăൢ点ăĂ⬈点ă。对此，我们将通过

创新ۉ᱾地区充电基础设᫪建设、运营、

维护模式，逐ₒ破解这一难题。”

不难看出，“超前建设”之下，充电

ᶖ或将迎来爆发式增长。

据安信证券测算，到 2025 年，中ప

充电ᶖ市场空间达到 455 亿元。纵观全

⤰市场，预计充电ᶖ市场规模达到千亿级。

而中信证券指出，目前充电模಄单

W 价格已䊸于⽠定，产品从此前主流的

15/20LW 向 30/40LW 发展，带来单品

价值量和毛利率的提升。

↌⎃⌤ᝅ̺₏

Ⱪ下，充电ᶖ最被看好的有三种商业

模式。

す̭⻺὎ᐼ᭜䒓Юͨᄩȡ

特᫜៶、比亚䔗、㩇来、小卼等㏤㏤

ܴ入了充电ᶖ䊈道，可以为自身客户提供

定制化服务，随之而来的是受众面相对单

一。

すι⻺὎ᐼ᭜ݣ䕍䓽㥒̭Ҁࡃȡ

即Ю业ᬏ参与充电ᶖ的制造，也参与

充电ᶖ的运营，从而降低成本，延长价值

链，该模式的代表是特䨽ᓤ。

特䨽ᓤ 2022 年的营业收入为 116.3 

亿元同比增长 23%，ۭ利润为 2.7 亿元

同比增长 45%；2023 年第一季度的营业

收入为 19.77 亿元同比增长 6.79%，ۭ

利润为 2032 万元同比增长 18.98%，业

绩还算中规中矩。

す̶⻺὎ᐼ᭜ڕٲוٶ䨫᲎ȡ

即Ю业布ᅭ了充电ᶖ的上游，通过布

ᅭ光м与储能而获得⽠定的能量来源，从

而ᢹᤎ充电ᶖ业务的全链条，该模式的代

表是⻾ธ达。

2023 年第一季度，⻾ธ达的营业收

入为 14.03 亿元同比增长 150.23%，ۭ

利润为 2.34 亿元同比增长 330.38%，

表现得可圈可点。

需要注意的是，特䨽ᓤ、⻾ธ达等Ю

业也有投资风䮖，即游资▿作过⡈，》ζ

格ᅭ存在ᖣ化的可能等。

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ

㗎ጯᰶ䷻䮖喑ែ䉱䰭䅕ᙻ喑᱙᪴ϲ҉࣯㔰喑

჋䭲⯵μ㜗䉌ȡ

ȋ㦐ጵֲ
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2023 年 5 月上ᬙ，佳能发布了其最

新概ᔢ相机 PowerShot V10。将方便、

可调节的支架和降஗全向叓ٸ风装入㉔

凑、可放入ऐ㶸的机身中，是一款出色的

随身ᥧ带内容创作套件。

PowerShot V10 一 改 传 统 数 码

相 机 的 形 ᔮ， ㏑ 㪱 ㉔ 凑， ᅧ 寸 约 为 

63.4mmf90.0mmf34.3mm，仅比ऺ

片大一点，仔细看，会发现它的外形与便

ᥧ式充电器或外置硬Ⰵ很相似，说白了它

在贴合用户的ᥧ带΍惯，随时可放在ډ里，

而不是ᠯ在㙃子上露出一截镜头。

同时，它包क़了创建视频所必需的几

个基本要素：集成支架、降஗全向叓ٸ风

和相对较大的 1 英寸ఫ像传感器，即使在

光线不足的情况下也能提供清晰的ఫ像。

总体来说，它是一个三合一的套装。

无论你是右ᦴ子还是左ᦴ子，这款相机

的设计都能在ಯ直和水平拍摄期间实现

⽠定、㜿适的单手ᤎ持和᧺作。㔨盖式 

-C% 显示屏让摄友可以䒨Ძ自拍，或通

过高或低的拍摄角度发ᡒ创意，即使在ₒ

行拍摄时，也能确保⽠定的画面。一ऒ

话，为短视频达人量身定做，随时随地进

行 VloH 和创作。

̭Ҁᐼᩜ᳣Ӭݖ䄰᪡៺ᥱ㻿Ꮣ

也许是为了设计得比手机更䶧手，

PowerShot V10 的集成支架可䒨Ძ展

开，提供支ᦾ：但是与智能手机不同，摄

友无须随时随地寻找随机物体来支ᦾ它，

支架可以向前和向后ի᫉，这样可以更自

由地找到最佳角度。 䕇䓴$BNFSB�$POOFDU�Ꮑ⩕⼸ᎼҬ⩕ᮧ㘪᝸ᱧ䔉⼸
ᣔݣⰥᱧ

㔨䒙ᐼ᭫⹧ᅼ̭ຯᬏᒭౝᰶԊ⪆

��

䯳᜽ᩜ᳣ज䒨Ძᆂᐭ䄰㞯㻿Ꮣ

ा叓ࢂϻऱ͗᫦ा౴࠭ౝᠫःฝ䴠喑䷻ٸा叓ڕ
ฝ䴠䛴䯳ռा̭͗᫦ा䷻ٸ

喑䃝ᒂฝ䴠ᰡⱌ჋䷻ٸा叓ڕ

PowerShot V10 的⠙特设计使其可以

在小型机身内集成大型全向叓ٸ风，这在传

统相机上是不可能的。机器会从各个方向ᠫ

取环境声䴠，无论声源相对于相机机身位于

҂处，都能产生清晰的䴠频。这个配置很直

接，适合拍摄☦亗᪆学视频、美食探店多方

对话、ͽ队⑁示或声䴠方向比较多元的场

合，显然很䃕好时下的短视频博主，风஗声

消除和降஗功能确保即使在户外拍摄时声

䴠也清晰。
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PowerShot V10 具 有 一 个 1310 万 像 素 的 1 英 寸 

CMOS ఫ像传感器，可收集充足的光线信息。这比典型智

能手机上的传感器更大，它可以直接从相机中提供美ͪ的细

节和微ໆ的色调过渡。有了更多的光线信息，在光线ᬼᯄ的

地方拍摄的镜头和ఫ像也更清晰，ఫ像஗点更少。

佳能 EOS 相机具备的色彩ឭᱜ可真实还原人物自然肤

色、准确的白平衡、䗮䗮㦞㦞的㐬色风景和㨊天，相机内置

功能可根据用户需要调整颜色，让你找到自己喜⁏的风格。

䲆止照片拍摄约 1520 万像素，相机的 19 ℘米（相当

于全画幅）广角镜头能ᢂᡶ到足够的背景环境来设置场景，

视角足够ც的好处就是，即使没有自拍ᱳ，也可以从㜿适的

拍摄位置䒨Ძᢂᡶ画面中的数个人。

手动曝光电影模式可以更好地控制曝光和颜色设置，机

器还带有自动电影模式，可以智能调整色调和ϛ度以适应拍

摄场景。

其他ᒂ䴠模式方面，提供了平⏾皮肤电影模式：可䮽

㫼人㙥⦂⫢和面部毛ႁ，非常适合特ۆ镜头和美容⑁示，

Movie *S 模式则提供了手持场景中的ఫ像⽠定级别。其中使

用光⏾皮肤模式有 5 种不同效果级别可供选择，用户可以根

据需要在上面“分层”。

自动对焦也很简单。只有两种模式：面部䌌䍗自动对焦，

自动找到并㖇焦在一个人的㙥上；指定ᵳ自动对焦模式，将

焦点ܴ换到㙥部以外的物体，只需点击即可将对焦ᵳ放在想

要的位置。

䋠ٲ㏬ٶҬౕᬻ�ᯄ䓴⍎᱌䬡喑Ό㘪Ԋᠮ䪉๡ࢠ

PowerShot V10 上内置的 3 档 N% ␑镜可减少进入相

机的光线，因此镜头不会㹗色和过度曝光，ᅑ其是在明ϛ、

阳光明࿇的户外拍摄时。最重要的是，它还带有一个新的“自

动”设置，可以根据环境设置自动打开和关䬚它。即使在ᒂ

制从ბ内到ბ外的过渡时，也能获得曝光良好的素ᱽ。

对于想要调整素ᱽ中的颜色以营造某种ⅈ围的用户，

PowerShot V10 提供了 14 种不同的␑色器，可满足不同

场景的需求。其中包᠙用于食物和⩉点的“TastZ Warm”

和“TastZ Cool”过␑器，以及用于不同ბ内和ბ外设置的

各种其他颜色处理。

䒨Ძ⩕䊤ĄⰡ᧚ąᲒ

买传统相机，人们关心最多的是能不能像智能手机一样

和互联网连接，发布作品和分享。为此，PowerShot V10

提供了在 'acebooL -ive 或 :ouTube -ive 上进行高质量

全高清 30P 直播的能力，在中ప地区，相信 6 月上市后应

该也会有更多合作的视频平台。

᧺作层面，只需将手机与相机无线配对，打开 Camera 

Connect 应用程序，然后按照智能手机屏幕上的说明设

置流媒体就行了。此外，通过其即插即用 USB�C 连接将

PowerShot V10 用作网㐉摄像头，为 UVC（USB 视频类）

和 UAC（USB 䴠频类）ک容性提供高质量䴠频和全高清

��

׼㏬̸Ό㘪㣤ᓄᰡ⌲ᮝ⮱ఫٶ⮱Ҭౕᬼᯄࢠ

30P 视频，记得提前设置自己想要的自动对焦模式、␑色器或色调

即可。

ᕨ⮱Გ䄡喑PowerShot V10 䌠出了传统的消费级 %C 的形ᔮ，

ռ向于᠒៞互联网和时尚玩法，ᠾ战智能手机的ధ有地位。该机的

拍摄专业性和多角度拍摄模式、叓ٸ风采集的能力，即便是中高端

手机都要ݛ目相看，它设计时尚同时ک䶫实用性，对于视频博主来

说非常䃕好，实战中能不能成为一个畅销爆款，后期我们会ख़ख़多

方面的意见继续䌌进。

䄒ᱧᰶ��⻺⩢ᒞ㞟ᒖ␑䪉喑䒨Ძͧ⩢ᒞ䄰㞟

Ą㞟䄰ą㤉ࢂज䄰᪡ఫ͚׼⮱㨊㞟ÿ⥒⣭㞟হ㐬㞟ÿ৮㏏㞟㞟䄰
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ȕȕ◦䃱：

⻾学⮱䔈ₒ喑ౕ̭Ⴧ⼸Ꮣ̷᭜఍ͧϧЙᰶⱭࣾ㜗
᱙㘪⮱Ⅿⴒ ̻ᣏ㉏ ȡ᜾Й๔็᪝ᗲ̸ۢ䘪ч
ૉ⁏ख़ᩲθ喑ૉ⁏䬛ͧϭ͵喑ࢠӬᰶψ䬛䷅ख़䊤
Გ๴๴ᕗᕗȡౕ䔆᱙Γ͚⮱๔็᪝䬛䷅䘪׼䔆͗
䬛䷅̭ᵤ喑᭜̻➖⤳学ᰶڠ⮱ȡຯ᳉᜾Й对➖⤳
学ⴒ䃳γ㼐ᓄ℁䒰็⮱䄊喑ᅞчᘼ䃳ڣݝ჋➖⤳
学̻᜾Й⮱日፥⩌≨ᰶⱭ䲋፥㉔ჳ⮱ڠ㈨ȡᎱၽ
ᰝ:Ą५⩌Όᰶ⋜喑㔹ⴒΌᬍ⋜ȡВᰶ⋜䮼ᬍ⋜喑
₳ጟ喆ጟ㔹ͧⴒ㔲喑₳㔹ጟⴐȡą

Ȩ䗐ψऑᕗࣵ䃖ϧᔔᓰ⮱䬛䷅ࣵᲒγȩ

再㡿䄋的问题，都可能有更多こ合⻾学原理的め案。

在这本书中，门㒄又为更多脑≋大开的问题找到め案：

如果地⤰是一只ጕ大的ⱩⲈ，它能看多远？要多少人才

能一天建成㒄侙？如果所有人同时打开۝マ，能为地⤰

降温ॄ？塑料玩具ᕽ龙里有多少是真ᕽ龙？⻾学并不是

容易的，但在门㒄的ໆぁ下，它无⪾是有䋐的。

Ȩ᳏㏪ȩ

在ऑ代史的䬽䔝当中，᫪展突破了常见的中原本位

视角，也突破了㡶原本位视角，在中原、㡶原、西域、

高原、⊤∸等多个亚区域ᒩ此互动、相互ӊ䊃、相互塑

造的过程中，发现了超越于各个亚区域之上的一个统一

的ࢳ史进程，从而将中ప史定位为一个体系史。本书连

贯地解䛷了中ప能够维持一个大一统ፊప的原因，中ప

在近代䮤入㥪后的原因，20 ̓㏗ь大的中ప革প史也在

这个背景下获得了全新的意Ͷ，在中ప与西方的䖚遇过

程当中，中పࢳ史的一些内在动能被激发出来。

Ȩጒࢯᬒ䃝ȩ

如҂ᥳ㙞工作中的⬈㠓和☓䬤？为了像被ࢸ䔘者那

样感受ࢸ䔘并尽可能真实地䔪求຦所认为的自由社会，

1934 年 12 月，西㧆ཉ·㪴ӊៈ下ਟ学᪆ጵ的身份，

进入工厂。在将近一年的时间里，这位反ई的ਟ学᪆ጵ

䒛流做ܴޟ工、包装工和䨐Ꮇ工，经ࢳ⫫⫲、事ᩲ、解

䯴的折⸕，䖚受服从、㓋䓞和不公，给຦留下了终身的

☆印。

ȕȕ◦䃱：

䓾А͚ప⮱㏼≻ቈ䊤Вࣷڣ对̓⩹⼖Ꮌ⮱⌞ݨൾ
䕍喑㣤ᓄγڕ᫝὎ᐼ⮱⌞ڒ䃕䃧喑҉㔲ౕₑധ⵭
̷对᱗Გ᣽ܧγ̭㈨݄Ხჹᐧ设ᕔ⮱ᣏ䃕ȡ๔ప
ቈ䊤ᗲ㐗ᑂࣾ⮱ℾ᫼ͨͶ䓾年Გ䲋፥ᬻ᭫喑̭ψ
పϔ❴⮱✳㏏Ӭ᭜Ҹၽ喑ຯहࢳट学უႆ㠞ౕ݇
᪴」͚䄡⮱ĄⰛݺ᜾Й㜗Ԏᓰ㛕㗭喑ѳ᭜ࢡឫ̺
ᱧчᲒ䃮ᬻ⮱̭⻺䎮䔈হ᩼ᙌą喑Ȩ᳏㏪ȩₐݝ
᭜ౕ䔆⻺㗹ᮜ̸喑ϻࢳट㻿ᏓᲒ㼐䛷๔పቈ䊤喑
ᆂ᱈๔పቈ䊤⮱㒻ສ᱗Გȡ

䄨书 3FBEinH

᳄ፊ⊐
任㕹广ጋ中ᆞ大学，画家，中ప

摄影家协会会অ，《电脑报》专

栏作者。

⑘⩨̀ᴼ

ȕȕ◦䃱：

ౕ䔆᱙Ȩጒࢯ日䃝ȩ͚喑㪴ӊ䃝ᒂ̸㜗ጞ⮱㻯
ᄌȠ䖚䕴Ƞጒ҉ᬣ䬡হᩣڒȠ㖶Ҁহ㇫⺋⮱⬈
㠓喑Вࣷ对䔆⃢㏼ࢳ⮱ਟ学হ䖀ᓤ⮱ᕊ㔰ȡ䔆᱙
Γ᭜̭Ъ࣌໸⮱᪴У喑⇎ᰶឿᗲ喑Ό⇎ᰶᙌё喑
ᆂ⣝ܧ㺬㧆ཉe㪴ӊ对ᒀ̸⣝჋⮱ڠ∕হ຦໸㏵
〆ౕߕߠ㔲̭䓦⮱⿸౧ȡౕ侙䊈Ƞ㏪㏓喑ᰭऻݝ
ѓ᪓喑຦ۆγ̭᱙̭ࣵ᱙⮱ぁ䃝喑ڲღ⊶ࣷਟ
学ȠࢳटȠᩬ⇨喑຦⮱๔䘕ܳ҉৮䘪᭜ౕ₨ऻܧ
❵⮱喑ऄݝᎬ∈ສ䃱ȡ
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在 2019 年

《ᭌ⤰大战 㐊地：

䮕㥪的ₓธ团》上

线，获得了诸多媒

体 与 玩 家 的 极 高

评价，而制作了该

游 戏 的 重 生 工 作

ბ， 在 时 隔 四 年

后， 又 为 玩 家 带

来了它的续作《ᭌ

⤰大战 㐊地：Ꭵ

存者》，游戏不仅

延 续 了 之 前 的 ޔ

情设定、玩法和内

容，而且在这基础

上 还 做 了 进 一 ₒ

的ព充，那么它到

底 有 着 怎 样 的 表

现 呢？ 接 着 往 下

看就是。

Ą
㐊ౝᑿᲒ

原本ᭌ战 *P 游戏化改㑃已经

ᥳ◯了很多年，让很多ᭌ战䔤与玩

家都几乎找不到一款像样且好玩的

ᭌ战游戏，直到重生工作ბ带来了

《ᭌ⤰大战 㐊地：䮕㥪的ₓธ团》，

才让玩家们再次体验到原力与光ݾ

所带来的魅力。如今《ᭌ⤰大战 

㐊地：Ꭵ存者》也成功接棒，续ۆ

了㐊地ₓธ卡ᅁ在䨣⇠系抵ោፊప

的ڿ䮖ᩲ事。

在实䭲体验游戏后，对比前作

游戏，升级几乎是全方位的，保留

了以前的玩法，还对玩家们反馈的

诸多问题进行了改良，同时体量上

也进一ₒ堆料，㲺入了更多同类型

游戏的经典玩法要素，所以能明

显看到游戏的大小增加了差不多 3

倍，随着游戏大小的提升，画面表

现也达到了非常高的水准。

本 作 中 卡 ᅁ ӊ ᬔ 带 着 伙 伴

B%�1，同时持续对ោፊప，已经

让卡ᅁ变得更为成⛌，且玩家还能

对卡ᅁ的造型进行小㠰围的调整。

在ڿ䮖᫲䕁中所经ࢳ的场景规模变

得更为Ꮛ大，场景、环境元素的塑

造也更为丰富和细腻，不ノ是ჴ博

的ᆞ䅤平原，或是Ოᓤ৵的广㷑㡿

⑍，还是小如㳠㲯号下㝦的内部构

造，都在ܥ显出场景特色的同时，

也让玩家们在探索过程中有着更强

的↶⊥感。

另外游戏还为玩家们๶⡛了大

量电影化的精彩过场⑁出，节๼把

控上是相当㉔凑。不过就我个人而

㼭，如果你是打算体验本游戏的话，

推㡽你最好先体验一下前作ޔ情较

好，否则并不容易了解和ᢹᤎ本作

的一些角色或是ᩲ事㘶㐉的设定。

还有一点要注意，不知道是不

是加ჳ问题，PC 端的优化ӊᬔ是

个问题，游戏过程中帧数随着场景

变换ᔪ高ᔪ低，很难保持⽠定，甚

至一些元素比较复杂的大地ఫ场

景，帧数还会俑降，与敌人战᫄时

卡䶬也会变得很明显。

हౕݾٶ̻߈࣌

游戏提供了五个难度，不ノ玩

家选择哪一个难度，在游戏中都可

以随时调整，除非你是极度高玩，

不然小㑃是不推㡽Ⴤጵ难度的，因

为这个难度的杂鱼都可能㧱力秒杀

卡ᅁ，容错率极低。

在前面就提到了，游戏延续了

前作玩法，并加以改良和堆料，包

᠙了基础的生প、架势、原力资源

机制、光ݾ对决和ᑦ反子ᑦ等，而

随着卡ᅁ的成长，也会让他ᢹᤎ更

多新的能力和ឭጔ，让战᫄变得更

为多元化。

光ݾ作为㐊地ₓธ的主要ₓ

器，卡ᅁ也是十分拿手的，而游戏

中卡ᅁ可以使用五种战᫄风格的光

还有㠰，ݾ形ᔮ，除了常见的单ݾ

围ёრ出色的双ܰ光ݾ，攻击㑀ᚏ

以及，ݾ高额ёრ的十字护手光ࢡ

快速连击的双持光ݾ，双持还有一

种形ᔮ是近战远程交ᰬ攻击的单ݾ

加爆能枪。

此外五种光ݾ形ᔮ都᠒有一套

较为完整的ឭ能ᴾ面Წ，通过ឭ能

加点能解䨮丰富的㵺生动作和招

式，而除了光ݾឭ能ᴾ，生存与原

力的ឭ能ᴾ也ӊᬔ存在。

原力作为㐊地ₓธ的另一大特

色，在战᫄中多数起到的是䒲助与

战ᱜ上的功能 
 本作也将原力ឭ能

ᴾ进一ₒ细分为了㐊地专注、隔空

投ᣤ与䔤ᗾ三类，玩家想要把所有

ឭ能都点出来并不容易，由于ឭ能

点的获取效率并不算高，因此短期

想要尝试不同的战᫄流≫只能ӊ䲍

≄点才行。

ᣏ㉏̻ᩣ䯳

和前作一样，游戏的主线流程

中的战᫄ヴ幅算不上多，寻路、解

ჳ和搜集ࢍ据了游戏更多时长。游

戏的场景设计了大量ෆ面、䧖䨮、

栏ᱳ与㐠索等元素，部分场景还有

对应的机关，玩家需要规划好路线，

利用二段䌠、۟ 刺等能力䏟䖬机关、

快速接近目的地等。

此外，游戏的收集物元素也相

当丰富，如 B%�1 与光ݾ的外观，

及提升属性上限的道具与特₷效果

道具等等。完成ܜ基的ᗙ䉼任务获

得的ᗙ䉼ጮ还能پ换爆能枪的特₷

子ᑦ，从而增加爆能枪的玩法。

不过游戏地ఫ的复杂结构和收

集物的Ꮛ大数量，想要达成全收集

难度是非常高的，因此对于大多数

玩家来说，在选择收集物的时候都

是针对性选择获取，要不然就要花

费大量的时间了。

《星⤯大战 㐉地：Ꭴႄ㔱》

ᐢ㐙了ݹ作的㢏光，Ꭲᄲ该㈧列

ፒݜ了一个ڔ᫜的高Ꮢ，也䃕它

超䊶了܌ͺ之ݹᝬ有星战 IP ᩥ

㑂的游戏作品，不ネ你是不是星

战ㆵ͉，这䘩是一⁪非常值得你

体验的游戏。
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我们经常会䄵及一个词，घ作“主流消

费”。我知道在很多读者心目中，游戏本的主

流消费必须是 RTX 4060 显卡，处理器则是 i9 

13900)X和R9 7945)X二选一；㠒是䒨㪱本，

那至少也得是个 i5 13500)/60W 䓀出才够看

॔喆

但实䭲上呢，从Ⴜ观市场来说，只要你ᛯ

ឭᱜ，你就不是主流喆ঢঢ。意外॔喆

那҂为主流消费呢？其实，也不是“一个

类别”能概᠙的，也分很多形ᔮ。比如，其中

有一类是这样的：৻७苹果的 MacBooL 好␯

ϛ੷，屏幕也好，យ声器也好，太有面子了喆

不过价格好贵੷，有没有便宜的੷？

（䶧便提示：他们并不知道 MacBooL 用

的᧺作系统不是 Windows，甚至于没有“᧺

作系统”这个概ᔢ。因为应用简单，主要就是

看看网页，用用微信㕷天，看个ޔ，充其量用

一下 Office 套件，所以᧺作系统上的差䌊对他

们来说，没概ᔢ。）

那么，有这种“想买便宜的 MacBooL 造

型ぁ记本”的需求的人有多少呢？看看市场中

有多少 MacBooL -iLe 造型的机型，你就明白

一二了喆

而 这 里， ➈ 大 ँ 就 要 给 有 这 种 需 求

的朋友推㡽一款超经济实惠的选择：红米

RedmiBooL Pro 14 的 R5 6600)/14 英 寸

2.5K 高刷屏款喆

该机卖点主要是颜值高，且配置价格比超

高：

·CNC 䨊 合 金 一 体 ܴ ޟ ݕ 制 成 型 的

MacBooL -iLe 机身是真的␯ϛ，造型经典不

过时。

·机身不仅仅是␯ϛ，而且工艺质量也䲍

䅞，比如䒙䒡号称支持 30000 次开合。

·2f2W 大 功 率 យ 声 器 系 统， 高 素 质

2560f1600@120)[ 高色域高刷屏，基础交

互体验非常出色。ಓ率说，3000 多元，买台

这颜值、这基础交互体验水平的机器，就已经

很值了喆

· 接 ऐ 规 格 较 全， 高 速 TZpe�C

（10Gbps）、USB 大ऐ、3.5mm 复合䴠频ऐ、

)%M*2.0 ऐ，一应Ԟ全。

我的观点是，看到这里，3500 元已经“远

值ఋ票ᝬ”了喆而且，该机的“核心性能”也

很不错：

· 处 理 器 是 䨽 龙 6000) 系 列 的 R5 

6600)，6 核 12 线程，功率䓀出实测 50W，

一点不ᑞ喆

·其集成显卡是 Radeon 660M，核心数

量 6 个， 比 R7 6800) 的 12 单 元 Radeon 

680M 少 一 半， 但 ӊ 然 比 R7 5800) 的

Radeon Graphics 强 30%，3%MarL TS 得

分可以跑到 1489 分。

那 1489 分是个઒水平呢？ i5 1135G7/i5 

2500) 的 80EU 款（80 个ប行单元）*ris Xe

集显，3%MarL TS 得分在 1570 分左右，可

以在 2.5K 分䓕率最高画质下流畅运行《英䯱

联Ⰼ》，大Ξ᫄ 5V5 大团战 100fps 左右，㐊

对流畅。而 Radeon 660M 性能和它差ᐯ不大，

所以《英䯱联Ⰼ》最高画质也没有问题。实䭲上，

我们用这台ぁ记本的 Radeon 660M 玩《ಓٸ

̓界》《战舰̓界》，1920f1200 分䓕率下，

中画质都流畅喆

这里要给大家提个醒：实䭲上市面上还有

i5 11320) 的 RedmiBooL Pro 14 卖， 其 集

显也是 *ris Xe，而且是通常 i7 才有的 96EU

款，理论上性能会更强。但实则我们不推㡽这

款配置，因为它的内存是 %%R4 3200 的，ᄩ

㜡显卡性能大打折扣，性能和 R5 6600) 的

集显 Radeon 660M 差不多了，但价格更贵。

����ٰ喆
䄮䔅Ν̺䊤झ.BD#PPL�-JLF⮱
���,倅ݤᅼ䒨㪱᱙এ
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而且，因为 %4 3200 内存的限制，其

他很多应用的性能也大打折扣。而 R5 

6600) 款 的 RedmiBooL Pro 14 搭

载的是䶣规的 -P%%R5 6400 内存，

相比之下，诚意更足。

但也要注意一点：如果你要做一

些简单的视频ޗ䒾或视频䒙码，那么

还是选择英特ᅁ平台的比较好喆因为

*ris Xe 对 Adobe 全家ᶣ的支持好得

多喆

·然后॔，3500 元的价格，竟然

还有很多“䭱加值”：第一是多设备

协同应用生ᔮ M*U*+，小米和红米手

机用户有福了（小爱同学的确没有什

么卌价值）喆第二是竟然还带有正版

的 Office 系统——而很多ప内新䨽品

牌的低价机型，甚至五六千元的游戏

本都是不带正版 Office 的。

长得像苹果，外观工艺䲍䅞，屏

幕素质高，យ声器素质高，配置价格

比高，还有䲍䅞的“䭱加值”，这样

的机器，3500 多元，的确很值喆

可能存在的遗憾点也要说一下：至

少该机的“同门ጵٱ”RedmiBooL Pro 

15 的键Ⰵ键位有些๴ᕗ，整体键Ⰵც了

3mm，所以ᄩ㜡很多按键的键位都有一

丝ռ移——如果你不是第一次用ぁ记本，

可能反而觉得很别រ。但是，14 英寸款

有没有这个问题，暂时未知。而且正如

我前面说的：如果你是第一次买ぁ记本，

其实并不会觉得有什么问题，按键可能

很快就适应了。

总体来说，如果你没有什么专

业应用需求，就是要“颜值高、屏

幕好、យ声器好”，正常的外设ព

展需求，日常应用，䒨量级网游ཞ

ͽ，那么这台 MacBooL -iLe 的红米

RedmiBooL Pro 14，㐊对是不错的

选择。
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前段时间我们做了多款 RTX 40 系游

戏本的测试，细心的朋友可能意䃳到了，今

年中低端的 RTX 40 系ぁ记本⠙显最大的

特点也许并不是性能上的强力提升，而是新

架构带来了更加出色的能效比表现。

ͫ个例子，大家都知道，RTX 4050

和 RTX 4060 所谓的满功耗是 140W，但

实䭲上，除了单考显卡之外，所有的 RTX 

4050、RTX 4060 都不会跑到 140W 的满

功耗上，因为在 115W 左右时，频率基本

已经跑满了。

ȍ直接看ఫ，这是 RTX 4060 实䭲运

行《战神 4》的核心硬件⯾控截ఫ，2.5K

最 高 画 质，RTX 4060 的 功 耗 也 就 跑 在

106W 左右，频率 2550M)[，ࢍ用率为

100%，平౴帧速为 60fps。

ȍ再来一个 RTX 4060 运行र华的测

试，同样是 2.5K 最高画质，显卡功耗为

111W，频率 2535M)[，ࢍ用率 100%，

平౴帧速 111fps。

这 下 我 们 知 道，115W 左 右 的 RTX 

4060 已经是满㵭功耗䓀出了，那么，再将

它的功耗降低到 60W 左右，让 RTX 4060

上䒨㪱本，䲍䅞ॄ？性能ᢌ๞严重ॄ？这是

不少小伙伴关心的问题，因为前两年，就

已经有 RTX 3050 上䒨㪱本了，不过，那

时候的低功率 RTX 3050，性能虽然说不

上差，但的确也䄵不上多Б人满意。当然，

原因其实主要是RTX 3050本身性能有限，

ⴺ了功率之后，就进一ₒ性能有限了。

现在到了 RTX 40 时代，由于新架构

新工艺的高能效比，理论上将会变得不一

样，事实也如此ॄ？今天我们就来探䃕一下

这个问题，对此，➈ँ找来了一台 65W 的

RTX 4060 䒨 㪱 本， 来 和 140W 的 RTX 

4060 游戏本做个简单的跑分对比测试。

先看看 3%MarL 显卡基准测试，这䶦

测试为理论性能测试，成绩为数字呈现，

越大越好，目的是方便大家了解及对比其

理论性能。➈ँ详细测试记ᒂ了多䶦成绩。

大家可以以 140W 款的 RTX 4060 为基点，

来观ᄌ低功率的RTX 4060性能䓀出情况，

同时，➈ँ还加入了 140W 的 RTX 3060

作为参考。

ȕ从基准测试跑分来看，在 %X12 场

景系列跑分中，65W RTX 4060 在 Time 

SpZ 场景的跑分是 8742，140W 的 RTX 

4060 是 10603，功耗仅有后者的一半，

但性能比达到了 82% 左右——这可能出

乎不少小伙伴的意料，给力喆同时，相比

140W 的 RTX 3060，只能说略䓀一点٬，

一个 8742 分，一个 8967 分，基本上是一

个水平的表现（另外ᵹ面的 RTX 3060 跑

分也在 8700 分左右）。

ȍ 65W RTX 4060 的显卡跑分，TS

跑分为 8742。

ȕ 在 %X11 系 列 场 景 中， 以 'ire 

StriLe Extreme 来看，65W RTX 4060 的

跑分是 10923，而 140W 的 RTX 4060 的

跑分是 12671，性能比为后者的 86%，性

能ᢌ๞更小。如果和 140W 的 RTX 3060

对比来看，则已经超过了后者的 10309 分，

即在这䶦测试中，65W 的 RTX 4060 㘉过

了 140W 的 RTX 3060。

Port RoZal 光 䔪 测 试 中，65W 的

RTX 4060 跑 分 是 4950，140W 的 RTX 

4060 是 5905， 性 能 比 为 82%。 稍 低 于

130W 的 RTX 3060，后者是 5204。

ȕ %-SS 3 测 试 为 2.5K 分 䓕 率 质

量 䓀 出， 开 启 后，65W 的 RTX 4060 帧

速 为 54.22fps，140W 的 RTX 4060 为

67.79fps，性能比约为 80%。

针对基准跑分，我们简单总结一下：

65W 的 RTX 4060 相对于 140W 的 RTX 

4060，基准性能跑分比基本在 82% 左右，

最高能到 86%，就 65W 的功率而㼭，表

现还是很不错的。另外有䋐的是，65W 

RTX 4060 跑分，实䭲已经达到了 140W

的 RTX 3060 水平，这也就ఋめ了我们这

ヴ文」的开ヴ问题：䒨㪱本上 RTX 4060

䲍䅞ॄ？——至少 65W 的功率来看，性能

表现是Б人满意的。

至 于 实 䭲 游 戏 表 现， 也 就 和 RTX 

3060 差不多，')% 最高画质 3A 游戏基本

໒当，2.5K 下降低一些画质也能流畅运行。

对了，说到这里，不知道大家是否记

得 RTX 4050 的数据？它在 3%MarL TS

中的跑分是 8700 左右，和 65W 的 RTX 

4060、140W 的 RTX 3060，这三个是一

个级别的。め案也就越发清晰了：低功率的

RTX 4060，也的确能打。

再看看功率对生产力性能的影响，这

里➈ँ利用 Blender 的基准测试来对比：

性能比大概是 82%、89%、84%，和

基本跑分差不多，ӊ然是在仅一半的功率

下，维持了 80% 以上的性能䓀出。

以上测试表明，65W 的 RTX 4060 性

能的确没问题，以这个功率装载在䒨㪱本上

是䲍䅞的。看来今年的 RTX ⠙显䒨便类ぁ

记本，将会迎来很精彩的ᅭ面喆毕竟，最ఝ

ឝ大家的䒨㪱本⠙显性能问题，从MX时代，

到 RTX 30 系时代，再到如今的 RTX 40

系时代，终于以高能效比打开了一扇大门。

RTX 4050䒨㪱本是主流价位的选择，

不仅有⠙显直连，还有 120)[ 高刷配置，

相比之前的同类型ぁ记本，整体都៶高了一

个层次。

当然，这并不能说明 RTX ⠙显䒨㪱本

就一定 OKt，大家在考虑这类机型时，除

了要关注考查⠙显的功率䓀出以外，还要看

处理器功率䓀出和整机功率䓀出——如果是

) 处理器机型，整机 70W 以上是比较合理

的，当遇到玩游戏这类双核心负载较高的应

用时，⠙显和处理器都能分配到较高的功

率，各不影响性能发ᡒ。
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