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Vision Pro 内部则集成了双芯片设

计、空间音频系统、显示系统、复杂的传

感器阵列等一系列元器件。定制的 micro-

OLED 显示系统，具有 2300 万像素，塞入

左右各一块邮票大小的显示屏里，让单眼可见

的分辨率超越 4K 电视。它还有一个特别设计的

三元素镜头，这才实现了“所见之处皆是屏幕”。

为适配不同视力的用户，Vision Pro 提供了可

定制的蔡司光学镜片，采用磁吸方式吸附在原镜头之上，

确保精确显示和眼球追踪的效果。显示系统周围分布了一

套由 LED 和红外摄像机组成的高性能眼球跟踪系统，在每

只眼睛上投射出不可见光图案。不需要任何外部控制器，仅

依靠眼睛视线便可选定想要的应用。

Vision Pro 的交互方式包括头部和手势，同样依靠复

杂的传感器阵列群，其中包含一对高分辨率相机每秒向显示

器传输超过 10 亿像素，这样用户就可以清楚地看到周围的

世界，并做出相应的头部和手势动作，以及实时 3D 映射，

让 Vision Pro 充分理解用户的意图。底部还有两颗红外传

感器一起工作，以提高在低光条件下的跟踪性能。

Vision Pro 所带来的空间计算除了视觉之外，空间音

频也是很重要的组成部分，让声音感觉像是来自周围的真实

环境。通过全新的音频追踪技术，Vision Pro 还可以分析

房间的声学特性，例如小木屋或是水泥房，听到的又是不同

的声音。

支 撑 Vision Pro 计 算 性 能 的 则 是 由 M2 和 全 新

R1 组成的双芯片系统。性能强大的 M2 芯片同时运行

visionOS，执行先进的计算机视觉算法等。R1 芯片则专门

处理摄像头、传感器和麦克风的输入，负责在 12 毫秒内将

图像传输到显示器。

至于大家关心的散热，苹果特别设计了散热开孔，系统

将热量传导并散出，在确保性能释放的同时保持冷静。

Apple Vision Pro 开启“空间计算”时代

虽然苹果要出头显的消息早已尽人皆知，但当我在 WWDC23 现场看到

Vision Pro 亮相的时候，还是难以抑制那种久违的兴奋与激动。

的确，苹果上一次在 WWDC 上，以 One more thing 的形式发布重量级新

品，已经不知道是哪年的事了。再加上头显这个行业一直不瘟不火，全世界都

在等待一款真正革命性的产品，一个顶级科技厂商来拯救。

硬件从来都不是 WWDC 的主角，但硬件却数次成为 WWDC 的主角，

何况是 Vision Pro 这样的划时代产品，其意义甚至不亚于初代 iPhone 的推出。

多年后，WWDC23 的所有细节也许都会被忘记，但我相信在人类科技进

程的记载中，关于 2023 年那页，一定会有 Apple Vision Pro。
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Apple Vision Pro（以下简称 Vision Pro）被苹果定义为有史以

来最雄心勃勃的产品，在它带来具有划时代意义的体验之下，“Designed 

by Apple”式的产品设计可以说是它的基石。

正如此前传言的一样，Vision Pro 采用了类似滑雪镜的外观设计，

优雅、紧凑是它在设计之初的首要追求。

在眼罩部分，一体流线型的外观是它给我的第一感觉，一整块完整

的 3D 层压玻璃与铝合金框架融为一体，环绕在眼部之上。苹果反复强

调了它和脸部的贴合性，从而可以很好地阻挡外界的杂光。

固定方式依然是通过具有松紧度的头带，采用 3D 编织的一种非常

独特的肋骨结构，针织材质兼顾透气、缓冲和拉伸功能。头带边缘还有

一个调节旋钮，只需要旋转旋钮就能调整头带的松紧，这可能也是目前

最优雅的调节方式了。

为了减轻头戴的重量，Vision Pro 使用了外部电池供电，通过一

根编织电缆与主机连接，这意味着它可以随时取下，方便携带移动使用，

官方测试环境下续航时间为 2 小时。在无需移动的情况下，也可以直接

连接电源供电，实现不断电的使用。

左右两侧各有一个凸起的部分是扬声器，正好在靠近耳朵的位置，

可以提供丰富的空间音频，同时可以让用户保持与周围环境的联系。
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苹 果 专 门 给 Vision Pro 开 发 了 全 新 的 visionOS， 它 建 立 在 

macOS、iOS 和 iPadOS 的基础上，最大的能力是能够提供强大的

空间体验。不同于传统智能手机、电脑的“桌面”概念，visionOS 将

应用载体扩展到整个空间范围内。在这个“空间”中，用户可以安装

和使用所有的 App。当然也可以选择一些漂亮的风景作为“空间壁纸”，

将其填充到空间中，以更具沉浸感。

通过配备的 LiDAR 扫描仪和深感相机，Vision Pro 能够创建用

户周围环境的融合 3D 地图，使它能够在空间中准确呈现数字内容。

用户可以将常用、熟悉的 App 放置在任何位置，也可以将它们放大、

缩小到合适的尺寸。

visionOS 也兼容 iPad 和 iPhone 上的 App，这意味着它将能够

在应用生态上共享两大设备强大的应用生态体系，这也是苹果最引以

为豪的地方，能够很大程度上解决这类头显设备应用匮乏的难题。

有趣的是，Vision Pro 并不会将用户隔绝到一个封闭的空间中。

当有人靠近时，它会让你看到对方，并向他们展示你的眼睛，这样对

方就能知道你也注意到了他，还是完全沉浸在体验中。

Vision Pro 的交互逻辑是用眼睛、手和声音等多重交互方式进行

的。由 LED 和红外摄像头组成的眼动追踪系统，将不可见光图案投射

到每只眼睛上，以判断用户当前注视的位置。底部一对高分辨率摄像头，

每秒向显示器传输超过 10 亿像素，提供精确的头部和手部跟踪以及实

时 3D 映射，让 Vision Pro 从各种位置都能理解用户的手势。

在这套先进传感器和全新的交互逻辑下，Vision Pro 的操作变得

非常直观。比如你只需要注视某个 App、按钮和文字，就能实现内容

的选择和导航，同时用手指轻击即可选择，轻轻滑动就可以实现页面

滚动。
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Vision Pro 的两块 micro-OLED 屏幕组成的显示系统在分辨率

上超过了 4K，2300 万像素，支持广色域和 HDR，这意味着它拥有

足够优秀的精细显示能力。由于它本身就兼容了 iPhone 和 iPad 的应

用，在 Vision Pro 上也可以直接观看 Apple TV+ 和其他流媒体服务

的电影和电视节目。

利用 Vision Pro 的 Cinema Environment 功能，可以把房

间变成私人电影院，实现最大超过 100 英尺宽的显示面积，用

户可以自主调节画面的纵横比，就如同在现实中的电影院观看

巨幕影片一样，震撼、沉浸。

与此同时，苹果还专门推出了沉浸式视频播放功能，它

能够直接在 Vision Pro 上显示 180 度 3D 环绕视频，配合

先进的空间音频系统，能够提供极佳的临场体验。

Vision Pro 也是一台 3D 相机。用户可以使用它来拍

摄 3D 空间照片和空间视频。这种 3D 画面跟传统设备上

的观感完全不一样，用户会感觉整个画面都环绕着自己，

用来记录和回忆生活中值得珍藏的美好瞬间，是再好不过

的方式了。

Vision Pro 起 售 价 为 3499 美 元（ 约 合 人 民 币

25000 元），将于明年初在美国市场推出，并于稍晚在更

多国家和市场上市。
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过去到底有多少款头显推出，我不知道；过去到底

有多少年被定义为“元年”，我想也没人记得。但是真

正买过相关产品，并且经常都在使用的人，我相信屈指

可数。

这就是头显行业的现状。

无论 VR、AR 还是 MR，叫什么不重要，重要的是，

这个品类都出现这么多年了，却至今都没有一款真正流

行，或者可以被称为“里程碑”的产品。所有人都在观

望，所有人都在迷茫。

Vision Pro 的推出，不能说完全解决了整个行业的

困惑与问题，但起码从设计、交互、内容等很多方面，

给了行业与产业信心，也指明了方向。
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由于 Vision Pro 的发布，其他硬件与几大系统的更新，这次

彻底沦为了 WWDC 的配角。但实际上，相比 Vision Pro，Mac

和不用花钱的软件升级，才值得更多普通用户关注。

今年几大 OS 的确是没有太多让人眼前一亮的升级，Mac 产

品线也都是例行迭代，不过还是有很多小功能和新功能非常实用，

15 英寸 MacBook Air 大概率也会成为爆款。

除此之外，我觉得 WWDC23 上，仅次于 Vision Pro 发布的

消息，就是 Mac 产品线完成了从 Intel 芯片到 Apple 芯片的完全

过渡，这标志着苹果所有产品线，都已经实现了软硬件完全自研。

所以对于这个部分的报道，我们这次就从 Mac 开始。

NBD04�4POPNB喟
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和其他几个系统相比，macOS Sonoma 的更新相对较少，但

也足够激动人心，因为它终于加入了“游戏模式”。该模式能够大

幅提高 CPU 和 GPU 对于游戏的优先调配，保障帧率及稳定性，

同时减少手柄等外设的延迟，进而提升游戏体验。

同 时 macOS Sonoma 也 升 级 了 桌 面 小 组 件 功 能， 和

iPadOS 17 一样，用户可以在桌面上自由布局 App，颜色也能自

动和桌面壁纸保持同步。值得一提的是，该功能还支持直接访问同

WiFi 环境下 iPhone 上的小组件，即使是 Mac 上没有安装的 App

也能使用，十分便捷。

伴随着 macOS Sonoma 而来的是，苹果推出了全新的 15 英

寸 MacBook Air、新款 Mac Studio 及 Mac Pro。其中，后两款

产品都采用了目前最强自研芯片——M2 Ultra，这也代表着 Mac

已经全系换装 M 系列芯片，在生态上完成了大一统。

率先亮相的是 15 英寸 Macbook Air——其实苹果已经很久

没有在 MacBook Air 产品线上推出新的尺寸了。这款产品采用

了 15.3 英寸的 Liquid 视网膜屏幕，由于是无风扇设计，机身厚

度做到了 11.5 毫米，重量也仅有 1.5 千克，按照苹果的说法，这

是“世界上最纤薄的 15 英寸笔记本电脑”。性能方面，15 英寸

Macbook Air 沿用了 M2 芯片（8 核 CPU+10 核 GPU），与此

前搭载 Intel 芯片的 MacBook Air 相比，速度提升最高可达 12 倍，

具备高达 100GB/s 的内存带宽，支持最高 24GB 的高速内存，

能满足多数场景的多任务应用。

其他配置也与 13 英寸版 MacBook Air 保持一致，最大的区

别就是升级为六扬声器系统，音质上会有一定的提升。

该机提供了午夜色、星空色、深空灰以及银色四种配色，起

售价格为 10499 元，6 月 13 日起正式发售。

至 于 另 两 款 Mac， 它 们 都 采 用 了 M2 Ultra 芯 片（Mac 

Studio 可选 M2 Max 芯片版本），这颗芯片和此前的 M1 Ultra

类似，采用了 UltraFusion 接口将两颗 M2 Max 芯片组合而成，

算力也是实现了成倍增长。

苹 果 表 示，M2 Ultra 拥 有 1340 亿 个 晶 体 管， 集 成 24 个

CPU 核心以及最高 76 个 GPU，和此前的 M1 Ultra 相比，CPU

性能提升约为 20%，GPU 性能更是提升了 30%。正因为有了如

此强大的性能，搭载 M2 Ultra 的 Mac Studio 可以同时播放 22

条 8K 分辨率的 ProRes 视频，是“有史以来个人电脑设计的最

强大的芯片”。

新款 Mac Studio 延续了此前的外观设计，配备一个 HDMI、

雷雳 4 端口（M2 Max 和 M2 Ultra 机型分别为四个和六个），同

时还提供了有线的 10Gbps 以太网口，尽可能保证网络通畅。

价格方面，M2 Max 版起售价 16499 元，M2 Ultra 版起售

价 32999 元，发售时间和 15 英寸版 MacBook Air 保持一致。

至于 Mac Pro，它最大的变化就是更换为 M2 Ultra 平台，相

较于此前 Intel 平台的 Mac Pro，

整体性能提高了 3 倍。最高可选 76

核 GPU 版 本， 可 同 时 处 理 24 条

4K 分辨率的视频。

机身内部提供了 6 个开放式扩

展插槽，可用于音视频采集卡、固

态硬盘等其他硬件，留有宽裕的升

级空间。接口方面，该机的雷雳端

口直接翻倍到 8 个，HDMI 端口也

有两个，加上两个 10Gbps 以太网

口和 3.5mm 耳机端口，接口十分

丰富，几乎不用外接扩展坞即可满

足多数人的使用需求。

价格方面，新款 Mac Pro 的塔

式和机架式（也就是立式和横卧式）

起售价分别为 55999 元和 59999

元，发售日期暂时还未公布。

WWDC23 特别报道

芯片过渡计划完成
全线产品实现软硬件大一统
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苹 果 这 次 将 iOS 17 更 新 重 点 放 在 了 电 话、iMessage、

FaceTime、AirDrop 等通信和分享功能上。

电话 App 更新了“联系人海报”，用户可以自定义自己的通

话形象，包括照片、虚拟形象，也能自由排列文字，在通讯录或

是给其他 iPhone 打电话时，对方就能看到你的自定义形象了，

包括一些第三方通话 App 也能使用该功能。

iMessage 新增了搜索过滤功能和未读消息箭头，前者直接

缩小了短信搜索范围，后者可以锁定未读信息。另外，iMessage

现在也有了语音转文字功能，甚至还可以通过通话快速锁定对方

位置，并共享自己的位置信息。

iMessage 还加入了全新的贴纸功能，可以手动调整大小方

向，甚至直接贴在对话气泡上。动态贴纸则可以选用自己的照片

制作，在对话过程中发送，并且能增加特效。注意，贴纸是个全

局功能，第三方 App 都能使用。

除了与通信相关的功能，AirDrop 也有升级，新增了一个名

为“NameDrop”的功能，当其他 iPhone 和 Apple Watch 靠

近时，就能显示对方的联系人海报，选择能够分享的联系方式。

两部 iPhone 靠近时，还支持共享音频，其中一部播放的音乐，

另外一部也能自动播放。Journal App（手记）则是 iOS 17 的全

新笔记 App，可用于记录用户的日常、音乐、位置、照片和活动，

并根据需要智能推送，方便直接整合到手记中，甚至还有写作提示。

升级 iOS 17 后，只要 iPhone 横置充电并“待机”，就会变

为电子时钟和相册，搭配小组件显示用户需要的信息，因为是智

能叠放，包括会议、比赛、音乐、Siri 等应用，都可以在屏幕上

显示和唤醒。
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自 iPadOS 从 iOS 中独立出来之后，一直在强调生产力属性

以及使用效率，iPadOS 17 同样如此。

比如在 iPadOS 16 中就已经上线的台前调度功能，在新版本

中就得到了升级，重新设计界面排布之后，多应用窗口布局可

以更加灵活，让用户能相对自由地组合多种应用搭配方案，

实现更高效的操作。

iOS 中的锁屏小组件功能也来到了 iPadOS 上，在

锁屏界面就能看到许多实用信息，避免解锁进入桌面再

查看 App 的繁琐操作；不仅如此，桌面小组件也得到

升级，可在桌面直接进行交互，比如打卡、待办事项、

播放控制等功能，都可以直接进行操作。

一起来到 iPadOS 17 上的还有健康应用，在

多端数据同步之后，不用 iPhone 用户也能查看自己的健康数据。

在诸多升级中，有一项打工人必备更新——PDF 快速批注。

无需任何第三方 App，在 iPadOS 17 的备忘录中就可以编辑和

修改 PDF 文件。苹果还为这个功能加入了类似“无边记”的多

人协同操作模式，在授权后可与其他用户共享 PDF 界面，所有

的修改都会在对方的设备上实时呈现，能够大幅提升工作效率。

XBUDI04���喟"QQMF�8BUDI⮱᫝ヴ」

watchOS 10 是更新力度比较大的一代，最直观的变化就是

小组件的回归，用户上滑旋转表冠就能调出并查看展示的信息，

长按智能叠放添加，正在运行的程序也能在表盘和小组件中体现。

watchOS 10 新增了三层不同色度叠加的表盘，随着时间的

推移，表盘上的颜色区域也会改变，同时还新增了史努比动态表

盘，如果佩戴者当时的天气下雨，就会同步反应在表盘上。

运动部分，watchOS 10 的数据更加详细，支持带蓝牙的单

车传感器，将骑行数据同步到手表上，自动作为实时活动体现在

iPhone 的锁屏上，全新的健康视图查看心率、骑速更加方便。

骑行时可通过监测人体状态实时显示运动区间，提醒当前的锻炼

指标。徒步时，会显示最后一次连接运营商的地点，新增海拔高

度显示，提供等高线、海拔、地图渲染等信息，以设定起点和终点。

健康方面，watchOS 10 新增对心理健康的关注，还有心理

评估表可供填写，用来判定用户的抑郁等级，自动获取心理健康

文章。全新的视力健康，会统计白天户外停留时间，新增屏幕距

离判定，如果视距过近会自动提示——不仅是手表，iPhone、

iPad、Mac 均支持该功能。

㑃䒾㻯◦喟
㠦᳉䒜⶙̭Ҁࡃх߬䓫ݝ᫝倅ም

其实在本届 WWDC 之前，苹果也就只有最高端的 Mac 

Pro 用的还是 Intel 芯片，其余产品线均已过渡到了 Apple 芯片。

至此，苹果彻底摆脱了“友商”的束缚，实现了软硬件的自给自足。

这一能力带来的优势是无可比拟的，表面上我们感觉苹果

几条产品线无论硬件和软件，似乎都越来越趋同，尤其是 Mac

和 iPad，但实际上，这种“趋同”都是建立在生态的高度一致

性上才能实现的。从硬件的设计与标定，到软件的交互与体验，

再到应用与服务的打通……苹果可以说在软硬一体化上达到了

新的高峰，Vision Pro 也正是这一优势下才有可能诞生的产物。
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⩢㘾្喟北斗星通原本的业务集中在为军

事、测绘、海洋渔业等部门提供设备和服务，

决定切入汽车产业链的契机和助力因素是什

么？

ᒽ᳄⊖喟虽然 BICV 于 2019 年才成立，

但其实整个集ఏ在↪车行业已经积㉜了 20 多

年了。

在᫄ࡄ星通成立之初，由于市场对᫄ࡄ系

统䃑可度较低，公司有近 8 年的时间都处于㞝

㠓创业䭣⃢。我们当时的研发䉱金主要来自海

外GPS产品代理业务，一直到2007年上市时，

营ᩣ的 70% 依然是代理业务䉎⡛的。

之后我们用了四ρ年的时间去转型升级，

其间我们做了两个非常重要的决定，一是在

2009 年成立了芯片子公司，开始自研芯片；

ι是在应用端决定进入↪车软硬件供应䨫。当

时䭳续ᩣ䉚了国内一些↪车电子配件Ю业，获

得了䉱质，也去国外ᩣ䉚了两家Ю业，主要是

为了↪车工程䶳域以及定位系统集成的核心技

术。2016 年的时候我们又成立了集ఏ↪车电

子研⾣院。

经过一系列业务兼并和䉱源整合，我们得

以快速构建起全ᴵ全域的↪车智能Ꮤ㝞研发与

制䕍能力，为公司业务㻱模化扩ᑍ提供重要支

撑。到了 2019 年集ఏ决定把↪车智能网联业

务独立出来，在重Ꮃ⍊ࡄ成立了 BICV，并重

新做了ᝅ⪒㻱划。

看好↪车智能网联发展的原因主要有三

点，一是᫄ࡄ三तϺ将㐔续迭代，国家一定会

持续大力去推᫄ࡄ系统应用的产业化㥪地，对

我们来说是个很大的机会；ι是国产ᰬ代的๾

机；三是中国↪车行业在海外的》ζ力上升，

我们的产品也在不停地“随车出海”，市场前

景可观。

⩢㘾្喟在汽车产业链中，产业协同非常

重要，BICV 当初选择将总部、生产基地以及研

发中心都落户重庆渝北，看重的因素是什么？

ᒽ᳄⊖喟我们在重Ꮃ一直有一个↪车前装

产品制䕍子公司，有一定的基础。其次是⍊ࡄ

营商环境较好，᠈商引䉱的ᩬゃ很有吸引力。

当然最重要的还是因为这里↪车产业䨫完备，

我们可以快速地跟主机厂、行业合作ц伴对接，

有利于我们的产品更贴近市场需求。

作为国内ੜ一一家ᬏ做᫄ࡄ融合定位，

又做↪车一级供应商的Ю业，我要㔰㭾的重

点㗜定是产品能不能实现㻱模化量产，不能

只是做个 demo，那就要跟商用车主机厂，

尤其是长安↪车这样的大჏户建立更深的联

系，当然也包括↪车产业䨫其他ц伴。比如

我们的软件研发Წ块（ຒ㣘软件）在⍊ࡄ区

Іᵰ数据䅤㥪地，也是为了跟长安软件以及

其他合作ц伴ჳܴ合作。

ф็ឭᱜ䌜㏬͚喑䖢ᓗᰶڤ⶛Ⴧᕔ⮱ࣾ
ᆂ㘶㐉

⩢㘾្喟自动驾驶在感知端一直有两种路

线，一是特斯拉代表的“纯视觉路线”，另一

个是多传感器融合路线。现在看起来纯视觉路

线在城市场景落地的可能性更大，部分新势力

开始向特斯拉靠拢，倡导抛弃“高精度地图”。

BICV 会不会担心这一路线成为主流后，降低

自己的北斗融合定位技术优势？

ᒽ᳄⊖喟传统的车载导航并没有采用高精

ౕ↪䒓ᮧ㘪ࡃ䨫᲎͚ᄨឫ᫝ĄჇѺą
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䭽ڙथޜᕨ㷮Ƞ᫄ࡄᭌ䕇ᮧ㖁⻾ឭ

ᰶ䭽䉐Шڙथ㦐θ䪬ᒽ᳄⊖

北斗星通智联科技（下简称

“BICV”）为北斗星通旗下企业，

总部落户重庆，并涵盖重庆、江苏

宿迁两大生产制造基地和五大研发

中心。BICV 是一家同时具备汽车

电子前装研制量产能力和北斗高精

度定位及服务优势的一级零部件供

应商，目前已进入汽车智能座舱第

一阵营。
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度定位技术，是随着↪车智能化网联化的进一步提高，才开始快速提升

对定位精度的需求。我䃑为智能侫侣䶳域“轻地图”是可能的，但不会

有“无地图”的情况。

轻地图可理解，这是感知端的一个ᕊ䌜，但是有厂商说ៈᐰ车机地

图（SD map）或高精地图（HD map）确实让人很难理解。地图是一

个能够统䶳全局的产物，车作为出行工具的第一需求还是从 a 点到 b 点，

这个属性你改变不了的。无论是激光雷达还是摄像头，都只有几⮫米的

“视觉范围”，没有全局观，除非有固定线䌜才能解决这个问题。没有

地图ᔻ么处理喤

当然具体是用 SD map 还是 HD map 是可以䃕论的。如果用低精

度的地图ࡦ配一些短距感知手⃢可以实现高级别智能侫侣，那也是一

个值得㔰㭾的技术䌜线；再加上我们的高精度定位服务，就可以实现

ι三十ࣅ米范围内的精准定位，几个产品就能组合成一种能㐡持可控成

本的方案，主机厂当然不需要在高精度地图上增加成本。

另一方面，我䃑为国内车Ю想要做到㏜视觉太难了。这个䌜线不是

一种捷ᒱ，而是对数据和算力要求更高的方案，国内车Ю想做到这一点

需要Ѕ出的成本更高。

⩢㘾្喟你提出的这个智能驾驶解决方案，BICV 可以实现吗？

ᒽ᳄⊖喟针对智能侫侣方案，BICV 在 2020 年就提出了“一体两㔩”

的ᝅ⪒布局，“主体”是智能Ꮤ㝞及交互产品；“左㔩”业务是以᫄ࡄ

高精度定位为基础的智能侫侣相关业务；“右㔩”业务是软件工程服务，

指䶧应“软件定义↪车”的趋势，提供智能Ꮤ㝞软件从开发到测试的全

流程服务。

从技术层面看，我们的优势在于“芯ξ一体”的技术䌜线。在一些

corn case（边缘案例）中，只ܚ芯片、天线接ᩣ࢘星信त是不够的，

比如݇从地下停车场出来，ᒭᒭ是无法立ݨ接ᩣ到信त的，这种情况就

需要配合ξ增强服务。通过ᝅ⪒合作ц伴建设᫄ࡄ地基增强基准〆，ᩣ

集区域ጛ分信息，通过ξ端算法优化后再下发，车端获得这些信息后进

一步修正导航定位结果，可以实现更高精度的定位。

我们ᬏ有芯片又有ξ端服务，不同于行业里单独研制芯片或单独做

ξ服务的Ю业，我们可以在两端ࡦ配不同的算力算法和协议，这能保证

整体的高精度定位方案是成本最优的，这是我们的技术和成本优势。

⩢㘾្喟怎么看待现在智能座舱、辅助驾驶等软硬件供应商为“上

量”而降价的选择？

ᒽ᳄⊖喟这要具体分析。比如激光雷达，它是一个比较特₷的硬件，

现在⍄透率不高我觉得主要是两点导致的，第一，它只是一个比较䉢的

固态技术䌜线可靠性和使用ᄬ命与↪车并ࡷ余设备，第ι现在的主流ۄ

不ࡦ配，当前的技术䌜线并不是终极选择。

㏜视觉䌜线越是迭代进步，激光雷达面临的ਫ਼空压力就越大，这种

时候有融䉱需求的头部Ю业还需要一定的出䉔量来证明它的价值，那么

䭺价就是一个利器。但这种䭺价我觉得是不可持续的，在根本上是违㗹

了商业逻辑；利⋓的下䭺将导致创新投入变少，如果㩀延到整个行业更

有可能形成ᖣ性ᓗ环。

⩢㘾្喟作为一级供应商，企业既要考虑到主机厂的要求，又要跟

众多芯片厂商协同合作，想做到高度协同需要克服哪些壁垒？

ᒽ᳄⊖喟首先主机厂的技术㻱划非常重要。如果主机厂没有清ᮝ的

技术䌜线，不知道市场到底需要什么、产品定位是什么而游移ᥴ摆，在

研发合作中就会有很多不必要的投入。当然这个过程也会ᄷ重主要供应

商的意见。

其次，我们跟国内一些芯片厂商合作的时候，需要㔰㭾的不仅是

当前产品，还要㔰㭾产品未来能不能满足应用场景和჏户需求，因为

BICV 有个一级供应商或者集成厂商的身Ъ，所以这个 match 的过程

很重要。

᱗Გ喟㝞侫㲺वͨ䌜㏬

⩢㘾្喟BICV 未来的技术发展重点方向是什么？

ᒽ᳄⊖喟Ϻ然是从“一体两㔩”的布局出发，由于

智能Ꮤ㝞是我们最主要的业务，ࢍ比在 80% 以上，未

来的重点研发方向之一会在智能Ꮤ㝞控制域控制器上。

我䃑为，未来Ꮤ㝞域、侫侣域将进一步融合。ឬ៲

车内车联网、ཞ乐等功能的智能Ꮤ㝞控制域现在的研发

成本已经达到千万元级别，而Ꮤ㝞又是一个创新非常多、

迭代非常快的䶳域。我们想做的就是用Ꮤ㝞去集成非传

统Ꮤ㝞域的一些功能，把Ꮤ㝞的算力和一些其他的能力

释放出来。

比如自动⇷车功能就可以ᡗ到Ꮤ㝞控制域上，因为

⇷车的情况下是不需要用导航的，那我就用算法把导航

功能暂时停ᢶ，软件算法ᰬ代后，所释放出来的算力就

可以Ⱞ去一个控制器。很多 L2-L3 级别之间的智能侫侣

功能都可以通过这一方式集成，根本不需要一个单独的

域控制器，主机厂可以在有䭽的䶱算下，将更多的功能

放到Ꮤ㝞内，吸引对Ꮤ㝞有强需求的჏户。

去年，BICV 就发布了业界首款车载“㝞⇷一体”

控制器产品——“IPA 智能交互⇷车域控制器”，该产

品是䌕域、䌕平台、高度集成 AI/APA 的控制器，可ᑒ

㶒传统智能Ꮤ㝞产品在 AI 感知与交互能力方面的不足。

另一款“㝞侫融合域控制器”的产品正在开发䭣⃢，集

成了智能Ꮤ㝞与智能侫侣功能，兼具国产化大算力、高

性价比、灵活扩展、全场景㺳Ⰳ等优势，䶱计两三年内

㝞侫融合将䊝向㻱模化，实现量产。

थ䘕ܳᮧ㘪Ꮤ㝞ᅼᕨ᜽ϔ৮ڙ
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�� ͇⩹㻯ᄌ 2023 年 6 月 12 日
责编 : ᑍΓ⥈    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军

㏬̷ݺIBU(15㷘॓䃑ጟ᣽$❴ͧࡻ

日前有报道称，ࡻ为将发布一款直接对标 ChatGPT

的多模态大模型产品，名为“盘ऑ Chat”。䶱计ࡻ为盘

ऑ Chat 将在今年 7 月 7 日ͫ行的ࡻ为ξ开发者大会上

对外发布以及内测，产品主要面向ᩬЮ端჏户。

据中国商标网显示，ࡻ为技术有䭽公司于近期⩠䄤

注册了两᳇“HUAWEI NETGPT”商标，国际分类为

科学仪器、网〆服务，当前商标状态为⩠䄤中。此外，

。为已成功注册多᳇“盘ऑ”“PANGU”商标ࡻ

此前在中关᱾论ಈ现场，针对记者提问ࡻ为是॓有

信心去ឬ载 ChatGPT 这类㻱模的应用，ࡻ为᬴㚫计算

业务 CTO 周᪹回应称，完全没有问题。“我们已经服

务了国内几十家合作ц伴的大模型，至少从底层技术软

硬件的㻱模上来䃟，ࡻ为不比 ChatGPT 少，ChatGPT

所需的算力需求，我们已经经过了大㻱模验证，是完全

没问题的。”周᪹表示。

周᪹在人工智能开放生态建设分论ಈ的⑁䃟中称，ࡻ

为基于“᬴㚫 + ᬴ᕊ”全ᴵ软硬件整合能力，支持适配

AI 开源大模型。ࡻ为在支持大㻱模模型的分布式䃚㏰上

做了非常多的工作，尤其是基于 MindSpore AI 框架做自

动化并行处理，可以极大减少大模型开发和调试工作。

随 着 关 注 度 的 提 升， ࡻ 为 相 关 负 责 人 对 媒 体 表

示， 在 此 次 ξ 开 发 者 大 会 上， ࡻ 为 不 会 发 布“ 盘 ऑ

Chat”。以后是॓会推出相关产品ᅇ不明确，但不对标

ChatGPT。目前ࡻ为依ᬔ在大模型上加强研发。

ևϭ͵喤*"⩕ݖᄳͧࡻ

AI ⊗⒛势不可当的㗹景下，ࡻ为将如何结合 AI 技

术发展业务喤

据了解，目前，AIఏ䭌分散在ࡻ为多个部门或业务线，

比如ࡻ为ξ、计算产品线以及喚G 相关部门等，并没有

一个整体统一的 AI 部门。

不过，早在几年前，ࡻ为就已开始布局大模型䶳域。

根据ࡻ为៘䱟的时间表，ࡻ为盘ऑ大模型从 2020 年

ड़动研发，2021 年 4 月，ࡻ为发布了盘ऑ NLP（中文

“ Ⰵ ऑ CIBU”喤
ຯ ᳉ ࡻ ͧ ࣾ ጰ
一 ⁫ Ⱑ ᣒ ᄦ ᴴ
CIBU(P5 ⮱ ็
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语言）大模型、盘ऑ视觉大模型、盘ऑ科学计算大模型；

2021 年 9 月，ࡻ为推出用于㢜物研发细分场景的大模型；

2022 年，ࡻ为与能源集ఏ合作发布了盘ऑ⴬ᆞ大模型、

盘ऑ气象大模型、盘ऑ海⊗大模型、盘ऑ金融OCR大模型。

目前，ࡻ为ξ盘ऑ大模型已经在ࡨ㢜研发、电力、

⚑⴬、气象、小语种等䶳域㥪地。去年，ࡻ为ξ就已交

Ѕ了一个䭬拉ќ语的千亿࣯数大模型，盘ऑ科学计算大

模型也用在了气象䶱报、海⊗䶱测等方向。

今年 4 月，ࡻ为ξ AI 䶳域首ፚ科学家⩝๴透䱟，过

去几年，ࡻ为主要㖇♓打䕍“盘ऑ”系列的䶱䃚㏰大模型。

大模型诞生分两个䭣⃢喟第一是䶱䃚㏰䭣⃢，由海量数

据来运行䨫䌜的通用底Ꮤ基础模型；第ι是针对下游的

千行⮫业的具体任务，基于行业数据进行ᓛ调，同时ࡻ

为也布局了第三步，即大模型迭代。

⩞䌜߈仃⁫ツ⤰ڕጰࣾͧࡻ

相对语言模型，ࡻ为面向全球发布首款 800GE 数

据中心核心交换机——CloudEngine 16800-9 系列，

正式开ड़数据中心 800GE 时代。

算力应用的⊗⒛兴起再次引爆Ю业对于 AI 的大力投

入，由此带来计算能力等底层技术的升级，数据中心的

ोऽ量将被提升到全新高度。以互联网行业为代表的大

型Ю业，ᕒ需网络满足大带宽、低时延、高性能等高要求。

随着 400GE 在超大㻱模数据中心应用的普及，数据中

心网络正᱊着更高的速度发展——800GE。根据研⾣机

构 DellăOro Group 发布的Ȩ数据中心交换机市场ρ年

期䶱测报ॷȩ显示，䶱计 2025 年 800GE 交换端口的

速率有望超过 400GE。

ᕨ㷮䗞月峰表示，据中国算ޜ为数据通信产品线ࡻ

力发展指数白⯛Γ显示，䶱计 2023 年智能算力ࢍ比将

高达 70%， 以 ChatGPT 为代表的 AI 大模型࣯数量将

增长 115 倍，䶱计 2030 年 AI 算力将增长 500 倍。海

量数据来㷚，数据中心需要超强性能的设备来构ま行业

智算“高速公䌜”。本次发布的业界首款 800GE 数据

中心核心交换机 CloudEngine 16800-9 系列，具备业

界 288f800GE 端口数量，可高效支撑 AI 䃚㏰等业务，

100% 释放算力。
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听ᗌ内置丰富实用的 AI 大模型功能，新注册用户⮨

录后࣯加简单的口Б㉜积会有时长䊍送，䭬里ξ的“通义

听ᗌ”通过简单直接的方式，开始公测其大模型的应用。

和 ChatGPT 相似的应用吸引了大批网友࣯加活动，Ȩ电

脑报ȩ的ㆶ͊第一时间就把 300 个䉓त៏光了。当前读

者可通过扫码注册，获得 2 小时免䉦权⯷包，然后在网上

搜索其他听ᗌ的口Б进行时长叠加。

6 月上ᬙ䭬里ξ在广ጋა布通义大模型进展，㖇♓音

视频内容的 AI 新品“通义听ᗌ”正式上线，成为国内首

个开放公测的大模型应用产品。通义听ᗌ接入了通义千问

大模型的理解与ᦅ要能力，可成为用户工作学΍中的得力

AIߖ手，፛ߖ用户随时随地高效完成对音视频内容的转写、

ᷭ索、ᦅ要和整理，比如用大模型自动做笔记、整理访䄵、

提取 PPT 等。

“换一种方式，让音视频可以被轻松䬲读、整理和分

享。”䭬里ξ CTO 周䲃人ϸ㏺，听ᗌ是一款工作学΍ AI

手，它ⲱ准具有高知䃳附加值的音视频内容场景，比如ߖ

开会、上䄫、访䄵、ദ䃚、面试、直播、看视频、听播჏等，

能通过大模型等最新 AI 技术快速提炼和沉⋭知䃳。

根据记者现场体验，听ᗌ融合了十多项 AI 功能，可

以全面提升知䃳从音视频向图文形态转换的效率。除了“听

力好”，能高准确度生成会议记录、区分不同发言人，这

个 AI 手“ᗌ性也极高”，大模型可以一秒给音视频划ߖ

分章节并形成ᦅ要、ᕨ结全文及每个发言人观点、整理关

注重点和待办事项。大模型一䩛提取 PPT、针对多个音

视频内容向 AI 提问、概括特定⃢㥪等功能近期也将上线。

针对一些细

分场景，听ᗌ还

设置了不少“჊

藏功能”喟打开

Chrome 插 件，

外语学΍者和听

障人ธ可以Ռߖ

双语ᗙ⊛字幕条

随时随地看无字

幕视频，日程冲

⾮时，听ᗌ还可成为㕹场人ธ的“开会ᰬ身”，在静音情

况下入会 AI 可代为记录会议、整理要点；转写结果可下

载为字幕文件，方便新媒体从业者视频后期制作；听ᗌᷠ

理的问め回顾可以让记者、分析ጵ、ᒸጵ、HR 等群体整

理访䄵更高效。

ख़ᗌ̻䭬䛹ξⰅក䕇

另一显㦄优势是，听ᗌ与䭬里ξ盘无㑊连接，一䩛就

能转写ξ盘上的音视频内容，公测期间注册的听ᗌ用户后

续还将获得更大的䭬里ξ盘存ו空间，在ξ盘内在线播放

视频时也可自动出字幕。通义听ᗌ支持一䩛导入䭬里ξ盘

音视频文件。

周䲃人ϸ㏺，听ᗌ集成了䭬里最先进的语音和语言技

术。其内置䭬里新一代工业级语音䃳别模型，䃳别准确率

在多个权༮中文数据集上名列第一；融合自研语音语义多

模态说话人算法，能对 10 人以上说话场景进行角色区分；

接入通义千问大模型后，能够对上万字的音视频内容进行

ᦅ要ᕨ结，事实准确性与要点完备性国内䶳先，支持䌕多

音视频内容的精准问め理解。

此前国内语音厂商 AI 转写定价达 19.8 元每小时，而

听ᗌ用户可通过每日⮨录等多种任务䶳取免䉦转写时长。

公测期间，䭬里ξ官方ᓛࢇ、ᓛ信及各大平台⹫区还会发

放大量 20 小时转写口Б码，用户获得的⺼利权⯷可㉜加，

一年内有效，免䉦时长可高达 100 小时以上，市场价值上

千元。

同时，听ᗌ的能力也可ቹ进各类音视频平台，形成实

时字幕、智能ᦅ要等，ڥ型应用如䦶䦶的“䦶䬗记”㗹后

便集成了听ᗌ。未来听ᗌ还将在๥克 APP、䭬里ξ盘等

端口提供服务。

䦶䦶᫉᲍Ą�ą㘪߈Όᄦใᐭᩫ

和听ᗌ同期吸引眼球的，还有䭬里ᬄ下的䦶䦶，该办

公平台软件ა布全面接入通义千问大模型——䦶䦶᫉᲍“/”

能力首次对外开放，现䭣⃢面向Ю业用户定向䖭测与产品

共创。

䦶䦶᫉᲍“/”可以做到的内容包括喟在创作时，它可

以፛你拟标题、⋓色文案，还能一ऒ话生成海报；在ⅴ报时，

它可以፛你扩写方案，一䩛排版或者生成 PPT；在开会时，

它可以፛新进入会议的成অ快速ᕨ结，一分钟了解大家之

前在㕷઒；会议开完了，它还能自动生成会议㏗要，列出

待办事项；在群㕷时，它可以把几十页的㕷天记录生成ᦅ

要，让你不用❙ẩ也能䓲速ៀѼ重点；在应用开发时，它

可以把你的一ऒ话、一ᑍ图生成应用，还可以对话修改应

用内容。

䄵及 AI 大⒛下Ю业用户⒉在的数据安全៲ᔔ，周䲃

人回应称喟模型技术并不代表ᢌ๞䮽私，更多是提高了开

发的效率。“在这样的ቚ新智能化时代，所有Ю业都〆在

同一起䋾线，䄮更有效地利用好模型，更好与业务场景有

机结合在一起，就会在新时代里脱䷃而出。今天䄮能够更

᩼捷、快速ᣏ索出一条业务发展创新的道䌜，就会在新的

时代ࢍ据有利的点。”

ȋ�䃝㔲�ॡ᫝
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2023 年，以 ChatGPT 为代表的 AI ፚࢤ全球，除“䮗㕷”外，AI 在文本᧝写、推广ゃ划等䶳域开始ល⑁生产力工具的角色。而对于作文这

样一个极能体现人类创䕍力、ᕊ㔰力的䶳域，AI 的表现又如何এ喤

作为学生一定要有独立ᕊ㔰的空间，要有气度和㘥ᔭ；作为家长、

作为㔮ጵ一定要做一个知道国家未来发展方向的人，而高㔰要选拔有

自己独立ᕊ㔰能力的、有健康჎美的人才，有丰富情感的人。面对分

值ࢍ比极重的作文，ChatGPT 3.5、文心一言、天工 3.5、通义千问

四款将带来ᔻ样的表现এ喤

Ȩ电脑报ȩ此次以 2023 年新䄫标Ĕࢤ和全国高㔰语文⩟ࢤ两套

试ࢤ的作文为题，㔰查 8 ヴ由 AI 创作的文章，并进行评分。

	 以下文章均为 AI 原创，内容有可能存在语ऒ不通、字䃺及标点

こत䩆䄜等问题，为保证文章真实性，均未做修改。


䃱༁ч᜽অ喟

（ϙጵ范大学中文系ࡄ， 重Ꮃ中电电子音像出版公司ᕨ经理）ۈֲ

程卼（前新⊗重Ꮃޜᕨ编，㺬ࢄጵ范大学中文系）

㘎ળ （Ȩ⇥㚫新十年ȩ作者，ࡻ中ጵ范大学中文系）

᫝䄫ᴴĔࢤ喟䕇Ͷࡰ䬛ᰡ㘉̭ウ

䬲䄨̸䲏⮱ᱽ᫆喑ᵦᢛ㺮Ⅿ҉ۆȡ喍��ܳ喎

本试ࢤ语言文字运用提到的“安静一下不被打ឝ”的想法，在当代䱿少年中也不凉见。䱿少年在学΍、生活中，有时ጹ望有一个自己的空间，

放松、沉⋭、成长。䄤结合以上材᫆写一ヴ文章。

要求 � 选准角度，确定立意，明确文体，自拟标题，不要套作，不得ឱ㷚，不得⇱䱟个人信息 � 不少于 800 字。

㐩䔝盘点喟作文是你的心灵的外化，这就叫作文。作文䄵的是我们这个⹫会共同的问题。这个作文题目是在䃕论今天的᪆㗟问题。作为家长，

我们应该成就自己，做好႖子的ޜ侫侣。今天的䱿少年在自己的学΍生活中还有没有自己的空间，有没有自己沉⋭的机会，有没有成长的动力。

最好写的一ヴ作文，就是让႖子写自己的内心。

$IBU(15���喟ᄾᎡ⮱⠙⿸⾧䬡̻᜽䪬

近年来，“安静一下不被打ឝ”的想法在当代䱿年中越来越常见。在学΍与生活中，䱿年⍡望拥有一个独立的空间，用以放松、沉沦和成长。这种需要身体

出现了他们对自己独立性和个人发展的追求，同时也引出了我们如何为䱿年提供适当的支持和环境的ᕊ㔰。

当代䱿年面对巨大的学业压力和⹫交压力。在繁ᔆ的学ᵎ䄫程、⹫ఏ活动和家Ꮪ要求之间，他们都趋向于压力力倍增，内心♓䎮不已。因此，他们⍡望一个

属于自己的空间，一个安静的环境，以便专注于学业、ᕊ㔰问题、整理情㐗。在这个空间里，他们可以单独一个人，䔉离ଵ杂的外界，释放心灵，ᖏ复能量。这种

独立空间的需求并非意味着႑立，而且是一种反映个体独立性的表现，他们ጹ望通过这种方式来ᡃᣅ自己的⒉力和追求个人兴趣。

为了满足䱿年的独立空间需要，家Ꮪ和学ᵎ可以共同努力。家Ꮪ是䱿年成长的重要基石，家Ꮪ长可以为႖子提供一条㑊合适的学΍环境和自己的房间，让他

们拥有属于自己的空间。在这个空间里，他们可以展示个人风格、ᩣ藏自己的Γㅺ和物品，这有ߖ于他们ൾ䕍个人独立意䃳和自我ᄷሴ。同时，家长还应ᄷ重႖子

的个人时间和需要，给他们适合当的独处时间，以方便他们自我调节和成长。

学ᵎ作为䱿年的第ι个家చ，也应该提供相应的支持和䉱源。学ᵎ可以设置专门的独立学΍区，为学生提供一个安静、㜿适的环境，让他们专注于学业。另外，

学ᵎ还可以呀ߞ学生࣯加与兴趣小组、⹫ఏ活动等，提供多种多样的空间和机会，让他们发展自己的兴趣❞好和才能。通过这些ͫ手，学ᵎ可以፛ߖ䱿年ឫ到适合

他们的独立空间，并ദڨ他们的创䕍力、䶳导能力和自信。

然而，为了保障䱿年的独立空间，我们也需要关注一些⒉在的问题。首先，过度追求独立空间可能导致䱿年过႑立，㑧乏与他人的交流和合作能力。因此，

在提供独立空间的同时，我们也应该呀ߞ他们积极࣯与⹫交活动，ദڨ㞜好的人际关系。其次，我们需要䂓ᘂ过度保៑和热❞的ի向，䱿年需要要适当的ᠾᝅ和自

主性来发展他们的独立性。因此，我们应该在提供独立空间的同时，给他们适当的自主权，让他们学会独立ᕊ㔰和解决问题。

……

๖ጒ ���

䬲读题目后，我䃑为这个题目可以从以下几个方面进行ᕊ㔰喟

䱿少年在成长过程中，需要一个安静的空间来反ᕊ和调整自己。这个空间可能是一个房间、一本角㥪或者一⃢时间。在这个空间里，他们可以独自ᕊ㔰、反Ⱞ、

沉⋭和成长。这种需求不仅仅是䱿少年的特点，也是人类的普䕺现象。因此，我们需要ᄷ重和理解这种需求，并提供适当的支持和፛ߖ。

在现代⹫会中，䱿少年ᒭᒭ面临着各种压力和ᠾᝅ。他们需要应对学业、人际关系、㕹业㻱划等问题。在这种情况下，一个安静的空间对他们来说非常重要。

通过这个空间，他们可以暂时摆脱外界的᎟ឝ，集中精力解决自己的问题。同时，这个空间也可以让他们更加清ᮝ地䃑䃳自己，ឫ到自己的方向和目标。

在当今⹫会，许多人都在追求“成功”。然而，这个概念并不是一成不变的，它随着时代的变䓮而发生变化。在不同的ࢳ史时期，成功的标准也有所不同。

在现代⹫会，成功的标准通常包括䉏富、地位、名㾶等方面。然而，这些因素不一定能够真正带来Ꭵ⺼和满足感。相反，一个安静的空间可以让人们更加深入地ᕊ

㔰自己的人生意义和价值。

最后，我们还可以从᪆㗟的角度出发，ᕊ㔰如何ദڨ䱿少年的安静空间意䃳。᪆㗟应该注重ദڨ学生的自我管理能力和自主学΍能力，让他们学会如何在安

静的环境下ᕊ㔰和学΍。同时，学ᵎ和家Ꮪ应该创䕍更多的机会，让学生有机会去体验和享ऄ安静的空间。

ȋ�䃝㔲�ᑍ⃲

评委 程鹏 傅军 胡喆 平均分

点评 提纲式结构，生搬硬套，机
器对题目的理解不是很到位

对题意的理解较肤浅 如果不是犯了一个修辞错误，本文是相对完美的。这个错误是，“青年
渴望拥有一个独立的空间，用以放松、沉沦和成长”，其中沉沦显然是
用错了。文章的论述周到，以相当精短的篇幅实现，堪称佳作。

评分 29 36 40 35
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在当代䱿少年的生活中，֣ᅁ能够“安静一下不被打ឝ”成为了他们内心深处的⍡求。学΍、》ζ、压力重重的现代生活使得䱿少年常常无法摆脱૔ௐ和ଵ杂，

无法ᄨ求到真正的放松和自我沉⋭的机会。因此，他们需要一个独立的空间来感ऄ自己内心的真正需求。

Ȩ红ẩᷓȩ中有一ऒ话说得好 �“世事≋明皆学问，人情㏰达即文章。”䱿少年在ᄨ求“安静一下”的空间的同时，也是在ᄨឫ属于自己的一片世界，一个属

于自己的“大世界”。这个“内世界”并不是简单的消䖐和ཞ乐，而是在㏤繁复杂的生活中ឫ到自我，理解自己，与自己和解的重要方式。在这个世界里，䱿少年

可以ᕊ㔰自己的人生方向，可以㕳听自己内心深处的声音，可以ᅊ试去实现自己的理想。

名人何仆܊也ᰫ说过 �“䱿年人要有㔮年人的沉着，中年人的精力，少年人的活力。”䱿少年需要ឫ到属于自己的一片世界，让自己能够从沉重的学业和压力

中解脱出来，这不仅有ߖ于他们身心的健康，也是他们能够在未来成为更优秀的人的前提条件。同时，䱿少年还需要保持一种对未来的积极心态，用ߴ气和智ᚔ去

ᣏ索世界，ឫ到属于自己的成长之䌜。Ȩ㤉根䅚ȩ中也有一ऒ至理名言 �“心无物 ，即是⻸空䰮海 � ౽有⥡Γ，便成石ბͦͅ。”这ऒ话意味深长，指出了人类

追求的终极目标应该是一种内心的Ⴎ静和安定。䱿少年需要学会适时放下繁ᔆ的日程和重压，让自己沉静下来，与自己的内心世界对话，以期获得更多的智ᚔ和感

ᗌ。只有在安静的环境中，䱿少年才能够获得更多的创䕍力和灵感，创䕍出更为出色的成果。

在现代⹫会中，为了满足䱿少年的需求，越来越多的᪆㗟机构和学ᵎ开始在ᵎచ内开设一些“放松”和“沉⋭”的空间，让䱿少年有机会去体验自己的内心世界。

例如ࡄϙ市的某所小学开设了一个“安静䬲读”的角㥪，让䱿少年有机会在䄫余时间里读一些有意义的Γㅺ，沉⋭自己的内心 � 成都市的某所中学开设了一个“音

乐᪆ბ”让䱿少年有机会去⁐䉼各种音乐，感ऄ不同音乐带给他们的感动。这些努力都是为了让䱿少年有机会去追求内心的Ⴎ静和安定，从而更好地成长和发展。

ᕨ而言之，在当代䱿少年的学΍、生活中，“安静一下不被打ឝ”的想法越来越普䕺。他们需要有一个自己的空间，放松，沉⋭，成长。这不仅是䱿少年自身的需求，

也是现代⹫会发展的必要条件。我们应该创䕍更多的条件和机会，让䱿少年有机会去追求内心的Ⴎ静和安定，从而成为更优秀的人。

᪴ᓰ̭㼭喟ౕ䲆䅔͚㐪ᩫ⮱䱿᭒͸㟞

在㏤繁复杂的世界中，尤其在当下快节๼的生活环境下，人们对于“安静一下不被打ឝ”的⍡求ᘵ发强◵。对于䱿少年而言，他们⍡望在静䅔的空间中沉⋭自己，

ᕊ㔰人生，以期更好地面对未来的ᠾᝅ。

“安静一下不被打ឝ”并不仅仅是一种简单的放松方式，它更是一种与自我对话的过程，是沉⋭自我、反ᕊ自我的过程。在繁ᔆ的学΍和生活中，䱿少年需

要一个自己的空间来჎视内心，明确自己的目标，调整自己的步н。正如ऑ人所言喟“静而能ᕊ，ᕊ而有䔉。”只有拥有一个Ⴎ静的内心，才能有更长䔉的ᕊ㔰和

㻱划。

对于䱿少年而言，这个“安静一下不被打ឝ”的空间可以是一处Ꭺ静的公చ，可以是一ᑍ㜿适的䏧Ḳ，也可以是一Ნᯃ心的热㡣。无论是身处何地，重要的

是能在这个空间中放松自己，释放压力。根据调查数据显示，与大自然接㼓可以有效䭺低压力水平，提升Ꭵ⺼感。因此，在公చ中散步，在䏧Ḳ上小ᛖ，在热㡣的

仆气中品味生活，都是䱿少年们ᄨឫ内心Ⴎ静的方式。

“安静一下不被打ឝ”的过程也是一种沉⋭自我、成长的过程。在这个过程中，䱿少年们可以从繁琐的ᕊ㐗中解脱出来，重新჎视自己的目标和追求。正如

㢤花在⌑泥中吅吅㪡㧱，最终却在Ⰸ开的那一ݨ展现出ᗷ人之美。ϓ如普冮᫜特所言喟“真正的发现之᫲并不是去ᄨឫ新的景色，而是拥有新的眼光。”在这个安

静的空间中，䱿少年们可以沉⋭内心，以全新的眼光看待世界，进而发现生活的真䅈。

再者，“安静一下不被打ឝ”不仅关乎身心的放松，更关乎心灵的⏸ڨ。䱿少年们可以在这个过程中↟取智ᚔ和力量，以便更好地投入到接下来的学΍和生活中。

如同ᴾ木需要↟取ౌฑ中的ڨ分才能㠮ป成长，人也需要在Ⴎ静中↟取智ᚔ和力量，以应对生活中的种种ᠾᝅ。诸㦈亮在Ȩ䄘子Γȩ中写道喟“静以修身，Ԛ以ڨ

ᓤ。”这种内心的Ⴎ静和沉⋭正是䱿少年们成长道䌜上不可或㑧的品质。

当然，要实现“安静一下不被打ឝ”的目标并不容ᭀ，尤其是在这个充满》ζ和૔ௐ的世界。然而，我们应当明白，适度的压力和》ζ是生活的一部分，也

是推动我们前进的动力。因此，我们无需⩼ᘔ》ζ，也无需䔰避压力，反而应该以积极的态度去面对它们。与此同时，我们也应该学会珍ᘉ那些属于我们自己的Ⴎ

静时光，让内心在这⃢时间里得到充分的沉⋭和⏸ڨ。

ᕨ结来说，䱿少年们需要“安静一下不被打ឝ”的空间来放松自己，沉⋭内心，以便更好地面对未来的ᠾᝅ。这个过程不仅是身心的放松，更是心灵的⏸ڨ和成长。

因此，让我们在ᔆⶹ的生活中学会给自己一点安静的时光，让内心在这⃢时间里得到充分的沉⋭和⏸ڨ。正如㢻ธ比亚在Ȩ㒄ჳ⁔与ᱞͪणȩ中所说喟“内心的Ⴎ

静才是Ꭵ⺼的真正所在。”让我们在静䅔中㐪放出䱿᭒最美的花朵。

ᕨ䃱喟新䄫标Ĕࢤ命题看似容ᭀ上手，但对于 AI 而言，需要理解并ࠫ߿䱿年人内心并不容ᭀ，可通义千问在这一

次的创作中给了专家评༁不少ᗷૉ，尤其是ࢇऑ论今的例证让文章丰满且逻辑䶧畅，也因此䊏得 47.6 的最高分，而

GPT3.5 显然在这ヴ高㔰作文的表现上不如⩟ࢤ，中文理解和延伸上有明显不足，后期可用 4.0 版本再验证一下。

大同一中语文高级᪆ጵᑍ㐔对四个 AI 大模型的表现这样评䔝喟“全部჎题准确，论证结构合理，分析有层次，

材᫆运用准确。达到了学生作文的中上水平。它们共同的㑧点是理性有余，感性不足，个性不足。就道理ރ析道理，

᠀展联系到具体的人生、⹫会现实不够灵活。㚁调㔮到，跟高中生作文风格有区别。”

5JQT喟ᰡ็䄓ᗲ喑ម⴮䬲䄨
由于ヴ幅有䭽，对于

AI 高㔰作文⩟ࢤめ题及专

家点评感兴趣的读者，可

以扫码观看编辑部公фत

Ȩฦ䰣⹫ȩ6 月 8 日的原文。

㐩上所䔝，这ヴ文章可以从多个角度展开䃕论，例如䱿少年成长的需求、现代⹫会的压力、成功的定义以及᪆㗟的作用等等。在写作过程中，可以结合具体

的案例或ᩲ事，使文章更加生动有趣。

评委 程鹏 傅军 胡喆 平均分

点评 无标题，且行文混乱，前言
后语不搭

关于成功的那段论述有些
牵强

无题目，看似面面俱到，实则面面不到，只有一些虚浮的空话，没
有丝毫文字和灵魂的力量，一看就能看出来非人类作品

评分 28 38 46 37.3

评委 程鹏 傅军 胡喆 平均分

点评 扣住“青少年寻求内心的一片安静”为主题展开，
分而述之，层次清晰，标题形象，引用《红楼梦》
和《菜根谭》的诗句都恰到好处

论证有层次，思路明晰，
引用较为恰当

看得出这个AI读了不少书，第一处引用《红楼梦》
中的内容和后续内容有一些联系，其他两处用典
也尚可，总体成文端得较稳

评分 48 48 47 47.6

评委 程鹏 傅军 胡喆 平均分

点评 比较熟练地运用一些名家名言，
略有章法，但文章的排比太多，
反而有些俗套

逻辑部分不清，行文比较
“绕”，引用较为恰当

整个行文的成熟度非常高，第一次出现了让阅卷人觉得有“质感”
和“颗粒度”的感觉。文章风格华美略失于卖弄，可看作是才
气流淌。AI 洞达的是形式，但还没有触及灵魂

评分 42 46 48 45.3
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素有“电子工业之⃺”之称的 PCB 是服务器的重要

组成部件，ឬ៲服务器芯片基Ꮤ、数据传输和连接各部件

功能。随着当下人工智能（AI）行业高速发展，Б应用在

AI 服务器上的高价值量 PCB 产品市场需求大幅提升。

AI 服务器对芯片性能及传输速率要求更高，通常需

要使用高端的 GPU 显卡以及更高的 PCIe 标准，带动

AI 服务器 PCB 价值量明显提升。由于 AI 服务器芯片升

级，PCB 也需相应地进行升级，不仅层数提升，而且要

求传输ᢌ㕄䭺低、设计灵活度增强、ោ阻功能更佳，这

也让 AI 服务器 PCB 的价值量大幅提升，相当于普通服

务器 PCB 的 5 倍至 6 倍。相关厂商在面对产品品质更

高标准的同时，也䓻来新的发展机䕴。

PCB 新发展机䕴主要源自市场对 AI 服务器持乐观

䶱期。TrendForce 集䗓৕䄏䶱估，2023 年 AI 服务器

（包含搭载 GPU、FPGA、ASIC 等）出䉔量近 120 万

台，年增幅 整体服务器出䉔量的近ࢍ，38.4% 9%，至

2026 年将ࢍ 15%，同步上修 2022—2026 年 AI 服务

器出䉔量年复合增长率至 22%。

随着 AI 大模型和应用的㥪地，市场对 AI 服务器的

需求日⯷增加，市场扩容在即。以 DG9 A100 为例，

15321 元的单机价值量中，7670 元来自载Წ，7651 元

来自 PCB，因此在服务器 PCB 上具有较好布局的厂商

有望率先ऄ⯷。

1$#Წౕ"*᰺ߎக͚⮱ࢍ℁

电子产品一ᬓ出现标ᱳ性的产品，那么全市场的⣖

家在产品设计上就会向标ᱳ看命，以英ь达 DG9 A100

和 DG9 H100 两款具有标ᱳ性产品力的产品进行分析，

可以了解 PCB Წ在 AI 服务器中的地位。英ь达 DG9 

A100 外形类似于常见的家用主机，通过对部件构成进

行深度分解，其大体上可以分为ρ个硬件Წ块喟

1. 风扇模组，从前部（Front）入手，首先看到的

是风扇模组Წ块，DG9 A100 的风扇模组由 8 个风扇组

成，这一搭配与传统服务器 8U 㻱格的基本一致； 

2. 硬盘，前部风扇模组Წ块的下方摆放了硬盘和前

控制台Წ（控制与外接设备的信त传输），DG9 A100 

配备了 8 个 3.84TB 的硬盘，合计内部存30 וTB；

3.GPU Წ组（GPU Board Tray）， 后部（Rear）

是整个 AI 服务器的关䩛组件组装区域，最核心的Წ块

就是 GPU Წ组，这也是 AI 服务器区别于普通服务器的

关䩛，从 DG9 A100 的架构来看，GPU Წ组主要包含 

GPU 组件、模组Წ、NVSwitch 三块，这三块都会⊶及

不同类型的 PCB 产品；

4.CPU ⃺Წ组（CPU Motherboard Tray），这一

䮼 Ɑ CIBU(P5
ܧ వȠA* ✳ ▘喑
㷘ⰸ⋕⮱ A* ᰺ߎ
க 䰭 Ⅿ ͧ ᠮ 㐚 ѻ
䔤⮱ PCB ጯ౧∕
ȡ߈≩ڒ

Ą

部分是所有服务器的核心部件（包括普通服务器和 AI 服

务器），其中包含 CPU ⃺Წ、系统内存、网卡、PCIE 

Switch 等部件，CPU ⃺Წ、系统内存、网卡是主要⊶

及 PCB 用量的部分；

5. 电源模组，DG9 A100 后部的下方还配有 6 组电

源，电源内部会⊶及厚䨉 PCB Წ的使用。

从功能性的角度，AI 服务器的 PCB 价值量计算可

以归㏠为三个部分，其一是 AI 服务器最为核心的 GPU

Წ组，其ι是所有服务器都必备的 CPU ⃺Წ组，其三是

风扇、硬盘、电源Წ块等配件组。

㐩合 GPU Წ组、CPU 模Წ组和配件，国金证ݥ

导体ఏ䭌ᰫ估测ࡷ DG9 A100 整机 PCB 用量面积为

1.474 平方米，单机价值量为 15321 元，其中 GPU Წ

组单机价值量达到 1.2 万元、ࢍ比达到 80%，CPU ⃺

Წ组单机价值量为 2845 元、ࢍ比为 19%，其他配件单

机价值量 226 元、ࢍ比为 1%；从Წ级的分类来看，载

Წ级别单机价值量为 7670 元、ࢍ比达到 50.1%，PCB 

Წ级单机价值量为 7651 元、ࢍ比为 49.9%。

显然，PCB Წ作为 AI 服务器的重要组成部分，完全

有机会ऄ⯷于AI服务器的快速ቈ起，打开新一䒛成长空间。

1$#Წឭᱜ䔚Аߍ䕌

AI 服务器里需要更高算力、更高速度、更大容量去

传输的 PCB Წ，基于此，材᫆的要求也会更高，具体到

不同厂家，产品设计上可能会有ጛᐯ。从内部结构来看，

其实 AI 服务器与普通服务器的Წ子和部件也会有通用之

处，前者可能是在部分的器件或Წ件上有更高要求，并

非要对全部器件进行升级换代。

相 较 传 统 服 务 器，AI 服 务 器 除 了 搭 载 2 或 4 颗

CPU 之外，最重要的是需增配 4 至 8 颗 GPU，以形成

GPU 模组Წ，加上当前主流 AI 服务器均采取双层架构，

使得 PCB Წ面积需求大幅提升，如 SLP、高䭣 HDI、

高频高速 PCB 等，也在低迷的行业周期中带来ᯃ意。

PCB Წ层数是技术更迭最为明显的细节，目前

PCIe 3.0 一㝙为 8_12 层，4.0 为 12_16 层，而 5.0 平

台则在 16 层以上，AI 服务器更有使用 20 层以上的，因

此其搭配使用的 CCL 材᫆等级ϓ需达到非常低的ᢌ㕄，

对应的ϸ质ᢌ㕄因子 DG 值需要䭺至 0.006_0.005 甚或

更低。而 AI 服务器 PCB 的层数，从 Whitley 平台的 12

层左右，增长到 AI 䃚㏰䭣⃢服务器的 20 层以上。

此外，AI 服务器 PCB 对设计灵活性、ោ阻性也提

出了更高要求。而 PCB Წ对更高性能的追求，也推动

㠞ь䓫�%(9�"���៳㼐ఫ
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PCB 基材的更迭。以最常见的䨉Წ基材为例，从强调环

保的无䧲兼容㺳䨉Წ基材到属基（芯）㺳䨉Წ、䮣⨤基

㺳䨉Წ、高ϸ电常数Წ等具有特₷功能的㺳䨉Წ，整个

PCB 市场产品和技术更迭速度明显在变快，附加值高、

应用䶳域广的产品⌽⌽成为主流。

పڲЮ͇ᰶ᱈㣤ᓄᰡ็䄊䄚ᱰ

PCB 行业的下游应用䶳域非常广∈，ऄ单一行业影

৺较小，ᩲ较为分散，厂商ф多，市场集中度不高，市

场充分》ζ。近年来，我国已成为全球最大的 PCB 生

产地区，并且由中低端向高端方向迭代升级态势显㦄。

从技术工㞧上看，中国 PCB Ю业在技术研发上的

投入进一步增加，㖇♓高ჳ度互连Წ（HDI）以及高速

高频多层Წ的技术ᩨ关。从产品结构来看，中国 PCB 市

场上 8_16 层多层Წ、18 层以上超高层Წ䔽⌽代ᰬ低䭣

产品，成为市场主流。PCB 高端产品的需求增速要快于

基础产品，且我国Ю业的ᰬ代空间更大。电子ࡷ导体行

业的专业৕䄏公司 Prismark 䶱测的 2021—2026 年各

PCB 产品产值增速中，IC 封装基Წ �HDI� 软Წ � 多层

Წ � 单双面Წ。而深ࢄ电䌜、兴ḛ科技、⤍海越亚、͉

ᆞ精ჳ、㘉Ⴜ科技等国内 PCB 厂商加大 IC 载Წ项目投

建力度，有望成为该䶳域直接成像设备的国产化通道。

未来㠒能ܚՌ自身优势ܴ入国内 IC 载Წ投建项目供应

䨫，䶱计国产化率将获得可观提升。

根 据 Prismark 方 面 的 数 据，2022 年 至 2027 年

全球 PCB 产值年复合增长率约为 3.8%，2027 年全球

PCB 产值将达到约 983.88 亿美元。我国各大 PCB 厂商

在各细分䶳域形成了自身的》ζ优势与议价能力，2022

年中国 PCB 产业ᕨ产值达到 442 亿美元，ࢍ全球的

54.1%。各厂商紧ៀ AI 服务器 PCB 赛道的发展机䕴，

有望进一步጖固我国在 PCB 产业的主导地位。

䌜Ꭳ䲋ಓ䕁ݺ

伴随数字经≻、6G、人工智能等产业在今年相㐔爆发，

PCB 行业有望䓻来需求高景气，但这并非绝对的。

今年第一႐度᱘，国内ࡷ导体知名Ю业⇗电㗎Ъᰫ在

年报中指出，出于对全球通䉔㛕㗭和经≻㶝䔭等因素的៲

ᔔ，面对全球经≻前景⫟软，展望 2023 年 PCB 行业或

将面临需求⫟软、高Ꮐ存调整、供过于求和激◵》ζ的ᠾ

ᝅ，多重因素的冲击ᕽ将大幅抑制 2023 年上ࡷ年 PCB

行业的新增需求，直到 2023 年底和 2024 年的经≻形势

复㟼。

而在中低端 PCB Წ市场，不少 PCB Წ厂商都在䭺价

៏单以去Ꮐ存。包括ᰫ“一䉔难求”的车用ᓛ控制器（MCU）

等在内的车用关䩛元器件也未“Ꭵ免”。厂商近期针对车

用 PCB 产品䭳续䭺价 10% 至 15% ៏单，䭺价幅度于近

年㒂见。从这里看，未来 PCB 市场整体难免动㢎，ζ๧

高景气细分市场话语权，将成为各Ю业成长的关䩛。
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一款现象级 APP 的诞生，ᒭᒭ伴随着极为出色

的首周下载量数据。作为 AI 䶳域绝对的现象级应用，

ChatGPT iOS 版 APP 上架首周的下载量已超过 50

万次，成为近两年表现最佳的新应用之一，其成㐖仅次

于 2022 年 2 月推出的由特᱄普支持的 Twitter 克䮳版

“Truth Social”。

然而， ChatGPT 首周下载量在 Character.AI

面前却吜然๞色，这款基于 LLM（大型语言模型）

的㕷天机器人应用，声称在上市不到一周的时间内

就吸引了超过 170 万用户安装。单从下载数据看，

Character.AI 人 气 绝 对 有 了 ⷫ 压 ChatGPT 的 䉱

格。

Character.AI 本身是一个㕷天机器人平台，上

面活䋰着侙᫜克、特᱄普等名人的“数字分身”。在

这个应用平台上，用户不仅可以与ૉ⁏的角色畅㕷，

还可以通过快速或高级角色创建模式创建属于自己的

AI 机器人并与之互动，并能与其他用户创建的角色进

行交流。在高级创作中，用户可以输入ۄ长的“人设”

信息或示范㕷天内容，䉸ε机器人更具体、详细、生

动的性格。

同 ChatGPT 相 比，Character.AI 䉸 ε 了 用 户

根据个人ռ好定制 AI 角色的能力，每个人都可以深

度使用大语言模型。虽然 ChatGPT 也可以按照人们

的要求进行㕷天，但因为产品设定不同，每次重ड़对

话 ChatGPT 会“忘记” 上一次㕷天，回归䶱先设定

的“ߖ手”个性，而 Character.AI 的角色会记Ѽ所

有的㕷天ࢳ史，保持性格的连䉜性和持续ൾ䕍性。而

用户自行䃚㏰的、深度个性化的 AI 㕷天机器人能够

与人们建立真正的关系，拥有更大的想象空间和更多

的使用场景。

除了“䮗㕷”，该公司还表示将发布一个更先进的

㕷天机器人模型的早期䶱㻵版，፛ߖ人们起㡶邮件或复

΍㔰试。在该公司的官网页面，这类“工具型”功能包括喟

学΍新语言、出行计划、㏰΍面试等等。

क़Ɑ䛾↑11"⮱⩌ܧࡆ

Character.AI 能够表现得如此出色，同其强大的

研发ఏ䭌㗹景有㣘大关系。

Character.AI 的 创 始 人 䄧 ໳e ⇆ ∪ ᅁ（Noam 

Sha[eer） 和 ͦ ᅩ ᅁe ᓤ ᑄ 雷 塔 ᫜（Daniel 

DeFreitas）从 2013 年就已开始投入䅤⁹首代㕷天机

器人 Meena 的研发，据称所使用的技术䔉㘉于当时其

他任何技术。他们开发出的对话式计算机程序可以像人

一样自信地䄵论ਟ学，还能即兴创作出一些双关语。之
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后，Meena 更名为 LaMDA，意为“用于对话应用程

序的语言模型”，在 2022 年฼初 LaMDA 因⪾似拥有

“自主意䃳”䬦得⇥⇥扬扬。

ᒩ 时， 䅤 ⁹ 研 ⾣ অ 布 㣞 克e 㣞 㣘 因（Blake 

Lemoine）相信 LaMDA 产生了意䃳。但䅤⁹因为៲

心 LaMDA 可能会生成䩆䄜信息ᢌრ公司品❹，ᩲ而不

ᙬ意公开这项技术。这也成了 Character.AI 的两位创

始人出䊝䅤⁹的导火索。

Character.AI 首ፚ执行官䄧໳e⇆∪ᅁ表示喟“我

们创办这家公司是想让地球上的每个人都能ᢹᤎ这项技

术，十亿人可以发明十亿个用例。”⇆∪ᅁ说，虽然目

前没有产生任何ᩣ入，但 Character.AI 计划“在不久

的将来”推出Ѕ䉦䃏䬲，同时保持当前的免䉦版本可用。 

他不排除广ॷ支持的模式。

Character.AI 的技术ఏ䭌由䅤⁹、Facebook 等

知名公司的人才组成，这也是它能够快速ቈ起的原因之

一，强大的ఏ䭌和出色的市场表现使 Character.AI 获

得了美国知名风投机构 A16; 的䱿ⱽ，今年 3 月Ъ，它

完成了一笔 1.5 亿美元的融䉱，由 A16; 䶳投，这笔投

䉱也使其估值达到 10 亿美元。

"*ᬣА⮱ڕℾ6($⹫ϑᎠझ

“用户在第一次使用后很快就沉浸其中。例如，一

ᬓ用户向一个角色发送第一条信息，他们在平台上的

࣯与时间就会䋰升至平均 2 小时以上。䓱今为₏，用

户已经创建了超过 1000 万个㕷天机器人角色。”——

Character.AI 对用户的吸引力源自其对当下⹫交及信

息流模式的改进。

Character.AI 拥有更好的互动反亵机制，实现广

ॷ推㡽的真正精准化、个性化。AI 㕷天机器人在一对

一的㕷天场景中，直接对用户的兴趣做出反应，生成最

适合当下场景的营䨭文案，甚至可以直接问用户想要什

么，用户本身也与 AI Bot 建立了情感联系，广ॷ投放

的转化效果极大提高。

AI 大模型的出现及普及带来了全新的生产力及

UGC 内容形态。文字、图片、长视频、短视频、游

戏 Metaverse 等 UGC 内容形态分别ႂ㗟了知乎、小

红 Γ /Instagram、:outube/Bilibili、 ៃ 音 Tiktok、

Roblox 等现象级平台，而 Character.AI 的ቈ起，体

现了人们对 AI 虚拟㕷天的䃑可和接ऄ度，这䶱示着未

来以 AI 模型为基础的 UGC 内容平台也䮽含着巨大的

机会。

͇⩹㻯ᄌ 2023 年 6 月 12 日
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搜索引᧻行业又䓻来一个会被载入史册的时ݨ，

䅤⁹在 5 月݇结束的 I/O 2023 大会上ა布了 AI 搜索

项目 Search Labs 的等候名单。虽说只是开放了一

个等候名单，但还是感ऄ到了䅤⁹这个ͫ动㗹后的♓

㭾，也૲到了搜索引᧻ᝅ场上⊀◵的火㢜味。Search 

Labs 项目中，最具䷍㺳性的当数搜索生成体验（SGE，

Search Generative Experience）功能了，ℂ「它改

变的是䅤⁹基本盘业务——搜索的底层逻辑。

䅤⁹ I/O 2023 传达了一个非常明确的重点——人

工智能。官方对 AI 的ϸ㏺包括有关 PaLM 2、Google

相册中的新“傁术编辑器”等的公ॷ。Google Bard

也有扩展，并在 Google Workspace 产品（Docs、

Gmail 等） 和 搜 索 中 䶱 㻵 生 成 AI。 䅤 ⁹ 正 在 为 

Android 带来更多的 AI 功能。包括生成 AI 壁纸。此外，

Google 还推出了可定制的锁屏快捷方式支持。除了添

加ݍ除选项外，还增加了手电み、钱包、ι㐡码扫描器、

Google Home 和相机的新快捷方式选项。 

此次大会的许多更新，都是在与ᓛ软的 AI 之ζ更

加白热化后才加入的。根据䅤⁹内部䉱᫆，此次将推出

的最新大型语言模型 PaLM 2 有超过一⮫种语言的䉱

᫆Ꮐ，在 Google 内部一直以“统一语言模型”的内部

代त进行开发。PaLM 2 进行了大范围的编码以及数学

测试，除了上䔝两项ռ理工类型的䃚㏰外，它也做了像

是创䕍性写作和分析等䃚㏰。

2022 年 4 月，Google 首次ა布了 PaLM 的语言

模型，并在今年 3 月正式推出了 PaLM 的 API，并同

时发布了一系列ⲱ准Ю业市场的 AI 工具。这些工具将

协ߖЮ业从简单的自然语言提示中生成文字、影像、程

序、影片与音讯等内容。4 月时 Google 还表示ᬄ下ࡨ

学䶳域的“Med PaLM 2”可以回め专家级别的ࡨ学

问题，而且 85喊都是正确的。
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在 AI 之后䅤⁹也䄵论了核心产品 Android，但与

以ᒭ多年不同，今年没有提到 Google 和合作ц伴设备

上最新的 Android 14 Beta。

“生成式人工智能”是科技公司关䩛䃺，大大小小

的科技公司现在都在ჱጹ望于他们的未来。就像䅤⁹高

管ૉ⁏提醒人们喟OpenAI 的 ChatGPT 中的“T” 实

际上指的是䅤⁹早在 2017 年就推出的 transGormer 技

术，䅤⁹多年来一直致力于类人㕷天机器人技术。 

但实话实说，现在的䅤⁹在很大程度上被䃑为在生

成人工智能方面处于㥪后状态，因为 OpenAI 和 ᓛ软

（为 OpenAI 提供䉱金）在䅤⁹工具 Bard 之前就发布

了 GenAI 㕷天工具。ChatGPT 的发布甚至引发了䅤

⁹的“红色代码”，导致该公司将更多䉱源开始ի᫉用

于构建 AI 产品。 

在这个年度软件大会之前，䅤⁹的高管们对手机ෆ

纸ᐯ常兴奋。特别是在 Android 手机上变化、঩吸和起

м的壁纸，是由人工智能生成的 。新的 Android 生成壁

纸套件看起来很简单，但使用了不同级别的 AI。有一个

可定制的表情こत选项和一个“电影”模式，可以将静

₏照片变成迷你电影。后者使用设备上的机器学΍来确

定图像中的前景和㗹景，然后创建ᓛໆ的缩放视ጛ效果。 

䅤⁹表示其图像生成模型是针对公共䶳域的㞧术品

进行䃚㏰的，可能是为了㻱避 AI 㞧术版权的问题，所

以暂时不会立即提供给大ф。从下个月开始，这些壁纸

将首先只在䅤⁹自己的 Pixel 手机上推出。 䅤⁹在全球

拥有超过 30 亿台活䋰的 Android 设备，包括手机、平

Წ电脑、↪车和电视。在电视方面， Android TV OS 

是全球出䉔量最大的流媒体平台，其可⾬戴设备软件 

WearOS 也在快速增长。 

Android 工程ޜᕨ㷮戴๘eќ克表示喟“䅤⁹当前

开创性研⾣是围绕大型语言模型，这是技术非线性进步

的基础。与此同时我们拥有 Android，可以把这两件事

结合起来。” 

℁Вᒭᰡ㖗ᬻ⮱#BSE̻"*ጒ҉ߖ᝸

此 外，Android 生 成 式 人 工 智 能 	GenAI
 服 务

也有进展，䅤⁹的 Messages 应用程序已经加入了

Magic Compose 功能，该功能使用生成式 AI 根据消

息上下文提供建议的回复。消息传䔿应用程序通过䶱

测接下来可能要使用的单䃺，来实现语言䨧೘，Magic 

Compose 还会生成完整的ऒ子（并会在ᗕ点击“发送”

之前提供有用的建议）。

AI 可以使消息听起来更积极或更专业，或者使其

听起来像是“由用户ૉ⁏的ޔ作家，比如㢻ธ比亚所写”。

Magic Compose 对于那些花䉦大量时间，通过短信进

行交流并且经常需要在个人信息和工作信息之间ܴ换的

人来说，可能会很方便。

Creative Strategies 首 ፚ 执 行 官 兼 首 ፚ 分 析 ጵ

本eጡ加᳄䃑为，䅤⁹在 Android 上有䭽推出生成式

人工智能是一种明智的做法喟“和苹果、ᓛ软不同，䅤

⁹在 AI 推进上更加䅕ᙻ行事。” 

䅤⁹᭜ⱭⱩহࣾᆂ"*ᰭᬖ⮱⻾ឭጕ๡͸̭喑ѳຯϷ㷘ᓛ䒜䓻
๡䊣̷喑⩇㜠ࣺ䊲
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自公开៘䱟䉏报以来，B 〆已经连μ 8 年。

2023 年 3 月 30 日，B 〆៘䱟的年报显示，2022

年ۭμᢌ为 75.08 亿元，同比扩大 10.26%，创下ࢳ

史新高。然而，2 个月后，ਁਖਁਖ在 2023 年 6 月 1

日公布了᝗至 2023 年 3 月 31 日的第一႐度未经჎计

的䉏务报ॷ。䉏报显示，第一႐度 B 〆ᕨ营ᩣ达 50.7

亿元人民币，ۭμᢌ 6.3 亿元。这样的数据表明μᢌ

同比ᩣ⾱了 72喊。

值得注意的是，B 〆ᕨ营ᩣ为 50.7 亿元，同比增

长仅有 0.3%。在ᕨ营ᩣ并未出现明显提升的情况下，

B 〆大幅减μ的实现更多的是通过“节流”，而非“开

源”——ᕨ运营䉦用为 24.8 亿元，同比减少 11%；其中，

市场及营䨭䉦用为 8.8 亿元，同比下滑 30%，一㝙及

行ᩬ䉦用、研发䉦用同比均有个位数⮫分比的小幅增

长，但环比分别下䭺了 30%、31%。㷮অ、游戏业务

调整等带来的一次性影৺已在去年第四႐度ݕ除，B 〆

对支出依然克制。

Ⱑ䲏61ͨ։ᰡэ䬨

在䉏报后的电话会议中，B 〆 CEO 䭵Ⲭ回应了外

界关注的♓点话题“B 〆 UP 主停更⒛”。此前，有媒

体报道称，由于 B 〆内容创作ᩣ入太低，已经有大量

UP 主停更。“这个说法是䄜导。”䭵Ⲭ表示，B 〆有

超⮫万 UP 主，但文中提到的只有三位，而且两位在新

䬨发布后还在更新。

䭵Ⲭ同时强调，目前让 UP 主ᡐ钱是 B 〆整个公司

最关注的工作，无论是提供商业ᩣ入的火花系统，还是

开发直播等营ᩣ模式，都为 UP 主提供了更多获得ᩣ入

的可能性。过去一年 B 〆 UP 的商业化有了显㦄加强，

未来 B 〆会持续提升 UP 主的商业化能力。䉏报显示，

今年第一႐度，有 150 万 UP 主在 B 〆获得ᩣ入，B 〆

UP 主月均投⽬量为 2250 万。去年第一႐度，有 110

万 UP 主在 B 〆获得ᩣ入，月均投⽬量为 1260 万。但

B 〆未៘䱟第一႐度给 UP 主提供的具体激ߞᕨ支出。

第一႐度拉动 B 〆营ᩣ的依ᬔ是直播和广ॷ“两侫

侙车”，尤其是广ॷ业务方面，第一႐度 B 〆广ॷ业务
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ᩣ入达 12.7 亿元，同比增长 22%。然而，原本传统“现

金ຣ➈”游戏却只实现了 11.3 亿元的ᩣ入，同比减少

17喊。

⍥᜼᜽#〆㔨䏘ڠ䩛

在 B 〆持续μᢌ的这些年，游戏业务一直都是最好

的现金来源，在 2015 至 2017 年期间，游戏业务ᩣ入

一度ࢍ B 〆营ᩣ的 50% 以上。

相对于其他业务，B 〆游戏除本身拥有较高的人气

和积㉜外，这些年 B 〆游戏业务营ᩣࢍ比䔽年下滑同版

त发放ᩣ紧有关，而随着今年游戏版त发放的常态化以

及Ȩቖ౼喟星⾦䧮道ȩ等联运爆款游戏的上线，B 〆游

戏业务有望䓻来强ߟ复㟼。而在版त发放ᩣ紧的“游戏

界ჿۙ”时期，B 〆却持续在游戏䶳域投䉱。据公开信

息显示，᝗至 2022 年 10 月，B 〆至少已经在游戏䶳

域做了 47 次投䉱，投䉱Ю业共 43 家，数量仅次于㚫

讯（189）和网ᭀ（46），实际数量可能更多。

频繁且持续的投䉱让 B 〆在游戏䶳域积㉜下大量

IP 䉱源，随着版त常态化发放，其能最大䭽度成为红

利的分享者。目前，B 〆的两款自研游戏已在这两个月

ᠬ到了版त，其中一款Ȩ依䱟ጹᅁ喟星ᮀȩ4 月就已经

上线海外地区，目前反亵相当不䩆。

过去一年里，B 〆游戏业务经ࢳ了较大调整，由䭵

Ⲭϟ自带䭌负责，以㥪实其“自研精品，全球发行”ᝅ

⪒。而未来几个႐度，B 〆将在国内发布 8 款新游戏，

包括Ȩ䬗㔭喆优ӷ少ຠȩ、首款自研ຠ性向游戏Ȩᥴ光

录喟Ξ世公主ȩ、ι次元卡❹游戏Ȩ依䱟ጹᅁ喟星ᮀȩ

等，海外也将有 5 款游戏上线，只要有一款游戏成为爆

款，游戏业务就有望រ转 B 〆营ᩣ和利⋓䊝势。

᜽䪬⮱ᄼⵡ〆߈ߗ

年初的激ߞ㻱则调整，使得今年以来 UP 主的增

长ऄ到了不小的压力。从核心流量入口来看，PUGV

（ProGessionalUser Generated Video，专业用户创作

视频）Წ块有些变化。第一႐度，B 〆日均活䋰 UP 主

同比增长 42%，月均投⽬量 2250 万，同比增长 79%。

但该公司并未៘䱟月均活䋰 UP 主数量，在上႐度，B

〆月均活䋰 UP 主 380 万，环比基本持平，而 B 〆在第

一႐度䉏报中没有再提 UP 主数量，可只有㚝部以上的

专㕹ࡷ / 专㕹 UP 主，活䋰度和投⽬数量才会比较高，因

此 UP 主 DAU 增长，说明更多的中小 UP 主离开了平台。

显然，成长至今的 B 〆同其 UGC 平台一样，㖇♓

头部优质 UP 主，通过减少创作激ߞ主动放ᐰ长ᅫ UP

主，㐔而来达到一个⯵利模式的优化。然而，随着长ᅫ

UP 主的流๞，B 〆又如何丰富并๜实内容以ԅ获更多

用户流量并说服已有用户Ѕ䉦এ喤

而在用户流量数据方面，B 〆已经有␋⋕的䔦象出

现，其第一႐度 B 〆整体月活（App、PC、电视等）3.15

亿人，同比增长只有 7%，而身处获჏期的 Q1，用户

数再次环比流๞ 1080 万人，这样的数据不得不让人对

B 〆未来成长性感到៲ᔔ，而现金流优势明显的游戏，

无⪾会是 B 〆短期成长的重要动力源。#〆$&0䭵Ⲭ
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5 月 26 日，ST Ⴜ图ᩣ到Ȩ上交所拟终₏公司㗎

票上市事先ॷ知Γ的公ॷȩ，因上市公司已连续 20 个

交ᭀ日的每日㗎票ᩣ盘价均低于人民币 1 元，公司㗎

票已㼓及终₏上市条件，上交所对 ST Ⴜ图㗎票作出终

₏上市的决定。

而在更早之前，ST Ⴜ图ᬄ下全䉱子公司Ⴜ图三㘋

䮤入了同样困境。2018 年至 2020 年，Ⴜ图三㘋分别

关闭门Ꮔ 121 家、252 家、13 家。᝗至 2022 年第三

႐度，Ⴜ图三㘋 3C 䰣售连锁业务实体门Ꮔ全部关闭。

ᰫ几何时，Ⴜ图三㘋还有着 “电脑大⢸”的৺当

当称त。“还记得人生第一台笔记本电脑就是在Ⴜ图三

㘋买的，那个时候可火了”“以前㔮ጵ最❞说Ⴜ图三㘋

和㟼Ⴎ的商业案例，感觉它们就是ࢄϙ的侱ן”……在

Ⴜ图三㘋门Ꮔ全部关闭的消息下面，充᫒着一∏“回忆

ᱭ”。

可在近些年里，Ⴜ图三㘋和 ST Ⴜ图身上ᕨ是㑍绕

着“闭Ꮔ”“䔭市”等负面关䩛䃺。今年 4 月，上交

所向 ST Ⴜ图发布了一则Ȩ行ᩬ处㒇及市场⺮入事先ॷ

知Γȩ，其中提到了该公司存在着多项违法违㻱行为。

另外，ST Ⴜ图还存在虚减负է、未在相关定期报

ॷ中៘䱟其对关联方៲保事项等违法违㻱行为，多名䉏

务ᕨ监和高层被处㒇。

直到 5 月 26 日的最后一次䋹停，ST Ⴜ图即将正

式ॷ别 A 㗎市场，而这一ܴ境䕴，并非一᱊一โӰ成的。

䲍᲍ᱳ⮨๖⮱ϧ喑Կౕ᲍ᱳ̸

说起 ST Ⴜ图与Ⴜ图三㘋之间的关联，就必䶨要提

起一位关䩛人物——㶮亚非。

在业内，㶮亚非是一个评价两极化的人物，有人䃑

为他处事ᑍ扬，有人则䃑为他眼光独到。1993 年，㶮

亚非从ᩬᏉ部门䓋㕹，ᤐ着 2 万元开始了第一场ڿ䮖。

当时，对电脑一⾺不通的㶮亚非在ࢄϙ⤍↌䌜
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的电脑೻盘下一间门面，用 1 万元Ѕ了房⼌，然后用

5000 元作为定金，从广ጋ䉷了价值 5 万元的电脑产品，

下的ޖ 5000 元则用来打广ॷ。“下海”的初ᅊ试很

快让㶮亚非䊇到了第一ᶣ金，之后通过不断地重复这

种做法，Ⴜ图三㘋就基本有了䯼形。

2005 年，经营不઱的 ST Ⴜ图被㶮亚非ᩣ入叫下，

随后“᲍ᱳ生意”越做越大，风䮖也䔽⌽⊛出水面。

自 2011 年开始，㶮亚非多次᫒巨䉱ᩣ䉚Ю业，

想要⊶足房地产、科技制䕍、㞧术品等多个䶳域。

2011 年，㶮亚非以 6 亿元ऄ让了ࢄϙ新⮫ 17%

的㗎权，成为国有上市公司ࢄϙ新⮫的控㗎㗎͉；

2014 年到 2017 年，㶮亚非更是豪ᣤ 57.64 亿元ᩣ

䉚了国际㘽带㵭Ꮐ 65.4% 的㗎权；以 24 亿元ᠬ下ᱻ

ଶ䄇ࢄϙ国际金融中心；以 4.5 亿英䩾ᩣ䉚拥有⮫年

史的㔮Ꮔࢳ HOF 连锁商场，连༮᏶⢸子都ᰫ想一Ⲧ

其真容。

㶮亚非ᰫ经设想过属于三㘋集ఏ的Ⴜь蓝图喟在

三㘋集ఏ的带䶳下，HOF 䊝向国际，在中国开出 50

家分Ꮔ，䌕境电商平台㥪地，Ⴜ图三㘋ᥴ身变为Ⴜ图

Brookstone。

可还没等到实现蓝图，䮽藏的问题却先一步爆发

了出来。由于三㘋集ఏ持有的多个项目都不能在短期

内实现⯵利，而集ఏ又ᠬ不到长期䉤款，到了 2018 年，

集ఏ负է已高达 504 亿元。有消息显示，三㘋集ఏ当

时䖚到多家金融机构䕩է，还有不少金融机构直接៪

䉤，直接䕍成了三㘋集ఏէ务相㐔爆雷。

再说回前文 ST Ⴜ图与Ⴜ图三㘋⊶及的违法违㻱

行为，ᕽᕂ与ᢹ㝢人的种种ڿ进行为脱不开᎟系。

̭౧䔌ݝ⮱㜗᜾ࣺⰮ

其实无论是 ST Ⴜ图的 30 多万㗎民，还是Ⴜ图三

㘋ᰫ经的一ф拥䋥，无不为“三㘋系”的㶝㥪而द息。

时势䕍英雄，㶮亚非的果᪏成就了其自己与三㘋

集ఏ的䒶♹过ᒭ，但时代≗流下的⒛水方向却是在不

断变化着的。㶮亚非的“᲍ᱳᕊ㐡”固然能够ߖ其䓲

速起势，但却并非一家Ꮛ大Ю业能长期运用的经营之

道。

的确，ϙ͉、㟼Ⴎ等电商平台的兴起，对三㘋集

ఏ的核心业务䕍成了冲击，那么转变ᕊ㐡，扩大经营

范围无可厚非。但一味豪横地“买买买”，看着激动

人心，实际上却是在䶱支不可控的未来。等到䉱金䨫

彻底断开的时候，㶮亚非一向᧲长的“᲍ᱳ游戏”也

变得不好⣖了。

᝗至 2022 年᱘，三㘋集ఏ持有ࢄϙ新⮫的㗎Ъ

达 35.99%，其全部㗎Ъ已被ۨ结。而㶮亚非持有三

㘋集ఏ的㗎Ъ高达 97.5%，这也意味着㶮亚非持有的

这家上市公司的㗎Ъ 100% 被ۨ结。

向来自信又高调的㶮亚非终于也从三㘋集ఏ的䓲

速㶝㥪下，看到了自身的问题。

只是眼下，伴随着Ⴜ图三㘋门Ꮔ的全部关闭、ST

Ⴜ图的正式停❹，这场自我反Ⱞ终⾣是来得迟了些。
㏔ऻ⮱Ⴜఫ#SPPLTUPOFࡴ
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根据工信部官网 6 月 1 日消息，Wi-Fi 7 相关标

准有望在不久后㥪地。官方正式发布了一Ъ公开ᒮ求

Ȩ国家无线电办公ბ关于采用 IEEE 802.11be 技术标

准的无线局域网设备新增型त核准技术要求及测试方

法的通知（ᒮ求意见⽬）ȩ的意见。

ᒮ求意见⽬指出，为引导无线局域网产业发展，㻱

范无线局域网设备的无线电发射设备型त核准（以下简

称型त核准）工作，推动无线局域网与 5G、᫄ࡄ、车

联网等业务的兼容共用，拟在型त核准测试中对采用 

IEEE 802.11be 技术标准的无线局域网设备新增相关

技术要求及测试方法。

ᒮ求意见⽬对 Wi-Fi 7 设备及技术特性做出了相

应要求，拟要求测试多䨫䌜操作（MLO）特性，工作

频率范围为 2400_2483.5MH[、5150_5350MH[ 以

及 5725_5850MH[，可以通过芯片级多䌜连接加大ो

ऽ量，让网速更快，避免卡䶬等情况。Wi-Fi 7 设备的

测试还引入了 4096-QAM，使每次网络传输ឬ载量从 

10 比特位提升到 12 比特位，相较 Wi-Fi 6 的ोऽ性

能提升 20% 左右。

჋≸㑾䕌䓫����(CQT

在国标正式推出以前，市场目前已有不少手机和

䌜由器ა布支持 Wi-Fi 7，并以此为ࢃ点，比如小米 

13 系列等，त称下载 1GB 的电影只需要 2.9 秒。而

 大学网络与信息中心对 Wi-Fi 7 APࢄ为于 4 月在͉ࡻ

进行了部㒟测试，真机实测 Wi-Fi 7 的单终端速率超 

4.3Gbps。

测试显示，在支持 Wi-Fi 7 通信协议标准的小米 13 

Pro 测试下，单终端速率超 4.3Gbps。相比于 Wi-Fi 6 

环境下的小米 13 Pro 速率提升 100% ，相比于 Wi-Fi 6 

环境下苹果 13 Pro 速率提升 300%。除了速率的丆升，

相较于 Wi-Fi 6 协议平均 10ms 的时延，Wi-Fi 7 AP 

下三部手机平均时延都在 4ms 之内。

当然，速度并非 Wi-Fi 7 迭代的全部，相比当下主

流的 Wi-Fi 6 通信网络，Wi-Fi 7 支持最大 320MH[

带宽，其引入 6GH[ 频⃢，并增加新的带宽模式，包括

连续 240MH[，非连续 160+80MH[，连续 320 MH[

和非连续 160+160MH[，这样做最直接的好处便是解

决 2.4GH[ 和 5GH[ 频⃢免授权频䅞有䭽且拥ᡑ的问

题。同时，在 Wi-Fi 6 中，每个用户只能在分配到的特

定 RU 上发送或接ᩣ帧，大大䭽制了频䅞䉱源调度的灵

活性。为解决该问题，进一步提升频䅞效率，Wi-Fi 7

中定义了ٮ许将多个 RU 分配给单用户的机制，更适用

于多设备的智能家ᅲ时代。

此外，Wi-Fi 7 还引入了 Multi-Link 多䨫䌜机制

并加入了对分布式 MIMO 的支持以及支持多 AP 间的

协同调度。在ࢳ代 Wi-Fi 发展中多个 AP 之间不存在

相互协同能力。而在 Wi-Fi7 模式下手机的 WiFi 信त

是由多个信त源提供的，随着无线终端的移动，距离较

䔉的 AP 信त会被䭺低，距离较近的 AP 信त被增强，

从而为多设备的运行提供了不少便利。

㺮̺㺮ͨࡴߕ㏔

从 1997 年速度为 2 Mbps 的 IEEE 802.11 进化

到在最新的 802.11ax 中几乎达到 10 Gbps 的速度，

这个标准也称为 Wi-Fi 6。现代 Wi-Fi 实现了这样的

性能增⯷，这要归功于更快的调制和编码方案 	MCS
、

更宽的信道以及采用多输入多输出 	MIMO
 技术。

除了高速率无线局域网的主赛道外，Wi-Fi ⑁进还

包括几个小ф项目。例如，Wi-Fi HaLow 	802.11ah
 

将 Wi-Fi 带 入 了 无 线 物 联 网 市 场。 毫 米 ∏ Wi-

Fi 	802.11ad/ay
 以非常低的范围为代价支持高达

275Gbps 的标称数据速率。与 8K 视频、虚拟现实、

增强现实、游戏、䔉程办公和ξ计算相关的新应用和新

服务，以及支持无线网络大流量用户的需求，推动了通

信转发到极高ोऽ量 	EHT
 的无线网络。

对于 Wi-Fi 7 而言，其 IEEE 802.11be EHT 工

作 组 于 2019 年 5 月 成 立， 目 前 802.11be（Wi-Fi 

7）的开发工作Ϻ在进行中，整个协议标准将按照两个

Release 发布喟Release1 在 2021 年将发布第一版㡶

案 DraGt1.0，并在 2022 年底发布标准；Release2 在

2023 年初ड़动，并且在 2024 年底完成标准发布。

这意味着最终的“满㵭版”Wi-Fi7，要到 2024

年底整个 Wi-Fi7 标准的 Release2 版发布后，才能够

ა布整个标准“定型”，具备所有的计划中的产品特性。

当然，具有所有产品特性的相关芯片和䌜由器产品，㗜

定也得等到这个之后。因此，从这个时间节点看，打算

体验 Wi-Fi 7 的用户不໕再等一等。
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动力电池行业最近有两个值得关注的消息喟一个

是ф多头部电池厂商ᠬ出了十分的热情，在݇݇结束

的 SNEC 第十六届国际太䭠能光м与智ᚔ能源大会

上大力ა传自家的ו能产品；第ι件事则是在ι级市

场，以动力电池哆头Ⴎᓤ时代为代表的新能源Წ块，

已经震㢎下行了月余，还没有Ю稳的态势。

两件事释放着同一个信त喟来势䓲⡈的供需关系

调整已经在动力电池行业㩀延。

动力电池厂商的♓㭾是行业过热扩产的后䖄⫴，

只不过来得实在太快。上游原材᫆ⷠ䚥䨯价格今年以

来䊝势如同过ᆞ车，从᭒节前每ॕ 40 万元以上的价

格一䌜ᢶ头向下，4 月底䋹ⵡ 20 万元的行业䶱期线，

最近一个月才݇݇反ᑦ至 30 万元左右。

上游原材᫆的价格一直与市场䶱期息息相关，新

能源车的䨭量变化更是其中的主要推力。2022 年上

年，伴随着新能源车䨭量⡈增，过于乐观的市场䶱ࡷ

期让上游动力电池全行业都处于供不应求的状态。电

池厂商一边᠈工扩产，一边ᔆ着全球ឫ⴬，ⷠ䚥䨯的

价格去年 11 月一度䕩近 60 万元 / ॕ的最高点。要知

道在两年前，这个数字不过是 10 万元 / ॕ左右。

去年年底，亿㏙䨯能㦐事长݅金成在一次业内会

议上表示，䶱计最晚后年，全产业䨫都将出现产能过

然而转ៅ点比业内人ธ䶱估来得更早，从去年下。ޖ

，年开始，新能源↪车䨭量增速就已经在不断䊝低ࡷ

电池行业整体扩大的产能和放缓的需求之间不断拉大

ጛ距。

今 年 4 月， 我 国 动 力 电 池 产 量 和 装 车 量 分 别

为 47.0GWh、25.1GWh， 第 一 ႐ 度 两 者 分 别 为

130.0GWh、65.9GWh，行业去Ꮐ存压力大增，上

游厂商们需要一个更大的市场来消化自己的产能。具

有大体量、高增长空间的新型ו能市场引来更多关注。

⌤ᝅו㘪ጯ౧

新型ו能一㝙指除៪水㧱能之外的电ו能技术，

包括电化学ו能、压缩空气ו能、⛁融⯽ו能等。䨯

电池作为电化学ו能，技术䌜线相对成熟，是当下新

型ו能最主流的技术。

能并不是݇݇进入电池厂商视䛻，相反，在ᩬו

ゃ和需求的推动下，ו能市场早在两年前就是行业除

新能源↪车之外的另一目标市场，只不过在䨯电池成

本过高的㗹景下，很多ו能项目被延迟投入运行。

今年 4 月，国家能源局发布的Ȩ2023 年能源工

作指导意见ȩ提出，2023 年非化石能源发电装机ࢍ

比计划提高到 51.9% 左右。而新能源发电具有高∏

动性，电力系统想要做到稳定供能必䶨要依靠ו能电

〆。ᩬゃ侞动下，有产能消㏠需求的动力电池厂商㰯

拥至ו能市场。

据高工产研公布的数据显示，2022 年ו能出䉔

量排名前十的ỉ单中，仅有海䓝ו能、卼䒶能源是专

注ו能业务的Ю业，其余的⣖家均为当前主ᩨ动力电

池的电池厂商。

能理论上是个很大的市场，有很多Ă䃟ᩲ事ăו“

的机会。”有能源行业人ธ分析，新能源↪车本身只

是交通运输业，而ו能市场可以㺳Ⰳ工业、建ま业等

等，只要用电，就是ו能市场的⒉在用户。

也正是因此，៞着“进入ו能䶳域开᠀新市场”

想法的䌕界⣖家也多了起来。据中电联统计，去年国

内新成立了 3.8 万家ו能全产业䨫相关Ю业，这一新

增数量是 2021 年的 5.8 倍，包括ρ㇛⋟、美的、叾

㟊叨在内的消䉦、科技甚至᪆㗟类Ю业，也都从各方

入手ܴ入ו能赛道。

䌕̺䓴⯵ݖ䗐Ꮤᆞ

不过在市场火热的对立面，还有一个困ឝ新型ו

能⣖家的㔮难题——⯵利。

䨯电池ו能产业䨫一㝙有三个环节，从上游设备

商、中游系统集成商再到下游应用端。重Ꮃ一家电池

厂商解释，ו能项目的建设流程一㝙是应用端对ו能

项目进行᠈标，系统集成商去》标，电池Ю业再向集

成商提供ו能电池。

“但是目前ו能电池行业Ϻ在发展初期，商业䌜

ᒱ都在ᣏ索中。作为一个项目导向型行业，项目数量

ऄ当期终端需求、成本等多种因素影৺，因此ו能项

目对电池的需求很多时候存在不确定性。”在他看来，

Ⱏ目增加新能源配ו能很容ᭀ增加了成本，又⊗䉦了

䉱源，最终拉低整个项目的ᩣ⯷率。

另一方面，中国当前充足的电池制䕍产能，导致

能产业技术联Ⰼו能行业已开打价格ᝅ。据中关᱾ו

统计，今年第一႐度ו能系统中标均价为 1.47 元 / ⨓

时，环比下䭺 4%，其中 3 月中标均价䭺至 1.37 元 /

⨓时。

动力电池厂商在ᅇ未达到高集中度的ו能䶳域所

面临的ᠾᝅ，目前来看，并不亚于新能源↪车行业。
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5 月 30 日，⡬䒲导ङ开了以“AI 不释手”为主

题的智能硬件新品发布会，正式推出最新ᬄ㝝型智能

硬件产品——小⡬学㏰机。

从硬件名称就能看出，小⡬学㏰机有别于市面上

的主流智能学΍产品，不是学΍机，而是一个全新品

类的智能硬件。

在传统智能硬件这片红海中，产品同质化现象͒

重，学生和家长在选择产品时十分困ឝ，最终ᒭᒭ只

能以品❹知名度进行判断。而⡬䒲导ጛᐯ化推出䷍㺳

性产品“学㏰机”，打ⵡ了当下困局。在业界看来，

学㏰机是一个新品类的开创者和定义者，䷍㺳了传统

智能硬件逻辑，有望在这场大⒛中快速ࢍ䶳市场。

更值得一提的是，尽管市面上有着⥠⤲满目的智

能学΍设备，但能将学΍过程中的数据全部数字化的

智能硬件产品，过去从未出现。

在发布会现场，⡬䒲导工具业务负责人⢸向͉提

到，“通过海量用户调研发现，在日常学΍中႖子们

㏰΍的场景ࢍ比很高，但在科学系统的学㏰设计、学

情数据、个性化㏰΍、能力成长体系模型等提升学΍

效率和质量上，以ᒭ的智能硬件并未满足。此外，小

⡬学㏰机改变了大多数线性的、被动的单向输入型产

品，更加注重以㏰Ӱ学，让学΍过程由被动接ऄ变为

主动ᣏ⾣，更容ᭀ激发႖子的好๴心和想象力。”

事实上，日常中 70% 的学΍场景都是㏰΍，而

无论是无法ͫ一反三，还是对知䃳点难ᢹᤎ，都是不

同学生所面对的不同学΍难题。要想终结难题，实现

学΍个性化则是重点。

         

៿㐊Ą㛰㗬ą喑गևᰶᘼͶ⮱ߍ∂

“不写作业⃺ᙵ子ႊ，一写作业华下⠄䌠”这ऒ

网络热᷄一直都是家长与႖子之间因学΍问题而产生

ⴈⰫ的真实反映。为了解决这一ⴈⰫ，⡬䒲导从构建

小⡬学㏰机最初的整体产品体系时就用心打⸕了小⡬

↶ 吅 䓾 ͑ Ꭱ ऻ喑
⡬ 䒲 ᄩ 成 ͧ ᮧ 㘪
႓ ΍ 䃫 ิ 䶳 ഌ ⮱
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学㏰机。

首先，在过去的学΍场景中，手机、平Წ或其他

智能设备常常成为႖子分心的“⣖具”。

为了㻱避这一问题，小⡬学㏰机果断选择了៿绝

“㛰㗬”，采用封闭式系统，不可下载其他游戏、视

频 APP，使产品系统深㕂学与㏰，创䕍出沉浸式、无

᎟ឝ的学΍环境。

其次，为了在适配学΍场景的同时，还保证不ё眼，

小⡬学㏰机独家带来 10.3 英寸的෕水屏。

在 ෕ 水 屏 的 商 用 进 程 中， 最 广 为 人 知 的 要 数

Kindle 电子䬲读器。但在更广∈的商业应用场景中，

这种非叾即白的显示方式一直使得෕水屏备ऄ䭽制。

不ё眼固然重要，能Γ写同样也是智能学΍硬件

不可或㑧的功能。为此，⡬䒲导通过多次研发、测试，

最终小⡬学㏰机的屏幕表面呈现出与纸ᑍ表层类似的

㇄㈆度，以增强Γ写时的ᦖᨓ力，不会打滑，高度还

原纸质Γ写体验，让႖子的手写㏰΍实现最佳效果。

换ऒ话来说，小⡬学㏰机提供的这套组合工具真

正实现了不ё眼、能Γ写的完美结合，真正保៑႖子

视力，៿绝“电子眼”。

最后，学΍䨫条全面实现数字化则是小⡬学㏰机

的“⢸◥”。

为了实现学΍场景全㺳Ⰳ，小⡬学㏰机ቹ入“智

ᚔ拍”“ξ文件”两大功能模块。只要႖子打开摄像

头完成拍摄，就能一䩛ᩣ录所有的线下纸质㏰΍。再

通过线上同步上传文件，家长与႖子之间的᪆㗟互动

便能够轻松进行并得以记录。

Ꭱ㏼侹↶⋭喑჋⣝Ą"*̺䛷᝸ą࡮

“不做Ⱏ目的跟随者，要做᪆㗟产品的创新者。”

⡬䒲导一直在身体力行地ᆒ行这ऒឬ䄧。

通过十余年的᪆研䉱源沉⋭，⡬䒲导已积㉜了 7

亿 + 的题Ꮐ，1.4 亿原题及相似题精䃟视频，300 亿

学΍大数据，100 万 + 知䃳点关系䨫䌜，50 万套真

题试ࢤ等，实现 K12 䭣⃢全㺳Ⰳ，在此次发布会上，

⡬䒲导与知名᪆䒲机构“ρ三”达成内容ᝅ⪒合作。

⡬䒲导还拥有目前国内最大的 AI Lab ᪆㗟科技研

⾣ఏ䭌，自主研发的多项核心技术都位ᅲ全球第一，

有超 300 项专利“叾科技”行业䶳先。

可以说，小⡬学㏰机虽是后入局者，却也是一个

䷍㺳者，是⡬䒲导近十年᪆研经验的沉⋭与集大成。

纵㻵整个智能学΍设备赛道，发展前景是乐观的，

但䷍㺳与创新还将㐔续。

ᄼ⡬႓㏰ᱧ᪝ႄڲࡃღ⮱⺋㏼㑾㐉᭜�%ⴒ䃳ఫ䅞
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我们的心㘼，或许比想象中更

容ᭀ发生变化。

1990 年， 日 本 心 㘼 ⫲ 专 家

ѽ 㬑 光（Hikaru Sato） 发 现 了

“ 章 冩 ㄀ 㐩 合 ᒮ”（Takotsubo 

syndrome），ᗐ者的左心ბ顶部

变⾱，底部却像气球一样㛕大了起

来，形状就像日本⍁民ᢂᡶ章冩时

用的冩㄀一样，外在表现为心力㶝

〚的特ᒮ。ᗐ者多数为ຠ性，尤其

是绝经后的ຠ性，大部分在ᗐ⫲前

不久经ࢳ过心理或生理上的巨大ݧ

激，因此这种⫫⫲也被称为“心ⶻ

㐩合ᒮ”。⫫⫲的䄞因很明确喟心

理和生理上强◵的应激状态。

目前䃑为，在经ࢳ情㐗ޔ◵∏

动或是䖚ऄ巨大压力时，人体的交

感⺋经会调节压力激素，激发“ᝅ

或䔰”反应，调整心率、㵭压、঩

吸频率等许多生理功能。正常情况

下，༮㗮消๞之后，反应就会消๞。

然而对章冩㄀㐩合ᒮ的ᗐ者来说，

他们处理情㐗的脑区和交感⺋经的

联系减ᑞ了，导致交感⺋经过度反

应、压力激素持续分⇹，最终就导

致了左心ბ变形。好消息是，对于

大部分ᗐ者来说，3-6 个月内就能

自ᘵ，心㘼结构和功能ᐯ常都可以

ᖏ复。

ᬣ䪬ᬣళ⮱ᓰ㘼

事实上，心㘼比我们想象中更

容ᭀ发生变化。除了ڥ型的“章冩

㄀㐩合ᒮ”之外，已经有许多研⾣

发现，在ᗐ心㘼⫲后，心㘼会变得

更ళ——这被称为心㘼球形度，通

常用左心ბ短䒡和长䒡的比值来㶎

量。而在已知ᗐ有心㘼⫲的个体中，

左心ბ球形度增加也与䶱后不㞜有

关，包括ბ性心ᒸ๞常和₨ώ。当

航天অ长时间处于太空的๞重状态

下时，心㘼会变得更ళ，还好䔁回

地球后不久，航天অ的心㘼就ᖏ复

到了正常的细长形状。另外，运动

΍ᘜ也能改变我们心㘼的形状。

䓽ߕ䃖ᓰ㘼अ䪬喤

对比智人与我们的近ϟ——叾

⡖⡖，我们能发现许多人体结构是

为㔽力而生的，我们的关节可以吸

ᩣ冲击力，㖹㚞具有ᑦ性，连心㘼

也针对㔽力进行了优化——然而优

化程度要看你是ಇ持锻炼，还是个

久౽不动的“⇆发ౌ䅳”。

2019 年，研⾣者ᷭ查了长䋾

运动অ、专业άằ球ጎ边অ、塔拉

͹侙拉人（Tarahumara，被称为“世

界第一䋾步民᫼”）和ڥ型的೻市

⹫⪉——久౽不动的成年人的心㘼，

并以成年雄性叾⡖⡖心㘼作为对比。

塔拉͹侙拉人从ࡨ学健康的角度来

说，他们终生都在从事低到中等强

度的㔽力运动（EPA）——ۉ作。

他们更こ合工业革命前人类的“原

始”形态。长䋾运动অ的长期䃚㏰

也起到了相似的效果。然而άằ球

ጎ边অ的䃚㏰则强调短时间、高强度的运动，这被

称为ោ阻力运动（RPA），他们的活动模式更像每

天要打᫄或ᨭ❙的叾⡖⡖。

结果发现，他们的左心ბ形态表现出明显的ጛ

ᐯ。从事中低强度㔽力运动的长䋾运动অ和塔拉͹侙

拉人，左心ბ明显更大、壁更薄，形状也更长——这

些特ᒮ有ߖ于长时间∢出大量㵭⋟。相比之下，ጎ边

অ的心ბ壁更厚，心ბ也更短、更宽。叾⡖⡖的心ბ

则最短、最厚。研⾣者提出，高强度活动会导致动㘶

㵭压短时间丆升，需要小的㚁ბ容积、厚壁和更ళ的

形状，确保足够的㵭⋟流动到大脑以㐡持意䃳。

然而有些๴ᕗ的是，长期久౽、很少运动的生

活方式似乎也会同样导致更厚的心ბ壁和更ళ的心

㘼形状。研⾣者还不确定是什么导致了这种ի向，

但这至少提醒了我们，㐡持中低强度运动，可以让

心㘼“更像个人”。 

ᓰ㘼ᒏ⟣̻ᓰ㘼⫲

最近，发表于 Med 的一项研⾣⡉测，在心㘼⫲

发作前，心㘼或许就会开始变ళ。心㘼球形度更高

的人，未来出现房䷑的可能性高 31%，ᗐ心㖹⫲的

可能性高 24%。同时，研⾣者还研⾣了影৺心㘼球

形度的䖄传因素，他们发现在相关基因中，有 4 个

与心㖹⫲相关，3 个与更高的房䷑风䮖相关。 

“心㘼形状的变化可能是⫫⫲的第一个䔦象。”

᫜ჳ特心㘼研⾣所心㘼⫲学系主任、研⾣作者克里

᫜㦯安eM. 䭬ᅁќ特（Christine M. Albert）说

道，了解心㘼在面对⫫⫲时如何变化—，加上现在

有更可靠和直观的成像来支持这些知䃳——是䶱䭟

此类⫫⫲的关䩛一步。需要提醒的是，目前这项研

⾣还只是推测，距离真正的临Ꮇ应用还需要更多、

更细致的数据支持。研⾣的通讯作者之一、᫜ಓ⺼

大学ࡨ学院的䶱䭟心㘼⫲专家和䃟ጵ㗃䭬eL. 克拉

克（Shoa L. Clarke）也强调喟“心㘼球形度并不

一定是问题本身，它可能只是问题的一个标志。心

㘼较ళ的人可能有⒉在的心㖹⫲或⒉在的心㖹分子

和细㘋功能障ⶺ。我们更需要问的是，将心㘼球形

度㏠入临Ꮇ决ゃ是॓有用。”当你成为一个“⇆发

ౌ䅳”，你的心㘼就会更像一个⇆发ౌ䅳喤

喍᱙᪴ᢵᱰ䒙䒪㜗Ąិ⻾႓ፓఋუąڙфत喑

㞯喎ݍᰶ

ϻጓ㜠ठӊ⁎ͧ叾⡖⡖ȠͲ౽̺ߕ⮱ϧহඁ៶͹侙៶ϧ⮱
ጓᓰბᒏᔮ喍ఫ❴Გ⎽喟3��&��4IBWF�FU�BM�
�����喎
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超声∏传感器能ᷭ测与前方障ⶺ物间

的距离，如果将它固定于 360 度旋转的㝢

机上持续采样，就能将采样获取的数据㐅

制成雷达图进行动态展示。

��჋侹கᱽࣷ䔋ᣒ

ᴾ㣀≫ 3B+ 和ऑᓤᓛ扩展Წ各一块，

HC-SR04 超声∏传感器一个，4 䌜 8 线

电滑环一个，360 度㝢机一个，红色、㐬

色 LED ▜各一支；还需要电☆䧮和热⛁

᳗各一把。

用热⛁᳗将滑环中๛的转子底端与㝢

机输出转子进行固定，注意ι者的中心点

要尽量२合，䭟₏旋转时ռ心。再将滑环

中๛转子的顶端与超声∏传感器顶端固定

好，也要中心对命。接着，将滑环外围的

定子వ的四根线与ऑᓤᓛ扩展Წ的 20 त

和 21 त（共四个引㙇）进行连接，红线

接电源正极 VCC，叾线接地 GND，ᾆ红

色线接 Trig 信त发射端，Ḃ色线接 Echo

信त回声端。滑环中๛转子 4 根引线分别

与超声∏传感器的四个引㙇进行对应连接

（电☆䧮点䩎）；将㝢机固定好之后，连

接线插入扩展Წ的 18 त引㙇，注意叾色、

红色和Ḃ叱色三根线分别与 GND、VCC

和信त控制 D 端连接；然后，将红色和㐬

色 LED ▜按照“长㚬正、短㚬负”的㻱

则分别插入扩展Წ的 5 त和 6 त引㙇；最

后，给ᴾ㣀≫插入数据线，通电ड़动操作

系统（如图 1）。

��1ZUIPOА⴮㑃⼸

（1）Ꮐ模块的导入与变量初始化

首 先 ， 导 入 G P I O ; e r o 、

Matp lo tL ib 等 Ꮐ 模 块喟“Grom 

gp io[ero  impor t  LED
Servo
D is t

anceSensor”“import  numpy as 

np”“import matplot l ib”“import 

matplotlib.pyplot as plt” 和“import 

time”； 然 后 进 行 LED ▜、 㝢 机 和

超 声 ∏ 传 感 器 实 例 的 初 始 化 操 作喟

“ R e d @ L E D � L E D 	 5 
 ” “ G r e e n @

LED�LED	6
”“servo�Servo	18
”

和“sensor�DistanceSensor	echo�2

1
trigger�20
max@distance�4
”， 并

且通过语ऒ“servo.mid	
”控制 360 度

㝢机以中速带动超声∏传感器向一个方向

开始旋转；再设置雷达图㐅制画布的宽

度和高度，大小分别为 8 和 6（单位为英

寸 ）喟“plt.Gigure	Gigsi[e�	8
6

”；

建立变量 ax，䉸值为“plt.subplot	111
 

proKection��polar�
”，作用是设置画图

样式为“极౽标”模式（Polar）；建立变

量 theta， 䉸 值 为“np.arange	0
2�np.

pi
2�np.pi/30
”，通过调用 Numpy Ꮐ中

的 arange	
 数䔁回一个起点为ܪ 0、终点

为 2Pi（360 度ళ周）的等ጛ数列，固定

步长为 2Pi/30；语ऒ“plt.ion	
”的作用

是将 Gigure 㐅图设置为交互模式；建立变

量 data，䉸值为空列表“<>”，作用是存

放超声∏传感器每旋转 360 度一周扫描后

ᷭ测生成的㠒᎟个与前方障ⶺ物的间距值。 

（2）“whileTrue�”ᓗ环体

如果超声∏传感器ᷭ测的障ⶺ间距值

在安全范围内（比如 20cm），则控制㐬

色 LED ▜常亮喟“Green@LED.on	
”；

在每次旋转 360 度的过程中，需要获取

30 个值与之前产生的等ጛ数列 30 个ݨ度

值 对 应喟“Gor i in range	30
�”； 建 立

变量 distance，䉸值为“round	sensor.

distance
4
”， 获 取 ᷭ 测 到 的 障 ⶺ 间 距

数 据（ 保 留 4 位 小 数）， 并 且 通 过 语 ऒ

“print	i
distance
” 进 行 输 出 监 测； 在

“iG distance��0.2�” 分 支 结 构 中， 如

果条件成立则亮红色 LED ▜、关闭㐬色

LED ▜喟“Red@LED.on	
”“Green@

LED.oGG	
”， 持 续 时 间 为 0.01 秒 钟喟

“time.sleep	0.01
”； 然 后 通 过 语 ऒ

“data.append	distance
”， 将 数 据 有

序追加到 data 列表中，再关闭红色 LED

▜、 打 开 㐬 色 LED ▜喟“Red@LED.

oGG	
”“Green@LED.on	
”。

进 入 下 一 次 ᓗ 环（range），

30 次 ᓗ 环 结 束 之 后， 开 始 㐅 制 雷 达

图喟 语 ऒ“ax.plot	theta
data
�o--

�
color��g�
label��data�
linewidth�1
”

对极౽标进行数据设置，包括 30 个 0 至

360 度的等ጛݨ度值、30 个超声∏ᷭ测障

ⶺ间距值（data 列表）、线的模式（虚线）、

颜色（Green 㐬色）和线宽（linewidth）

等； 语 ऒ“ax.Gill	theta
data
Gacecolor

��g�
alpha�0.15
” 是 对 30 个 障 ⶺ 间 距

值与极౽标中心点围成的封闭区域进行设

置，包括填充颜色和透明度等；语ऒ“plt.

�

�

pause	0.1
”的作用是控制交互式㐅图

过程中数据更新的䶱留时间缓冲，䶱䭟

出现图形不能及时ݤ新显示的问题；语

ऒ“plt.cla	
”的作用是清除当前活动䒡

的数据内容（相当于清空操作），语ऒ“plt.

show	
”的作用是㐅制显示图像，语ऒ

“data.clear	
”的作用是清除 data 列

表中的当前数据，为下一次ᓗ环保存新

数据“留空”。

��≸䄂䊲ฝ∏ߕᔮ䰤䓫

将 程 序 保 存 为 Radar.py， 点 击

“ 运 行” 按 钮 进 行 超 声 ∏ 动 态 雷 达 的

测试。超声∏传感器在㝢机的带动下开

始࠭速旋转，程序界面中也不断有“0 

0.2698”“23 0.3555”等信息出现，

表示每次旋转一周所监测到的 30 个障ⶺ

间距值；同时，㐬色 LED ▜亮起，如果

出现有近距离的障ⶺ物（在 20cm 范围

内），则会亮起红色 LED ▜。超声∏传

感器每旋转一周，就会出现一个雷达极

౽标图，㐅制有每个点所处的ι㐡空间

位置（角度值）和距离中心的ࡷᒱ大小（障

ⶺ物间距值），同时在这些౽标点所包

围生成的封闭区域内，雷达图是以一定

透明度的㐬色来展示的。随着超声∏传

感器的不停旋转，同时在其周围变换出

现各种障ⶺ物，整个雷达图也在不断发

生变化（如图 2）。
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除了手势䃳别追踪和人脸的“面

部网格”䃳别之外，MediaPipe 还

能实现“༬势ӓ测”（Pose，又称

“༬态䃳别”），它将人体模型标

注出 0-32 共 33 个关䩛点，比如 6

对应的是右眼外眼角（right@eye@

outer）、13 对应的是左㗅ᅃ（leGt@

elbow）、30对应的是右㙇跟（right@

heel）等等。头部的关䩛点是从 0

到 10，身体的左侧关䩛点是๴数

从 11、13 直至 31，右侧是֣数从

12、14 直至 32，ι者所对应的身

体部位是对称标注的（如图）。

��ᄦ䲆ᔮఫ᪴׼У͚⮱ϧҀ䔈
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首 先， 导 入 OpenCV 和

MediaPipe Ꮐ 模 块喟“import 

cv2”“import mediapipe as 

mp”；然后进行人体༬势ӓ测模型

的导入——建立变量 mp@pose 并

䉸 值 为“mp.solutions.pose”；

再建立变量 mp@drawing，䉸值为

“mp.solutions.drawing@utils”，

作用是导入㐅图模块；建立༬势ӓ

测变量 pose，䉸值为“mp@pose.

Pose	static@image@mode�True
 

model@complexity�2
 smooth@

l a n d m a r k s � T r u e 
 e n a b l e @

s e g m e n t a t i o n � T r u e 
 m i n @

detection@conGidence�0.5
min@

tracking@conGidence�0.5
”，

其 中 的 ࣯ 数“static@image@

mode�True” 作 用 是 设 置 为 静 态

图 像 文 件 的 ᷭ 测， ࣯ 数“model@

complexity�2” 作 用 是 设 置 为 最

佳的༬势ӓ测（值为 0 时速度最快

但 性能较ᑞ，值为 1 时速度与性

能 比 较 均 㶎）， ࣯ 数“smooth@

landmarks�True” 作 用 是 将 平 滑

关䩛点的ᷭ测设置为有效，࣯数

“enable@segmentation�True”

作 用 是 将 人 体 ៍ 图 设 置 为 有

效， ࣯ 数“min@detection@

conGidence�0.5” 和“min@

tracking@conGidence�0.5
”作用是

分别设置ӓ测的置信度与追踪䬵值。

接 下 来 从 图 片 文 件 中 读 入

图 像， 建 立 变 量 img 并 䉸 值 为

“cv2.imread	�test.Kpg�
”， 其

中 的 test.Kpg 即 为 待 测 试 的 图 片

文 件； 建 立 变 量 img@RGB， 䉸

值 为“cv2.cvtColor	img
cv2.

COLOR@BGR2RGB
”， 作 用

是将读入的图像进行色ᒖ模式的

转 换， 从 BGR 转 为 RGB； 建

立 变 量 results， 䉸 值 为“pose.

process	img@RGB
”， 作 用 是

将转换模式后的图像输入至䃚㏰模

型并获取对应的༬势ӓ测结果；

再进行可视化ᷭ测结果的描㐅，

通 过 语 ऒ“mp@drawing.draw@

landmarks	img
results.pose@

landmarks
mp@pose.POSE@

CONNECTIONS
” 来 实 现，

其吅䃑效果是用红色小ళ点标注

33 个关䩛点，并且用白色细线进

行 连 接； 最 后， 通 过 语 ऒ“cv2.

imwrite	�result.Kpg�
img
” 将 添 加

标注效果的图像存ו为 result.Kpg

文件。 

将程序保存为“<01>Test@Single@Picture.py”，按 F5

运行测试，很快就生成了 result.Kpg 文件，与之前的 test.Kpg

同时打开进行对比查看，人物身体上的 33 个关䩛点被正确

标注，同时也有㠒᎟条白色细线连接对应的关䩛点。

䩛◦⮱ܳ㏱ᴴ∕ࣷι㐡౽ᴴթ⮱㼐Ჽڠ��

将“<01>Test@Single@Picture.py”复制㇅贴为“<02>

Three@Groups.py”，进行代码的修改，在最后一行“cv2.

imwrite	�result.Kpg�
img
”代码之前插入以下代码喟

建立变量 h 和 w，分别䉸值为“img.shape<0>”和

“img.shape<1>”，表示图像的高度和宽度；建立变量

radius 并䉸值为 8，用来控制关䩛点描㐅时ళ点的ࡷᒱ大

小；同时建立 head@points 和 leGt@points 两个变量，均

䉸值为空列表“<>”，分别通过“Gor i in range	11
�”和

“Gor i in range	11
33
�”两个ᓗ环，将头部和左侧所对

应的关䩛点序त追加（append）至各自列表中（ޖ余的

即为右侧关䩛点）；在“Gor i in range	33
�”ᓗ环中，变

量 cx 和 cy 的 值 分 别 为“int	results.pose@landmarks.

landmark<i>.x � w
” 和“int	results.pose@landmarks.

landmark<i>.y � h
”，即该关䩛点的横౽标值和纵౽标值。

以周ᅃ为例，由于该关䩛点所对应的序त是 0，因此通过条

件“iG i��0�”判定为真时将其输出喟“print	� 周ᅃ位置的

ι㐡౽标值为喟	�
cx
�
�
cy
�
�
”；接下来，如果满足“iG i 

in head@points�”，说明该关䩛点位于头部，则通过语ऒ

“img � cv2.circle	img
	cx
cy

radius-5
	0
0
255

-1
”

㐅制为红色ళ点；如果满足“eliG i in leGt@points�”，说明

关䩛点位于人体左侧，则通过语ऒ“img � cv2.circle	img


	cx
cy

radius
	255
0
0

-1
”㐅制为蓝色ళ点；ޖ余的右

侧各个关䩛点，通过语ऒ“img � cv2.circle	img
	cx
cy

ra

dius
	0
255
0

-1
”㐅制为㐬色ళ点。

运行测试，程序生成的图片文件 result.Kpg 与之前相

比，人体的头部 11 个关䩛点Ϻ被标注为红色ళ点，但左

侧和右侧各 11 个关䩛点则分别被标注为蓝色和㐬色ళ点；

而且在命Б行处输出有提示信息喟“周ᅃ位置的ι㐡౽标

值为喟	665
 249
”。 

��ᄦᥱ׼๡⯾ᣔ⩨䲏͚⮱ϧҀ䔈㵹༬߬ӓ≸

Ϻ然是在“<01>Test@Single@Picture.py”基础之上

进行“<03>Test@Camera.py”代码的修改，目的是完成

摄像头监控画面中的人体༬势ӓ测。注意在为变量 pose

䉸值时，其中的“static@image@mode”࣯数必䶨设为

“False”，表示“非静态图像模式”（即视频的动态帧画面）；

从变量 camera 的䉸值到“while True�”ᓗ环体中的代码，

像图像颜色模式的转换、吅䃑༬势ӓ测㐅制效果的实现等

等，均与之前相同。 

运行测试，分别ᅊ试在摄像头前面进行䔉景和各种近

景的拍摄测试，全身的 33 个关䩛点能够快速实时ᷭ测到，

并且以红色ళ点加白色细线连接标注；侧身和正身的近景

上ࡷ身㠒᎟个关䩛点同样也能够被ᷭ测和标注，都是实时

的测试效果。 
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Ȩᭌ⾧ȩ᭜9CPYᰭऻ᩾䉻ᱧч

ᓛ 软 官 方 确 䃑，9box Games 

Showcase 发布会将在 6 月 12 日ͫ办。

另外，在发布会之后紧接着还将㐔续ͫ

行Ȩ星空ȩ的特别发布会，本作游戏ᕨ

监ចᓤe䰺ࡻᓤ将带䶳⣖家䊝进星空的

世界，届时会展示游戏的大量内容、访

䄵以及幕后等情报信息。

外媒 IGN 发文䄵及 9box 即将发

布的重要作品Ȩ星空ȩ以及它㗖负的

重任，䃑为这部作品是“9box 最后

的救䉻机会”。很长一⃢时间以来，

9box ᕨ是声称下一款第一方三 A 游

戏值得ㆶ͊期待，但实际情况却是⣖

家们已经等待得快要㕄尽㔽心了，Ȩ红

䱋ᇈȩ▫难级的首发表现则是压₨侳

侩的最后一根⽨㡶。

经过数年的等待，9box 需要一

款游戏与Ȩᝅ⺋喟诸⺋叱ᬼȩȨ塞ᅁ

达传说喟⢸国之∗ȩ这样的游戏相提

并论。Ȩ星空ȩ具备这样的条件，它

ⅴ㖇了 B ⹫制作标志性 RPG 游戏的

优点——Ⴜ大的ᩲ事、有趣的机制和

ᝅ᫄。㠒本次游戏存在问题，例如ቖ

⎰等性能问题，那么⣖家对于 9box

发布高质量三 A 游戏能力的信心㗜定

会被动ᥴ。

����Ꭱ2ڕ�⤰ज⾬ᝡ㚂ፓ䃫ิ្ॷܧ▶

松下控㗎近期发布消息称，从事

电 池 业 务 的 松 下 能 源（Panasonic 

Energy）已䔭出䧲㧱电池生产业务。

其位于↵䭠的全球ੜ一生产公司已于

5 月 31 日结束生产，将把经营䉱源

集中于松下控㗎视为最重要投䉱䶳域

的㏜电动↪车（EV）用䨯电池。ȟȟȟ

此次停₏生产的是设在中国↵䭠

市 的 松 下 㧱 电 池（ ↵ 䭠） 有 䭽 公 司

（PSBS），该公司主要生产用于大

ẩ应ᕒ电源等的工业用䧲㧱电池，䶱

计 今 后 PSBS 将 进 入 清 算 程 序。 松

下集ఏ 2015 年与大型电池Ю业 GS 

:UASA 就转让松下的䧲㧱电池业务

达 成 一 致， 但 PSBS 和 ∝ 国 当 地 法

人的䧲㧱电池业务并未转让，此次做

出 PSBS 停 产 决 定 之 后 生 产 基 地 将

归䰣。   ȟȟ

松下能源虽然䔭出了䧲㧱电池生

产业务，但Ϻ将㐔续进行䨭售，∝国

当地法人Ϻ在㐔续生产ⷞ性᎟电池，

整个松下能源将致力于㏜电动↪车用

电池业务。 

Ძ̸䔭ܧ䧲㧱⩢↍⩌ϔ͇ߎ

根据市场调查机构 Canalys 公布

的 6 月最新报ॷ，2023 年第一႐度全

球可⾬戴㚂带设备出䉔量为 4100 万

台，同比下䭺 1%。其中，本႐度全球

基础手环市场ऄ到厂商和消䉦者更关注

大屏设备影৺，出䉔量为 750 万台，

同比下䭺 24%。  

ⅴᕨ各家厂商数据如下喟苹果的生

态系统具有极强的消䉦者ᔍ䄇度，加之

提供全面的智能手表功能，因此㐔续保

持市场主导地位。苹果的出䉔量尽管在

2023 年第一႐度下䋹 11%，但Ϻࢍ据

20% 的市场Ъ䷊。  

小米通过调整去年的产品组合，

品 ❹ 提 升 ゃ ⪒ 侧 重 于 中 高 端 基 本 款

手表，并推出了价格适中的基本手环

设备和智能手表，进一步提ᡜ了整体

䨭量。ࡻ为和三星分列第三位和第四

位，说明致力于构建智能手机生态系

统的厂商，在手环市场ࢍ据的Ъ䷊也

更高。  

第ρ名的 Fire Boltt 首次䌨身前ρ

之列，也是ρ大厂商中ੜ一的非智能手

机厂商，仅出售可⾬戴㚂带设备。

近日推送的 iOS16.5 更新，主要用

于修复时间设置重置等 3 大 Bug，但是这

次修复 Bug 同时也引入了新的 Bug。

不少用户发现新的更新让电池消㕄更

快了，经过国外ࢇ主 iAppleBytes 的测试

显示，与前一个 iOS16.4 版本相比，只

有 8 和 13 两款机型的续航时间没有减少，

其他机型的续航时间都有小幅下䭺。⡉测

可能是系统更新对电池的管理方式进行了

调整，导致了电量消㕄加速的情况出现。

J04����ᰡ᫝䃖J1IPOF㐚㝗ں㑖Ⅱ

如果你看过修䌜的现场，会发现工人

一㝙会先清理好䌜面，再在地面上䨧设好

一种类似于㰯ጏ的ൾ᫆网格，再向其中Կ

入ⶻ石和⇆ౌ。这可不是在֤工减᫆。

这种网格被称为ౌ工格ბ，也叫ౌ工

格ᴲ。以前用传统方法修出来的䌜，㔽久

性并不好，时间一长䌜面就很容ᭀ开㷯或

൹䮤。需要不断对其进行修复，不仅㕄䉦

大量时间，还要投入人力、物力。

而这种用高ჳ度㖇Ά☜ൾ᫆组成的多ෆ

面的排列结构和连续的㰯⿊状结构，可以分

散外部的压力，使䌜面具有更好的ោ压性。

还可以有效地减震，避免䌜面出现൹䮤。这

个网格不但轻ጔ还能节Ⱞ建ま材᫆。因此广

∈应用于೻市的高速公䌜、೻市主要道䌜、

䧮䌜和下机䋾道等高等级道䌜。

㰯⿊㑾ᵩ᜽䨧䌜⺋க喤

ౌᭌ⮱⣜ᒵᎡ䒨Όᒵⴚপ
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新能源从一开始就出现了两种䌜线的

分ₔ，即可⇦可电的⌤动系统以及更加激

进的㏜电车型，两者也无ጛ别享ऄ着国家

新能源↪车的ᩬゃ优ᘍ。

近日，某⌤动用户在⊆↌地区发现了

一个快充ᶖᅲ然明目ᑍ㗳地贴上了“⇦电

⌤合车䒳⺮₏充电”的字样，本以为只是

个别运营商的提醒，在扫码之后才发现，

该运营商直接⺮₏了⌤动车型进行㶒能，

后台提示该〆“不支持⇦电⌤动车及增程

车充电”，更是引发了㏜电车主与⌤动车

主之间的䃕论。

⼜ᕕጟͲ
很多人第一次听说㏜电车与⌤动车主

的“交䨸”是 2022 年国Ꮃ节的一则消息。

有一位㏜电车主在网上发文称，“服务区

四个充电ᶖ，其中三个被增程车ࢍ用，你

们就别和㏜电车主៏充电ᶖ了”，甚至后

开始带有ୟ䃪意味，“一到了高速服⃢ࡷ

务区，部分车主钱包很䄇实੷”。

一部分㏜电车主ಇ持䃑为，国Ꮃ高峰

出行特别是高速上这种充电䉱源⼭㑧的时

候，⌤动车选择ࢍ位确实不道ᓤ；而⌤动

车主们则䃑为，自己的车虽然可以加⇦，

但加电也是自己的权利，ᬏ然设计了加电

这个功能，也得到了国家的ឬ䃑，䄮也没

䉱格指责与阻᠓。

无独有֣，就在同一年，某充电〆更

是出现了㏜电车主因为与⌤动车主៏ᶖ而

大打出手的事情，㏜电车主跟⌤动车主ॢ

得更ࢶრ了，甚至有部分㏜电车主已经上

升到了人身ᩨ击的地步，提出了“好⌤不

៏ᶖ”的说法。ᕨ之，这些年新能源车保

有量成倍的增加与充电设᫪的䨧排速度明

显不成正比，㏜电车与⌤动车的ⴈⰫ只会

越来越大。

䃑ⴒጛᐯ
㏜电车与⌤动车之间的问题⫴结就在

于对⌤动车的䃑知。⌤动车本身就是ϸ于

⛰⇦车与电动车之间的产品，厂商们ᒭᒭ

也会打出“没有续航♓㭾”的口त，这确

实是很多车主放ᐰ㏜电选择⌤动的原因，

“短䕁用电、长䕁用⇦，没有里程♓㭾”

击中了太多消䉦者的⬈点。

但对于大部分插⌤车型来说，在亵电

状态下，插⌤和增程车型的⇦㕄不见得比

⇦电⌤动车型或者㏜⇦车型要低，正因如

此，在很多㏜电车主心中，⌤动车就是一

台“ᠯ着㐬❹的⛰⇦车”，像上海等地区

更是明确了⌤动车在流程与手续上和䉚买

一䒳⛰⇦车将不会有什么区别，通过》拍

才能ᠬ到车❹。一台“⇦车”在高峰期ࢍ

快充ᶖ位置，自然会引发ᕕ言。

㏜电车ऽ槽⌤动车是⇦车，还“ᖙ不

知㕨”地ࢍ位，而⌤动车主们则更想多使

用快充ᶖ来证明自己就是新能源车的“清

白”，对⌤动䃑知的ጛᐯ导致两方ⴈⰫ越

来越深。

⣝䭣⃢ᬍ㼐
在⌤动车主眼里，自己䉚买的初㶤依

然是想要㏜电行侣为主，加⇦只是意外

情况下的备选。以一台比亚䔗Ⴘ PLUS 

DM-i ͫ例，其㏜电行侣⇦㕄几乎为䰣，

⮫公里电䉦在 10 元出头，但如果全程亵

电行侣，⇦㕄在 5_6L/ ⮫公里，按照 7 块

的⇦价来算，⮫公里䉦用超过 40 块钱，

相ጛ近四倍，⌤动车主在不䊣时间的情况

下㗜定更ᙬ意充电。

实际上⌤动车主的这种行为不仅仅是

㏜电车主不ૉ⁏，充电ᶖ的运营商同样不

ૉ⁏。充电ᶖ建设是一笔巨大的投入，ᩣ

入大部分都要靠大家充电过程中产生的服

务䉦，这个䉦用与度数ᠯ䧖，也就是说，

相同时间下能充更多度数，充电ᶖ运营商

就能拥有更多ᩣ⯷。

但⌤动车ռռ在其中ល⑁着不䃕ૉ

的 角 色， 我 们 同 样 以 比 亚 䔗 Ⴘ PLUS 

DM-i 110km 的车型为例，其快充功率

18kW，也就是说，该车一个小时仅仅能

充 18 度的电。相比之下，一台电车的充

电功率基本上在 50kW 以上，很多ᬄ㝝级

车型最高功率能䋾满 120kW，后者效率

是前者的三倍以上，对于运营商来说，⌤

动车ࢍ位充电让㏜电车排䭌是在减少它们

的利⋓ᩣ入。

我国充电ᶖ分布特别是高速䌜可䅀ᡶ

㺌见㗅。大型᎟线服务区，最多也就只有

16 个充电车位；普通常㻱中型服务区里

是 8 个；而小型支线服务区里仅有 4 个，

这㗹后有很多成本的㔰量。

电ᶖ之ζ一定会越来越͒重，作为㏜

电车主，减少高速出行，下道充电为上ゃ；

⌤动车主则高速小量多次充电、不用每次

充满再䊝，节约更多空间给需要的人。只

有两方互相理解，才能或多或少在现䭣⃢

减少这种冲⾮。

ͧ҂㏜⩢̻⌤ߕ䒓ͨ䶾䶾ࣺⰛ喤
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如何在使用手机或者其他电子设备

的时候尽可能保៑视力喤这是一个系

统性的问题。

必䶨要明确的是，如果想要真正意

义上做到保៑视力，最核心的办法还是

尽可能减少使用电子设备的时长。这里

的时长有两个层面，一个是每天使用电

子屏幕的ᕨ时长。当前大部分手机系统

中就自带了“屏幕使用时长”的统计功

能，建议开ड़。建议大家定期关注一下

相关的屏幕使用数据，看看哪些 APP

或者是哪个时间⃢，自己使用手机相对

集中，这样可以有针对性地进行管理和

控制。

另一个是单次使用手机的时间不要

过长。一㝙来说，我们使用电脑、电视

这种观看距离相对较䔉，屏幕显示面

积较大的设备，40 分钟左右就需要䔉

Ⱨ一会٬，给眼睛稍ᓛ放松一下。而

使用手机、平Წ这种小尺寸的设备时，

眼睛长时间㖇♓在一个小面积的区域，

更容ᭀ产生⫟ߠ。这时候，你更需要避

免长时间看手机屏幕，缩短集中看屏幕

的时间（建议每看 20 分钟电子产品，

让你的眼睛看 20 英尺以外的事物大于

20 秒的时间）。同时也要避免在一些

叾ᯄ环境、᭰动的交通工具等环境下长

时间使用手机。

这些其实都是一些使用΍ᘜ的问

题，但这些要点对于视力保៑才是最关

䩛，也是最根本的。在做到这些健康的

用眼΍ᘜ基础之上，我们再来䄵䄵手机

៑眼功能和配置的话题。

当前电子屏幕对于人眼健康的࢞რ

主要是两个方面喟“蓝光”和“频䬗”。

手机这类电子设备发出的短∏蓝光

容ᭀ引起视觉⫟ߠ，还会抑制㹗叾素的

分⇹。这也是为什么很多时候Ⲏ觉前⣖

手机会越⣖越兴奋。当前很多电子设备

都有“低蓝光៑眼䃑证”，实现这种低

蓝光的手⃢主要有软件和硬件两种手

⃢喟软件层面是通过软件算法，直接调

整色⍖等࣯数，减少屏幕的蓝光发射。

硬件层面就是通过蓝光过滤片等手⃢，

过滤ᢶ光源中的蓝光。

要避免蓝光对于眼睛的ёრ，最核

心的手⃢还是控制时长。此外还需要控

制屏幕亮度，最好不要在过高的屏幕亮

度下长时间使用电子设备。可以开ड़手

机的环境光、屏幕亮度自适应功能，并

且在夜间开ड़深色模式等等，都能够有

效避免电子设备的蓝光对人眼的影৺。

除了蓝光之外，手机也关注“频䬗”

的问题。关于频䬗的相关话题，我们之

前做过很多次的科普。我们还专门做过

一次调查，发现大部分的人都没有明显

感知到手机频䬗对于自己视力的ёრ。

在这里我们推㡽大家看之前我们的两

ヴ文章喟Ȩ这个凉有厂商提及的࣯数，

䉜⾬了整个手机屏幕供应䨫的利⯷ࢇ

ᐵȩ和Ȩ连续使用 7 个月“ⲻ眼屏”后，

我有了以下⫴状ȩ。

相信在看了这两ヴ文章之后，你会

对频䬗的问题有一个初步的了解。

ສ⮱⩕Ⱪ΍ᘜ᝺᭜ڠ䩛
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从频䬗的角度来看，LCD 屏幕天生就具备“៑眼”的特性。但目前手机行

业⮫分之Ί十的产品都拥៞了 OLED，LCD 手机是越来越少了。Redmi Note 

12T Pro 是最近发布的一款少见的 LCD 产品。这款手机最大的亮点就是屏

幕，Redmi 官方称它为年度 LCD 屏幕之光。Note 12T Pro 采用一块 6.6 英

寸的 LCD 屏幕，分辨率达到了 1220f2712 像素，屏ࢍ比高达 86.7%，支持

144H[ 7 挡变速高ݤ，色ᒖ达 10.7 亿色，结合 Dolby Vision 和 HDR10+ 等

高动态范围技术进一步强化画面的亮度和对比度。

在៑眼方面，这款手机支持全程 DC 调光和硬件级 SGS 低蓝光䃑证，还

配备了环境色⍖感应、䭠光屏、夜光屏等一系列៑眼功能。需要注意的是，这

款手机同样也是一款高性价比机型，在千元ᶐ它配备了诸如天⢾ 8200-Ultra、

12GB+512GB 大容量版本等配置。由于这款产品自身的千元机定位和៑眼特性，

也让它成为了适合学生群体选䉚的产品。

㢐㔭 90 系列这次最大的亮点就是首发了 3840H[ 超高频 PWM 调光，这

也是行业首次通过㣞㡢 TsV 无频䬗䃑证，达到䰣风䮖调光级别的手机 OLED

屏幕。除了高频调光之外，㢐㔭 90 系列还有 400 䭣亮度调节、VICO A+ 级类

自然光៑眼、ߖⱍ显示技术、硬件级低蓝光等各种៑眼叾科技。在៑眼配置上，

这款手机已经达到了目前标ᱳ级的水平。

之所以推㡽㢐㔭 90 Pro 而不是标准版的 90，主要还是因为 90 Pro 相

对在配置上更加均㶎。比如在最核心的处理器配置方面，90 Pro 使用的是

ᬄ㝝级的侮哆 8+，而 90 还是侮哆 7 Gen 1，性能ጛ了一ᶐ。影像配置、双

扬声器、快充等方面，㢐㔭 90 也做了一些取㜺。价格方面，㢐㔭 90 Pro 的

12GB+256GB 版本起售价也才 3299 元。如果不是对大容量有较高的要求，直

接选择该版本其实就很划算。

iQOO ;7 系列一直都是千元机市场的代表性机型之一。iQOO ;7 这一代

在屏幕配置上也是主打៑眼。全系标配̰重៑眼 LCD 屏，拥有硬件级低蓝光、

㜿ⱍ模式、全局៑眼模式、全局 DC 调光、无级调光、低至 1nit 的月光屏和自

适应亮度ゃ⪒在内的៑眼功能，还支持 120H[ 高ݤ新率、100% 电影级 P3 色

域和高至 650nit 的 HBM 高亮模式。此外，iQOO ;7 屏幕支持 7 挡变速高ݤ

和 10 倍㼓控分辨率，首发 LCD1200H[ 瞬时㼓控采样率，具备厝眼显示增强

和游戏原画模式。

这台手机还有一大亮点就是快充和续航喟搭载 120W 超快䬗充，配备等效

5000mAh 超大电池。侮哆 782G 在性能上虽然不算特别出ф，但主打一个够

用。畅⣖Ȩ⢸者㢐㔭ȩ120 帧模式 60 分钟，平均帧率能够达到近乎满帧运行的

119.7 帧。

目前 iQOO ;7 的 8GB+256GB 版本已经能够做到 1300 元出头，这个配

置在同级别的机型中还是相当不䩆的。高功率快充 + ៑眼屏 + 千元出头的价格，

很值得选䉚。

明确了这些使用΍ᘜ和៑眼问题之后，我们再来看看当前手机市场有哪些相对比较“៑眼”的产品。

3FENJ�/PUF��5�1SP

㢐㔭���1SP
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配备了第ι代 3D V-Cache 缓存的䨽

哆 700093D 系列游戏性能有多强相信不

用再多说，ℂ「各种测评大家已经看了很

多了。㐩合来䃟，䨽哆 7 780093D 的游

戏性能超越䚤Ⲭ i9 13900K 大约 10%，而

价格仅为后者的 60% 出头，功㕄更是只有

千元 U 水平，性价比相当爆ḇ。

另外，值得特别注意的是，高端电》

网游⣖家更ի向于在 1080P 或更低的分辨

率下对ᝅ以获得最佳的流畅性与操控性，

此时显卡的计算压力并不高，大部分的计

算压力都来到了处理器上，因此电》网游

对ᝅ中处理器的游戏性能反而比显卡性能

更重要。而䨽哆 7 780093D 的 96MB 超

大三级缓存ᖝ好在电》网游方面为它带来

了无可᩹ࡦ的实力，无⪾是当下最佳选择。

主Წ方面，如果追求极致性价比可以

选 择 A620 主 Წ， 不 过 ᬏ 然 6e18 大 Ӱ

B650 主Წ价格也这么仆，᎟㘳一步到位选

择升级空间更大、元件配置更高还支持处

理器超频的 B650 也是很不䩆的方案。相

对 A620 来䃟，B650 拥有正式的处理器

直出 PCIe 5.0f4 M.2 插Ꮤ（A620 为非

官方支持），USB 接口方面的㻱格也更高

一些，价格方面同产品线的情况下比 A620

高出 200_300 元，属于可以接ऄ的范围。

显卡方面，前面已经说过电》网游⣖

家更ૉ⁏在 1080P 级别分辨率下享ऄ极致

的帧率和操控性，因此更र处理器游戏性

能，没必要上ᬄ㝝显卡，所以定位中高端

的 R9 6750 9T 完全够用了，2699 元左

右的价格也非常仆，除了满足电》网游需

求也可以照顾到 2K 分辨率下流畅体验 3A

大作的需求。

ᕨ的来说，这套配置更适合需要高帧

率电》网游对ᝅ体验，同时整机价格控制

在万元内的电》⣖家选择。

ᬄ㝝⍥᜼㷲ᱧᄦ℁
处理器 A.% 䨼哅 9�79009

4��6 ٯ
主Ძ 技ଵ B650�(A.I/(�9 傀厜

᪏☙器 ℽݕ 'SP[FO�.BHJD�360 ۜᄭᎧද 379 ٯ

内ႄ 䛽⮩达䨢❡ %%35�6000�32(Bf2 �458 ٯ

显ࢍ A.%�3BEFPO�39�6950�95 4699 ٯ

硬Ⰴ 㜠ᔭ 5J1MVT7�00�25B 799 ٯ

电⎼ 长城 98 䛽❸ڔὍ㏰（8508） 599 ٯ

机ポ ⨒ᅀ基䛸 0/&�V,0�（叽） 559 ٯ

࣮考总价 �2609 ٯ

ᬄ㝝⍥᜼㷲ᱧᄦ℁
处理器 A.% 䨼哅 7�780093%

4348 ٯ
主Ძ 华ⶁ 56'�(A.I/(�B650.�1-64 重◚᝷

᪏☙器 ℽݕ 'SP[FO�.BHJD�240 ۜᄭᎧද 299 ٯ

内ႄ 䛽⮪达叽ܯ %%35�6000（C-36）�6(Bf2 579 ٯ

显ࢍ ╆䨌 39�675095�合䛽 2699 ٯ

硬Ⰴ 㜠ᔭ 5J1MVT7�00�25B 799 ٯ

电⎼ 㝖ଵ 8%750, Ὅ㏰ڔ 479 ٯ

机ポ 㝖ଵ 4980 哅卷风（叽） 309 ٯ

࣮考总价 95�2 ٯ

AMD 的 6e18 大Ӱ活动正在火热进行中，ᬄ下的䨽哆 7000 家᫼处

理器㏤㏤打出了史低价，正好是打䕍高性价比游戏 PC 的绝佳时机。那么，

游戏装机的Წ U 组合应该ᔻ么选এ喤不໕来看看我们的详细分析。
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对于大多数主流⣖家来䃟，千元级

Წ U 套装（处理器和主Წ都在千元左右）

还是最ऄ关注的高性价比爆款方案。这一

次大Ӱ䨽哆 5 76009 的售价可是相当给

力了，相对平时 1499 元的价格直接Ⱞ下

200 元来到了 1299 元，如果䉚买Წ U 套

装还有进一步优ᘍ，例如我们选择的这套

䨽哆 5 76009 + A620 就只要 2248 元。

䨽 哆 5 76009 拥 有 6 个 全 㻱 格 大 核 和

32MB 三级缓存，最高加速频率高达 5.3 

GH[，单从对游戏有利的硬件㻱格上来看

就已经完㘉了》品的䚤Ⲭi5 13999系列，

同 时， 䨽 哆 70009 系 列 还 可 在 DDR5 

6000 频率下使用一分频模式获得更低的延

迟，这一点对于游戏操控流畅度的改઱也

是比较明显的。

和䨽哆 5 76009 搭配的 A620 主Წ可

以说是 AMD 今年的高性价比ᦿ手䨼了，

它拥有完全能满足主流用户的扩展㻱格，

是䨽哆 7000 系列主流型त的⩉品级搭ᶐ，

配 1299 元级的䨽哆 5 76009 可以说是门

当户对。㔰㭾到 AM5 接口“ᝅ未来”的能

力，A620 未来支持 ;en5 也不在话下，升

级成本进一步䭺低。

显卡方面，㔰㭾到主流⣖家的游戏性

能需求，AMD 最新推出的 R9 7600 就非

常合适。它可以在 1080P 主流分辨率和极

䭽画质下提供极高的游戏帧率，功㕄控制

相对上代也有明显进步，可以说是目前最

⩉的 1080P 游戏显卡，在各种游戏中都能

提供不䩆的游⣖体验，和䨽哆 5 76009 也

是一对超⩉ CP。

ᕨ的来说，这套千元Წ U 组合打䕍的

装机方案确实非常适合主流⣖家选择，它

可以在 1080P 极䭽画质下提供非常流畅的

游戏体验，而整机的配置也十分均㶎，㐩

合性价比尤其⾮出。

ᕨ㐀

总的来䄠，6e�8 䨼哅 7000 系݃处理

器的优ᘌ力度都非常大，对于र个价位段

和性能需求的⣕家来䃞，都有࡭分䔮合的

选择。

Ϻ 前 面 ᜽ И ݃ 出 的 䙹 㒚 来 看， 有

�0801 高ፓ⢳电《㑽⍤需求的⣕家，可以

选 择 䨼 哅 7�780093%���B650 的 Ძ 6 ㏰

合，䙹上 39�6750�95 这ᵣ的中高端显ࢍ

（在装机总成本不䊱̳ٯ的前提下，䶰ッ

分䙹更ժ向于处理器），ٱ分发ᡑ䨼哅 7�

780093% 在电《㑽⍤方面的㐉对优势，提

供更流⩱的᧹ᣓ体侸。

对于☙㶣于用 4, 高分䓔⢳⣕ 3A ⍤

᜻的⣕家来䃞，䨼哅 9�79009���B650 大Ძ

搭䙹 39�6950�95 的方案可以䄠是毫无短

Ძ（⩝于 4, ⍤᜻更य显ࢍ，因ₐ显ࢍ䶰

ッ略高于Ძ 6），不但性能更ڔ面，平ज

ផ展能力也更能“ᝄ未来”。

对于主流⣕家来䃞，䨼哅 5�76009���

A620 就是性价比非常◤㷮的方案了，搭

䙹 39�7600 ⩈品显ࢍ堪称⩈品㏰合，既

能提供强大的 �0801 ⍤᜻性能，整机的价

格也可以ᣓ制在 6000 级ࡳ出๠，以后ٯ

;FO5 也毫无ࢷ力。

总而言之，目前有⍤᜻装机需求的᰷

ࣷ，在䨼哅 7000 系݃的优ᘌ力度如ₐ之

大的ᗱۡ下，ᐦ䃚在6e�8结᲋前䊢㉓下ࣵ，

错䓳这一∎就得等܌个ᰴ后的ࣸ ��，ᬕΜ

ᬕϗः੶善

䨽哆����ᎡᏓ✳⩉Ф喑⣝ౕ㷲ᱧᒵܿツ

ᬄ㝝⍥᜼㷲ᱧᄦ℁
处理器 A.% 䨼哅 5�76009

2248 ٯ
主Ძ 华ⶁ 13I.&�A620.�A

᪏☙器 ℽݕ 1A�20�A()1�3.0 �79 ٯ

内ႄ 䛽⮪达叽ܯ %%35�6000（C-36）�6(Bf2 579 ٯ

显ࢍ ╆䨌 39�7600�合䛽 2099 ٯ

硬Ⰴ 㜠ᔭ 5J1MVT7�00�25B 799 ٯ

电⎼ 长城 )01&�7000%4（6008） 269 ٯ

机ポ ⤙侘冭ٴ � �89 ٯ

࣮考总价 6362 ٯ

䨽哆 70009 系列在 6e18 大Ӱ中的

价格也非常ߟ爆，相对平时优ᘍ了不少。

以次ᬄ㝝䨽哆 9 79009 为例，平时一㝙在

3299 元，如今ϙ͉到手价仅为 2549 元，

这对于一款拥有 12 个全㻱格大核、三级缓

存高达 64MB、最高加速频率高达 5.6GH[ 

的高端处理器来䃟性价比ൗ称◥㷯，要知

道就算是第 13 代䚤Ⲭ i9，也只有 8 个全

㻱格大核。高频率、大缓存和更多的大核

心让䨽哆 9 79009 在应对 3A 游戏时更能

够ᝅ未来，同时在ф多生产力工具中没有

大小核负载分配的问题，能够表现出更佳

的执行效率。

主Წ方面，㔰㭾到䨽哆 9 79009 相对

䨽哆 7 780093D 专精游戏来䃟更加全能的

定位，我们选择了一款 AT9 大Წ B650，

主Წ不但供电和散热设计㻱格较高，还提供

了 3 个 M.2 插槽，比 mAT9 Წ型的 B650

多出一个，在目前 SSD 价格如此给力的情

况下，⣖家可以更轻松地扩展更多的 M.2 

SSD，安装更多的大体积 3A 游戏大作了。

显卡方面，前面已经说过这套配置是

针对有 4K 分辨率下流畅运行 3A 游戏需求

的发☔⣖家，而 4K 下⣖ 3A 游戏对于显卡

的压力会更大，因此我们选择了目前高端

显卡中性价比极高的 R9 6950 9T，它相

对同价位的 RT9 4070 不但价格有优势，

显存更大、显存位宽更高、㏜光ᴲ游戏性

能也更高，性价比完㘉。

㐩合来䃟，䨽哆 9 79009 + B650 大

Წ的套装配上一款高端显卡更适合追求高

分辨率⣖ 3A 游戏的发☔⣖家，这一点和

主打 1080P 高帧率电》网游体验的䨽哆 7 

780093D 配中端显卡还有所区别，两套

方案侧重点不同，⣖家可以根据需求选择。

当然，䶱算够宽裕不㔰㭾性价比的话，直

接ᬄ㝝 U+ ᬄ㝝显卡还是最优方案。
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今年是游戏本（高性能本）⟯䭺价的一

年，䭺价的力度是空前的，2.5K 高ݤ屏游戏

本最低 4000 多元，RT9 4060 游戏本起价

只要 5000 多元，24 核 /32 线程的顶㻱处理

器搭载 RT9 4070 显卡，起价也只要 8000

多元。所以，今年也是消䉦者⟯⁏的一年喆

但，我们已经发现了问题，游戏本（高

性能本）的质量明显下滑，有国内品❹，

也有大品❹，某些个大❹机型甚至存在͒

重的质量问题喆

ͫ几个例喟某国内新䨽品❹，游戏本

的屏线接㼓不㞜，经常出现“ᯄ屏”情况；

而某专注于高性能游戏本的国内品❹，推

出的 16 英寸游戏本，「然用手就能将屏幕

面ᣝᑜ；而市ࢍ率第一的国际大品❹，ᬄ

下的主流价位游戏本，以ᒭ被㾶为“最值

得买的主流价位游戏本”，「然也出现了

处理器功率ᐯ常、性能ᔪ高ᔪ低、频繁自

动关机等͒重问题——而且这是大㻱模爆

发的问题，而非个案。

震ᗷ之余，说实话，我们又不那么र

ᗷ——我以前就说过，PC 的利⋓没有那么

高，理论上是ឬ载不了那么๥ᑍ的价格⟯

䭺的喆但ᬏ然这种๥ᑍ的䭺价发生了，那

么势必伴随着各种形式、㐡度的Ⱞ成本行

为。这些质量问题的爆发，从某种意义上说，

是必然的，也是意᫆之内的。

那么，“Ⱞ成本”又有些什么花样এ喤

比如喟对外ภ的强度要求䭺低；均热Წ从

䨉质变成铝质；散热出片从䨉质变成铝质；

C 面外ภ厚度䭺低变得“ᴁ软”；电池选

择低ᄬ命、低质量的；扬声器选择三线厂

商的、功率低的；另外，屏幕也是Ⱞ成本

的重▫区——以ᒭ某些机型屏幕质量出色，

如今颜色ᄎ⌎，亮度也不行。

说了这么多，不是要“࢞言㕥听”，

目的也不是为了“ी大家”，只是提醒大家喟

一定要注意，一定要小心喆

ᗕ可能会说喟৻७现在去实体Ꮔ不容

ᭀ੷，স办এ喤一个最简单的方式喟关注

➈大ँ的䉚机፛你评ᓛ信公фत，我们，

会给ᗕ䂓示和提醒喆

倅
䶾
䬛
䷅
㼐
め

2喟➇大ऀ，᜽क़䄠ᰬ新的๕选 4

䨼哅⍤᜻本，39�7940) ⁪，处理器功

⢳只有不到 708，是不是功⢳䛶放太低

੶？能Μ吗？

A喟我不᪏说该机一定䋾满了处理

器 功 率， 但 是 真 正 的 ;en4 架 构 䨽 哆

7000 移动处理器，至少是 5nm 制程的

（比如 R9-7940H 就是），不用太高

的功率就能䋾出极高的频率，比如你说

的这款天选 4 ॔，处理器 65W 功率释放，

8 个大核的全核频率就能䋾到 5GH[ 喆

所以，这并不是“功率释放太低”问题，

可以放心䉚买。

实际上，正是由于新制程的䨽哆

7000 处理器可以大幅䭺低整机功率，

某些厂商 / 品❹开始䭺低模具的散热㻱

格来䭺低成本。但如果这种“Ⱞ成本”

的模具延用到了英特ᅁ机型上，就会

出现大问题——因为英特ᅁ平台要想

䋾出高性能，要的功率还是比较高的。

各位在选䉚时，也要注意这个“䮽性

问题”。

2喟➇ऀ，᜽϶年℁业要进጑作ᇃ位

了，ᝬ以㗛定要Μज぀䃜本。᜽的጑作对

硬件的要求不高，主要是᜽自己⣕⍤᜻。

᜽现在很㏌结一点喝到Ꮑ是Μ五ٯ࡯ڙ的

第 �2 代䚣ⲫᝂ䨼哅 7735) 这种侘⩞处理

器搭䙹 4060 显ࢍ，还是Μ第 �3 代䚣ⲫ平

जᝂⱋ₏的䨼哅 7000 新平ज机ಷÿÿ℁

》后㔱还是要䉡一些。

A喟你ᬏ然这样问，我⡉你的䶱算

上䭽还是比较高的。我建议你还是买新

平台，道理如下喟首先，新平台可用的

时间会更长一些，也就是生命周期会更

长；其次，正如前面文章提到的，激◵

的》ζ导致了价格ᝅ，但价格的大幅下

滑，势必会带来各种问题——而低价机

和超低价机，大概率是“重▫区”，因

此从“避౾”角度来说，也应该买新不

买ᬔ。

但也再度提醒喟我们发现的不少质

量问题也存在于新平台机型中，所以买

前一定要Ё细㔰查喆

2喟大ऀ，᜽的䶰ッ不太高，但想Μ

ज处理器和显ࢍ功⢳䛶放靠䅝、表现稳定

的⍤᜻本，4050 ᝂ 4060 都可以，䄣䬚Μ

什么好？

A喟要在去年，我可以给你推㡽一大

ള机型，不过今年大䭺价后，在低价机型

端，“表现稳定”，或者说是“质量靠䅞”

就成了“高要求”，所以我还得䅕ᙻ推㡽

এ ?@@�。

当然，有几个原则不能໒协喟第一是

采用新平台；第ι是必䶨为2.5K高ݤ屏。

再结合你说的“䶱算不太高”，我推㡽Ⴜ

ⶮᣍ๧者e᧻ Neo 16 喆这实际上是一款

中高端定位机型，机身非常᝻实，而且比

较漂亮，屏幕是 2560f1600 的 G-Sync

高ݤ屏。从 i7-13700H9/4060 款的测评

来看，功率释放和性能表现都很㻱ⴖ。而

我给你推㡽 i5-13500H9/4050 款，ϙ͉

自营价格只要 6799 元，᭿单还有可能䔁

100 元 E 卡，相当划算。

当然该机也不完美，重量较大，另外

尽量别主动开ड़风扇最大转速——因为是

金属风扇，全速运转஗声还是比较大的。

ᰡ็䉚ᱧ৕䄏喑䄤ڠ∕䉚ᱧ፛ҍ䃱ᓛԎڙфत
ᗕ᣽䬛喑➈๔ँఏ䭌ᄳϧጒఋめᗕ喑㐆ᗕᰭ㏵ᣕ㡽

�ONݣ⼸䨽哆����ั⤳க๔፲䭺ѻγ᪡ᱧߌ㕄

䔶ѻФ⮱す��А䚤Ⲭ�侙⩟䨽哆Ꭰझ喑䔅᭜䔶す��А䚤Ⲭ�ⱌe䨽哆����Ꭰझ喤

Ⴜⶮᣍ๧㔲e᧻/FP���⮱䉕䛼ज䲍喑ѳ䛺䛼䒰๔
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ጹ捷䩓系列移动硬盘以可持续发展为

理念，产品机身至少 30% 使用环保再生

材᫆，包装则采用 100% 可回ᩣ材᫆。䒛

᐀ 流 畅 自 然，2TB 版 仅 13.2mm 厚 度，

4TB/5TB 版仅 23.1mm 厚度，轻量小ጔ，

ᭀ于携带。放在Γ桌上，给工作ཞ乐空间

平添一͊ᴁ和优雅的质感。

就像白㶙㶘Ⅵ不过时一样，这次ጹ捷

䩓系列移动硬盘 2TB 容量款采用了ξ白色

外ภ搭配෕㐬色接口⾮出设计，主次分明。

也正因为这样的配色，不管放在哪里都很

显眼同时又不违和，需要使用的时候一眼

就能从一ള͉㺬里面ឫ出来。ళ角设计更

ᴁ和，确保轻松ᤎ持，⸕⴯质感增加ᦖᨓ力，

以免手滑ᢶ㥪͏๞数据。如果你是一个重

视桌面美学的人，这款ጹ捷䩓系列移动硬

盘绝对算得上优选。

䶧应消䉦者主流䉚物趋势，ጹ捷䩓系列

移动硬盘选择了 USB-C 接口，ࡦ配大多数

设备外接扩展存ו交换数据。到底这款产品

的实际表现如何এ喤我们一起来看看。

与电脑连接时，CDM 测试中ጹ捷䩓系

列移动硬盘䶧序读取速度达到 129.33MB/

s，䶧序写入速度达到 134.41MB/s。虽说

䊣不上用固态硬盘的速度表现，但用于备

Ъ影视素材也足够了。尤其使用机ᷝ硬盘

存ו冷数据，稳定性更高。

当我们将数据存ו到ጹ捷䩓系列移动硬

盘中，想要用手机查看时会不会很复杂এ喤

完全不会。使用 USB-C 接口与手机连接之

后，直接就能䃳别到硬盘，还可以查看数据，

播放视频甚至编辑图片，相当方便。

你可以将手机相册设置为拍摄存ו到

存ו卡，这样就能将实时拍摄的照片、视

频直接保存到移动硬盘中，ᬏ不用៲心ࢍ

用手机存ו空间，还不用来回导数据。还

支持你实时编辑处理图片或视频并分享到

⹫交媒体。

想要追ޔ也不用៲心，将ૉ⁏的影视

到ጹ捷䩓系列移动硬盘中，通过ו直接存ޔ

数据线连接到手机，就可以ᘶ快地追ޔ了。

所以说，这款移动硬盘非常适合出ጛ᫲行的

小ц伴随身携带。ᬏ不会䩆过沿䕁的风景，

也不㕪䄜追ޔ，紧ᕒ情况下用手机也能及时

处理存ו在移动硬盘中的工作文件。每个人

的数据量大小不同，增长速度也不同，而ጹ

捷䩓系列移动硬盘提供 2TB（ξ朵白）、

4TB 和 5TB（泡泡灰）不同的容量㻱格选择，

满足不同用户的使用需求。

要说ጹ捷䩓系列移动硬盘还有什么不

同，那就不得不说随产品䉚买能够享ऄ到

的软件服务了。用上ጹ捷䩓系列移动硬盘

之后，可以从官网下载 Seagate Toolkit

软件，፛ߖ你有效管理日常数据。

如今大家对于个人信息安全越来越重

视，ጹ捷也充分意䃳到这一点，而ጹ捷䩓

系列移动硬盘将数据安全更是放在了首位，

通过设置ჳ码的方式来有效保៑信息安全。

ჳ䧒长度高达 256 位，银行级高强度加ჳ

保៑䮽私数据，高等级的代码加ჳ，有效

避免重要文件被⇱䱟。

除了数据管理软件之外，ጹ捷也充分

㔰㭾到了用户的数据ᖏ复需求。ጹ捷䩓系

列移动硬盘䊍送 3 年内免䉦原厂数据ᖏ复

服务（Seagate Rescue Data Recovery 

Services，SRS）1 次。这是一项专业数

据保៑与ᖏ复服务。ጹ捷拥有一个由世界

级数据ᖏ复专家组成的一流数据ᖏ复ఏ䭌，

原厂ᖏ复可以最大䭽度保留硬盘内的数据。

在ጹ捷数据ᖏ复服务的፛ߖ下，用户的数

据ᖏ复成功率高达 90%，大部分用户的数

据都可以在2天至1个月内得到ᖏ复。此外，

被ᖏ复的数据还会被加ჳ䔁还，用户的䮽

私也能得到͒格保៑。

ጹᢤ䩓㈨݄⼨ߕ⶙Ⰵ≸䃱

当大家都在追求高速存ו时，你会选择什么存ו工具来备Ъ数据এ喤如果你的数据量

大，并且增长速度快，䉚买移动机ᷝ硬盘容价比更高。就目前来看，大多数移动机ᷝ硬盘

的读取速度㐡持在 100MB/s_150MB/s 之间，作为数据备Ъ盘正合适。近日编辑ᩣ到ጹ

捷䩓系列移动硬盘 2TB，亮点不₏于容价比，或许叫“环保数据ЀᏀ”更ᖝ当。

⣜Ԋᱽ᫆ក䕍喑ใ㻯ᬣᅇ

ิЪⰅх䔶喑ᕔ㘪⽠Ⴧ

䶱㷲䒜У჋⩕ज䲍

ȋ�⩢㘾្ጒ⼸ጵ��㦸ͪ

ጸᢣ䩒系݃⼧动硬Ⰴ在โ㻮设䃍上做到了简㏒优䯱，Ჭ㜠䯩Ⅴ，只为更好地ႄה用户᪜ᢚ而生。在ҫ用上，�30.B�T ጒट传䒿䕋度能

๋有ᩴ应对぀䃜本、᝷机稳定地传䒿备Щ᪜ᢚ，还能通䓳软件安ڔ备Щ、ԉ័᪜ᢚ。3 年有䭼质ԉ，搭䙹ጸᢣ 3 年内原厂᪜ᢚᖎู � 次的服

务更安心。对于个人᪜ᢚ量大的用户来䄠，ጸᢣ䩒系݃⼧动硬Ⰴ㐉对ッ得上机ᷜ硬Ⰴ䛸的优等生，安ڔ、稳定，ը得䉙Μ。

ᕨ㐀 䛺㺮᪝ᢛิЪх䔶

Ȏ䕇䓴4FBHBUF�5PPMLJUノ⤳⶙Ⰵ᪝ᢛ
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摄影离不开对光的ᣏ索和应用，最初的ᯄマ拍摄，光线从一个小孔⾬过叾ᯄ

的マ子，只能依靠自然光源。⮫年前的人们早就知道，ᖝ当的㶒光，是摄影成功

的关䩛。为此，摄影ጵ大㗳点⛰䩮ㆶ与⅜䚥䧫⌤合物，在瞬间爆发的强◵白光下，

让ᯄ光摄影成为可能。

随着工业革命的推进，㶒光不再是难题，技术和设备也从亮度到色⍖得到不

断⑁进，可以说⮫年摄影史就是一部感光与㶒光命头并进的ࢳ史。

进入数字影像时代，智能手机䔽⌽从通信工具成为人们手中的拍摄工具。手

机摄影㶒光同样需要与时Ԟ进。一直致力于“照亮你的美”的 vivo，从 97 开ड़

ᴁ光自拍 1.0 时代，到 vivo S16 系列首创双面ᴁ光人像的ᴁ光 2.0，再到今天，

vivo S17 系列㐔续带来“知冷ᯃ”的智ᚔᴁ光，将ᴁ光人像带入了 3.0 时代。在

人像赛道上，vivo 明显提速了。

Ხ㜡ݝ㶒ٶិ
之前体验 vivo S16 Pro 时，它的后置原ᒖᴁ光环就让我࢝象深ݨ，不仅是

㶒光，还实现了夜间、ᯄ光及各种复杂光线场景下，人像效果的提升。当时我就

说过，vivo 持续在功能上开᠀ᴁ光拍人的应用场景，有意要成为人像摄影的用光

高手。

果然，最新的 vivo S17 Pro 上，后置摄像模组的ᴁ光环得到大幅升级，外

环直ᒱ增大超过 1/5，亮度也得到 36% 提升。要知道之前的那颗ᴁ光环亮度就已

经相当高了，䔉䔉超过普通手机䬗光▜，近距离直视，几乎是Ɱ不开眼的程度。

进一步提高亮度的好处在于，ᴁ光环ᖝ到好处地

将点光源变为面光源，能更均࠭地照亮面部，ॷ别模

ㇷ叾脸、面部染色或光线不均的䭡䭠脸，实现了更䔉

距离ᴁ光拍人效果。

除了亮度之外，这颗新的ᴁ光环还能够“知冷ᯃ”。

不同于传统单色⍖ LED 㶒光，vivo 为其引入了 2 颗

冷光 LED、2 颗ᯃ光 LED。4-LED 放置在ళ心，使

光在ళ环均࠭调和，冷ᯃ交䩆保持中心对称。

ᴁ光环有了色⍖变化，还做到了智能可调，常亮

㶒光智能ࡦ配环境色⍖。同时，支持手动控制㶒光色

⍖，只需轻轻᠕动色⍖滑块，即可实现无级调节，如

同自带不同滤色片效果，想要什么ⅈ围自己调。

有了ᴁ光环之后，vivo S17 Pro 并没有像上代那

样直接ⴺᢶ䬗光▜，而是把䬗光▜加了回来。有意ᕊ

的是，这颗䬗光▜的⣖法与以ᒭ不同，vivo 将单反的

ᚏ速同步䬗光移Ḻ了过来。

在䬗光瞬间照亮人像后，再用ᚏ速快门提亮㗹景，

从而ᬏ有高光照亮人像，㗹景环境也能有ᖝ到的ᰊ光，

整体画面都很清ᮝ明亮。࢝象中这还是手机䬗光▜第

ȋ�⩢㘾្ጒ⼸ጵ���䭵ᄼ䅳

WJWP�4���1SP≸䃱喟

ϧ׼䊈䖀⮱ں⁎᣽䕌

ᴁٶ⣜ใ⣜Ⱑᒱ增๔喑ϛᏓΌᓄݝ᣽ࡴ
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一次与夜景人像拍摄如此适配。

同样的，vivo S17 Pro 正面依然有两颗前置ᴁ光▜，㶒光角度提升至

90c，更好配合前置广角镜头。

ᴁ光▜色⍖则从 6000K 冷白光优化至 5000K ᴁ白光，人脸面部更接近

在自然光下的发色，整体画面色ᒖ也更自然，没有ռ叱或ᘕ白的情况。在夜

晚户外不同光照条件下，ᴁ光▜不仅带来画质提升，面部也更立体，看起来

更㜿适。

前置摄像头沿用了 5000 万像素 JN1 感光元件，并做了进一步升级，光

వ从 F2.45 增大到 F2.0，90c广角，可以提供 0.8x、1x、2x 三种距离的

前置拍摄，AF 自动对♓侙达，想要ᕩ脸或是框进更多㗹景，都能自由选择。

得⯷于前置ᴁ光▜打亮面部细节，以及 vivo 自研的 3D 人脸重建算法，

前置拍摄新增了“Ⴔ჆䬗◮风格”，可以自动ࡦ配脸型并戴上透明眼镜，即

使ᥴ头᭰脑，眼镜也依然稳稳戴在脸上，再加上，模拟㘶冲∏᎟ឝ效果，很

有赛ࢇ᰸克的感觉。⍖ᴁຠ生ⷝ到这种风格也有点反ጛ的可❞。

䊷้䊷㒻ͪ
从前置ᴁ光到后置智能ᴁ光环，再到ᚏ门䬗光▜，vivo S17 Pro 这次可

以说将㶒光⣖到了极致。当然ઓ，vivo S 系列本就是主打拍人，配备了全方

位的㶒光系统的同时，S 系列的人像摄影也提升到了一个新的䭣⃢。

vivo S17 Pro 首 次 用 上 了 一 ᳇ 2x 长 ♓ 人 像 镜 头，1200 万 像 素

IM9633 传感器，为 9 系列ᬄ㝝同款。它还在 vivo 手机中首发了超感知光

䅞传感器，搭配超感知计算引᧻，进一步保证色ᒖ还原更精准，人像拍摄不

ռ色。

人像㶒光系统 + 人像镜头 + 光䅞传感器，一整套组合ᠠ下来，vivo S17 

Pro 足以轻松应对各种人像拍摄场景，尤其是夜间拍人时，我基本不用对画质、

清ᮝ度，以及拍得美不美这类问题៲心，它的整体成片率是很高的。

像下面这种光照情况非常复杂的场景，打开ᴁ光▜，不仅将整个面部照亮，

也调和了不同色⍖的光线，不会出现㗑色ռ色情况。同时可以看到 2x 人像

的㗹景虚化效果很好⾮出了人物主体，头发͊٬这种细节也能做到准确៍图，

人像更立体。

ⷝ到㗹景是整片色时，手机也比较容ᭀ出现白平㶎漂移的情况，好在有

了ᴁ光▜㶒光之后，传感器获得的亮度和色ᒖ信息充足，从而保证前景和㗹

景颜色都能做到准确还原。

vivo S17 Pro 的ᴁ光▜亮度是很充足的，前面的样ᑍ都是在晚上 8 点左

右拍摄的，不过拍出来的明亮清ᮝ感真的快跟白天ጛ不多了。

当然，vivo S17 Pro 不只是拍摄夜景人像，要拍一些᫲游照或者人文照，

也很适合。这次新增的ᴁ光㘣片风格我就很ૉ⁏。通过㶒光▜呈现真实䬗光

▜质感，再加上做ᬔ的图标水࢝，可以一䩛拍出复ऑ相机成片效果。

͉᫦ᆞⅡᘼධ⑁㏻Ąప⒛ą͸㒻
正如前面所说，vivo S17 Pro 展现了 vivo 感光 + 㶒光“双䒛侞动”，

在把人拍美这件事上，没有停₏它的䧨研精⺋。在外观工㞧上，vivo S17 

Pro 也⣖出了新高度，此前 vivo S16 系列的颜如⢶，将玻璃做出⢶石的效果。

这次他们又在“⢶石”上作了一幅∩෕ᆞ水画，颜色命名为ᆞ海䱿。

vivo S17 系列的䱿色是一种低亞和且稍稍ռ蓝色的䱿色，由内而外散发

出如⢶石㝙⍖⋓的质感，一点点的ռ蓝以及磁ㆿ构成的∏⊗，又不๞人类对

大海的想象。同时，又こ合我们对ᆞሓ在空㧆☌雨中的䃑知。是稍作联想，

便能感知到的͉方ᆞ水意境。

这些磁ㆿ足足有 1500 万颗，为了㻱避磁场互ឝ，vivo 设计ጵ通过两道

ㆿ子水෕工㞧，将两层ᆞ㘶交䩆叠加，经过 1400 多次的方案调整，最终实

现㐢延不绝的ᆞሓ效果。这也是ㆿ子水෕工㞧首次在手机上商用。

至于为什么 vivo 每次都会下足力气在 S 系列外观设计上，是因为 S 本

身内含ᣏ索之意，即使中端机型，也不放ᐰ用设计表达情感的初㶤。

同时，vivo S17 Pro 也延续了 S16 Pro 的产品ᕊ䌜，轻薄但体验不໒协，

用天⢾ 8200 填㶒性能需要，㐔续为 S 系列๜实处理器性能、屏幕、快充等

ₐ䲏ӊ♣ᰶ͑䷄ݺ㒛ᴁٶ▜

�Yϧ׼⮱㗹ᮜ㮇᩵ࡃ᳉ᒵສ
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各方面的升级㱂变。

天⢾ 8200 在性能体验和功㕄上能做到很好平㶎，

实测 vivo S17 Pro 安ځځ 10.0 䋾分超过 95 万，⣖Ȩ⢸

者㢐㔭ȩ帧率稳定㐡持在 120Gps，近乎一条直线。搭

载 OriginOS 3 系统流畅性上也有明显进步。后台清

理方面，᭕天晚上在优䚤追的ޔ，今天再次打开还能

立ݨ见到当时的进度条，这用起来就很㜿心。

整体来看，vivo S 系列在做好 9 系列上ᣏ的市场

ឬ接后，㶒命了性能、屏幕、外观设计等短Წ，又进

一步将人像摄影ܴܴ实实地做成了自己的长Წ。
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在之前的测试中，我们针对 RT9 40 系列 GPU 的新特性进

行了非常详细的ϸ㏺，有兴趣的⣖家可以直接查䬲我们以前的文章

进行了解。ᕨ结一下就是喟

采用了 NVIDIA Ada Lovelace 架构，提供了高效能和能效比；

提供了高达 2 倍的光追性能；DLSS 3 大幅提升游戏帧率；新一

代 NVIDIA Studio 侞动；AV1 编码器；RT9 VSR 技术。

生态方面，超过 30 款游戏支持 DLSS 3，DLSS 2 则有超过 300

款游戏和应用支持，NVIDIA ReGlex 游戏低延迟技术有 70 款游戏与应

用支持，NVIDIA Studio 更是支持为 110 多款创意应用提供加速。

RT9 4060 Ti 采用 4N 工㞧的 Ada Lovelace AD106-350

核心（未来的 16GB 版是 AD106-351 核心），具备 3 个 GPC

和 17 个 TPC， 㻱 模 大 约 是 RT9 4070 的 74%， 比 较 こ 合 它

1080P 高帧率光追游戏体验的定位。

此外，能效比方面也是 RT9 4060 Ti 的一大亮点，它的平均

游戏功率仅有 140W，䔉低于 RT9 3060 Ti 的 197W，主流⣖家

装机更加轻松。

ᐭマ䉼Ჽࢎ⺋अ∏ᮛ䷻喆倅䷉թࡰ䲏ࡰ

作为超公版 RT9 4060 Ti 中的高颜值代表作，iGame GeForce 

RT9 4060 Ti Ultra OC 最大的特点，就是整体设计语言采用了∏普

美学风格。当从不同角度看去，大面积的䉊ภ⌽ᒖ风格多色⌽变效果

就显现了出来，色ᒖ随着光线照射的强ᑞ及色⍖显出不同的变化，变

Ꭸ无⾤喆卡的顶部还布置着 ULTRA ⟯放字样的 RGB ▜组。 

散热方面，iGame GeForce RT9 4060 Ti Ultra OC 采用了

∏普散热装置， 3 个双滚⤍䒡ឬ风扇，更加稳固，并增强㖇风效果。

大尺寸热管配合大面积出片以回流☷工㞧组合，加速热传䔿，而∏

普外⩟则实现更高效率散热。

接口部分，iGame GeForce RT9 4060 Ti Ultra OC 显卡提

供了 3 个 DP 口和 1 个 HDMI 2.1 接口，支持一䩛超频。

%-44�䊷ࣾ᜽⛌Ą༮⡈ą喑J(BNF⩉৮჋ͧ∏ᮛᖺᄳ

≸ 䄂 Ꭰ झ

Intel Core i9 13900K处理器

内存

主板

㟊๴ DDR5 6000 16GBf2

ⶂࡻ ROG MA9IMUS ;790 HERO

显卡

iGameGeForce RT9 4060 Ti ULTRA W OC 8GB

GeForce RT9 4070 Founders Edition

GeForce RT9 3060 Ti

电源 ⶂࡻ ROG 雷⺋ 1000W

WD@BLACK SN8509 2TB硬盘

Windows 11 专业版 22H2操作系统
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首先来看看 3DMark 基准测试的情况。如果和定位更高的 RT9 

4070 相比，RT9 4060 Ti 的㐩合得分大约是它的 74%，而 RT9 

4060 Ti 的芯片㻱模也正好是 RT9 4070 的 74%……非常，ጔໆ。
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光ᴲ化游戏实测部分，㐩合下来，RT9 4060 Ti 平均䶳先

RT9 3060 Ti 大约 15%。
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有了光学多帧生成加持的 DLSS 3 之后，RT9 4060 Ti 立侙

起下喆㔰㭾到未来支持 DLSS 3 的光追游戏大作越来越多，㔮“60”

用户升级到 RT9 4060 Ti 的意义自然也就越大。
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拥有第三代 RT Core 和第四代 Tensor Core 的 RT9 4060 

Ti 也可以称得上是⩉品级生产力工具。

"* ᕔ㘪≸䄂
CPSFJ9��3900, 359�3060�5J 359�4060�5J 359�4070
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8FC6I（⃻分䧋
出图᪜量）
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我们使用 Stable DiGGusion 来㔰查 RT9 4060 Ti 的文生图出

图效率。在同样的设置情况下，RT9 4060 Ti 的出图效率大约是

RT9 3060 Ti 的 123%，算得上是一个性价比非常不䩆的选择。
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由于 Ada Lovelace 的高能效特性，RT9 4060 Ti 并不是一

定要䋾满功率才能释放全部性能，这个机制让 RT9 4060 Ti 对散

热与电源的要求变得更宽松，⣖家的使用体验也变得更好。

㔰ᱧ̻䊲䶾≸䄂

iGame GeForce RT9 4060 Ti Ultra W OC 8GB 在

TimeSpy 中 的 实 际 游 戏 频 率 高 达 2805 MH[， 我 们 最 终 在

TimeSpy 中 让 iGame GeForce RT9 4060 Ti Ultra W OC 的

GPU 频率䋾到了 3015 MH[，同时在功㕄达到 183W 时⍖度也㐔

续保持了۶❪的水平。

"7�⩨䉕≸䄂

用 AV1 和 H.264 录制了同样分辨率的游戏视频，AV1 编码

画面质量明显高出一个ᶐ次。因此，对于有视频ޗ辑或͟流需求的

主流⣖家，RT9 4060 Ti 也是值得升级的。

对 于 主 流 装 机 用 户 来 䃟，iGame GeForce 

RT94060Ti Ultra W OC 8GB 可以说是一款兼顾 1080P

高帧率光追游戏体验、Ada Lovelace 架构先进功能、不䩆

的生产力效率还有超高性价比的爆款⩉品，十分值得“60”

系主流⣖家升级。

ᕨ�㐀 ∏ᮛٶ䔪⩉৮喑᫝Ą⺋��ąᮛࣷݖக
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索 ∝ RT9 4070 AMP AIRO 

SPIDERMAN 属 于 顶 级 定 位 的

AMP 系列，其散热器外ภ的设计灵

感来源于空气动力学，打䕍出了流

线型的䕍型，ళ⋓的外观在同类产

品中独ᴾ一ፉ，科技范满满。

作为一款联名产品，该显卡最大

的看点在于电影元素的运用。显卡正

面为叾色散热外罩，看上去有点ᱡ素，

不过显卡在包装内附䊍了多种䕍型和

图案的红色ళ形贴纸，可以让⣖家自

行 DI: 个性外观，也用红叾主色调

致᪙电影主角䓵ᅁ᫜e㣘拉㣞᫜（小

叾㰈）的⊯装。显卡㗹面带有一块磁

吸㗹Წ，上面同样࢝有电影Ȩ㱅㰈Ӎ � 

纵横Ⴔ჆ȩ中的主要人物，相当的美

观。可以说将索∝ RT9 4070 AMP 

AIRO SPIDERMAN 放入侧透机マ

当中，会相当的៏眼。

为了搭配索∝ RT9 4070 AMP 

AIRO SPIDERMAN 的使用，索∝

还专门为 FireStorm 管理软件定制

了软件⯛㗑，同样是融入了Ȩ㱅㰈Ӎ喟

纵横Ⴔ჆ȩ影视 IP 元素，提供显卡

核心、显存频率、电压、风扇转速、

风扇ᰟ线调整、SPECTRA 2.0 ▜

效、BIOS ܴ换等调节功能，፛ߖ

⣖家实现对显卡的全方位调ᵎ。 

除此之外，还可以䷊外䉚买定

制的Ȩ㱅㰈Ӎ � 纵横Ⴔ჆ȩ电影主

题⹩⯿，里面包括了ጳ布㶸、ᠯ㐠、

㱅㰈Ӎ䕍型手办以及㱅㰈Ӎ手表等，

可以说是䄇意满满。

回 到 显 卡 本 身 的 做 工 用 ᫆ 方

面， 索 ∝ RT9 4070 AMP AIRO 

SPIDERMAN 采 用 的 是 9+2 相 供

电设计，搭配精选定制电子元件，

确保可以为 RT9 4070 GPU 提供

精准、稳定的供电，让显卡不仅在

2535MH[ 的高频率下也能满状态稳

定运行，而且还具有不䩆的超频⒉力。 

索 ∝ RT9 4070 AMP AIRO 

SPIDERMAN 采用的是 IceStorm 

2.0 散热器，带有 3 个静音风扇，

提供强大的风量，确保显卡在高负

㢤时 GPU 也有较低的⍖度。当然

显卡风扇也支持智能停转的功能，

当 GPU 负载较低时，风扇会停₏

转动，减少不必要的运行஗声和风

扇⸕ᢌ，保证更好的使用体验。

㗹 面 接 口 方 面， 索 ∝ RT9 

4070 AMP AIRO SPIDERMAN

提供了 3 个 DP 1.4a 接

口 +1 个 HDMI 2.1 接

口的配置，完全能满足

发☔友的日常使用需求。
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⣖家实现对显卡的全方位调ᵎ。 
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在反映 D9 11 和 D9 12 性能的 FireStrike 和 TimeSpy 两个

测试项目中，索∝ RT9 4070 AMP AIRO SPIDERMAN 均有相

当不䩆的性能表现。其性能都是明显强于上一代 RT9 3070 Ti，又

ᑞ于 RT9 4070 Ti，可以说卡位非常精准。

得⯷于采用第三代光追单元的缘ᩲ，索∝ RT9 4070 AMP 

AIRO SPIDERMAN 在光追性能上有了非常明显的提升。其中

PortRoyal 测试，其性能䶳先 25% 以上。在㏜光追场景的 D9R

测试中，产品的表现更是⾮出，䶳先幅度在 54% 以上，这算得上

是相当大的提升了，可见新一代光追单元性能确实强ᖺ。

RT9 40 系的一大亮点在于支持 DLSS 3，在这方面的测试

中，我们设置的是 4K/ 性能模式。索∝ RT9 4070 AMP AIRO 

SPIDERMAN 在开ड़ DLSS 3 后帧率达到原生 4K 的 4 倍，可见

其对于性能提升的加成有多么显㦄。

从ᕨ体来看，RT9 4070 ጛ不多比 RT9 3070 Ti 强 20%，

又比 RT9 4070 Ti ᑞ 20% 的水平，再次࢝证了 NVIDIA 给 RT9 

4070 定位的超高精准。
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《ऐ඿ͩᒝ喝ᯃᒝ》 �30 72 �63 83 �97 �02

《ᱬ᝷喝ᯃᱬ͂⩸》 �62 87 �92 ��3 233 �32

《㡾䛺大䪂჎喝᩽䉺2》 89 58 �04 66 �25 78

《჎ԍ᲍喝㠝灵⃫ݦ》 95 62 ��3 67 �35 83

《看门⠃喝军ఎ》 84 48 98 53 �2� 68

《႐ᇇᗶ魂 6》 ��3 66 �36 77 �6� 89

《⃭▙ᝄท喝Ⅴᕾ》 �99 �2� 278 �55 346 203

《ᣓ制》 99 5� ��2 56 �40 70

《㐉地求生》 �39 74 �6� 86 206 �02

《A1&9 㠝䯰》 �59 93 �97 ��0 232 �38

《ҫ঩घ੐ �9》 79 53 �02 60 �26 75

《ᰬ㏴Ꭷ想 �4》 �66 87 �89 95 2�7 ��3

《䊇᰷ࢆ克 2077》 74 33 82 36 �03 49

作为一款 NVIDIA 官方定位 2K 高帧率游戏体验的显卡，索∝

RT9 4070 AMP AIRO SPIDERMAN 在 2K 游戏中的表现相当出

色，即便Ȩ赛ࢇ᰸克 2077ȩ在所有测试游戏中是平均帧率最低的

一款，依然有 83Gps 的平均帧率，⣖❪游戏毫无压力。ᕨ的来说，

索∝ RT9 4070 AMP AIRO SPIDERMAN 具备在 2K 分辨率和

最高画质下，流畅运行主流 2K 游戏的实力。

正是看到了索∝ RT9 4070 AMP AIRO SPIDERMAN 在 2K 游

戏中的出色表现，我们觉得其实力还没有充分发ᡒ，所以又对其测试了

4K 分辨率下的表现。除了Ȩ赛ࢇ᰸克 2077ȩȨ看门⠄喟ۈఏȩ以及Ȩ控

制ȩ等三款游戏对显卡性能要求较高，帧率分别为 37Gps、55Gps 以及

56Gps 之外，其他各款大作的成㐖都在 60Gps 以上，确保可以带来比较

流畅的画面。表明只要适当䭺低画面特效，该显卡也是能应对4K游戏的。

%-44�� ⍥᜼≸䄂喍�,� 䔪ᰭ倅⩨䉕ٶ � Ѻ喟GQT喎ࢂ
㉎∜ 359�4070�A.1�AI30�

41I%&3.A/
359�3070�5J�

原生 %-44�3
%-44�3 关
䬙ፓ生成

原生 %-44�2

《䊇᰷ࢆ克 2077》 40 �29 69 3� 56

《Ჭ䭼《䕋喝地平线 5》 �26 �7� �32 �05 ���

《⭋⫗传䄠喝安魂ᰞ》 57 �30 89 4� 7�

《明䃜ᓲ喝无䭼ٵ》 74 �67 �29 53 �0�

《'��22》 88 �77 �36 74 ��6

《ᓚ软Ὅ᠋上行》 73 �40 93 60 82

《⊴䕉的ٵ㞾 2� 人̺ϭ
之ᝄ》

57 �32 89 47 73

《原子之心》 98 �74 �38 88 ��8

DLSS 3 是 RT9 40 系列的独门绝技。从测试来看，Ȩ赛

᰸克ࢇ 2077ȩ在 2K 超级光追䶱设下，索∝ RT9 4070 AMP 

AIRO SPIDERMAN 开 ड़ DLSS 3 后， 帧 率 从 40Gps ᯡ 增

至 129 Gps， 而 只 支 持 DLSS2 的 RT9 3070 Ti 只 能 提 升 到

56Gps，这已经不能说是一个级别的表现了。

ᕨ体来看，开ड़ DLSS3 后，索∝ RT9 4070 AMP AIRO 

SPIDERMAN 确实可以实现“2K ⮫帧”光追游戏体验，可见

RT9 40 系列独有的光学多帧生成技术在这里的效果显㦄，相对

上代 RT9 30 的 DLSS 2 优势非常明显。

㉏∝359������".1�"*30�41*%&3."/⍥᜼ᐣ䔌≸䄂
喍�,� 䔪ᰭ倅⩨䉕ٶ � Ѻ喟NT喎ࢂ

原生 开ज़ %-44�3

《䊇᰷ࢆ克 2077》 ��2 39

《⭋⫗传䄠喝安魂ᰞ》 89 39

《明䃜ᓲ喝无䭼ٵ》 64 59

《'��22》 39 39

《ᓚ软Ὅ᠋上行》 52 48

《⊴䕉的ٵ㞾2喝人̺ϭ之ᝄ》 94 7�

我们知道 DLSS 3 除了可以大幅提升游戏帧率䭺低帧延迟外，

本身也包含了 ReGlex，因此㐩合下来可以显㦄䭺低游戏延迟，提升

⣖家操控的৺应速度和流畅度。从 FrameView 监测的 PCL 延迟

来看，开ड़ DLSS 3 后，绝大多数游戏的延迟都大幅下䭺，像是Ȩ赛

᰸克ࢇ 2077ȩ的延迟甚至下䭺了 65%，流畅度提升效果非常显㦄。

䄇ᘼ␎␎⮱㖁ऺ͸҉ᕨ�㐀

联名硬件笔者见过不少，只是很多产品上的联名元素并不

多，给人以名不ޜ实的感觉。从这方面来说，索∝ RT9 4070 

AMP AIRO SPIDERMAN 就非常㞜心了。产品从⯿子、外观

到配套的软件都加入了大量的Ȩ㱅㰈Ӎ � 纵横Ⴔ჆ȩ元素，再加

上可以另䉚的 IP 周边⹩⯿，称得上䄇意满满。

回 到 显 卡 本 身， 索 ∝ RT9 4070 AMP AIRO 

SPIDERMAN 用᫆᝻实、散热强、频率高、性能强，在同类产

品中也是ҩҩ者。如果你是㱅㰈Ӎㆶ͊或者是想要一款与ф不

同的显卡，索∝ RT9 4070 AMP AIRO SPIDERMAN 是个极

具个性的选择。

㕄̻⍖Ꮣ㶕⣝ߌ

在吅䃑频率下的 FurMark 㔰机测试中，核心最高频率为

2625MH[，依然是高于࣯数值。显卡 GPU 的最高⍖度也不过

52 Ď， 表 明 索 ∝ RT9 4070 AMP AIRO SPIDERMAN 的 散

热器具有相当强ᖺ的实力。而且此时整Წ最大功率也不过݇݇

200W 出头，表明该显卡的功㕄控制确实做得不䩆。
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̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14 沿

用了 CVN 系列主Წ最新的外观设计风格，白色䰫化

⊯装的 PCB 搭配大面积的银色散热装⩟，打䕍出了

冷ረ、硬≫的银白配色。㺳Ⰳ在供电模块上方的散热

装⩟表面采用了金属拉͊的工㞧，视觉效果更美观、

更具ᶐ次感。同时散热装⩟还࢝有大家熟悉的设计灵

感来源于ᝅ㝝㝤त的“65”字こ，代表着该主Წ采

用的是 B650 芯片组，再加上“CVN”⒛流文字、

类似于ᝅ㝝㝤窗的图案，呈现出非常硬核的科技感。

主Წ芯片和 M.2 插槽部分的散热装⩟则为⸕⴯

表面，ܴ᫉的线条、不㻱则的䕍型以及高亮处理的

“CVN”文字，为主Წ的外观增添了个性值和辨䃳度。

在̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14

边缘设置了大面积的 RGB ▜带，自带◘䚤的▜效。

用户还能通过Წ载的 2 组 5V 3pin ARGB 插针以及 2

组 12V 4pin RGB 插针，实现 RGB ▜带、RGB 风扇

等设备的扩展。另外在̰ᒖ㮦iGame Center软件中，

还能对主Წ▜光的效果进行自定义并与相关硬件实现

▜效的同步。

ᕨ 的 来 说， ̰ ᒖ 㮦 CVN B650 GAMING 

FRO;EN V14 拥有金属质感、科Ꭸ感十足的外观，

再配以◘䚤的▜效，将其装入全侧透或者“海景房”

机マ当中会相当好看。

ຏࡻ⩕᫆喑̶Ꭱ䘪̺䓴ᬣ

䨽哆处理器比较厚道的地方在于不会经常换接

口，为用户升级提供了极大的便利。比如在䨽哆

7000 上首次出现的 AM5 接口，在未来数年当中

依然会是 AMD 桌面处理器的主力接口。所以当前

的 600 系主Წ需要在用᫆上进行加强，以应对用

户未来升级的需求，在这方面̰ᒖ㮦 CVN B650 

GAMING FRO;EN V14 的表现相当不䩆。

在 重 要 的 供 电 部 分， ̰ ᒖ 㮦 CVN B650 

GAMING FRO;EN V14 ͒格䖢Ⴕ AMD AM5 系

列 SVI3 供电㻱范，配备的是 16+2+1 相强化供电

设计以及 55A 高㻱格 Dr.MOS，具备相当强ᖺ的供

电能力。㔰㭾到䨽哆 9 79509 满负㢤运行时，封装

功率也不过 200W 左右，支持本代ᬄ㝝处理器毫无

压力，也为以后升级更强ᖺ的产品打下了基础。同

时主Წ处理器供电接口中的 8pin 部分采用的是实心

端子，可以䭺低接口⍖度。就供电配置而言，在同

价位的 B650 中凉有产品可以与之᩹ࡦ。

在供电模块上方㺳Ⰳ了大面积的散热装⩟，就算

是使用䨽哆 9 79509 在 183W 满功率释放 FPU 压

力测试 30 分钟后，MOS 热点⍖度也不到 60Ď，表

明̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14 的供

电部分具有较低的工作⍖度，确保处理器性能可以充

分释放。同时主Წ采用了 8 层 PCB，增加了线䌜᝗

面积以䭺低电阻，有效减少Ꮜ热，在较长时间的使用

中，主Წ电气性能更稳定，ᩲ障率更低。

̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14

提供了 4 条 DDR5 内存插槽，最高支持 192GB 容

量，支持 AMD E9PO 技术以及 DDR5 6400MH[

频率。我们知道 DDR5 内存虽然频率更高，但是

相对来说延迟也比较高。䨽哆 7000 可以轻松支持

DDR5 6000 ⩉点频率下的 1 比 1 内存分频，可以

获得更低的内存延迟，在र内存延迟的游戏中，高
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内存延迟无⪾会大幅影৺游戏的帧率与流畅度。

得 ⯷ 于 采 用 AT9 Წ 型， ̰ ᒖ 㮦 CVN B650 GAMING 

FRO;EN V14 具有相当丰富的扩展接口，主Წ的 2 个 PCIef16

显卡插槽都加入了合金强化，增强了对于高端显卡的稳定性。其中

靠近处理器插槽的是直出的 PCIe 5.0f16 㻱格，为以后的高端显

卡提供了足够的带宽，另一条插槽的带宽为 PCIe 4.0f4。除此之外，

主Წ还提供了 2 个 PCIe 4.0f1 插槽。

̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14 提供了 3 个 M.2

插槽，其中 2 个为处理器直出的 PCIe 5.0f4 插槽，另一个为

PCIe 4.0f4，可以满足用户对于高速存ו设备的使用需求。另外

所有 M.2 插槽上方均㺳Ⰳ了散热装⩟，确保在高负㢤下，M.2 SSD

也能有较低的工作⍖度。

声音表现方面，̰ᒖ㮦音频ఏ䭌专门对其进行了多项优化，再

加上 4 颗高品质音频电容，确保出色的声音体验。接口方面，̰ᒖ

㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14 的亮点在于不仅提供了

10Gbps 带宽的 USB-C 接口，还有前置的 5Gbps USB-C 接口，

䶧应了当下高速接口的发展⒛流。

另外值得关注的是，̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14

在一些细节的ᭀ用性方面也有改进。比如带有 Debug ᩲ障䃷断▜，便

于⣖家快速ឫ出ᩲ障所在；㗹后设置了 BIOS 更新按钮，在没有安装处

理器的时候，也能更新 BIOS，非常方便；针对前面Წ插针不好安装的

问题，主Წ提供了插针整理 HUB，大大简化了相关的操作。

ͨ≮㷲ᱧ⮱倅ᕔФ℁͸䔶ᕨ�㐀

作 为 CVN 系 列 的 一 অ， ̰ ᒖ 㮦 CVN B650 

GAMING FRO;EN V14 沿用了家᫼产品的经ڥ外观设

计，通过银白配色、个性十足的散热装⩟䕍型以及辨䃳度

极高的“65”㝤त，打䕍出极高颜值的外观，特别适合安

装在“海景房”机マ当中。

同时̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14 的

做工用᫆也无可ᠾ1+2+16，ށ 相强化供电设计，可以轻

松支持ᬄ㝝级䨽哆 9 79509 的运行，在实ᝅ中的表现相当

出色。而且作为 AT9 大Წ，产品具有相当强ᖺ的扩展能力。

ᕨ的来说，̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN 

V14 不仅仅能满足当下硬件运行需求，而且还有足够的⒉

力满足未来的升级需求。这样一款高颜值、用᫆豪ࡻ的产品，

1399 元就能买到。而这个价格只能买到其他品❹ M-AT9

Წ 型 的 产 品， 这 么 一 看 ̰ ᒖ 㮦 CVN B650 GAMING 

FRO;EN V14 的性价比可以说是相当⾮出。

჋ᝅ≸䄂喟䒨Ძᩜᠮ䨽哆������9␎㵭䓀ܧ

≸ 䄂 Ꭰ झ

AMD 䨽哆 9 79509处理器

内存

主板

㟊๴ DDR5 6000 16 GBf2

̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14

显卡 iGame GeForce RT9 4070 Advanced OC

电源 航ଶ MVP P12009

WD@BLACK SN8509 2TB硬盘

Windows 11 专业版 22H2操作系统

㔰㭾到̰ᒖ㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14 主Წ豪ࡻ

的配置，我们直接选择了ᬄ㝝级的 AMD 䨽哆 9 79509 处理器，显

卡搭配的是 RT9 4070，打䕍成一个中高端平台，来㔰查主Წ各方

面的表现有无短Წ。

ั⤳கᕔ㘪≸䄂

在开始测试之前，我们先用ȨOCCTȩ软件对䨽哆 9 79509 处理

器进行了㔰机测试，处理器最高封装功率能达到 200W 左右，表明其性

能释放比较充分。

我们通过基准测试软件和专业应用软件对安装在̰ᒖ㮦 CVN 

B650 GAMING FRO;EN V14 主Წ上的䨽哆 9 79509 进行了性

能测试。在每一个项目当中，䨽哆 9 79509 都获得了相当不䩆的成

㐖，与我们之前使用 9670/9670E 的表现相ጛ不大。这表明，̰ᒖ

㮦 CVN B650 GAMING FRO;EN V14 在搭配䨽哆 9 79509 这

样的ᬄ㝝处理器时，也能确保其性能的充分释放。

⍥᜼ᕔ㘪≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕 � Ѻ喟GQT喎ࢂ
䨼哅 9�79509�359�4070

《Ჭ䭼《䕋喝地平线 5》
2, �0�

4, 67

《ऐ඿ͩᒝ喝ᯃᒝ》
2, �22

4, 69

《看门⠃喝军ఎ》
2, 80

4, 45

《႐ᇇᗶ魂 6》
2, �09

4, 6�

《⃭▙ᝄท喝Ⅴᕾ》
2, �84

4, ��7

《ҫ঩घ੐ �9》
2, 74

4, 50

接下来我们进入实际的游戏测试，无论是在 2K 分辨率还是 4K

分辨率下，RT9 4070 显卡均发ᡒ出了其应有的性能，可见̰ᒖ㮦

CVN B650 GAMING FRO;EN V14 主Წ在游戏性能的释放上同

样表现出色。

ӈ⩢䘕ܳ⍖Ꮣ≸䄂

当我们让䨽哆 9 79509 满载运行ࡷ小时后，其主Წ供电部分的

最高⍖度也不过 61.8Ď，其⍖度控制表现确实可వ可点。

ധ۳ᕔ㘪≸䄂
䨼哅 9�79509

C16�;
线程ࢁ 805

多线程 �5894

CJOFCFODI�320
线程ࢁ 80�

多线程 �50�2

CJOFCFODI�323
线程ࢁ 2063

多线程 38442

7�;JQ（ࢁ位喝(I14） 多线程 223

(FFLCFODI5.4
线程ࢁ 2287

多线程 23879

͇̀ᕔ㘪≸䄂
4J4PGUXBSF�20�2��C16 总分（ࢁ位喝L15） 27.�

BMFOEFS�BFODINBSL
（位喝TBNQMFT�Nࢁ）

NPOTUFS 30�

KVOLTIPQ �79

DMBTTSPPN �42

V�3BZ�BFODINBSL�W5.0.2（ࢁ位喝WTBNQMFT） 29998

C030/A�BFODINBSL（ࢁ位喝⻾ � 䊶低䊶好） 33



�� 2023 年 6 月 12 日
责编 : ⚷ͽ  设计 : Њ仕    校对 : 杨ᔄ݇☚ᱧ≸䃱

䊈Ⲭ"SDUJT�/PWB�1SP�8JSFMFTT
㕠ᱧ≸䃱
ȋ��⩢㘾្ጒ⼸ጵ� ⚷ͽ

ࣨᎡ䊈Ⲭᣕܧγ̻ͦ叓䃫计ጵ㖁᝸ក䕍⮱全᫝

ArDUis /oWB Pro ㈨݄⍥᜼㕠ᱧ喑᫝产品䕇过ᥚ䒪

/oWB Pro 音䶾㈨统喑㘪䃖⣖უ䶳⪒ݝᰡͧ㏜㇦⮱倅

Ԋⱌ⍥᜼ฝ音ȡᣒ̸Გ᜾Й㺮䔈㵹≸䃱⮱᭜䄒㈨݄͚

⮱䶣㏔ಸ号ÿÿArDUis /oWB Pro Wireless喑䔆⁫㕠

ᱧ⮱ҖᝡҀ侹Ƞ音䉕㶕现ݝᏂຯ҂喑ᣒ̸Გ一䊤γ㼐

一̸ȡ

作 为 一 款 售 价 高 达 3000 元 的 游

戏 耳 机 新 品， 赛 Ⲭ Arctis Nova Pro 

Wireless 在 前 作 Arctis Pro Wireless

的基础上实现了全方位的进化喟时ᅇ

外观更具个性、Nova Pro 声音系统提

升声音表现、ANC 主动䭺஗、第ι代

ClearCast 麦克风再加上强ᖺ的扩展能

力，ᕨ的来说，这款耳机在各个方面都

达到了同类产品中的顶级水平，对得起

如此高的价格。最强无线游戏耳机，实

至名归。

ॷ䃶大家一个好消息，6e18 年中大

Ӱ期间，你就能以 2999 元的价格买到这

款优秀的耳机产品了。

ᬄ㝝ᬍ㏬⍥᜼㕠ᱧ喑჋㜠ऺᑿᕨ�㐀

扬声器
40mm 䧂磁䧮单元

耳机阻抗
38¢

耳机灵敏度
93dBSPL

耳机频率响应
10_40000H[（有线）/10_22000H[（无线）

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

麦克风频率响应
100_6500H[

耳机总谐波失真
� 1%

参考价格
3099 元

麦克风阻抗
2200¢

麦克风类型
ClearCast Gen 2

麦克风灵敏度
-38dBV/Pa

Ԋ⪆㏼ٰڥ㉍喑ࣵᰶ݈᫝⮱ใ㻯䃫䃎

耳机通体为叾色，耳罩㗹面加入了两

层䭣ᷜ状的䕍型，㗹Წ为金属材质，表面

带有细ჳ㏦䌜，从不同的角度看会有不同

的光∪效果，搭配质感⾮出的金属头ᶮ，

呈现出比前作更冷ረ、时ᅇ的气质。

赛Ⲭ Arctis Nova Pro Wireless 同样为

织物头带，还是熟悉的轻ጔ、透气的感觉。

当然耳机的头带松紧程度也是可以调整的，

通过两端的卡ថ来实现。耳机还进行了轻量

化的优化，重量仅 336g，比前作 Arctis Pro 

Wireless 还轻了 39g，佩戴体验更为轻ጔ。

值得一提的是，赛Ⲭ Arctis Nova Pro 

Wireless 的磁吸式的耳罩㗹Წ和头带都支

持更换，赛Ⲭ已经推出了不同配色的ᰬ换

套装，Ռ此以满足⣖家打䕍不同配色、不

同风格耳机外观的需求。

耳 机 头 ᶮ 为 金 属 材 质， ಇ 固 且 ᴁ 䴔

性不䩆，再加上伸缩式的设计，确保不

同的头型都能完美ࡦ配。同时织物头带的

存在让头顶部位不和头ᶮ直接接㼓，就

没有压头的感觉。赛Ⲭ Arctis Nova Pro 

Wireless 的耳罩为⯛革材质包㸦厚实的海

㐢，㼓感ᴁ软，当然个人还是更ૉ⁏织物

的面᫆，ℂ「在▻热的฼႐，耳朵附近可

能会比较䬤热。

ฝ䴠㶕⣝̷ں᫝झ䭣

赛 Ⲭ Arctis Nova Pro Wireless 拥 有

无线、蓝牙和有线等三模连接，还可以与多

台设备同时连接。比如用 2.4GH[ 无线和其

他设备连接的同时，还可以通过蓝牙与手机

进行连接，这样在游戏当中，你需要接听电

话的时候，就不需要ᠬ下耳机中断操作了。

 赛Ⲭ Arctis Nova Pro Wireless 的核心

》ζ力就是 Nova Pro 声音系统。产品的

发声单元采用了分频式的设计，高频和中

低频都是由独立的单元负责，类似于多单

元动䧮耳机的设计，带来了 10_40000H[

（有线）/10_22000H[（无线）的频率৺应，

确保游戏中极其细ᓛ的声音也能呈现出来。

同时赛Ⲭ Arctis Nova Pro Wireless 还支

持 Sonar 音效，这并不是虚拟多声道技术，

而是根据㕹业选手和不同游戏特₷优化的

EQ 设置。

我 们 使 用 赛 Ⲭ Arctis Nova Pro 

Wireless 耳机，在Ȩ绝地求生ȩȨ英雄联Ⰼȩ

等游戏中进行了体验。因为带有 4 级可调的

ANC 主动䭺஗功能，这款耳机的隔音䭺஗

效果是真的不䩆，戴上之后Ь҈整个世界都

安静了，可以让我完全沉浸于游戏的世界当

中。耳机对声音的解析力着实强ᖺ，在激◵

交火的ᝅ场当中，㙇步声、各种᳗ᷝ的声音、

爆◥声等各种声音都能清ᮝ地呈现出来，再

加上不䩆的环绕声效，分辨出᩹人所处的方

位以及䔉近都是小㤉一ⷌ。

在三频表现方面，耳机低音深沉、量

足又ᖝ到好处，无论是量感还是下⒉都做

到了相当程度的克制。中高频部分，耳机

的表现㞜好，解析力强又有优秀的延展性，

可以将人声⑁ਫ਼中的一些情感⑁㏻都呈现

出来。如果你不是对声音要求͒㠈的发☔

友，赛Ⲭ Arctis Nova Pro Wireless 用来

听音乐也是完全可以的。

在赛ⲬArctis Nova Pro Wireless上，

ClearCast 麦克风升级到了第ι代，具有双

指向ᠫ音功能，可通过物理形式有效消除环

境஗声，让麦克风的声音更加㏜ۭ。另外，

耳机同样支持 ChatMix 技术，就是耳机内

有声音和语音两个通道，通过耳罩或ᩣ发器

的旋钮对其进行声音平㶎的无级调节，实现

随心所 控制开叾䭌友语音通话音量。
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海 Ⰴ 㝦 2000D RGB 

AIRFLOW 是 一 款 迷 你 IT9

机マ，拥有简∮的外观，其

仅有 271mmf200mm 的ࢍ

地面积让它可以轻松地摆放

在空间较小的桌面上。而支

持 365mm 三槽㻱格显卡和

360 水冷的特性，给⣖家留

下了极高的硬件搭配自由度。

虽然为此也➧➟了部分体积上

的优势，但只要不是特别追求

迷你尺寸的用户，从实用和改

装⒉力的角度来看，其适用性

是很宽∈的。如果你想打䕍一

台高性能、散热出色的紧凑型

小主机，那不໕㔰㭾下海Ⰴ㝦

2000D RGB AIRFLOW。

ᕨ�㐀

美 商 海 Ⰴ 㝦 2000D RGB 

AIRFLOW 采 用 了 强 化 版 的

“AIRFLOW”设计，机マ的前部、

侧面和顶部每个面都由大面积的金

属冲孔网㺳Ⰳ。作为一款 SFF 㻱

格 IT9 机マ，美商海Ⰴ㝦 2000D 

RGB AIRFLOW 在尺寸上并没有

䊝极端的小体积䌜线，机マ上下两

面 的 尺 寸 为 271mmf200mm，

桌面空间的ࢍ用还不到一块呍标೘

的面积，高度则达到了 458mm，

基本和 32 英寸的屏幕持平，但又

不会让人觉得过于“高ᠾ”，摆在

桌面上的视觉观感还是比较和䄽

的。

机マ保持了美商海Ⰴ㝦的设计

水准，マ体本身的线条简∮利㥪，很

こ合现代简约的设计风格。机マ的正

面、侧面、顶部都是可៳ࢥ式面Წ，

面Წ由ൾ᫆框架和金属面Წ组成，金

属面Წ采用了等边三角形䩯空处理，

三角形䩯空的面积不大但ჳ度很高，

可以透过面Წ直接看到前部的机マ

风扇▜效，丰富视觉层次感。此外，

白色版本的2000D RGB AIRFLOW

和 4000D AIRFLOW 极地白一样采

用㏜白配色，配合▜效的颜值更高。

按照该款机マ桌面放置使用的

设计ᕊ䌜，机マ的 I/O 面Წ位于机

マ的底部，接口配置相对于一㝙的

IT9 要丰富一些。拥有 2 个 USB 3.2 

Gen 1 Type-A 接 口、1 个 USB 

3.2 Gen 2 Type-C 接 口 以 及 1 个

3.5mm 4 级耳机麦克风音频接口，

还有独立的重ड़按䩛，能够满足⣖家

外接移动设备的需求。

美 商 海 Ⰴ 㝦 2000D RGB 

AIRFLOW 机マ在前进气口位置

䶱 装 了 3 个 CORSAIR AF120 

RGB SLIM 风扇，这款风扇的厚

度仅为 150mm，㗹面那一侧还特

意加装了金属网面，超薄 + 金属网

设计ᬏ不会ࢍ用过多空间，又避免

了机マ内部线材发生位移ⷝ到扇ण

的情况。▜效方面，风扇配备了 8

颗可独立ᄨ౭ RGB LED ▜⤍，支

持 ARGB ▜效和 iCUE 软件控制。

这 款 机 マ 虽 然 是 SFF 㻱 格

IT9 机マ，但它并不是完全以小ጔ

为ࢃ点的产品。机マ的ᕨ体容积为

24.4L，而且得⯷于采用紧凑型ಯ

直设计，显卡以ಯ直方式来ष装，

显卡安装空间更宽裕，最大支持

365mm 长的三槽㻱格显卡，能够

塞下一ᑍ公版 RT9 4090。机マ一

共配置了 8 个风扇位，其中机マ正

面支持安装 3 个 120 风扇、㗹部

支持安装 2 个 120 风扇，冷排架

支 持 3 个 120mm 风 扇 或 者 2 个

140mm 风扇。

水冷散热器方面，机マ的侧面

冷排架支持 360/280/240 三种㻱

格的冷排，㗹部可以安装一个 240

冷排，冷排支持上不ᑞ于常㻱的

箱体材质
ൾ᫆、䧏

CPU散热器限高
90mm

风扇位
8 个

显卡限长
365mm

箱体尺寸
271mmf200mmf458mm

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

标配风扇数
3 个

参考价格
1249 元

MAT9 机マ。其他硬件支持方面，

机マ可以安装 130mm 长度以内的

SF9、SF9-L 㻱 格 电 源，Mini-

IT9 㻱格的主Წ以及 3 个 2.5 英寸

的硬盘位。另外，机マ自带 iCUE 

Lighting Node CORE ▜ 光 控 制

器和风扇供电 HUB，除去机マ标

配的 3 个风扇之外，还可以再扩展

3 个 RGB 风扇，硬件兼容性非常

不䩆。
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水∏㏦效果从逻辑上来看，无非就是将特定的顶点

向上或向下进行位置调整而已，这也就需要两个前置条

件，一是顶点数量要足够多，才能实现视觉上足够“͊滑”

的效果，当然这一点对于所有 Blender 动画设计而言都

是通用法则；ι是要有一个图案或㏦理来界定需要位移

的顶点范围。 

在确定了这个基本ᕊ䌜之后，你的第一反应可能是

“这不就有两个现成的修改器可以实现么喤”没䩆，第

一个修改器就是表面细分，它的功能就是细分物体的每

一个面，增加顶点数量，建议细分 7 级以上，顶点数量

才会相对充裕一些，然后就使用第ι个修改器喟置换，

它可以通过不同的㏦理来实现顶点位移效果，所以使用

这个修改器最关䩛的一点就是要选对㏦理，而它的㏦理

选项不在修改器页面，在新建㏦理之后我们进入到最下

方的“㏦理属性”来进行调整，最こ合水∏㏦的㏦理是“木

㏦”，但ܴ记一定要把“图案”从吅䃑的“条带”改成“环”，

这时候就能看到物体以同心ళ的方式来进行起м置换了，

但起м的强度有些太大，这时候我们需要回到修改器页

面，调整置换修改器的“强度 / 力度”，就能获得一个

水∏㏦的静态效果图了，此时我们还可以回到㏦理属性

界面，通过“颜色⌽变”来ᴁ和过渡，实现更䶧滑的效果。

但这时你可能想问喟如果我要水∏㏦动起来该ᔻ么

办এ喤め案是这个方法无法生成动态的水∏㏦效果，想

要动态效果，就需要采用第ι种方法了。

͑͗ԛᩦக㏱वᅞ㘪჋⣝䲆ᔮⅡ∏㏦᩵᳉

䔶ᄦ㏦⤳὎ᐼ᭜᩵҉ݣ᳉⮱ڠ䩛
᫦∂ι喟$ZDMFTⱭ㞟க㑃䒾க౽ᴴ㒛ᢏ

我们知道除了修改器之外，在着色器编辑器里同样

可以实现置换效果，但有一个重要的前提就是只能在

Cycles 渲染模式下才能直观查看，同时还需要在对应的

材质属性里将“置换”设置为“置换与ܦ凸”，॓则只

能看到“ܦ凸”而无法实现“置换”效果，新手᰸友们

千万别忘了修改这项设置喆

设置完成后，在 3D 视图ܴ换为渲染模式，我们还

是先给平面添加一个 7 级的表面细分，接下来就进入它

的着色器编辑器，我们要做的其实就是利用౽标系统来

定义水∏㏦的起м区域，䶧着这个ᕊ䌜，第一步就是新

建一个“㏦理౽标”，因为我们要的是同心ళ效果，所

以可以用“ⴏ量计算”的“长度”来形成一个从中心点

到边缘的距离值，然后连接一个“΅后再加”和“分数”，

其中“΅后再加”的΅法和后续的“分数”就是将这个
ᄳ㒛ᢏ䃫㒛ͧĄ㒛ᢏ̻ܥܦąᝃ㔲Ąϲ㒛ᢏą᭜ᰭ䛺㺮⮱ݺ
᣽᲎У
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距离值ܴޟ成一个又一个的环，而“΅后再加”的加法则可以控制这一组

环的位置，只需要为它添加一个“�Grame/-30”的侞动器，就能得到一

个最基本的动态水∏㏦౽标了。

但这是的水∏㏦㏦理边缘还是非常生硬的状态，所以接下来我们需要

用一个“颜色⌽变”来将其ᴁ和化，可以设置为两端叾，中间白的样式，

效果会明显ᴁ和许多，最后也是最重要的一步，将我们݇݇得到的数值输

出到“置换”的“高度”，并将“置换”䨫接到“材质输出”的“置换”上，

通过调整“缩放”值来控制置换的强度，也就是水∏㏦的起м高度，这时

候播放动画就能得到一个动态的水∏㏦效果了。

当然，我们还可以㐔续优化，比如模拟真实水∏㏦中心∏峰高度高，

边缘䔽⌽平复的效果。在“长度”之后单独连接一个颜色⌽变，并将叾白

反相，和原本的颜色⌽变相΅，可以得到一个边缘更叾、中心更亮的同心

ళ效果，这时候再䨫接到“置换”的“高度”就能得到我们想要的效果了。

Ɑ㞟க᫦ᵵ⮱㞯◦Ꭳฺ̺ᱯ ᫦∂̶喟܍҂㞯◦ᰟ㏬䒙㑾ᵩ

效果的优化ᒭᒭ是无₏境的，Cycles 渲染器下使用着色器虽然很方

便，但对电脑性能不那么强的⣖家来说就不太友好了，如果你想在其他视

图模式下进行设计该ᔻ么办এ喤几何节点就是很好的ᰬ代方案，而且᥿ᐰ

了靠౽标来置换顶点的ᕊ䌜，转向用ᰟ线直线作为䒛᐀，ᰟ线ళ环作为基

础的ᰬ代方案。

从设计上来说，我们只需要得到一个动态起м的ᰟ线，将它按ళ环形

进行ᰟ线转网格，自然就能得到一个类似水∏㏦动态同心ళ的效果了，

那么ᰟ线直线要如何做到动态起мএ喤首先我们进入物体的几何节点编

辑器，新建一个“ᰟ线直线”，将它改为从 9 䒡的 -1m 起，到 9; 䒡的

2m 结束，因为这时候它只有 2 个顶点，无法实现起м效果，所以紧接着

就是“ᰟ线重采样”，可以按 0.01m 的长度值来设置，然后就可以用“设

置位置”来调整“ռ移量”了。

水∏㏦从横ܴ面来看其实和正ᑓᰟ线非常相似，所以我们只需要在数

学上䃕ጔ一下就能得到想要的变化，使用“位置”连接“分离 9:;”，将

9 数据分离出来连接“正ᑓ”，然后将它通过“合并 9:;”的 : 连接到“设

置位置”的“ռ移量”上，这时候你会看到ᰟ线有了一点正ᑓ的模样，在“正

ᑓ”之前添加一个“΅后再加”，΅法数值可以填写为 pi 或 pi 的整数倍，

比如 pi�2，这时候就能看到ᰟ线直线变成正ᑓᰟ线了，加法则是控制它的

相位移动，再在“正ᑓ”之后添加一个“΅法”就可以控制它的幅度了。

和方法ι一样，我们也可以为水∏㏦的这个横ܴ面营䕍一个靠中心∏

峰高度高，边缘∏峰䔽⌽平复的效果，关䩛就是控制第ι个΅法的数值，

我们可以通过“样条线࣯数”的“系数”作为基地，连接“RGB ᰟ线”的“颜

色”来控制它的数值变化，从而实现我们的设计目的，当然，这一步大家

也可以自由发ᡒ，最终以自己的主观感ऄ为准。

得到这个水∏㏦的横ܴ面之后，就可以将它作为“ᰟ线ళ环”的䒛᐀

ᰟ线，使用“ᰟ线转网格”，就能得到一个完整的水∏㏦效果了。最后还

可以通过“஗∏㏦理”添加一些细节，让效果看上去更具真实感。

⮱҂㞯◦⮱ฺᱯᏓ᭜̶⻺᫦∂͚ᰭ倅܍

Ҭ⩕܍҂㞯◦जВ䃖㏳㞯䄰᪡㠰డᰭ๔ࡃ

̶⻺᫦∂ᄦᏁ̺ह⮱䃫䃎䰭Ⅿ

从本期的三种不同设计方案来看，它们各有各的优点，修改器组合最快捷，甚至也可以配合第ι个置换修改器和஗∏㏦理来增

加效果，适合简单的静态图片输出。而如果需要动态的水∏㏦效果，着色器方案是一个不䩆的变通方向，虽然需要在 Cycles 渲染

模式下才能观看效果，对稍大型的场景设计可能会比较㔰验硬件性能，但如果只是单独设计水∏㏦或者᎟㘳进入局部视图，这个问

题也不算太͒重。而几何节点作为第三方案，高自由度和对渲染模式的䰣需求是它最大的优点，但从节点复杂度来看也是最高的，

建议大家把这三种方法都ᢹᤎ，再根据自身项目需求来随机应变。

ᕨ�㐀

⩕Ꮑڙߋ
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㚫讯大生态对于ᓛ信视频त的支持与

投入有目共Ⲧ，而对于用户而言，多一个

视频内容⍍道也是ૉ䬨乐见的事情，尤其

是创作者，多一个平台意味着内容价值有

望进一步得到体现并有更多的变现机会，

而近日，视频त上线了原创标记外显、原

创保៑记录、创作分成计划等 3 大原创

能力，保៑原创内容的同时，让好内容也

有更好的回报。

以“原创标记外显”为例，创作者

在视频त发布视频、声明原创，并通过

原创声明჎核后，这条视频的评论区将

展示“已声明原创”标カ，而创作者个

人主页将展示㉜计原创条数。注意喆一

定要先打开原创开关来完成原创声明（如

图 1）。 

这相当于是一种事前ષ话，ॷ䃶别人

这条视频是我的原创内容，任何ᥙ运或者

模Ь都需要提前⇌通授权。这个功能可以

፛ߖ用户区分原创来源，保៑创作者权⯷。

“原创保៑记录”则是针对声明原创

成功的视频，平台会፛ߖ原创作者发现〆

内ᥙ运内容，并对这些内容进行䭽流，作

者也可以采取进一步处理ᣗ᫪，包括“授

权使用”和“投䃶并ݍ除”，也可点击“显

示原作者信息”，Ӣ权视频上就会显示原

作者的头像和视频त的名称。

创作者可以前ᒭ“创作者中心喒创作

者服务喒䉓त管理喒原创保៑记录”查看。

每个你声明原创成功的视频，平台已经፛

你发现了〆内相关的ᥙ运内容，并对这些

内容进行䭽流。你还能进一步采取处理ᣗ

᫪，包括“授权使用”和“投䃶并ݍ除”

（如图 2）。 

这是一种事后反亵机制，Ռߖ这一能

力，被Ӣ权的原创作者可以采取行动快速

㐡权。

“创作分成计划”则是广大视频त创

作者最为关注的存在，为呀ߞ创作者专注

优质内容生产，获得更多变现回报，视频

त发布了全新的创作分成计划。こ合一定

条件的优质创作者，发布作品时开ड़原创

声明，将有机会在评论区展现广ॷ，获得

分成ᩣ⯷（如图 3）。 

目前视频त内容创作者⮨录视频त，

前ᒭ“创作者中心 — 创作者服务 — 创

作分成计划”，点击“⩠䄤加入”，就可

以加入创作分成计划，不过目前该计划还

是有一定的门Ἀ存在——

有效关注人数（ㆶ͊数）在 100 及

以上

内容こ合㻱范

优质原创作者

需要注意的是该计划暂不支持Ю业

त、ᩬ务त和媒体त加入，这样的㻱定似

乎透䱟着现䭣⃢ᓛ信视频त更ጹ望तङ更

多个人用户入侨的打算。

ϻ⍥᜼ݝፓ䉔喑ڕ᫦Ѻअ⣝

除了౽等内容流量分成外，主动ឬ接

一些推广任务，能让视频त创作者更主动

地获取ᩣ⯷。目前视频त的任务主要是“推

游戏功能”，Ռߖ这一功能，游戏厂商（含

჏户端游戏、小游戏）在视频त上架游戏

推㡽任务，视频त主播可在任务广场䶳取

任务；直播游戏时，主播进入ޜ设备直播

间 / 视频तߖ手 Web 端，点击“一起⣖”

即可推送已经䶳取的游戏任务，引导ㆶ͊

䶱约、下载、ड़动游戏，实现私域流量变现。

具体操作流程为主播进入视频त页

面，点击“创作者中心 - 创作者服务 -

更多 - 直播游戏任务”，选定一款游戏，

点击“推㡽”，将该游戏添加至直播间，

这里需要注意的是主播需要信用分大于

90 且没有违㻱行为才能䶳取游戏推㡽任

务（如图 4）。 

主播直播游戏时，点击下方“一起⣖”

游戏手柄，即可推送已经䶳取的游戏任务，

引导ㆶ͊䶱约、下载、ड़动游戏，实现私

域流量变现。使用“一䩛开播”的主播可

以通过“推游戏”便捷推送任务。在ㆶ͊

完成䶱约、下载、ड़动游戏等任务㻱定动

作后，主播便可得到Ґ金຃ߞ。主播在推

游戏后台，可查看“有效推㡽用户数”与

“可提现ᩣ⯷”，并发起提现。

而对于非游戏䶳域视频创作者，则可

以㔰㭾“视频त小Ꮔ”的形式，直接实现

流量变现。用户只需用公фत㏾定一个视

频त，并且视频त已经开通商品ᾞ窗权䭽、

完成选品，就可以在公фत文章中添加商

品卡片。

具体而言，用户可在公фत内容编

辑页，点击上方功能ᴼ“ᾞ窗商品”，

选择要插入的商品即可插入到文章中。

如用户想要ᰬ换商品，可单击卡片后点

击右上角“ᰬ换商品”，选中新商品后

点击“ᰬ换”。

相信在一系列激ߞᣗ᫪的ݧ激之下，

视频त内容有望得到快速提升填充并形成

正向ᓗ环，而对于有意在内容创业方面努

力的网友，不໕多㔰㭾一下。

� � �

�



��2023 年 6 月 12 日
责编 : ᑍ⃲    设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨军 ⹫ϑᏁ⩕

ᴒ䄏̻㼐䮑ο㖁㑾ᢵᱰ᰺ߎ
ȋ��ᶮゞ

̭䃮䕇ᴒᒵᰶᓲ㺮

我名下手机त关联了多少互联网䉓

त喤是॓被别人ڿ用注册了互联网䉓त喤

如发现被ڿ用注册了䉓त，该ᔻ么办喤

在ф多 APP 频繁要求㏾定手机त注

册或激活的今天，人们很难清楚记得自

己手机त到底给多少 APP 做过授权。“一

证通查 2.0”的出现，让人们可以直观了

解自己手机त当前㏾定的 APP 状态。用

户通过工业和信息化部ᩬ务ᓛ信त“工

信ᓛ报”和“工信部反䃵专⤚”“中国

信通院”ᓛ信公фत即可进入查䄏入口。

以“工信ᓛ报”查䄏为例，在ᓛ信中搜

索“工信ᓛ报”公фत，并点击关注，

在下方㤉单ᴼ选择“ᩬ务服务”中的“一

证通查”功能。 

进入查䄏首页面后，点击“互联网䉓

त”，填写本人手机त、身Ъ证त后六位

和验证码，即可进行查䄏。查䄏结果将在

48 小时内通过 10699000 统一的短信端

口进行回复。如需查䄏明细或解㏾䉓त，

可以点击查䄏页面的“解㏾与明细查䄏

说明”，进入相应互联网Ю业的页面进

行相关操作。

这里比较䖄᛫的是中国信息通信研

⾣院“码त服务推进组”就ᰫ上线了手

机त“一䩛查䄏”与“一䩛解㏾”服务，

然而该服务推出不到一周就下线了。中

国信通院相关人ธ解释说，“一䩛解㏾”

为测试版，并没有正式上线。这主要是

由于每一个平台解㏾、䨭त都是一个͒

䅕的过程，很难支持第三方“一䩛解㏾”，

即便支持风䮖也很大。从这个角度看，

用户显然根据“一证通查”给出的结果，

按照官方程序进行解㏾相对安全一些。

㼐䮑ᓛԎ̻ᩜЅ჊ᢵᱰ

除手机त授权外，不少 APP 都支持

ᓛ信和支Ѕ჊授权，让用户首次使用获

得便利，不过频繁授权之下，多少也有

些៲心个人信息的⇱䱟，ℂ「这两款软

件⊶及用户太多个人䮽私与支Ѕ安全了。

在ᓛ信端，用户可以通过“我的喒

设置喒个人信息与授权”查看“授权管

理”，从而查看当前ᓛ信䉓त给哪些应

用授权了。与此同时，用户还可以在“系

统权䭽管理”界面，对᩼感的麦克风、相

机、读取通讯录等权䭽进行个性化设置，

最大䭽度保៑个人䮽私安全（如图）。

而在支Ѕ჊这边，用户则需依次点

击“我的喒用户保៑中心喒䮽私设置”，

然后就能在“䮽私设置”界面看到“授权

管理”项，这里有包含授权时间在内的

详细授权目录，用户点击某一个应用项，

即可取消对它的授权，操作也相当容ᭀ。

⁏䓻䗛ᅭ䃏䬲
《电脑报》㏥䉕版

ᓛԎម⴮

͚ప䗛ᩬᓛ䗛ᅭ

᥉㉏Ą⩢㘾្ąᝃĄ�����ą

䔶᠖䃏䬲᱌᪝ऻ඘ۆែ䔿ౝ౭

Ⴙ᜽䃏䬲喍В̷᰺ߎ⩞͚ప䗛ᩬڕ⼸᣽ӈ喎�������
䗛ᩬ䃏䬲☚㏬喟��������������
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科技，时ᅇ，生活
关注世界前沿的科技发展趋势；

⣖转⒛流数码产品，开ड़数字生活
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随着在线办公需求的上升，在线文

ᶐ应用快速ቈ起，除㚫讯、䭬里推出相

应服务功能外，⮫度ܚՌ在网盘䶳域的

Ꮛ大用户群，也早早地布局在线文ᶐ功

能。ड़动⮫度网盘 APP 就可以在首页

顶部醒目位置看到“文ᶐ”功能（如图

1）。导航工具ᴼ上有“新建在线文ᶐ”

按钮，点击进入，⮫度网盘在线文ᶐ提

供有文ᶐ模ᲬᏀ，分学΍、工作、生活

三个场景，可以方便搭建文ᶐ架构。同

步协作功能可以方便地分享给好友，有

效期可为 1 天、7 天、Ⅵ久，都需要提

取码，还可以设置ٮ许转存和导出文ᶐ，

保存和下载文ᶐ中的附件。 

虽然⮫度网盘“文件”功能提供了

丰富的应用项，但大部分用户仅在日常

使用“在线䶱㻵”和“文件分享”两个

功能，这显然不利于⮫度“文ᶐ”功能

的叼性和发展，而随着⮫度网盘用户文

ᶐ存ו数量的增多，⮫度“文ᶐ”服务

也进行了较大改变，多个方面的升级，

带来更优的用户体验。

̺ϲ᭜㻳㻶᩵᳉ࡴ㏔

䶱㻵是⮫度网盘“文ᶐ”功能使用

最频繁的存在，而这次全面升级让文ᶐ

䶱㻵变得更“高清”了。在此之前，网

盘文ᶐ䶱㻵采用静态图方式展现页面内

容，图片放大后会变得模ㇷ，无法实现

高清ᮝ的内容䶱㻵。

而 ⮫ 度 网 盘“ 文 ᶐ” 功 能 改 进 了

渲染技术，实᫪分页重㐅算法之后，

随着放大倍数越来越高，新版清ᮝ度

的 优 势 也 ᘵ 发 明 显（ 如 图 2）。 在 ⮫

度网盘新的字体显示方案中，字こ䨽

利度、清ᮝ度得到明显加强，除视觉

体验更好外，清ᮝ的文字明显能够提

高用户䬲读效率。 

新的显示方案ߖ力下，即便连续缩

放，也可以实现ᬏ清ᮝ又平滑的䶱㻵效

果。当然，字こ显示的优化对于大部分

用户而言还属于⒉移吅化的存在，相对

而言，全新“缩⪒图”功能就非常直观

地让人感ऄ到“文ᶐ”功能改进了。

⮫度网盘“文ᶐ”在原有单列缩⪒

图的基础上，支持多列缩⪒图。尤其是

当用户使用大屏设备时，᠀展缩⪒图后

能更快ឫ到特定的页面或内容，并快速

了解文ᶐ组织结构，对于文ᶐ内容较多

的用户而言，这样的显示明显能够提升

工作和学΍效率。

当然，更强的还是“目录导航”功能，

⮫度网盘文ᶐ在加入“目录导航”功能

后，用户可以很方便地根据大㏟了解文

ᶐ概䔝并定位页面内容（如图 3）。 

支持目录大㏟显示，让文章㘶络一

㻵无余，大幅提升了移动办公䬲读和展

示效率。

䒲ߖጒࡴڤ㏔

⮫度网盘“文ᶐ”功能本身并不局

䭽于文ᶐ办公，ᷭ索、打࢝等䒲ߖ工具

同样得到升级。以ᷭ索功能为例，“ឫ

到的关䩛䃺太多，文ᶐ无法定位哪个才

是你最想要的喤”一类问题让不少“文

ᶐ”用户感到⇛͔，而现在，全文ᷭ索

升级后不仅可以实现更快的৺应速度，

便于用户查ឫ复杂的内容，基于语义的

全文ᷭ索技术还能通过分析文ᶐ中的ᄀ

意信息，建立䃺ⅴ之间的关系，从而实

现更加准确、全面的内容ᷭ索。 

除文ᶐᷭ索功能外，文ᶐ打࢝属性

扩展也让用户能够更加高效地完成各类

文ᶐ打࢝。之前的文ᶐ䶱㻵也提供打࢝

功能，但等待时间比较长，大文ᶐ打࢝

�

成功率不够理想，新的打࢝功能增加了打

࢝属性，明显能更快速、准确地完成文ᶐ

打࢝应用。

有意ᕊ的是⮫度“文ᶐ”功能这次还

贴心地整合了 OCR 技术，让用户在䬲读

PDF 文ᶐ时也能非常方便地提取文字进

行保存或编辑。在文本䶱㻵界面，其右上

角分别为“查ឫ”“᝗图䃳字”“PDF

转 Word”三个高频应用选项，其中“᝗

图䃳字”的用法和ᓛ信᝗图䃳字类似，

不过在很多公开场合下不适合⮨录私人

ᓛ信或 QQ，直接用⮫度网盘文ᶐ提供的

OCR 功能显然方便许多。

相对 PC 端而言，⮫度网盘移动端“文

ᶐ”功能在䒲ߖ工具上做得更为出色。在

移动端⮫度网盘 APP 首界面，点击进入

“文ᶐ”功能后，再点选“全部工具”，

就可以看到⮫度网盘“文ᶐ”的所有䒲ߖ

工具了（如图 4）。 

相对基础的文ᶐ打࢝、文字䃳别，“文

ᶐ扫描”“论文查重”“全文翻䃾”等功

能同样具有极强的实用性，只不过以ᒭ人

们在使用⮫度网盘时并没有太多注意而

已。而随着这些功能的完઱，⮫度网盘“文

ᶐ”在移动办公䶳域的实用性也得到极大

提升。

�

�

�

� � �

�
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⺼ᭂ䒜Уែ䉱䰭䅕ᙻ
!➈ጯᲒᲒᲒ ��㦏ጴ傅，⺻ᭁ软件不是有ᩢ䉙的ݕ好吗，怎么㗍价一点反应都没有？

!㦐ጵֲ喟本次ᩣ䉚交ᭀ不是重大䉱产重组，利好程度有䭽，更多的是看基本面。问题在于，⺼ᭂ软件的基本面平

平无๴，2020 年 9 月⮨䭳科创Წ时ۭ利⋓为 1.15 亿元同比增长 55.51%，业㐖ᅇ可，这之后就䊝了下ಎ䌜。2021 年至

2023 年第一႐度，⺼ᭂ软件的营业ᩣ入为 5.41 亿元、5.8 亿元、1.44 亿元，同比增长 15.48%、7.16%、3.01%，ۭ利

⋓为 4623.54 万元、-174.39 万元、-1134.26 万元，同比减少 59.9%、103.77%、327.42%。这么来看，⺼ᭂ软件当

前的日子不好过，投䉱需䅕ᙻ。

火电的㠓日子，似乎要结束了。

近年来，⚑◚的价格持续高Ю，导致

μᢌ成为火电的“代名䃺”，火电也成为

䉱本市场的边缘角色。

如今，机构ჳ集调研火电，布局的时

机到了喤

▘⩢Წ಄⩞μ䒙⯵

火电，度过至ᯄ时ݨ。

2021 年，ρ大上市火电Ю业合计μ

ᢌ超 270 亿元，ᘦ来外界的非议；到了

2022 年，虽然行业有所好转，但整体依

然不佳。

据 同 花 䶧 的 数 据 显 示，2022 年 27

家火电上市公司中有 11 家μᢌ，μᢌ率

40.74%，整体ۭ利⋓为 -55 亿元。

此㗹景下，火电相当长一⃢时间之内

被࿹ᐰ。如今，基金ჳ集调研不说，甚至

有顶流基金经理对火电㗎都䱿ⱽ有加。

䂙如，ࡻ电国际是重量级的火电上市

公司，᝗至 2023 年第一႐度᱘，明星基

金经理䅏⇨Ⴔ管理的兴全趋势投䉱基金持

有超 5200 万㗎。

再䂙如，交银᫪㒄ᓤ趋势优先基金、

安安信消䉦服务基金在ࡻ 2023 年第一႐

度大幅加Ѐ⯃能电力。

之所以如此，皆因火电⛙出头了，Წ

块整体由μ转⯵。

商基金表示喟“2022ࡻ 年 10 月以来

市场⚑价持续回㥪，成本端显㦄改઱，这

为火电Წ块提供了较好的业㐖修复ᑦ性。

展望后市，⛰᫆价格回㥪带来的火电成本

端改઱䶱期可能依然明确；同时伴随经≻

持续复㟼，฼႐火电消䉦增速或将有所提

升。”

一言以㩪之，⚑◚价格䋹了。据公开

数据显示，᝗至 5 月中ᬙ，ⓠ大利亚㏪卡

᫜ᅁ⍜动力⚑价格指数为 158.2 美元 / ॕ，

较 4 月᱘下䋹 方⍜口ࡄ。9.8% 5500K

动力⚑䋹ⵡ 880 元 / ॕ，同比约下䋹 380

元 / ॕ，䋹幅 30%。

CCTD 中国⚑◚市场网表示喟“从

基本面情况看，市场期待的Ă䓻峰度฼ă

备Ꮐ需求和非电消䉦改઱䶱期迟迟未见پ

现，而高产量、高Ꮐ存的压制则持续存在，

加之 5 月以来进口⚑᠈标情况明显高于

䶱期，导致动力⚑市场供需关系进一步宽

松。”

如此一来，火电㗎的基本面得到改઱。

有市场人ธ表示，火电行业䓵入新一

䒛䉱产扩ᑍ周期。⯵利与扩ᑍ周期共ᡜ，

火电㗎有望䓻来业㐖与估值的“戴㐡᫜双

击”。

㵹͇Ą۝▘͑䛺๖ą

不过，“明星”火电㗎的业㐖也是۝

火两重天。

⩢ࡻ㧆ڲ

内㧆ࡻ电是一家⚑电合营的公司，

相 对 ㏜ 火 电 公 司 日 子 相 对 更 好 一 些，

2022 年的营业ᩣ入为 231 亿元同比增

长 21.4%， ۭ 利 ⋓ 为 17.6 亿 元 同 比 增

长 256%； 平 均 售 电 单 价 367 元 / ٳ ⨓

时，同比增长 18.7%，同比增加 57.8 元

/ 上网电量的ࢍ时，市场化交ᭀ电量⨓ٳ

96.3%。

2023 年 第 一 ႐ 度， 营 业 ᩣ 入 为

60.19 亿元同比增长 9.72%，ۭ利⋓为

8.61 亿元同比增长 73.24%。

以上可见，内㧆ࡻ电的上网电量增长

显㦄，经营业㐖向好。

⯃㘪⩢߈

与之对应的是，部分火电㗎的业㐖向

下，⯃能电力就是其中之一。

⯃能电力是安ᓪⰮ内重要火力发电Ю

业，2022 年的营业ᩣ入为 242.8 亿元同

比增长 15.42%，ۭ

利⋓为 4.25 亿元同

比 增 长 131.99%；

到 了 2023 年 第 一

႐ 度， 营 业 ᩣ 入 为

58.06 亿元同比下滑

8.65%， ۭ 利 ⋓ 为

1.26 亿 元 同 比 下 滑

8.56%。

不 过， 天 风 证

，⋕表示喟“用电需求增加叠加电价上ݥ

火电业务⯵利修复。我们䶱计伴随⚑◚价

格进入下行通道及电价上⋕缓解成本端压

力，公司火电业务Წ块⯵利能力有望㐔续

修复。”

从这个角度来看，投䉱火电㗎也要当

心，注意⚑◚价格∏动的风䮖、新项目建

设速度␋后的风䮖以及行业》ζ加ޔ的风

䮖。

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ

㗎ጯᰶ䷻䮖喑ែ䉱䰭䅕ᙻ喑᱙᪴ϲ҉࣯㔰喑

჋䭲⯵μ㜗䉌ȡ

ȋ㦐ጵֲ
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ȕȕ◦䃱：

ౕ᱙Γ͚喑҉㔲对ੳ͇ᕔڲღ჎ᵥ䔆̭㵹͇
䔈㵹γܳٲ⮱⹫чⵁ⾣ȡധλ对ϻ⵲䅤ݝ㤟
ᒸძȠ͇̀჎ᵥڙथহͨ㺮⹫ϑ྿Ҁ⮱̭㏬
অጒ⮱䛴䃬喑᱙Γ对䔆̺͗㷘ϧ᝭ⴒ⮱㵹͇
䔈㵹γڕ䲏ܳᲽ喑㔰ᄌγο㖁㑾ੳ͇ᕔڲღ
჎ᵥጒ҉⮱̺हㆨಸ喍ⴚ᱌वहጒȠ͇̀ڙ
थȠใ࠲Ƞ䰣ጒ喎喑ᤚ⹧γ჎ᵥঅЙ⮱⹫ч
ᒲ䕴Ƞ䏘ᓰ֒ᏤȠ日፥⩌≨Ƞ㕹͇ࣾᆂぶȡ
ᕨ⮱Გ䄡喑ᰶᡧ᝻჋⮱䃬䄵ധ⵭喑̺ⴒ"*჎
ᵥឭᱜ⮱䔈ₒ对ϧጒ჎ᵥঅ⮱ᒞ৺ᔻ͵ᵤ
γȡ

Ȩᎂऻ͸ϧȩ

进入⹫交媒体时代，互联网上的内容日⯷⌤Ξ

侠杂，商业性内容჎核已成为一项广∈存在、极为

必要的工作。而២ᓎ不㞜内容的主要屏障并不是机

器算法，而是人。数以⮫万计的჎核অឬ៲了大量

的工作，他们评估⹫交平台用户上传的信息，よ选

和移除色情、ᯡ力、ϴᖕ言论等不㞜内容。出于各

种原因，这个行业长期游离于⹫会关注之外，从事

相关工作的჎核অ群体也不被大ф所知。

Ȩ⁏䓻Გݝ➖⤳႓⮱̓⩹ȩ

这是一本关于物理“学”本身及物理学史的基

础读物，Ռ管⿒物理学的方法论、大范围尺度、重

要概念、问题、理论系统及学科发展等，᐀清了现

代物理学的三大支ᴞ——相对论、热力学、量子力

学，清ᮝ简明地为读者ϸ㏺了现代物理学的全䆹，

以及何䅀科学精⺋ 喟ᔭ⪾与自我ᔭ⪾，䄇实面对

证据和真理。

Ȩ⡘Ⱪȩ

在一Ꮤ具有中世㏗建ま风格的೻市中，一个身

着͉方长㶺的⩤႖，一只听从主人发त᫪Б的㔮厝，

一只叾⡘，构成了这个在᱘世ⅈ围中意味深长的ᄀ

言式ᩲ事的核心元素。෕比᫜用近乎线䰂㝙精准、

细㚨的线条ࠫ߿出高㕥的建ま群，引导视线跟随䒛

᐀线延伸到画面外，让读者在䬲读过程中不ऄ任何

᠅束地想象和ᕊ索。叱、叾双色࢝ݤ带来视觉ᑍ力

与金属质感喟醒目、₸ᓺ、䗗ᖣ的叱色与יⱍ㝙沉

重、⺋⼅、䄎ᐯ的叾色形成强◵对比。同时，通过

ጔໆ地运用点与线的⪼ჳ布局ൾ䕍出明ᯄ关系，亞

满与空ᬤ的空间相互঩应。

ȕȕ◦䃱：

҉̭ͧऺᮛ䕇䄨㔲হ⻾ឭट❞ສ㔲喑䊤݊В
ͧ䔆᱙Γ䛹чٲ␎ऱ⻺ฺᱯ⮱Ⴧ⤳Ƞ⤳䃧Ƞ
䃧䃮喑ѳ᭜㔨ᐭڕΓ喑᝺ⴒ䖀ڕΓ䛹⇎ᰶШ
҂ฺᱯ⮱᫦⼸ᐼ喑Γ͚⩕ᰭキࢂᭀᛯ⮱陈䔝
ፓⱭ䄨㔲ᰡສౝ⤳㼐➖⤳学⮱ധ⵭ⴒ䃳ȡࢠ
Ҭ对䲋➖⤳学͇̀⮱䄨㔲Გ䄡Ό᭜ᒵღᭀ⤳
㼐⮱喑䔆᱙䏘ᅞ᭜䔆᱙Γ⮱᜽ᅞ喑Ό᭜҉㔲
᧝ۆ䔆᱙Γ⮱݊㶤ȡ

䄨书 3eBEinH

᳄ፊ⊐
任㕹广ጋ中ᆞ大学，画家，中国

摄影家协会会অ，Ȩ电脑报ȩ专

ᴼ作者。

⑘⩨̀ᴼ

ȕȕ◦䃱：

᱙Γ⩕⑘⩨⮱ᒏᐼॵ⣝⩢ᒞₐࣺក䪉๡⮱᩵
᳉喑ౕᥳ㙞ఫ᪴͸䬡ᬏᰶ⮱οߕ὎ᐼ⮱ह
ᬣ喑Ό䃖⑘⩨ڲღ̺ںᬕౕᣕ䔈ޔᗲ喑㔹ᰡ
̺℘䛺э䓫᪴ႄহᘼධȡ䮼Ɑ㔨䬲ⰸѩ⧵ߍ
Ⱕ᎟⮱1�㏱对䶢ఫ׼喑षϧ㗰ऐ⮱ᗙᔢহ㉔
ᑍ⮱⅁ᖜ䔽⌽ᑒ⑘ȡⰡݝᩲθ㐀ᅫ喑Бϧ౽
⿸䯫Ⴖ⮱ᕽᕃ⅁ⅈ̸̭㷘ᣕा䶣◦ȡⴚⴚ�6
䶢⮱⑘⩨ڲღ喑͚ڣᗲ㐗⊀Ꮣহज⁐䉼ᕔൗ
⼝̭䘕ᬍฝ⩢ᒞȡᒀҍₐ↶⊥ౕఫ݈׼䕍⮱
ι㐡⾧䬡͚ᬣ喑⶙᱄Ƞݖ㥪⮱㏬᲎ܿⵡγ㏥
ᑍ⮱ᬍฝ喑䮽㏓эᲒ叾⡘⮱ᠴ⩟̻ౝ䲏ᣒ㼓
ᬣࣾܧ⮱Ą૿૿ąฝ喑Вࣷ㔮厝ःఋᝅݖ৮
ᬣࣾܧᗷ⾧䕼ξ⮱卐੠ȡ
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Ҭౕ䒰ᬔ⮱⶙У̷Όᰶ̺䩆ᕔ㘪ࢠ

AGtershoot 在ᷭ查所有图像的时候，会评估每个镜头的方式自动分配评

级和颜色标カ。

即使在一㝙的电脑硬件配置上，这个过程也相当䓲速。比如在笔者 2018

年㔮式戴ᅁ 9PS 15 9570 笔记本电脑上——配备 NVIDIA GT9 1050 Ti 

Max-Q 图形处理器，同时使用 AGtershoot 的吅䃑中等性能设置，每秒可以

处理大约两ᑍ 2400 万像素的图像。虽然没有测试过，但相信在高端硬件上，

可以将运行速度提高几个数量级॔，ℂ「都 2023 年了。

顶部㤉单ٮ许用户在ށ除时在低、中或高系统䉱源使用率之间ܴ换，如果

想在ށ除时将机器用于其他任务，这个模式就显得很方便。

ᮧ㘪͸ใ喑ϓजҬ⩕᝸ߕ὎ᐼ

执行自动ށ除后，AGtershoot 会显示图像及其评级和颜色标カ，可单独

查看或作为画᏷查看，显示每个图像类别的ᕨ数。

它的吅䃑排名类别是“已选”（包括四星和ρ星图像，后者带有㐬色标カ）、

高光（四星 / 蓝色）、模ㇷ（ι星 / 红色）和闭眼（一星 / ㉘色）。

当选择人像图像时，会看到这些面孔的特写镜头，以便于根据表情进行ᠾ

选。比如你点击右侧面Წ中的一ᑍ脸，会在主面Წ中看到这ᑍ脸的放大视图，

如果属于连拍多ᑍ的重复图片，当你选择一ᑍ图片时，会看到相似的图片被排

到右边的面Წ里面。

如果不同意自动ށ除选择，我们可以ቹ入摄影ጵༀ名，打上标カ来过滤图

Ꮐ，或者使用用户䩛盘快捷䩛或单击屏幕上的图标来㺳Ⰳ它（用户界面支持㼓

ᦥ屏）。

完成一䶬操作后，如果你对图片ށ除的结果感到满意，就可以选择要导

出的评级。单击“导出”按钮后，这些图像将被移交给 Adobe Lightroom 

Classic/CC 或 Capture One Pro 进行编辑。

如果不是 Lightroom 或 Capture One 用户，则可以让 AGtershoot 将选

择的图像移动或复制到不同的文件๦，选择重命名。

ᰶᒲ᣽ࡴ⮱"*

在笔者的应用中，发现该软件的重复分组功能运行㞜好，并且通过自由使

用连拍ᢂᡶ或在同一基本场景中多次ᅊ试，在完成大型拍摄的工作量上（图片

连拍多，数量多）要比以前轻松。AGtershoot 会自动从每组重复照片中选择

它䃑为最好的照片。

将ށ除的图像导出到文件๦时，如果图像编辑器无法䃳别评级或颜色标

カ，也可以ᖏ复拍摄时的䶧序，便于查ឫ。

不过，有几个不太智能的地方需要注意。首先，即便一组图片中选不出合

适的照片，算法Ϻ会选择它䃑为最好的一些图片作为特ᒮ，这可能会导致画᏷

中不太理想的图像也入选，让我们对 AGtershoot 的推理产生一些⪾惑。当然

这也是在情理之中，ℂ「 AI 还没达到比人类还高的䞡䉼能力。但 AGtershoot

的制作者䃑为，如果整个组包含模ㇷ或闭眼的镜头，AI 除它们是一件很容ݍ

ᭀ的事情。其次要注意的是，集合分组仅在 AGtershoot 软件中管用，一ᬓ将

照片导出到 Lightroom 或 Capture One，照片将不会保持类似的分组。

䒜У᣽ӈ͝ჹ⮱䔶䶦Გ䓴␑ఫ׼喑̺ϲϲ᭜ぶ㏔ᝃ䷉㞟ᴴカ喑
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在 AI 应用的过程中，笔者发现闭眼ᷭ测非常有用。

虽然它不能⮫分之⮫地ᷭ测到闭眼，但它确实能高效地

䃳别出闭眼的情况，这意味着㗜定能为用户节Ⱞ一些ᠾ

选时间。另一个模ㇷᷭ测（脱♓），这个不太准确，一

些镜头在䨽利时被䩆䄜地标记为模ㇷ，还有相当多的镜

头在整个图像中模ㇷ但没有被正确ᷭ测到，即使笔者将

䬵值更改为最高级别的“͒格”选项也是如此，所以 AI

有待提升੷。
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䃚㏰ AI，让它了解你的编辑风格。具体的数量方面，个人䃑为需要让

AGtershoot ᷭ查至少 2500 ᑍ手动编辑的图像，以㇄⪒地ᢹᤎ用户个人的

编辑风格，持续进行䃚㏰以获得真正准确的后期能力。如果你在ᅊ试多种

风格，则需要多次䃚㏰ AI，每次都提供海量的图像，想一想还是有点头⬈的。

㷘὎Ь⮱㑃䒾䷻ᵩ

经过一⃢时间的应用，笔者发现 Beta 编辑算法已经很好地模Ь了自己

的风格，即使“只”给出了 2500 多ᑍ图像供学΍。它的编辑ᢹᤎ了拉直、

㷮ޗ、ᰊ光、白平㶎、色调 / 亞和度 / 亮度、存在感和细节。虽然软件表示，

计划在未来支持色调ᰟ线和局部调整，但目前还没有应用到。

笔者用在代ច㏠赛道拍摄的大量 NASCAR 图片对其进行了䃚㏰，方

法是先对这些图片进行了手工编辑，使其具有相当亞和和丰富多ᒖ的视觉

冲击感，䃚㏰后让程序将相同的风格应用于一些⇆ͅ越䛻车照片。

由于两个场地之间的照明ጛᐯ很大，一些 NASCAR 图像是夜间在人

工照明下拍摄的，和⇆ͅ地带存在一些白平㶎ጛᐯ，笔者使用了拍摄中的

相同配置文件来编辑一些⇆ͅ越䛻车图像，后期处理获得了不䩆的效果。

ᕨ㐀喟㮪̺Ⴙ㒻ѳᰶ᩵⢴

一方面，AGtershoot 的主题评级和模ㇷᷭ测算法现在确实容ᭀ出䩆，

对图像进行评级和标记显然不准确。对于处理成千上万或数万ᑍ图像的摄

影ጵ来说，节Ⱞ时间的⒉力不可低估。ϟ民的是，即使在相当普通的硬件上，

它也能以ᗷ人的速度≼㻵图像，不用៲心 AI 可能需要的高处理能力。在过

去，影像对♓、主体䃳别技术已经得到广∈应用，现在䒛到 AGtershoot 中

的各种技术来፛ߖ我们更好地调整构图、ޗ辑和色ᒖ了。软件虽说不是万

能的，但፛ߖ摄影ጵ节Ⱞ机ᷝ、繁琐性的操作，提升编辑效率的方式㗜定

是越来越完઱了。
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㐩上实测，AGtershoot 还似乎不像人类那样理

解照片，在确定其星级评级时，可能会导致一些非

常๴ᕗ的决定。

一些镜头，比如骑侙者的头从照片顶部被ܴᢶ，

或者个别赛车从画面的一侧被部分ܴᢶ，但Ϻ然获

得了ρ星级评级。

AGtershoot 的ށ除决定有时会非常ऑᕗ，做出

人类Ⅵ䔉不会做出的选择。

"*㑃䒾䔅ᰶᒲ႓΍

䄵到目前处于测试䭣⃢的 AI 编辑应用程序，

AGtershoot 在㷮ޗ和旋转方面做得相当不䩆，但同

样有一些附带条件。首先，目前 AI 编辑功能仅适用

于 Adobe Lightroom，Capture One 在 Beta 测

试中无法使用。

用户还需要分别为叾白和ᒖ色照片生成䃚㏰配

置文件，如果你的 Lightroom 数据Ꮐ包含智能䶱

㻵，䃚㏰过程会快得多。如果没有，系统将提示安

装 Adobe DNG Converter，然后 AGtershoot 将

能够从 Raws 开始工作，但需要更长的时间。

更 重 要 的 是， 你 首 先 需 要 提 供 大 量 照 片 来

ःᮜ̺Ⴙ᪡喑ᬍ∂Ҭ⩕⮱ఫ
㷘䃱ͧρᭌ㏔׼

⌲ᮝ́䲋፥ₐ፥⮱ఫ❴ϲ
㣤ᓄ̶䷄ᭌ

"GUFSTIPPU㜗ߕ䄰᪡⮪Ꭰ㶎喍ठӔ喎



�Z

Ȩ ᯄ 叾 ⵡ ౼

⺋ȩ初代是 1996

年 ᯡ 雪 ࡄ 方 开 发

的一款动作 RPG

经ڥ游戏，随后ᯡ

雪 ࡄ 方 也 ៲ 任 了

大 热 的Ȩ ᯄ 叾 ⵡ

౼⺋ 2ȩ的开发工

作，直到 2005 年

ᯡ雪ࡄ方关闭后，

由 ᯡ 雪 ཞ 乐 取 代

并开发了Ȩᯄ叾ⵡ

౼⺋ 3ȩ，如今时

隔十一年后，Ȩᯄ

叾ⵡ౼⺋ȩ系列新

作Ȩᯄ叾ⵡ౼⺋ 4ȩ

（后面简称Ȩᯄ叾

4ȩ）上线，看看

它 又 有 着 如 何 的

表现॔。

Ą
ఋᑿ叾ᯄ

游戏的开场 CG，十分ᗷ㞠，

让人意外却又在意᫆之中，意外

的是Ȩᯄ叾 4ȩᅲ然把 CG 做得

那么出色，意᫆之中的是作为Ȩᯄ

叾ȩ系列，其 CG 就该这样优秀，

CG 中人物面部特写、心理描䔝、

搭 配 得 当 的 BGM、 多 运 镜 的 转

换，再加上有那么点ᗷᗇ的ᩲ事，

就像是在看一部高清的ᯄ叾电影，

十分吸引人。

在创建人物上，游戏的角色

设计方案十分到位，从基础的角

色、⯛㗑、面容、配亝、服装和

㏦身等设定来看，与㕹业定位相

得⯷ᒝ，而且游戏色调ռ灰ᯄ，

ի向于Ȩᯄ叾ⵡ౼⺋ 2ȩ的画风，

㶙ច出游戏的叾ᯄ风格。

除开灰ᯄ的色调，在地图、

主೻等设计上，又有着不少Ȩᯄ

叾ⵡ౼⺋ 3ȩ的影子，至于装备、

开放世界风格和䛻外 BOSS 等设

定又能看到Ȩᯄ叾ⵡ౼⺋喟不ᱪȩ

的样子，所以很明显游戏在不少

设定上都有着除Ȩᯄ叾 1ȩ之外

所有作品中的元素。

当然并不是说将系列的其他

作品融合在一起不好，但只要融

合得当还是会有非常好的游戏体

验。

⛌ᖶ⮱⣖∂

现在Ȩᯄ叾ⵡ౼⺋ 4ȩ一共放

出了ρ个角色，分别是䛻㰛人、

₨灵法ጵ、法ጵ、游Ӎ和ᓤ冮з，

每个角色都有着⩤ຠ性可选择。

₨灵法ጵ不用多说，以ώ灵大ۈ

为主，人气䶴高，但是不管是前

期开㡿还是后期成型都算是排名

靠后的角色；游Ӎ则是开㡿期非

常好用的角色，不过后期依ᬔ无

法䔳转㘳ᑞ的身Წ在低容䩆率上

排名较低；法ጵ一直是ᯡ雪的ϟ

٬子，不管是开㡿还是后期成型

都是在㕹业排名中ᅲ于中位；ᓤ

冮з与䛻㰛人，在开㡿初期属于

೘底，但后期都是非常强力，䛻

㰛人不用多说，不管系列哪一作

几乎都是如此，但是ᓤ冮з确确

实实属于叾侙，让人䶴感意外。

角色的技能天䉸，并不复杂，

虽说是一条单线，但是每个技能

都有分支，需要⣖家自己选择来

加点，形成自己ૉ⁏的流≫。另

外角色都有不同的㕹业专精，就

ᠬ法ጵ来说，法ጵ有着附傁技能

槽，除了绝᠈外，每个技能都可

以放进附傁槽中，对这些技能进

行附傁，以获得不同的效果，增

强法ጵ的ᝅ᫄能力。

再看看装备，游戏开㡿䭣⃢，

基本都以世界 BOSS 和精英ᢶ㥪

的叱装和传๴装备为主，而传๴

装备的特效也可以㤰取༮能，再

打到叱装上面，到了后期就要以

“⺋౐”、“先⺃”为前㐭的传

๴装备和ᯄ金装备为主了，不过

ᯄ金装备的特效是专属的，无法

㤰取，且ᯄ金装备很强，可以影

৺各种流≫，属于真正的核心装

备，比如说ᓤ冮з某个ᯄ金᜿指，

就是在你变身击ᱭ᩹人时，下一

次，⠩人形态下使用⚷形态技能

不消㕄能量，而⚷形态用⠩人技

能可以获得回㵭，真正实现ᓤ冮

з角色⣖⠩⚷的速ܴ流。

再说一下ዲ峰盘加点了，当

角 色 等 级 达 到 50 级 之 后， 还 有

50 级ዲ峰等级等着你，每升一级

ዲ峰等级可以获得ዲ峰点，此外

完成地区进度也能获得ዲ峰点。

至于ዲ峰盘就有点像Ȩ流放之䌜ȩ

的天䉸盘了，一䌜的小格子增加

各种属性，然后一些大格子需要

一定属性才能激活，其中一些插

槽可以放入䰂文，䰂文的效果各

不相同，可以自由选择。还有就

是初始的ዲ峰盘第一个大Წ块是

固定的，后面ዲ峰盘大Წ块可以

自己选择，且能够旋转调整位置。

⍤ ᜻ ⣕ 法 不 โ ͺ ᝿ ͂ ⩸

B044、͂⩸事件、ᗘ䉻Ч务、

完成地ࡦ进度、要ඊε๦ᝄ、地

下城等。特ݗ∔意的是，⍤᜻中

䛽ጭ非常的重要，后᱋᝿到ᵤ心

装备ٹ不了强ࡂ装备和≃๕䉷，

这个对于䛽ጭ来䄠⊴㕃࡭分ጔ

大，㏻常让你一⾣θ⮩。ₐโ后

᱋⣕法上䖫ٹ不了ݣݣݣ部分，

内容有不少重ู，对⣕家的⍤᜻

体侸有不ᄻ䉋面ᒝ৹。

总的来䄠，《ᯃ叽ⵠ౻⺊ 4》

Ꮑ子不错，ᯃ叽ট很纯₏，⩧面

和美术风格无可ᠽހ，特ݗ是开

放͂⩸的⣕法，有很多㏲㞮都ը

得⌝ᡂ，相ԍ还是能㐅⣕家Иፒ

来不少的ͼ䋏，但就是价格太䉡

了。

ᕨ��㐀
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该机的配置是喟R5 5600H/16GB/512GB/2.5K 3�2 非㼓控。

首先大家要知道该机的定位喟可别以为它就是 MateBook D 那种“入门定位机型”喆

实际上，该机每代都是冲着苹果 MacBook Pro 16 去的，所以是高端定位机型。

Გ䄡䄡Ⴐ⮱ࢃ͗܍◦喟

ȕ首先是它的“门脸”，也是“最大的ࢃ点”——那块四面⾱边框的 16 英寸 100%sRGB

高色域2520f1680分辨率的屏，而且这块屏的色准也是不䩆的，平均�E在1左右。注意它是3�2

比例的，而相机拍照的初始吅䃑比例就是 3�2，且这一比例也更适合纵向多显示内容，所以无论

是照片处理还是办公 / 商用，体验都是䔉优于 16�9 比例屏幕的。

不过要注意，和 MateBook 16s 不同，䨽哆款 MateBook 16 的屏幕是不带㼓控的。有什

么影৺ॄ喤就是和手机进行多屏协同时，笔记本屏幕上投射的手机屏幕，只能用呍标操控，而不

能“直接上手”——当然，这对于熟悉呍标和电脑操作的用户，并不是什么问题。相反可能他们

还不ૉ⁏用手指去ᡲ屏幕，因为៲心把屏幕ᡲ花（当然，16s 的㼓控屏是有ោ↎⊯层的）。

ȕ再说一下处理器的功率释放喟一台 16 英寸大屏本，标压处理器，自然给的功率还是比较

充足——R5 5600H/R7 5800 都是给的 54W 持续功率释放。虽然这一功率ᅇ不能发ᡒ 8/16 的

R7 5800H 的全部༮力，但是 R5 5600H，则基本可以火力全开了喆 6/12 的标压处理器，7nm

制程，功率基本䋾满——不ጛ的。

ȕ一䩛式指㏦䃳别电源䩛，在关机状态下，按一下就实现开机ड़动和指㏦䃳别⮨录两个操作，

直接进系统。

ȕ另外，该机搭载 84Wh 大容量电池，可以达成极佳的续航（要注意一点，7nm 的䨽哆开始，

其䨽哆 H 和䨽哆 U 系列，䬟置功㕄和日常应用功㕄ጛᐯ不太大，都非常低）。

ȕ 135W 大功率适配器，支持快充。

ȕ当然了，最大的ࢃ点还是多屏（多设备）协同——如今已发展为超级终端。能与ࡻ为手机、

平Წ、无线耳机、无线呍标、一体机、显示器、打࢝机等实现“靠近就能自动配对连接”。而每

种不同设备的配对 / 连接，又能带来不同的应用方式。

不过，我们也㔰㭾到这样一个情况，就是ࡻ为的显示器、打࢝机、一体机等设备，普通用户

䉚买的并不多。真正普通用户多数䉚买的，还是笔记本和手机，所以这里我们将“ࡻ为手机与ࡻ

为笔记本的联动”多ϸ㏺一下——相信还是有很多小白读者并不知道喟

e首先最有趣的就是多屏协同，根据ࡻ为手机ᶐ次不同，最多可以显示三个应用界面在笔记

本屏幕上（包含通话界面 / 短信界面 / 应用界面等）——也就是说，你可以在笔记本上打 / 接电话，

ᩣ/发短信，运行手机应用。这样，就能很好地保៑䶵ḻ健康，而且也不容ᭀ在用电脑时␼接电话了。

e另外，你可以在手机 / 笔记本之间通过᠃ᠪ的方式传输文件——如照片、视频等。非常方

便就能将重要的照片、视频进行备Ъ。

e当采用“超级终端”功能连接手机时，手机就成了电脑的一个 U 盘，你可以直接在这个

U 盘里面快速搜索照片、文ᶐ、视频；也可以把要看的ޔ直接ᠤ䉊到手机里面……ᕨ之，如何用，

就看你的想象力了。

ȕ最后再说一下ࡻ为笔记本通用的一些独特设计。这里就说两个大点喟第一个是侨留在系统

右下角ច盘区的“控制中心”，点开它，里面整合了很多快捷功能按钮，包含“快速录屏、屏幕

为语音（录入、翻䃾）、超级终端”等一大ള实用功能。也就是说，日常经常会用得着ࡻ、㷮ޗ

ᠬ̸ͧࡻ���,๔ᅼ倅〜ᱧ喑
ᄦѺ.BD#PPL�1SP��� ȋ⩢㘾្ጒ⼸ጵ喟ᒽ䔉ᔄ

首先大家要知道该机的定位喟可别以为它就是 MateBook D 那种“入门定位机型”喆
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的功能，都集成在“控制中心”里面了。另外一个点是ࡻ为语音录入功能，

可以实现实时的语音ī文字录入，而且支持几种外语的实时互䃾和语音到

文字的录入。

当然了，这款笔记本虽然对位当年的 MacBook Pro 16，是高端机型，

但放在如今来看，也是有一些䖄᛫点的喟

ȋ首先是集成显卡性能႞ᑞ，基本上，Ȩ英雄联Ⰼȩ是极䭽了。要求

再高一点的游戏就᥋不定了。而且其集显的专业性能也很ᑞ，要做视频ޗ

辑什么的，只能靠 CPU 硬ឈ，效率和第 11 代以后的䚤Ⲭ平台没法比——

所以它不适合专业应用。

ȋ摄像头是 720P 级别；另外 WiFi 无线还是 WiFi5 而非速度更快的

WiFi6——当然了，⌅჊上花 70 元买一个英特ᅁ A9200 或者 A9201 无

线模块换上就能᥋定，代价很小。

“WiFi6 是઒喤”——如果你听不ᛯ我说的 WiFi 㻱格，不明白我在

说什么，那么，大概率你也不会感觉到有઒问题，就开心使用॔喆

㐩合来说，只要你的应用“专业性要求不太高”（做照片编辑、平

面设计完全 OK），也不ᔻ么⣖游戏，但ጹ望有台长得像苹果 MacBook 

Pro 的高端处理器性能笔记本，又ጹ望䶱算尽可能低，那这个㔮款的

MateBook 16 䨽哆 R5 5600H 配置款非常适合你。

对了，还有 R7-5800H 款，5099 元，个人觉得性价比相对不高，就

不建议㔰㭾了。

ᣒ̸Გ䄡͗䷅ใ⮱θ٬喟
从现在开始，Windows 电脑，可轻松获取安ࢀ手机应用并运行了，

你已能在电脑上运行Ȩ⢸者㢐㔭ȩ等一大ള安ࢀ游戏，也能ݤᠩ多多，且

还有一大ള⹫交、䉚物类软件即将上架。৞们终于可以在电脑大屏上ᘶᗓ、

健康地享用移动应用ઓ喆而这一ܴ，我们至少要感䅏两个厂商喟英特ᅁ，

以及㚫讯。

2023 年 5 月 23 日，英特ᅁ在ࡄϙͫ办了以“英特ᅁ推动 PC 和移动

生态大融合”为主题的发布会，通过英特ᅁ Bridge 技术和 Celadon 技术

侞动，打ⵡ PC 与移动设备的边界，实现了小屏移动应用向大屏 PC 体验

的转换，带䶳 PC 创新体验进入到应用体验自由的新时代。

而“PC 体验安ࢀ移动应用”的关䩛，就是会上正式发布的Ȩ㚫讯应

用჊电脑版ȩ。通过英特ᅁ两大底层技术的支持，让用户实现了在两种生

态之间的无㑊ܴ换。

㠞➦ᅁևγ઒喟#SJEHF�̻�$FMBEPO�ͧ�Ⴖࢀ᫝⩌ᔮ៑㝗

在安ࢀ与 Windows 的生态融合中，Bridge 技术将基于非 x86 的指

Б编䃾成 x86 指Б，提高兼容性。而 Celadon 作为针对英特ᅁ架构打䕍

的安ࢀളᴵ，፛开发者快速将基于安ࢀ系统的应用在 x86 平台移Ḻ开发，

提高开发效率。简单说就是喟Ȩ㚫讯应用჊电脑版ȩ的底层技术，和英特

ᅁჳ不可分。Ȩ㚫讯应用჊电脑版ȩ与英特ᅁ Bridge 技术和 Celadon 的“底

层关系”，不是技术流的Ⲳ一眼即可。

⮱λȨ㚫䃜Ꮑ⩕჊⩢㘾❵ȩҍᓲ䶨ⴒ䖀ڠ

ȕȨ㚫讯应用჊电脑版ȩ是应用市场 + 安ࢀ模拟器的整合体。用它可

直接搜索下载移动应用然后运行喆相比其他安ࢀ模拟器要方便快捷得多。

而㚫讯的实力和其应用市场的㻱模，不用我多说了॔……ঢঢ。甚至部分

应用专门为“PC 运行版”进行了分辨率和画质的改进，分辨率可以更高，

画面更精细。

ȕ目前⢸者㢐㔭、ᠩ多多、ៃ音、小红Γ、快手等热门应用已完全适配，

在Ȩ㚫讯应用჊电脑版ȩ中直接下载安装就能运行。而且，这些热门应用

的上架速度之快Б人স㜹——几天前➈大ँ见ᠩ多多安装版还是“即将上

架”状态，现在就已经正式上架了喆而且，大量热门应用都

在“即将上架”列表中了。

5*14喟ڣ჋☚䬕⮱⹫ϑ䒜Уៃ䴠Ƞᄼ㏏ΓȠᔘ᝸ぶ喑

䘪ᰶ8JOEPXT ❵喑ज㑾䶢䃬䬛喑ѳज㘪ᒵ็ϧ̺ⴒ䖀
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ȕȨ㚫讯应用჊电脑版ȩ能调用电脑的摄像头、麦克风等，

所以应用体验是完઱的。而且支持应用分屏，即可同时ड़动

多个移动应用，分屏并行喆

现场有台配合“带冩屏”的ᘍ普 OMEN 游戏电脑，

上面同屏开ड़了四个安ࢀ应用——多应用并行，一直是

Windows 电脑的强项。

这是㚫讯官方ϸ㏺的ࢃ点——注意还能将安ࢀ应用界面

在屏幕上“缩小”以节Ⱞ空间。

ȕȨ㚫讯应用჊电脑版ȩ适配的游戏安装后，运行时都

会在屏幕上给出操控按䩛提示，部分游戏还有操作᪆程，相

当贴心。而且，操控按䩛都是可以自定义修改的。BTW，

用电脑⣖安ࢀ》技游戏有什么“优势”，这里我就不点明了

?@@�。

ȕȨ㚫讯应用჊电脑版ȩ会自动ᷭ测你的硬件，并据此

给出一些应用提示喟比如当你要运行过多应用，要提升画质

和分辨率，电脑硬件“ឈ不Ѽ”时，它会给出提示和提醒。

所以，你不用太៲心“体验不好”“不流畅”等问题，你能

运行的，就是流畅的。

ȕ模拟器都会有一个“执行效率”的问题，目前来看，

第 10 代到 13 代䚤Ⲭ是建议选择。另外，如果⣖游戏，对

显卡是有要求的，尤其是在你运行高分辨率 + 高画质游戏时，

独立显卡机型显然是更好的选择。

ȕ目前有人反亵，“用其他处理器平台运行体验不及英

特ᅁ平台好”，㚫讯相关人অ的回め是喟“目前这个版本是

和英特ᅁ深度㏾定开发的”。当然，按照㚫讯的说法，Ȩ㚫

讯应用჊电脑版ȩ是个通用软件，是所有 x86 平台都能运行

的。

ȕȨ㚫讯应用჊电脑版ȩ下载䨫接网౭喟sK.qq.com/

download，也可⮫度搜索下载。
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