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�� 特别策划

RTX 4060 硬件规格详解 

RTX 4060 采用完整的 AD107 核心，᠒有 3 组 GPC（图形处理器集㓑）

和 12 组 TPC（纹理处理器集㓑）以及 24 组 SM（流处理器）单ٰ，3072 个

CUDA、24 个第三代 RT Cores（光追单ٰ）与 96 个第四代 Tensor Cores（张

Ⴥ方㻱ᵩ࣯᪝对℁
RTX 4060 Ti 8GB RTX 4060 RTX 3060 12GB

᳣Ჱ Ada -oWelace AD106 Ada -oWelace AD107 Ampere GA106
RT Cores 34（第三А） 24（第三А） 28（第二А）

Tensor Cores 136（第ఈА） 96（第ఈА） 112（第三А）
D-SS 3 3 2

N7 Encoders A71/H.264 A71/H.264 H.264
Frame Buffer 8GB G6 8GB G6 12GB G6

ఫᒏ处理器集㓑 3 3 3
㏦理处理器集㓑 17 12 14
≮处理ࢂ元᪝量 34 24 28
CUDAᵥᓰ᪝量 4352 3072 3584

㏦理ࢂ元 136 96 112
元ࢂᴲٶ 48 48 48
二㏔㑀存 32MB 24 MB 3 MB

GPU加䕌频率 2535MHz 2460 MHz 1777MHz
显存Ѻც 128 bit 128 bit 192 bit

显存ፓც
288 GB/s

（ぶ效554 GB/s）
272 GB/s

（ぶ效453 GB/s）
360 GB/s

显存э䓀率 18 Gbps 17 Gbps 15 Gbps
Ꭰ౴⍥᜼ߌ率 140W 110 W 170 W

᪡Წߌ率 160W 115 W 170 W
仃ࣾਜ਼Ф 3199元䊤 2399元䊤 2499元䊤

量单ٰ）。虽说相对上代 RTX 3060 来讲数量方面略

有减少，但᳣构上却领先一代，而且 RTX 4060 的二

级缓存高达 24MB，是 RTX 3060 的 8 Ժ，因此实际

ប行效率ࣺ而要高出很多。

除 此 外，RTX 4060 也 ᠒ 有 一 组

NVENC+NVDEC 单ٰ，其中第ژ代㑃码器ᩜ持 AV1

硬件㑃码，这一点也是 RTX 3060 不具备的。显存

规格方面，RTX 4060 也配备了 GDDR6，并᠒有和

RTX 4060 Ti 一样的位宽和容量，得⯷于超大二级缓

存，它的ぶ效带宽高达 453 GB/s，远高于 RTX 3060

的 360 GB/s。功率方面 RTX 4060 ᠒有极高的优势，

它的平均游戏功率仅为 110W，远低于 RTX 3060 的

170W，TGP 也仅有 115W，对散热的要求十分宽松，

特别适合用来打造强力 ITX 显卡。

首发价格方面，RTX 4060 定价 2399 ٰ䊤，相对

RTX 3060 当年的首发价还低了 100 ٰ。另外值得一

提 的 是，NVIDIA 不 再 推 出 RTX 4060 的 Founders 

Edition 版，因此市面上䨭ਜ਼的 RTX 4060 将全部是非

公版。那么，接下来就让我们看看 RTX 4060 实际的

产品如何॔。

本次首发测试我们收到了来自 NVIDIA 核心合作цѡ iGame

的 GeForce RTX 4060 Ultra W DUO 8GB，这款采用∏普艺ᱜ

风格打造的双风扇 RTX 4060 在外观方面就具备极强的॥Ⲉ能力。

iGame GeForce RTX 4060 Ultra W DUO 8GB 配备了白色

∏普外⩟，大面⼜的贝壳⌽ᒖ视觉效果ᅑ其៏Ⱪ，不同角度观看和

不同的光线照ᄱ都可以展现出͝ჹ的色ᒖ变化。配合显卡顶部的⑘

画特效∏普 RGB ▜效更加㐇烂多ᒖ。

显卡配备的∏普散热系统᠒有两个 90mm 双␇⤍轴ឬ风扇，每

个风扇具备 11 㔩环形扇ण，ᄩ流效果更好，஗ฝ更低。散热器中

内置了两根 6mm 热ノ，配合大面⼜出片提ӈ出色的散热效率。

显卡背面加装了全金属∏普背板，并在散热器延展出片位置采

用了开ႁ设计，能够更好地打造机箱内的散热风道。显卡后ᡎ板上

还提ӈ了双 BIOS 切换ᠶ键，可一键切换 BIOS。

接下来进入实ᝅ测试环节。

波普艺术小钢炮
iGame GeForce RTX 4060 Ultra W DUO 8GB
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2023 年 7 月 3 日
责编 : ⢸䄇    设计 : 毛毛    校对 : 杨志刚

DLSS 3加持的“60”光追主力
GeForce RTX 4060首发测评
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责编 : ⢸䄇  设计 : 毛毛    校对 : 杨志刚
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处理器：intel 酷睿 i9 13900K

内存：金士顿 FURY RENEGADE DDR5 7200 16GB×2

主板：ROG MAXIMUS Z790 HERO

显卡：iGame GeForce RTX 4060 Ultra W DUO 8GB

  GeForce RTX 4060 Ti Founders Edition

  GeForce RTX 3060 12GB

硬盘：WD@BLACK SN850X 2TB

电源：华ⶂ ROG 䰤⺋ 1000W

操作系统：Windows 11 专业版 22H2

ധ۳ᕔ㘪≸䄂

基准性能测试部分，代表 DX11 性能的 FireStrke 测试

中，RTX 4060 相 对 RTX 3060 有 13%~29% 的 优 势。 代

表 DX12 性 能 的 TimeSpy 和 TimeSpy EYtreme 测 试 中，

RTX 4060 相 对 RTX 3060 大 约 有 22% 的 优 势。DX12U

的 SpeedWay 测试中，RTX 4060 也领先了 RTX 3060 大

约 16%。光追部分，RTX 4060 在 DXR 测试中领先 RTX 

3060 大约 36%，PortPoyal 中领先 17%。DLSS 测试部分，

开启 DLSS 2 后 RTX 4060 领先了 RTX 3060 大约 29%，

开启᠒有帧生成功能的 DLSS 3 后更是领先了 106%。

⍥᜼≸䄂ࡃᴲٶ

光ᴲ化游戏实测部分，1080P 下，RTX 4060 在《ݧ჏

信条：英▢⃬》中最高领先了 RTX 3060 大约 28%，全部游

戏平均下来领先幅度大约为 18%。2K 分辨率下，RTX 4060

最多领先 RTX 3060 大约 23%，平均领先幅度为 14%。

䔪̻%-44≸䄂ٶ

再来看光追与 DLSS 测试。同样开启 DLSS 2 模式，

1080P 下《Ҭ命ङੑ 19》中 RTX 4060 相对 RTX 3060 最

高领先了 25%，平均领先 18%；2K 下 RTX 4060 最高领先

21%，平均领先 16%。

到了 DLSS 3 下，᠒有帧生成功能的 RTX 4060 优势

就更明显了，1080P 下《赛博朋克 2077》中最高领先 RTX 

3060 大 约 83%， 平 均 领 先 61%；2K 下 也 是《 赛 博 朋 克

2077》中领先最多，达到 71%，平均领先 49%。

小红书̺䰭㺮䄮ᲒĄ᩾▘ą   ��

15英寸MacBook Air≸䃱 ��_��
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RTX 4060

Ti 8GB
RTX 
4060

RTX
3060 12GB

FireStrike 35238 28927 22352
FireStrike Extreme 16359 13385 10519

FireStrike Ultra 7335 5748 5075
TimeSpZ 13722 10693 8745

TimeSpZ Extreme 6314 4979 4063
SpeedWaZ 3171 2540 2182

DXR 38.38 26.79 19.76
Port RoZal 8119 6079 5193

D-SS 2（2K/ࢂѺ：fps）
0ff 37.18 27.84 24

0n 90.56 76.18 58.85

D-SS 3（4K/ࢂѺ：fps）
0ff 16.56 12.23 10.99
0n 79.53 63.43 30.79

Ѻ喟GQT喎ࢂ�⍥᜼≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ࡃᴲٶ
RTX 4060 Ti 8GB RTX 4060 RTX 3060 12GB
1080P 2K 1080P 2K 1080P 2K

Ȩऑවͪᒞ：ᯄᒞȩ 182 117 148 95 122 82
Ȩ⊵䕊的ٶ㞿2：
ϧ̻Ϯ͸ᝅȩ

131 89 105 71 88 60

Ȩ㡿䛻大䪃჏：᩾䉻2ȩ 100 76 81 63 72 57
Ȩݧ჏Ԏ᲎：英▢⃬ȩ 120 90 109 76 85 66
Ȩⰸ䬕⠄：军ఏȩ 101 74 83 59 68 51
ȨᲮ䭽》䕌：ౝᎠ线5ȩ 124 112 103 85 82 69
Ȩ⩌࢞ࡃ机4：重ݣ❵ȩ 131 89 101 67 86 59
Ȩᣔݣȩ 129 83 103 64 93 59
Ȩ⭌⫘э䄡：Ⴖ偯ᰟȩ 78 52 60 40 54 35
ȨAPEX英䯱ȩ 206 155 166 123 144 111
ȨҬপङੑ19ȩ 102 74 89 61 73 50
Ȩ䊈ࢇ᰸2077ٸȩ 102 65 81 48 73 45
ȨF1 22ȩ 204 158 174 132 152 115
Ȩ࣌ၽ͸ᓰȩ 100 74 83 60 71 53

Ѻ喟GQT喎ࢂ�䔪̻%-44⍥᜼≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ٶ
RTX 4060 RTX 3060 12GB

1080P 2K 1080P 2K
RT 0FF

D-SS 0FF
RT 0N

D-SS 0N
RT 0FF

D-SS 0FF
RT 0N

D-SS 0N
RT 0FF

D-SS 0FF
RT 0N

D-SS 0N
RT 0FF

D-SS 0FF
RT 0N

D-SS 0N
D-SS 2⍥᜼

Ȩऑවͪᒞ：ᯄᒞȩ 148 126 95 88 122 103 82 73
Ȩ㡿䛻大䪃჏：᩾䉻2ȩ（无RT） 81 95 63 75 72 83 57 67
Ȩⰸ䬕⠄：军ఏȩ 83 68 59 52 68 56 51 43
Ȩᣔݣȩ 103 107 64 70 93 98 59 65
ȨҬপङੑ19ȩ 89 125 61 92 73 100 50 76

D-SS 3 ⍥᜼
Ȩ⊵䕊的ٶ㞿2：ϧ̻Ϯ͸ᝅȩ 105 111 71 76 88 63 60 45
ȨᲮ䭽》䕌：ౝᎠ线5ȩ 103 115 85 103 82 87 69 73
Ȩ⭌⫘э䄡：Ⴖ偯ᰟȩ 60 111 40 71 54 65 35 45
Ȩ䊈ࢇ᰸2077ٸȩ 81 99 48 60 73 54 45 35
ȨF1 22ȩ 174 156 132 81 152 104 115 72
Ȩ࣌ၽ͸ᓰȩ（无RT） 83 139 60 103 71 90 53 73

实战测试：
开启DLSS 3最高可比RTX 3060快一倍

⍥᜼ߌ⢴̻㔰ᱧ

根ᢛ实测结果，RTX 4060 的游戏功率确实保持在 110W 左右，

因此在散热和ӈ电方面的要求非常宽松，很大程度上可以降低玩家装机

的成本和䯫度。

我 们 ᅊ 试 对 iGame GeForce RTX 4060 Ultra W DUO 8GB

进行超频，在经过调试之后，最终的 GPU 频率来到了 2820 MHz，

TimeSpy 得分达到了 10822。此时再进行考机，显卡ⳙ时最高 TGP

来到了 123.7W（持续考机 TGP 依然保持在 113W 左右），但 GPU

温度依然不到 54℃，结温也不到 63℃，可㻮其搭载的∏普散热系统确

实很给力，AD107 核心的高能效比也功不可没。
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先简单ắ᠙总结一下 RTX 4060 的亮点。

●基于 NVIDIA Ada LoWelace ᳣构，具备第三代光追单ٰ，

ᩜ持光线追踪与 DLSS 3。

●在 1080P 分辨率下可畅玩光追游戏大作，是高刷电》新

选᠖。

●完઱的 AI 䒜件加速ᩜ持度，可大幅提升 AI 内容创作效率。

●ᩜ持 VSR ឭᱜ，可通过 AI 计算大幅提升视频⌲ᮝ度。

●是 GTX 1060 与 RTX 2060 玩家升级首选。

●᠒有ࢀ越的性价比与能效比，长期Ҭ用可以有效降低电费。

㐩上所䔝，RTX 4060 作为“60”系⩉品接⤚人是非常

⼝㕹的。实ᝅ性能方面，它在光ᴲ游戏中㐩合领先 RTX 3060 

12GB 大约 20%，而在开启光追和 DLSS 的情况下，领先幅度

更高，在ᩜ持 DLSS 3 的游戏中甚至能做到帧率㔨Ժ，平均领

先幅度超过 60%，最高领先幅度接近㔨Ժ。

能效比和温度方面，iGame GeForce RTX 4060 Ultra W 

DUO 8GB 平均游戏功率在 110W 左右，配合∏普散热系统，

实测考机 GPU 不到 60℃，表现相当出色。

同时，对于设计师用ᝤ来讲，iGame GeForce RTX 4060 

Ultra W DUO 8GB 也是一款⩉品级高效工具，而且还ᩜ持

AV1 硬件㑃码和 VSR，在视频应用中也能大幅提升效率和体侹。

定价方面，RTX 4060 首发价 2399 ٰ䊤，比 RTX 3060

当年首发价还低了 100 ٰ，可以说是性能大增还降价，同价

位上㐩合》ζ力ൗ⼝无᩹。对于还在Ҭ用 GTX 1060 和 RTX 

2060 的老玩家来说是一个非常值得升级的选᠖。

三风扇豪华款
技嘉RTX 4060 GAMING OC 魔鹰8G

如果玩家对散热有更高要求，那么可以看看这款三风扇豪华

版的 RTX 4060。ឭଶ RTX 4060 GAMING OC 傁厝 8G（以下

简⼝ឭଶ RTX 4060 傁厝）采用了 40 系傁厝全新的家᫼外观设计，

标ᔄ性的风之力三风扇散热系统ᅑ其៏Ⱪ，3 个 8cm ᄩ流风扇采

用了正ࣺ䔳转设计增强散热气流，配备㏠ㆠⴠ෕☜⋓⏾油的油ᄮ

轴ឬҬ用ᄬ命ൗ比␇⤍轴ឬ。

散热器部分，显卡搭载了直触 GPU 的复合式热ノ，配合背面

䶱⪆进气格ᴲ的延长式散热出片，提ӈ了更高的ᄩ热效率并构建

了更合理的机箱散热风道。

显卡背面则加装了全尺寸金属背板，并在显卡顶部采用了 L

形转角设计，大幅增加显卡݇性，长期Ҭ用ោ变形能力更强。用

料方面，ឭଶ RTX 4060 傁厝达到了超㔽Ͳ二代标准，具备低温、

低功耗、ᄬ命长的特点，Ҭ用䊤来更稳定可靠。

ឭଶ RTX 4060 傁厝还采用了双 BIOS 设计，一键切换超频

与静音模式，玩家可根ᢛ需求快速切换。个性化方面，ឭଶ RTX 

4060 傁厝ᩜ持 RGB Fusion ▜效同ₒ，可在ឭଶᮧ能ノ家䒜件

中自由调节。

规格方面，ឭଶ RTX 4060 傁厝也超过了公版，核心加速频

率高达 2550 MHz（公版为 2460 MHz），功率上限更是可手动

上调 13%，因此性能更佳，也有更多的超频⾧间。

≸䄂Ꭰझ

处理器：intel 酷睿 i9 13900K

内存：金士顿 FURY RENEGADE DDR5 7200 16GB×2

主板：ឭଶ Z790 AORUS MASTER

显卡：ឭଶ RTX 4060 GAMING OC 傁厝 8G

  GeForce RTX 4060 Ti Founders Edition

  GeForce RTX 3060 12GB

硬盘：WD@BLACK SN850X 2TB

电源：ឭଶ䧯金䰂 AP1200PM

操作系统：Windows 11 专业版 22H2

实战测试：
三风扇散热更给力，性能释放很到位 �%.BSLധ۳ᕔ㘪≸䄂

RTX 4060
Ti 8GB

RTX 
4060

RTX
3060 12GB

FireStrike 35238 29325 22352
FireStrike Extreme 16359 13598 10519

FireStrike Ultra 7335 5823 5075
TimeSpZ 13722 10787 8745

TimeSpZ Extreme 6314 5029 4063
SpeedWaZ 3171 2603 2182

DXR 38.38 27.89 19.76
Port RoZal 8119 6137 5193

D-SS 2（2K/ࢂѺ：fps）
0ff 37.18 28.56 24

0n 90.56 77.27 58.85

D-SS 3（4K/ࢂѺ：fps）
0ff 16.56 13.35 10.99
0n 79.53 64.89 30.79

总结：DLSS 3加持的“60”接班人

ម᣼ι㐡⴮
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从前面的测试可以看到，性能方面，ឭଶ RTX 4060 傁厝

在光ᴲ游戏中㐩合领先 RTX 3060 12GB 大约 20%，而在开启

光追和 DLSS 的情况下，领先幅度进一ₒ加大，在ᩜ持 DLSS 

3 的游戏中最高可㔨Ժ，平均领先幅度也接近 70%。

能效比和温度方面，ឭଶ RTX 4060 傁厝平均游戏功率在

110W 左右，再加上配备了强悍的风之力三风扇散热系统，实

测考机 GPU 仅有 50℃出๡，表现可以说是相当出色了。

此外，对于主流设计师来讲，ឭଶ RTX 4060 傁厝也是一

款高性价比的工具，还ᩜ持 AV1 硬件㑃码和 VSR 功能，对有

视频应用需求的用ᝤ来说也能提升效率和体侹。

总而㼭之，目前对于主流玩家和设计师用ᝤ来讲，ឭଶ

RTX 4060 傁厝可以说是一款性能足以提ӈ 1080P 高帧率光追

游戏体侹，同时还᠒有不错生产力的超高性价比工具，值得“60”

系老用ᝤ升级。

ധ۳ᕔ㘪≸䄂

基准性能部分，代表 DX11 性能的 FireStrke 测试中，

ឭଶ RTX 4060 傁厝相对 RTX 3060 有 15%~31% 的优

势。代表 DX12 性能的 TimeSpy 和 TimeSpy EYtreme 测

试中，ឭଶ RTX 4060 傁厝相对 RTX 3060 大约有 23%

的优势。DX12U 的 SpeedWay 测试中，ឭଶ RTX 4060

傁厝也领先了 RTX 3060 大约 19%。光追测试项目部分，

ឭ ଶ RTX 4060 傁 厝 在 DXR 测 试 中 领 先 RTX 3060 大

约 41%，PortPoyal 中 领 先 18%。DLSS 测 试 部 分， 开

启 DLSS 2 后ឭଶ RTX 4060 傁厝领先了 RTX 3060 大

约 31%，开启᠒有帧生成功能的 DLSS 3 后更是领先了

110%。

⍥᜼≸䄂ࡃᴲٶ

光ᴲ化游戏实测部分，1080P 下，ឭଶ RTX 4060

傁厝在《ݧ჏信条：英▢⃬》中最高领先了 RTX 3060 大

约 31%，全部游戏㐩合下来领先幅度大约为 20%。2K 分

辨率下，ឭଶ RTX 4060 傁厝最多领先 RTX 3060 大约

25%，平均下来领先幅度为 17%。

�䔪̻%-44≸䄂ٶ

再来看光追与 DLSS 测试。同样开启 DLSS 2 模式，

1080P 下《 Ҭ 命 ङ ੑ 19》 中 ឭ ଶ RTX 4060 傁 厝 相 对

RTX 3060 最高领先了 27%，平均领先 21%；2K 下《看

门⠄：ۈఏ》中ឭଶ RTX 4060 傁厝最高领先 23%，平均

领先 18%。

到了 DLSS 3 下，᠒有光学多帧生成的 RTX 4060

优 势 就 更 明 显 了，1080P 下《 赛 博 朋 克 2077》 中 最 高

领先 RTX 3060 大约 85%，平均领先 68%；2K 下也是《赛博朋克

2077》中领先最多，达到 74%，平均领先 62%。

⍥᜼ߌ⢴̻㔰ᱧ

根ᢛ我们实测，RTX 4060 在游戏中确实保持在 110W 左右。考

机方面，TGP 跑满 117.9W 的情况下，ឭଶ RTX 4060 傁厝 GPU

温度仅有 50.3℃，结温也只有 58.4℃，可㻮三风扇风之力散热系

统相当给力。超频方面，ឭଶ RTX 4060 傁厝的功率上限还可以上

调 13%，经过超频设置之后，它在 3DMark 中的实际频率达到了

2894.55 MHz，TimeSpy 得分更是⾮破了 11000 分。超频之后考机，

ឭଶ RTX 4060 傁厝 TGP 提升到了 132.3W，而 GPU 温度只是小

⋕到了 53.5℃，结温小⋕到了 62.8℃，可㻮其散热设计确实䶱⪆了足

够的⾧间。

Ѻ喟GQT喎ࢂ�⍥᜼≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ࡃᴲٶ
RTX 4060 Ti 8GB RTX 4060 RTX 3060 12GB
1080P 2K 1080P 2K 1080P 2K

Ȩऑවͪᒞ：ᯄᒞȩ 182 117 151 96 122 82
Ȩ⊵䕊的ٶ㞿2：
ϧ̻Ϯ͸ᝅȩ

131 89 107 72 88 60

Ȩ㡿䛻大䪃჏：᩾䉻2ȩ 100 76 83 64 72 57
Ȩݧ჏Ԏ᲎：英▢⃬ȩ 120 90 111 77 85 66
Ȩⰸ䬕⠄：军ఏȩ 101 74 85 61 68 51
ȨᲮ䭽》䕌：ౝᎠ线5ȩ 124 112 106 86 82 69
Ȩ⩌࢞ࡃ机4：重ݣ❵ȩ 131 89 103 69 86 59
Ȩᣔݣȩ 129 83 105 66 93 59
Ȩ⭌⫘э䄡：Ⴖ偯ᰟȩ 78 52 62 41 54 35
ȨAPEX英䯱ȩ 206 155 168 125 144 111
ȨҬপङੑ19ȩ 102 74 90 62 73 50
Ȩ䊈ࢇ᰸2077ٸȩ 102 65 83 50 73 45
ȨF1 22ȩ 204 158 176 133 152 115
Ȩ࣌ၽ͸ᓰȩ 100 74 85 61 71 53

Ѻ喟GQT喎ࢂ�䔪̻%-44⍥᜼≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ٶ
RTX 4060 RTX 3060 12GB

1080P 2K 1080P 2K
RT 0FF

D-SS 0FF
RT 0N

D-SS 0N
RT 0FF

D-SS 0FF
RT 0N

D-SS 0N
RT 0FF

D-SS 0FF
RT 0N

D-SS 0N
RT 0FF

D-SS 0FF
RT 0N

D-SS 0N
D-SS 2⍥᜼

Ȩऑවͪᒞ：ᯄᒞȩ 151 128 96 89 122 103 82 73
Ȩ㡿䛻大䪃჏：᩾䉻2ȩ（无RT） 83 96 64 76 72 83 57 67
Ȩⰸ䬕⠄：军ఏȩ 85 70 61 53 68 56 51 43
Ȩᣔݣȩ 105 109 66 71 93 98 59 65
ȨҬপङੑ19ȩ 90 127 62 93 73 100 50 76

D-SS 3 ⍥᜼
Ȩ⊵䕊的ٶ㞿2：ϧ̻Ϯ͸ᝅȩ 107 113 72 77 88 63 60 45
ȨᲮ䭽》䕌：ౝᎠ线5ȩ 106 117 86 105 82 87 69 73
Ȩ⭌⫘э䄡：Ⴖ偯ᰟȩ 62 113 41 72 54 65 35 45
Ȩ䊈ࢇ᰸2077ٸȩ 83 100 50 61 73 54 45 35
ȨF1 22ȩ 176 157 133 82 152 104 115 72
Ȩ࣌ၽ͸ᓰȩ（无RT） 85 140 61 104 71 90 53 73

总结：DLSS 3主力中的三风扇高配版
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2019 年 5 ᰵ，㒻పੳߎ部将华为列入“实体

⌲单”，ᄩ㜡其无法Ҭ用最新的 EDA（Electronics 

Design Automation，电子设计自动化）去设计

㟜片，这一事件不ન一ฝ惊䰤，让中ప工业最薄ᑞ

的一环——䒜件，ᅑ其是基⵭工业䒜件“卡㙃子”

的问题㣤得大量关注。

工业䒜件䉜穿于现代工业产品设计、规划、生

产、ノ理、䨭ਜ਼ぶ全流程，不但可以控制产品和

设备的䓽行，并且可以把它们䓽行的⟣态实时地展

现，通过分Ჽ、优化，再䉸能整个生产制造过程，

实现䔚代优化以及降本增效的目标。

作为工业制造长期⼜㉜的工业知识和经侹的结

ᮣ，工业䒜件同样是工业化进程中不可㑧少的ѡ生

➖。“人的知识和经侹都在㘾子里，以前关键ឭᱜ

人অ一䔭о，⼜㉜的͉西就⪆不下来。”一位航天

电子领域的工程师ᰫॷ䃶䃝者，工业䒜件不仅仅是

系统操作工具，很多时Ն其实是像“容器”一样Ⰸ

满了工业产品知识和ឭᱜ体系，Ҹ如∏音，就基于

沉⋭多年的核心ឭᱜ，开发了约 7000 多种䒜件用

于飞机设计，而这些䒜件都不可能对外䨭ਜ਼。因此，

工业䒜件也被视为制造工业的“大㘾”，也是现代

工业实现产业升级一把不可或㑧的䧒ࡆ。

工业䒜件是一个很大的㠰⪡，不同环节对应的

工业䒜件差ᐯ比较大，标准化程度也不一样。具体

来看，工业䒜件不仅仅是指 EDA、CAE（模᠌仿

真）、CAM（计算机䒲助制造）这ㆨⵁ发设计䒜件，

也包᠙ノ理ㆨ䒜件 ERP（Ю业资源ノ理）、SCM

（ӈ应䨫ノ理）ぶ，以及控制ㆨ䒜件 MES（䉚Ν

制造ប行系统）、DCS（分ጰ式控制系统）ぶ。

长期以来，我ప工业䒜件领域一直ॵ现出“ノ

理ㆨ䒜件较强，ⵁ发设计ㆨ䒜件ᑞ”的特点，因此

ᅪノప产工业䒜件ㆨ别齐全，却因》ζ力不足䔌䔌

未能与⊤外ࢯੳ正面ϑ䨸；而⊤外ࢯੳᬖ已通过ឭ

ᱜ䔚代、生态形成、并䉚加ޔ⑁变出当前以西门子、

达㉏、ANSYS 三家Ю业为主的ᄎ๡格ᅭ。

పϔጒ͇䒜Уᄨឫⵡᅭ๾ᱧ

㐩合性产品体系的搭建对于市场》ζ来说ᅑ为关键。业内人士ᰫ解释⼝，

工业制造ᒭᒭ⊶及多个不同部门，每个部门如果都用不同的䒜件，很䯫ο相

外⊤。”ݖ容，“因此能用一个䒜件解۠最好，对任何项目来说都比较有ک

ᄎ๡的“ጕ无䱥”产品体系价值正在于此。

不过现如今，ప产๡部工业䒜件Ю业ᬖ已着手打造一体化产品，号⼝

“ప产 CAD 第一㗎”的中望䒜件就是其中之一。中望䒜件成立于 1998

年，在 2010 年通过收䉚㒻ప VX CAD/CAM ఏ䭌搭建䊤 3D CAD ឭᱜ，

2018 年 又 进 ۈ CAE 领 域， 目 前 产 品 㺳 Ⰳ 2D 和 3D CAD、CAE 以 及

CAM。

如果说是ឭᱜ差䌊造成如今的ᅭ面，其实并不公ٮ，多位业内人士观察⼝，

ప产工业䒜件真正的᠓䌜虎实际上大多在应用㥪地环节。ప内ऱ大科ⵁ䮏ᵎ

ᬖ在上̓㏗ژΊ十年代就已经开发出了 2000 多套 CAD 系统，ప内第一ឦ

CAD 公थ几乎都㙞㗻于高ᵎ。近ᬒ，在重Ꮃͫ办的第三ᅷ中ప工业䒜件大会

上，中ప科学䮏䮏士℈明也提到，ప产工业䒜件底层所需的数学和➖理学理

论基⵭领域与ప外相比并不㥪后，几乎是同时䊤ₒ。

ప产工业䒜件真正⁍㑧的是ಯ直行业数ᢛ和知识的⼜㉜，“从 0 到 1 我

们能做，但是要ੳ用还需要大量行业知识和用ᝤࣺ亵的⼜㉜”。而这也正是

ప产工业䒜件破ᅭ的主ᩨ点之一。

“科ⵁ成果并不ぶ同于ੳ业上的成功，很多科ⵁ项目侹收之后与市场化

的产品之间还有一条ጕ大的Ă卬⇌ă，想要ᑒ㶒科ⵁ到ੳ用的差䌊，还需要

有更多的ⵁ发人অ䊝进工ࢯ、䊝进车间，了解行业真正的需求。”重Ꮃ华工

ᮧ造工业ឭᱜⵁ究䮏有限公थ（以下简⼝“华工ᮧⵁ䮏”）䒛值䮏长张新力

ॷ䃶䃝者。

在张新力看来，华工ᮧⵁ䮏的定位更ի向于“高ᵎ与Ю业连接的⿄口”，

是科ⵁ成果转化的重要一环，“现在大家都意识到了工业䒜件的重要性，有

ᩬ策层面的关注ឣ持也有资本端的助力，ప产工业䒜件的᭒风其实已经来到。

如何集㏠更多的高端人才，发ᣅ出产品的ੳ业⒉力，让ప产工业䒜件实现从Ă能

用ă到Ă好用ă的䌕越，是我们长期的主题”。

$"&Ꮑ⩕λ↪䒓᳣Ჱ὎ಸ

す̶ᅷ͚పጒ͇䒜У๔ч̷ᱻദᵦ䮏ธ䛺◦ܳᲽγ᪝ႄ႗⩌ឭᱜ⮱䛺㺮ᕔ
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⩢㘾្喟华工智研院是区域和学校合

办的创新平台，能大概介绍一下我们现在

在做的工作吗？

ᑍ᫝߈喟华工ᮧⵁ䮏主要依托华中科

ឭ大学以及所属工业ឭᱜⵁ究䮏的创新资

源和专家人才ఏ䭌，专注于“工业䒜件和

高端服ߎ业”产业ദ㗟，以ᮧ能制造为主

线，从工业䒜件、工业 AI、工业➖联网、

工业机器人和高端装备ᮧ能化ぶ领域䉸能

制造业高质量发展。

ጊ⍊地区制造业发达，但在转型升级、

ᮧ能化、数字化方面与⇬⊤地区还有一定

差䌊，我们的主要工作就是将高ᵎ的创新

资源，包᠙先进科ⵁ成果，㥪在产业之中，

也就是我们常说的要打造“产业䨫、创新

䨫和人才䨫”三䨫㲺合的发展模式。

具体来说，华工ᮧⵁ䮏的工作就是

打通科ⵁ成果到㥪地实᫪的全过程，我

们更多的是面向Ю业，深入Ю业现场ᡃ

ᣅЃ们的需求，再对接学ᵎ的科ⵁఏ䭌，

Ӱ进成果㥪地。工业䒜件必䶨要靠“用”

才能实现它的价值，所以说我们现在的

重点工作就在于打造更多的工业䒜件应

用场景。

⩢㘾្喟这是不是说明学校的科研成

果和实际商用的产品之间还是有很大差

距，有没有相对比较成熟的转化模式？

ᑍ᫝߈喟差䌊是存在的。现在，工业

䒜件的ᅃ端人才㑧口还比较大，现有人

才主要分散在高ᵎ、ⵁ究机构和产业内，

所以科ⵁఏ䭌和成果实᫪ఏ䭌一㝙是分

开的。

华中科ឭ大学探㉏出的产业化推Ꭼ

模式其实已经比较成熟

了，就是由ప家重点实

侹室来做基⵭ⵁ究，通

过工程应用中心来做中

试和测试，再通过ऱ地

的ⵁ究䮏来进行㥪地实

᫪和产业化推Ꭼ应用。

比如同ٰ䒜控的系

统 设 计 与 仿 真 侹 证 平

台 Mworks，是χ≟唯

一一个完全自主的系统

级多领域统一建模仿真

䒜件，C919 大飞机用的就是这个仿真䒜

件。而 Mworks 的内核，Ҹ如多领域建

模分Ჽឭᱜ，就是由华中科ឭ大学机ᷝ科

学与工程学䮏的䭵立平᪆ᢵ及其ఏ䭌完成

的。

⩢㘾្喟国际上头部的工业软件企业

比如西门子、达索，它的成熟迭代一定会

有一个或几个与之陪跑的制造业巨头。华

工智研院有没有寻找到这样可以共同成长

的企业？

ᑍ᫝߈喟有，每个工业䒜件的发展都

⻨不开开放的Ю业应用场景。比如我们现

在正在做的ప内首台套ರ౫ष无人值Ⴕ系

统的ⵁ发ᩨ关，合作对象就是重Ꮃ三ም环

ධ集ఏᬄ下的（下简⼝“三ም集ఏ”）大

型ರ౫♇☔发电ࢯ。

三ም集ఏ在全ప自建和䓽㥒的ರ౫发

电ࢯ有两⮫多Ꮤ，当前实᫪项目所在的

ರ౫♇☔发电ࢯ每天೻市ರ౫的ोऽ量

在 3000 ॕ左右，我们这个ರ౫ष无人值

Ⴕ系统可以把每ॕರ౫的发电效率提高

0.5%，同时减少ߠ动ᇄ位定অ，䶱计今

年 7 ᰵ底可以正式上线。系统䓽行稳定后，

首先会在三ም集ఏ内进行推Ꭼ应用，然后

再向外进行输出，比如越ࢄ、印度这些ప

家的ರ౫♇☔发电行业。

我们选᠖做这个项目，出发点其实是

非常ߎ实的：一是要贴近一线，切切实

实为჏ᝤ创造价值；二是这个项目要有

产业化推Ꭼ的价值，它是有长期回្的。

在立项之݊，我们也ⵁ究探讨了ప际上

相关ⵁ究的最新进展是什么情况，最终

才۠定入手。

ក䕍ᰡ็Ꮑ⩕౧ᮜ喑䃖ጒ͇䒜У⩕䊤Გ喟

పϔጒ͇䒜У⮱ⵡ䷅◦

᱙᱌ଶძ喟ᑍ᫝߈

≯ጒᮧⵁ䮏䒛թ䮏䪬喑䪬᱌ϻθࡻ

̻⾣ឭᱜⵁࡃᮧ㘪ࣷࡃߕ䕍㵹͇㜗ݣ⼸

Ꮑ⩕ȡ

㗹ᮜ䉱᫆喟

华工智研院成立于 2021 年，是重

庆市渝中区政府和华中科技大学智能

装备研究院联合共建的工业技术产学

研用相融合的新型研发机构，以数字

化工厂和智能制造为服务主线，重点

提升现代工厂的数字化、协同化和智

能化水平，以及核心装备的核心产品

能力、系统集成能力，从工业软件、

工业 AI、工业物联网、工业机器人和

高端装备智能化等高端服务业进行深

度布局。

͚పጒ͇䒜Уϔթअࡃ
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对Ю业也是一样有ݖ的。ᮧ能制造转

型会带来ੳ业模式上的创新，率先完成转

型的制造业Ю业将不再只ࢃ产品，而是开

始对外输出服ߎ。三ም集ఏ下属公थ有做

ರ౫♇☔发电ࢯ建设EPC总ឬ包工程 （注：

建ま总ឬ包ੳ），Ѓ们输出的装备产品通

过我们的ឭᱜ加持，配置ᮧ能化系统后就

可提升它整个产品的䭱加值。ࣺ过来，这

些收集来的大量实际数ᢛ，我们又可以用

来䃚㏰我们的工业䒜件和模型，所以这是

一个相䒲相成的过程。

⩢㘾្喟做垃圾吊无人值守系统是一

个新的垂直细分领域，过往的经验会有用

吗？

ᑍ᫝߈喟会有帮助，因为ᮧ能制造底

层的ឭᱜ是相通的，只是在不同的㏳分工

业领域应用时，会有很多意想不到的新䯉

ⶺ。

有些ឭᱜ手⃢，比如三维扫描ឭᱜ、

AI 图像识别都是通用的，只需要组合再ऍ

加其Ѓឭᱜ手⃢就可以在不同场景中复用。

但是ರ౫♇☔行业的工业场景很复杂，在

了解这个工业环ධ和项目实᫪过程中我们

也是遇到了一些ఝ䯫。

⩢㘾្喟难度在哪呢？

ᑍ᫝߈喟首先ರ౫发䚢是在一个ᄮ闭

的ರ౫౾里，它要有一个负ࢸ的环ධ来保

持这种㜚气不⇱␼。我们去做整个ᮧ能化

升级改造，需要进入它的内部去安装和调

试。ರ౫在发䚢的过程中会产生大量的⩟

☤、二⅔化ⷠ、⶘化⅏、⅕气ぶ气体，这

些气体⊀度高了之后，人অ是不能进去作

业的，必䶨要៪风、排气，人অ才能进去。

我的那些同事进去之后，出来≾身上下㶐

服都是㜚的，这是一种心理、生理上的⬈㠓。

其次，我们观察㏳节后发现，发䚢后

的ರ౫不像通用的➖料，它无法形成自然

的ള⼜角，这对我们系统的设计来说是很

有䯫度的。另外，ರ౫发䚢之后，会有㙽

蚀性的气体、⋟体，对设备的可靠性也提

出了更高的要求。因此，相比于我之前遇

到过的工业场景来说，ರ౫♇☔还是更加

复杂一些。

⩢㘾្喟汽车制造这种产业链极其复

杂且正处于百年未有之变局之中的行业，

我们国产工业软件怎么跟海外软件厂商“抢

订单”？

ᑍ᫝߈喟我们在汽车领域也是䊝的“金

字ඁ”䌜ᒱ。首先是从䰣部件入手，切入

进去之后要深㕂，当我们把一个实᫪项目

效果做出来后，再当作标ᱳ拿出去展示。

比如，我们去年就ឬ接了重Ꮃ市经信༁ᤚ

ỉᠯጲ项目“面向汽车䰣配件行业的ξ

MES 关键ឭᱜⵁ发与应用”，项目完成后

就会在汽车䰣配件产业䨫的上下游进行推

Ꭼ和应用。

其实在汽车整车及䰣部件行业这块我

们做的工作很多，华中科ឭ大学的䗢新Ⴔ

䮏士和Ѓ的ఏ䭌一直就是从事汽车制造关

键工艺与装备的理论ⵁ究、ឭᱜ开发和工

程应用，已经有二十多年了，所以我们的

专ݖឭᱜ有很多。这几年，一些ℾ用工业

的๛Ю、పЮ都未䰕㐥㑗，希望ప产䒜件

来ᰬ换掉⊤外䒜件，也加速了我们进入其

ӈ应体系。

经过䌌一些整车ࢯ的合作，我觉得我

们的工业䒜件在制造䓽㥒ノ理系统上，现

在已经有能力䌌西门子这些ప外大ࢯ进行

同台 PK。一是我们的服ߎ更能切中ప内Ю

业的⬈点，二是我们的ϑЅ效果并不比进

口䒜件差，性价比也比较高。

当然，⊤外Ю业在工业䒜件ᅑ其是基

⵭工业䒜件上⼜㉜了几十年，჏观来讲，

我们的基⵭䒜件在适用性、ک容性和开放

性上还是有差䌊的。比如 MATLAB（注：

数理分Ჽ䒜件），ప内目前还是没有能够

ᰬ代的。

⩢㘾្喟能具体讲讲我们是怎么“拼

服务”的吗？

ᑍ᫝߈喟我们观察到一个现象，ప外

的工业䒜件应用在ప内的Ю业，总是不

能完全适配。࣌因就在于流程化作业环

节，人的影响。⊤外工业制造业，整个

的流程化作业是很规㠰的，工人可以͒

格ᠶ照流程来进行操作；但是ప内工ࢯ

里的工人人为᎟䶱的情况非常多，有一

定的䮼意性。

那我们观察到这个问题后，就会给

Ю业设计一些䭟₏人为᎟䶱的机ᷝ设备，

能够保证人工᎟䶱之后，再回归到我们

这个自动化产线上去。也会提ӈ一些ദ

䃚，通过ദ䃚加强工人的规㠰化的规程

意识。

这就是我们䌌჏ᝤ不᫚地ϑ流、深入

现场一线后发ᣅ的案Ҹ之一。很多时Ն这

种需求是要靠我们自ጞ去发现的。很多一

线ᇄ位的工人，Ѓ知道Ѓ自ጞ想要达到什

么效果，但Ѓ表达不出来。所以我们做的

案Ҹ越来越多之后，我们就能够慢慢ᷠ理

出来，应该在哪个地方、怎么去做这样一

个整体的系统。有了这些经侹，我们也会

更᧲长做一些生产现场的工业知识和机制

模型。

我们ദ养学生也有一个要求，就是“把

文」写在大地上，把学问做在车间里”。

不ノ是ⵁ发也好，做项目也好，都要䊝到

一线，贴近我们生产的实际。

⩢㘾្喟现在正好是高考填报志愿期

间，对于有志于工业软件行业的学子有没

有什么建议？

ᑍ᫝߈喟工业䒜件人才㑧口较大，ᅑ

其是高端专业人才和复合型人才。这两年

工业䒜件的ప产化ᰬ代提ӈ了很多机会，

工业䒜件Ю业能㣤得较多项目机会和资金

ᩜ持，应该说 “ప产工业䒜件的᭒天到

了”。但是工业䒜件是一个长期⼜㉜的过

程，需要你㔽得Ѽჯᄋ，吃得了㠓。希望

有更多的人才能来为整个工业䒜件的ప产

化䉎⡛自ጞ的力量，解۠我们卡㙃子的关

键ឭᱜ。

⻾ឭ๔႓↵࢘ᬻ䮏ธ喍ठ喎⣝౧䄰ⵁ̶ም䯳ఏ͚ࡻ
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"*ᣕᰶߕฝ䄨➖ጯ౧䔚А

B 站、喜马៶䯲、᛿人ख़ΓććAI 配音的内容开始

冲击ऱ大有ฝ平台，不同于多年前平缓、无䋐的配音，

如今的 AI 很好地ល⑁了“配音⑁অ”这一角色，不仅能

够䉸ε不同人➖不同音色，而且配以ऱ种㏳㜡入微的音

效以及背景环ධฝ，有ฝ读➖变得生动有䋐。

䮼着科ឭ的进ₒ，AI 正在䔽⌽进入出版业，ᅑ其是

在有ฝ读➖领域，一些由 AI 生成的ฝ音开始担任᱄读者

的角色。以㠦果公थ为Ҹ，其ᖱ然Ҭ用人工ᮧ能和䄚音

合成ឭᱜ开发了 AI 机器人，᱄读一些读➖。在㠦果公थ

的 Books 用ᝤ中，᥉㉏“AI narration”关键䃺可以看

到多部有ฝ读➖，这些读➖描䔝为“模仿人ㆨ䄚气的数

字䄚音᱄读”。

除㠦果外，Meta 也发ጰ䄚音生成 AI 模型 VoiceboY，

ᩜ持从文本中生成䄚音，能够根ᢛ仅两秒长的样本ࡦ配

音频风格，并将文本样本转换为另一种䄚㼭，在给定单

独的䄚音样本的情况下，能够以说话者的࣌始䄚音᱄读

㔨译后的文本内容。而ప内㚫䃜ᮧ影、剪影ぶ AIGC 内

容创作平台同样推出ऱ式 AI ᱄读工具，进一ₒ降低用ᝤ

内容创作门Ἀ，也推动有ฝ读➖市场的快速䔚代。

ᰶฝ䄨➖ጯ౧▘✳

除ឭᱜ快速䔚代外，有ฝ读➖市场的成长⒉力也让

众人惊द。

ᢛⵁ究机构 Wordsrated 的数ᢛ显示，有ฝ读➖市

场䶱计从 2022 年到 2030 年每年增长 26%，到 2030

年达到 350 Ϭ㒻ٰ。事实上，有ฝΓ是数字出版重要的

分ᩜ之一，全⤰有ฝΓ市场整体保持高速发展，为出版

业带来了新的消费者。

而市场调ᴒ公थᅩ尔ḛ集ఏ的㒻ప图Γ行业分Ჽ师克

里斯Ⅽ·叓克㣞ᖖ䶱测，2023 年将是出版业转型的一年。

叓克㣞ᖖ说，出版ੳ能够适应不᫚变化的市场的一种方法

是意识到消费者行为的变化。Z ̓代（12—26 ᆮ）和ࡰ

⻔一代（27—42 ᆮ）现在是重要的图Γ消费者。在ᅩ尔

ḛ为჏ᝤ所做的一项ⵁ究中，Ҭ用ៃ音图Γ标カ的人中有

80%年㏗在35ᆮ以下。由此ݑ᫚，新一代的读者正在⊹现。

人 ➖ ฝ 音 ጛ ᐯ ᬻ
᭫， ᗲ ᙌ 亞 ␎ ́
ౕ ㏳ 㞯 ั 能 ख़ 到
ᖝ到ສั的㗹ᮜ音
ͽćć䮼Ɑᰶฝ䄨
➖ጯ౧䔚А，“ख़
书”ں⁎䊏ᓄ㏵〜
ጯ ౧ 䱿 ⱽ， 㔹 AI
᜽ͧ㗹ऻ吅吅ᣕߕ
䔆 一 ܴ 的“ 䄨 书
䗻”ȡ

"*᱄䄨۟ᰶܨฝ䄨➖ጯ౧
ȋ�ᶮゞ

ζ๧ጯ౧㏏ݖ⮱"*

▘爆的有ฝ读➖市场在成长过程中࣌本就经ࢳ了多

䒛洗牌和沉⋭，㚫䃜领㶁ែ资的喜马៶䯲 FM、㣤得小

ㆠ集ఏᝅ略ែ资的㱨㱀 FM、今ᬒ๡条系的“番㠱畅ख़”、

被㚫䃜音ͽཞͽ集ఏो下的“᛿人ख़Γ”ぶ平台䔽⌽形

成了第一ᷜ䭌，而在资本的加持下，有ฝΓ平台㏤㏤结

合新ڡឭᱜ进行创新，提高䓽㥒效率的同时完઱了用ᝤ

体侹。

AIGC ⊗⒛下，完全可以“以մΞ真”的 AI ᱄读让

ख़众已经很䯫分⌲内容到底是真人ᒂ制还是 AI 合成，ᅑ

其是人ฝ模仿这一块，AI 䒜件平台通过真人᱄读长短句，

采集用ᝤ音调、音色及音准信息后，真人ᒂ音᱄读后 AI

会进行学习䃚㏰，ᒭᒭ不到半个小时的时间就能够㣤得

属于自ጞ的定制ฝ音，再让这ㆨ AI 定制ฝ音为自ጞ打工

ᒂ制有ฝ读➖，快速͝ჹ内容的同时，也让不少ک㕹甚

至专业配音⑁অ感到ᕽᙹ，Ѓ们担心自ጞ的ฝ音被 AI 复

制，从而๞去工作机会。

然而专家表示，要完㒻地复制人ㆨ说话的方式，AI 

还有很长的䌜要䊝。人ㆨ在说话时会表现出独特的䄚调、

节๼和情感，“人ㆨ对ฝ音非常᩼感。”配音市场ប行

官大卫·西卡䰤ݖॷ䃶 CNBC，“人ㆨ最᧲长的是时机

掌ᤎ，无论是ᅡᅙ的։顿还是Ꭺ吅的喜ޔ感觉，这些都

很䯫由 AI ฝ音一次性做到。”

㐂̺ᐭ⮱❵ᱰ䬛䷅

除了同真人ζ夺配音工作外，AI ᱄读虽然能在短时

间带来大量内容，但版ᱰ问题却όᒲ解۠。

首先，AI 合成ฝ音，本身就有一定的Ӣᱰ风䮖。当

下的人工 AI 与模仿是两个完全不同的ắᔢ，人工 AI 是

完全复刻一个ฝ音。被人工 AI 复刻之后，通常ฝ音版ᱰ

应归于࣌作者，但最终还是要看合同的约定。为䭟㠰此

ㆨӢᱰ㏍㏤，音频平台通常会先ζ取㣤得文学作品版ᱰ

的ᢵᱰ，然后还要㣤得ᱰݖ人对于ฝ音的ᢵᱰ，㣤得双

重ᢵᱰ后才会在ᢵᱰ期限内对作品进行版ᱰ䓽㥒。对于

人工 AI ฝ音复刻作品，所有的文字或ฝ音都需要㣤得Ѓ

们࣌创作者的ᢵᱰ。

其次，在Ѓ人文学作品基⵭上进行᱄读

或表⑁所产生的音频内容也有可能⊶及Ӣᱰ

问题。Spotify ᬄ下公थ就ᰫ发䊤ោ议，䃑

为㠦果 AI 有ฝ读➖͒重影响收入，并ݖ用

其ฝ音ദ䃚 AI，而㠦果䮼后出面⒱⌲，表

示上线 AI 只是服ߎ于创作者，并不是៏亚

碗。

总体而㼭，经ࢳ过跑马వ地、版ᱰζ夺

Ͱ至ᖣ意刷ỉぶ无序》ζ后，有ฝ䬲读市场

有望ₒ入精㏳化内容主ᄩ的内容》ζ䭣⃢，

AI ᱄读既是平台新时代的“ᦿ手䨼”，也

是一把“双刃ݾ”。

㠦᳉ᖱ♣Ҭ⩕ϧጒᮧ㘪হ䄚䴠व᜽ឭᱜᐭࣾγ"* ᱧகϧ

"* ζ๧ⱌϧ䙺䴠Ąጒ҉ᱧчą
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Ხځ䔿ϑ᠈㗎Γ

从成立到 IPO，极ځ仅用了 8 年时间。ᬒ前，极ځ在

⍜ϑ所䔿ϑ了᠈㗎Γ。

值得一提的是，除了㚫䃜、㏏ᱶ、高⨡ぶ知名ែ资机

构名列极ځ速䔿㗎͉名单之外，快䔿行业哆๡顺͝控㗎也

作为第Ί大㗎͉现身，持㗎 1.54%。

此前顺͝ែ资极ځ速䔿的э㼭㥪地。自此，中ప快䔿

业将正式从“ᝅప̰䯱”过⍎到“三足吻立”的时代，即

除了顺͝ � 极ځ结Ⰼ之外，ϙ͉➖流收䉚䌕越速䓽和ᓤ

䗓㗎Ъ，以及阿里携㤉卌整合了通达系。

̶Ꭱ㥒ᩣ䓾ࡰϬ⮱Ąᔘ䔿ࢤ⢸ą

有着“快䔿ࢤ⢸”之⼝的极ځ，由 OPPO 印ᅩ业ߎ

创始人ᱻᲝ于 2015 年 8 ᰵ在印ᅩ创立，是一家全⤰➖流

服ߎ提ӈੳ，除了快䔿业ߎ外，也从事䌕ධ➖流服ߎ，已

⋢Ⰳ货䓽代理、小件包㸦及Ѐו解۠方案。

数ᢛ显示，三年来极ځ总收入已经䕩近ࡰϬٰ，但中

ప市场还未实现⯵ݖ。与此同时，ᅪノ其市场Ъ䷊ࢍ有率

已经超过了顺͝，直䕩通达系快䔿Ю业，但单⺕成本Ϻ然

存在Կᠯ的现象。业内人士䃑为，极ځ需要从网络》ζ力

和稳定性方面来ጰᅭ，提ӈ更多的行业解۠方案，从而ឫ

到自ጞ独有的ੳ业䓽㥒模式。

㥪地中ప的这三年，极ځ的㥒收规模一䌜䊝高。根

ᢛ᠈㗎Γ៘䱟的数ᢛ显示，2020—2022 年间，极ځ收

入分别为 15.35 Ϭ㒻ٰ、48.52 Ϭ㒻ٰ、72.67 Ϭ㒻ٰ。

但是，在近三年收入总䷊䕩近 1000 Ϭٰ人ℾጮ的背景

下，极ځϺ未实现⯵ݖ。数ᢛ显示，2020—2022 年极

经调整ۭμᢌ分别为ځ 4.76 Ϭ㒻ٰ、9.11 Ϭ㒻ٰ、7.99

Ϭ㒻ٰ。

从᠈㗎Γ中៘䱟的不同地区收入情况来看，2022 年，

中ప区部分的㥒收ࢍ比已经首次超过了极ځ的“老家”͉

到总㥒收比重的ࢍ，χ地区的收入ࢄ 56.4%，而三年前

该比Ҹ仅为 31.2%，㥒收䉎⡛还不到͉ࢄχ地区的二分

之一。

这也从侧面ࣺ᭍出了中ప区的高速增长情况，根ᢛ᠈

㗎Γ内容，2020—2022 年期间，极ځ来自͉ࢄχ地区收

入的复合年增长率为 50.9%，来自中ప区的复合年增长

率则高达 192.5%，几乎是͉ࢄχ区域的四Ժ左右。

ѝթጟ倅λϙ͉➖≮

快速做大市ࢍ率后，极ځ速䔿收㣤了满满的ѝ值。

多䒛㲺资后，2021 年 11 ᰵ 25 ᬒ，极ځ速䔿在最

新一䒛㲺资中ウ集 25 Ϭ㒻ٰ，ѝ值约 200 Ϭ㒻ٰ（约合

1300 Ϭٰ），ែ资方包᠙博㸂ែ资、高⨡资本、㏏ᱶ资本、

㚫䃜控㗎ぶ机构。

ᢛ此前媒体្道，根ᢛ 2022 年 8 ᰵ发ጰ的《㘎⋓

2022 年中全⤰独角ڪỉ》显示，极ځ速䔿的ѝ值已达

1300 Ϭٰ，是ప内仅次于阿里ᬄ下㤉卌网络（ѝ值约

1800 Ϭٰ）的又一➖流独角ڪЮ业。

极ځ速䔿 1300 Ϭٰ的ѝ值也已经高于在⍜㗎上市的

ϙ͉➖流，在众多已上市的快䔿Ю业中，也仅次于顺͝控

㗎和中通快䔿（ZTO）两大ప内快䔿哆๡。

极ځ在快䔿行业䓲速发展也与此前进行价格内ࢤ有

关。2021 年第一႐度，顺͝、䴢达、⩠通ぶ快䔿公थ都

出现了μᢌ，μᢌ与低价》ζ有关。ჹ䕁证ݥែⵁఏ䭌此

前表示，极ځ入ᅭ大幅分流了电ੳ件，ऱ家为了市场Ъ䷊

都采取⓭进的价格策略，所以》ζ进一ₒ加ޔ。

如此快速成长的代价也是相当大的，极ځ速䔿单⺕成

本ॵԿᠯ的ᅭ面，2020—2022 年间，中ప平均单⺕收入

分别为 0.23 㒻ٰ、0.26 㒻ٰ、0.34 㒻ٰ，同期的͉ࢄχ

市场平均单⺕收入是中ప区的两Ժ左右。与收入相对的，

极ځ在2020—2022年间中ప市场的平均单⺕成本为0.51

㒻ٰ、0.41 㒻ٰ、0.4 㒻ٰ。

这样的扩张模式让极ځ速䔿⯵ݖ显得䖒䖒无期。

2020—2022 年，公थ的℈ᢌ率确实在不᫚䊝低，2022

年为 -3.7%，而与极ځ速䔿业ߎ结构相ѩ的通达系快䔿

公थ，整体℈ݖ率正常在 10%—20%。

速䔿的ځ率尚未转正，在持续的高ែ入之下，极ݖ℈

业ݖ⯵ߎ⟣况改઱不大，2020—2022 年的经㥒μᢌ分别

为 6.06 Ϭ㒻ٰ、16.47 Ϭ㒻ٰ、13.90 Ϭ㒻ٰ。

况且，在当下的市场⟣况下，就算极ځ速䔿ᮯ不追求

。想要维持“增长”和“口ⶾ”，也面͡重重挑ᝅ，”ݖ⯵“

ᣏ䌜ࡧഌА⤳᫝὎ᐼ

ᅪノ已有多家快䔿➖流Ю业正加速冲ݧ资本市场，并

“៏食”市场Ъ䷊，但极ځ方面表示，公थ业ߎ模式相较

于э统业ߎ模式有䄥多优势，可以Ҭ其᠒有一ፚ之地。

在极ځ方面看来，这得⯷于其业ߎ模式的创新性。ᢛ

了解，极ځ所采取的并非目前䄥多快䔿➖流Ю业采取的网络

合作цѡ模式（即加Ⰼ制），也非顺͝ぶ采用的直㥒模式。

“我们的业ߎ模式具备高度可᠀展性，我们得以ݖ用区域代

理及网络合作цѡ的资源实现网络的快速扩张及深度⍄透。”

极ځ方面表示，在䓽㥒效率方面，该模式ݖ用区域代

理的专长ノ理网络，同时为其提ӈ系统化且可靠的ᩜ持。“区

域代理通常以自ጞ的资金及资源协助总部扩张网络及发ᣅ

新的网络合作цѡ，我们的区域代理协助ऱ个ప家的当地

ノ理ఏ䭌⯾Ⲑ其ऱ自区域的ᬒ常表现并持续优化䓽㥒。”

当然，到底是低价៏市场还是真的创新模式䊏得䱿ⱽ，

ᕽ怕只有时间才能给出答案。

ȋ�ᱻ㼭

快䔿͇“ᤲᅭ㔲”
Ხځ⍜ϑ᝭䔿㶕，
పڲ快䔿͇ᝃ䔈ڒ
“三䋠吻⿸”ᬣАȡ
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ϔ㘪⟯丆喑
ᢏᲒٶм͇⮱䓴࢞ޖᱧ
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ពϔ͸̸喑䊇䧞䊷Გ䊷䯫
䮼着э统能源的᳜〚和价格的持续上升，光伏发电

将很快成为最具经≻性的电力形式。䭠光电源㦐事长ᰦ

Ϯ䉑表示，中ప光伏行业㐔续保持高速增长态势，今年

第一႐度，全ప实现新增装机 33GW，相当于去年上

半年新增装机的总和。今年我ప光伏㉜计装机将首次超

过水电，成为第一非化ⴠ能源发电来源。

光伏行业的发展机遇显而易㻮，但产能过ޖ的论调

也开始被频频提及。ᢛప家统计ᅭ的数ᢛ显示，今年 

1-4 ᰵЪ，中ప太䭠能电池产量同比增长了 71.23%，

出口䷊却同比只增长了不到 20%。

㥪实到具体的环节上，光伏组件的䓽输环节是॓㐬

色、高效、便ᢤ，是۠定Ю业产业䨫完整性、数字化的

重点。

“䮼着光伏行业全产业䨫的㨙߰发展，➖流环节的

数字化必不可少，其中产品包装ᅑ为重要，光伏产业䨫

中产品的价值较高、又易ᢌ౼。托盘作为包装环节中一

项重要的组成部分，其材料的选型、托盘的工艺、是॓

能多次ᓗ环Ҭ用从而达到节能减排就显得至关重要。”

小㮮托盘总经理Ӝܜ䄵道。

Ӝܜ进一ₒ透䱟，光伏行业全产业䨫ऱ个ӈ应流通

环节在Ҭ用托盘时有着明显特点，一是对ឬ载、㔽ࢸ、

䭟᧋、变形度、䭟⒛ぶ都有较高的要求；二是托盘的尺

寸为非标且非标尺寸较多，Ҹ如从⵲料、⵲᷿、切片、

⵲胶、⣨⦰、䓦ᵳ到最后的成品组件，⊶及到如上每个

环节的托盘都有自ጞ的单独尺寸，要求都不一样。

ᄼ㮮ចⰅ㘪์᣽ӈჇࡃݣ㼐۠᫦ᵵ
 “今年 1 ᰵ，我们的ᓗ环包装项目组依ᢛ市场需求开

始ⵁ发一款䓽输体⼜最小化，៳装模式快速化的大型托

盘。通过层次分明ᠶ需定制切ޟ的型材和简易៳装的㙇

ූ为组合托盘，为生产提ӈ了极大的发挥⾧间，同时也

为托盘维修提ӈ了更多便ᢤ的可靠性，并提升了超大型

托盘长䌊⻨䓽输的效⯷⾧间性。”Ӝܜ对电㘾្表示。

这款托盘主要适用于䓽输光伏组件，太䭠能发电基

6 ᰵ，䮳ധȠᮣ ⓠȠ
䕇 ༮ ぶ ็ ͗ 光 м
ϔ ͇ ጕ ๡ ٵ ऻ ა
ጰ ̸ ࡷ Ꭱ 的 ព ϔ
䃎 ܿȡ ڣ 中， 䮳
ധ 㐬 能 ڙ थ ڙ 开
㶕 ⹧， Ⱋ ݺ ϔ ͇
䨫 Ф 格 》 ζ ᬒ 䊸
⓭ ◵， ᱗ Გ 㵹 ͇
ڲ 㐩 व 》 ζ 力 䒰
ᑧ 的 Ю ͇ ᝺ 可 能
㷘⪆̸Გȡ
㔹 ౕ 䊷 Გ 䊷 ࢤ 的
ព ϔ 规 ܿ 䛹， 一
౧ 更 ₸ 䚤 的 》 ζ
ₐౕ៶开፤ᎂȡ

Ą

地一㝙⻨光伏组件ࢯ䌊⻨较远，Ҹ如᳽光伏组件Ю业⻨

西Ⴎ太䭠能发电基地约 2100 公里，托盘䓽输体⼜最小

化能节Ⱞ约 45% 的䓽费，极大提高了项目䓽㥒效⯷。

特₷⮱ٶм͇喑䰭㺮特₷⮱㼐۠᫦ᵵ
“就像 2012-2014 年的光伏行业洗牌一样，今后

两三年，会有超过一半的Ю业被⌅↝出ᅭ。”䮳基㐬能

总㷮ᱻᡜపᰫ公开䄵到了这一行业发展䊸势。

如果说在过去几年中，几乎所有光伏Ю业都在ᔆ着

扩产这件事，那么接下来，全产业䨫的降本增效或䃥将

是Ю业们ᗙ在๡顶的达ᦖ克ݖ斯之ݾ。

“目前小㮮托盘䦵对光伏产业的特₷性，从⵲料、

⵲᷿、切片、⵲胶、⣨⦰、䓦ᵳ到最后的成品组件所⊶

及托盘领域都设计了量身定做的产品及䓽㥒模式，⼜㉜

下了大量成熟䓽㥒案Ҹ。”Ӝܜϸ㏺道。

能做到这一点，其实并不容易，为此，小㮮托盘从

材质的选᠖到解۠方案的㥪地都进行了无数次的测试与

改㞜。

“塑料太䒜，组合䊤来容易变形；᱕材既不环保又

容易౼。”ᢛ电㘾្了解，为了满足光伏组件䓽输的高

要求，小㮮托盘最终采用了完全由自身ఏ䭌ⵁ发的复合

材料托盘，这种托盘在ឬ载、㔽ࢸ㔽⸕、䭟᧋、变形度、

䭟⒛、Ҭ用年限ぶ方面都完全到达光伏产业对托盘的Ҭ

用要求，Ҭ用性能远远超越现在Ҭ用的᱕制托盘。

小㮮托盘还专门为光伏行业定制生产了组合托盘，

满足不同工ࢯ、不同Ҭ用场景对托盘的尺寸Ҭ用要求。

䷅喑䔰̺ᐭ䭺᱙෋᩵䯫ޔߍࢤڲ
去年 8 ᰵ，ప内光伏装机超过风电；今年 3 ᰵ底，

ప内光伏㉜计装机超过水电。于今年 5 ᰵͫ办的第十ښ

ᅷ SNEC 全⤰光伏大会上，“光伏即将成为ప内最大

新能源电源”的观点被多家Ю业负䉐人提及。

ᰫ有业内人士在 2021 年䶱测，到 2025 年全⤰新

增光伏装机量将达到 270-330GW，ప内新增光伏装

机量将达到 90-110GW，十四ρ期间年均新增光伏装

机量将达到 71-88GW。

可事实上，ᢛ光伏产业ᱰ༮分Ჽ机构 PV InfoLink 

䶱计，中ప⵲料产能在 2023 年底将达到 177.1 ̴ॕ，

同比提升 50%。若换算成组件则超过了 600GW，远

高于 330-350GW 的装机䶱测。

一场ᥳ在Ю业面前的“产能过ޖ”࢞ 机正⊛出水面，

加之优ᘍ㶒贴ᩬ策的变化、生产成本和折ᬔ成本的不᫚

上⊛，ޖ下的➖流成本、ノ理成本、人力成本则成为了

Ю业们较ߟ的重点。

“总的来说，光伏组件Ю业目前对➖流的ノ理Ϻ然

ॵ现粗放型。”᳽光伏行业从业人অ提到，“一套具有

全程可视化能力的定制化数字解۠方案，对于光伏Ю业

完઱和升级ӈ应䨫来说，可以⼝得上是一条ᢤᒱ。”

属于光伏行业的内ࢤ还将越⑁越◵，关注䓽输过

程的优化，推进全面端到端的数字化服ߎ，考侹的是

Ю业们发展背后的一整套ӈ应䨫和生态机制的整合。
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我第一次与㥕㦯χ·㏠ᓤ៶ϑ䄵是在 2009 年，那时ՆЃ还

不是很出名，Ѓ特意ॷ䃶我Ѓ的出身。Ѓ出生于印度⊤得៶ጡ，

在㒻ప读ⵁ究生，并于 1992 年加入微䒜，当时微䒜正ቈ䊤。㏠

ᓤ៶在公थऱ处䌠来䌠去，经ࢳ过ऱ种关键事件，包᠙在微䒜ࣺ

ಱ᫚大ᝅ，以及微䒜错过ᮧ能手机䲖命的时代。

2011 年，㥕㦯χ·㏠ᓤ៶领ᄩ了新ڡ的ξ平台 Azure，构建

了其基⵭᳣构和服ߎ。由于业绩出色，以及低调有效的领ᄩ能力

得到比尔·Ⰳ㡕的䃑可，2014 年Ѓ成为微䒜的首ፚប行官。之后

㏠ᓤ៶立即开始转变公थ的文化和业ߎ，开发了 .net ぶ产品的源

代码，与ᭁᬒ的წ᩹ϓ᩹ϓ友（与 Salesforce 合作），并开始了

一系列大收䉚，包᠙ MoKang（Minecraft 的制造ੳ）、LinkedIn

和 GitHub，这些网络产品䔽一被㏠入微䒜的̓⩹。㏠ᓤ៶在

Azure 上加Ժែ资，Ҭ之成长为χ马䔷 AWS ξ服ߎ的》ζ对手，

之后微䒜一䌜狂ກ，成为一家市值 2 ̴Ϭ㒻ٰ的公थ。

݊创公थ OpenAI 开始开发其生成式 AI 产品时，㏠ᓤ៶很快

意识到 AI 热⒛，微䒜通过发ጰ Copilot 给开发者⪆下了深刻印象，

Copilot 是一种 AI factotum，可以自动ប行᳽些㑃码ٰ㉍。今年

2 ᰵ，㏠ᓤ៶通过名为 Sydney 的㕷天机器人将 OpenAI 最先进

的大型䄚㼭模型集成到 Bing 中。到目前为₏，ѝ计有数̴ࡰ人Ҭ

用过它，微䒜现在正在将生成人工ᮧ能“copilots”整合到它的䃥

多其Ѓ产品中，回望过去，它对 OpenAI 超过 100 Ϭ㒻ٰ的ែ资

看䊤来则非常划算。

现年 55 ᆮ的㏠ᓤ៶不仅是微䒜Ꮛ大资源的ノ理者，Ѓ深ᕊ熟

虑的领ᄩ才能和惊人的䅓䔷与比尔·Ⰳ㡕和ट㦯๘冺尔吅形成鲜

明对比。Ѓ对 AI 的䓲速ࣺ应，表现出一种大㗳的态度，让人想䊤

微䒜ᬖ期的≨力，本ক我们来ख़ख़Ѓ对人工ᮧ能这个̓㏗科ឭ最

热门话题的看法。

ट㦯᪴eݖ㐡喟Ҍ什么ᬢՅᘻ䃲到人工智能会如ₐ具有变䲕

ᕓ？

㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟当我们从 GPT 2.5 升级到 GPT 3 时，看

到一些新ڡ功能，它开始显示㑖放效应。我们并没有只䃚㏰它㑃码，

但它真的很᧲长㑃码，这时我想：“৴，真的很成功。”正是这

种㑃码能力ӰҬ我们创建了 Copilot，直到 GPT-4 的出现。

机器㔨译已经ѡ䮼我们很长时间了，它已经取得了很多很好

的基准，但它没有ᢂᡶ䄄⁹中深层含Ͷ的微ໆ之处。我在印度⊤

得៶ጡ长大，我ᷓ想能够䬲读∏斯䄄⁹——ᅑ其是冮ㆠ的作品，

它已被㔨译成乌尔都䄚，然后又被㔨译成英䄚。GPT-4 一次就做

到了，它不仅仅是机器㔨译，而是䌕越两种䄚㼭䓦⩹维៑䄄⁹主

ᱰ的͉西，这很酷。

ट㦯᪴eݖ㐡喟几࡭年Ბ，ᓚ软一直在�AI�᫥䲎进行េ䉰，

Ҍ们没有㜖ጝ的大型䄙㼬模型吗？为什么䰬㺭 0QFOAI ？

㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟我们有自ጞ的一系列努力，包᠙一个名为

Turing 的模型，它位于 Bing 内部并在 Azure 中应用。但我觉

得 OpenAI 正在追求和我们一样的͉西，因此我们没有ᅊ试䃚㏰

ρ个不同的基⵭模型，而是想要一个基⵭，Ҭ其成为平台效应的

基⵭。所以我们和 OpenAI 的合作方式在于，Ѓ们做基⵭模型，

我们డ㐂它们做很多工作，包᠙డ㐂负䉐任的 AI 和 AI 安全的工

具。归根结底，我们是两家深度合作的独立公थ，有㏗ᒸ地追求

同一个目标，而不是多个ఏ䭌只是做䮼机的事情。我们说，“让

我们㐔续努力，打造一款真正॥ᑂ̓⩹想象力的͉西。”

ट㦯᪴eݖ㐡喟Ҍ是॒ᅉ䄁䉙Μ 0QFOAI ？

㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟微䒜公थ以䃥多有䋐的方式与合作цѡ打

ϑ道，过去我们通过与 SAP 深入合作来构建 S2L SerWer，所

以这ㆨ合作方式对我来说并不䭹生，不同之处在于 OpenAI 有一

个有䋐的结构：即它不是非㥒ݖ组㏴。

ट㦯᪴eݖ㐡喟0QFOAI�$&0�ᆝ໲e䭫ᅀ➥ᰨ � ᰴ 10 ᬑ提到，

未Ბ࡭年，䕆用人工智能喋ASUJGJDJBM�(FOFSBM�IOUFMMJHFODF，A(I喌

ᄲ在几ͺᝬ有领域䊱䊶人ㆧ的̿业ⴑ䃲，中国、㒺国和͂⩸र

౜的研究人঄ᓱ䶧共同ネ⤲ A(I 的䷺䮕。ᗔ是॒同ᘻЂ的㻮点，

࢟我们ᄲ达到�A(I�䊱㏓智能ദ۲？

㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟工业䲖命直到很Ͳ以后才触及到̓⩹ऱ地，

这ᰫ经让我很ఝឝ。所以我正在寻ឫ可能比工业䲖命更ь大的͉

西，所以我一点也不担心 AGI 的安全问题，如果真的到了这天，

意味着 80 Ϭ人生≨ჹ㸂，更加适合人ㆨ生≨。

ट㦯᪴eݖ㐡喟ᗔ正在ᄲ�AI�构建到᥈索ᑁ᧺、数ᢚᎿ和ᐬ

发人঄工具中，未Ბ䶰期是怎样的？

㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟让我们首先看看开发人অ的䓦⩹是什么，

真正让人ڡ๸的事情之一是回归开发的ͽ䋐。微䒜最݊是一家工

具公थ，ᅑ其是开发工具公थ，但多年来，因为䒜件开发的复杂

性，开发者ᰫ经Ϙ有的关注度和流程被打Ξ了。我们与 Copilot 

㑃写代码并让程序অ有时间处理更具挑ᝅ性的问题，这样的工作

非常值得。现在，GitHub 上的 1 Ϭ开发者可以ᅪ情Ϙ受，䮼着 

AI 改变㑃程过程，它的代码可以增长 10 Ժ、1 ϬԺ甚至 10 ϬԺ。

ट㦯᪴eݖ㐡喟䗏么，是不是Чҁ᠑有智能᝷机Ꭲ会说䄉的

人䘩可以成为ᐬ发人঄？

ᓛ䒜$&0㥕㦯χe㏠ᓤ៶ �
ᬍ∂ᘠ䆎⇎ᰶϧጒᮧ㘪⮱⩌≨

■��ट㦯᪴eݖ㐡喍䃾 � ͽᎠ喎
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㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟绝对是，你不必㑃写公式或学习䄚法或代数。

我 1 ᰵЪ在印度看到了一个很᷿的⑁示，ᩬᏉ有一个名为数字公

共产品的计划，其中一个是文本到䄚音系统。在⑁示中，一位ۉℾ

正在Ҭ用该系统䄏问Ѓ在新䬨中看到的一项㶒贴计划，它向Ѓϸ㏺

了该计划以及Ѓ可以඘写⩠䄤表。

印度的一位开发人অ已经在所有印度ᩬᏉ文件上对 GPT 进行

了ദ䃚，因此系统会自动用不同的䄚㼭为Ѓ඘写。几个ᰵ前在㒻ప

西⊤ᇥ创造的科ឭ已经э给了印度的开发者，后者䮼后㑃写了一个

模组，ٮ䃥印度ۉℾ通过手机上的 WhatsApp 机器人㣤得该ឭᱜ

的好处。

ट㦯᪴eݖ㐡喟⩋成式人工智能是一䶥新技术，有χ人䃐为现

在大㻰模䛳用还为ᬢ过ᬕ。䅣⁸ๆ年Ბ一直᠑有⩋成式 AI 技术，

Ѳܦ于䅔ᙺ它进ᆁ㐿ᚎ，♢ऺᓚ软比较大㗲౜ា AI 融ڑβ #JOH，

是॒᭪ᓃ比较⓬进？

㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟在᳽种程度上，我们这个行业的㒻ໆ之处在

于，这与䄮᠒有能力无关，而在于䄮能够真正䓽用这种能力并将其

转化为有形产品。如果你想提出这样的论点，你可以回到 XeroY 

PARC 或 Microsoft Research 时代，并说这些͉西都应该被䭨₏。

问题是，䄮做了真正帮助̓⩹前进的有用事情？这就是我觉得我们

需要做的。去年䄮会想到᥉㉏实际上可以再次变得有䋐？䅤⁹做得

非常出色，在产品和分䨭方面都处于领先地位，这点是⃸Ꮵ置⪾的。

ट㦯᪴eݖ㐡喟侘᫛ٷ等࡯人オ㒞ژᐬԍ᭪⹦，ጸ᱇ᮮֈ AI

系统ᐬ发㜟ᄽ � 个ᰴ，Ҍ如ҁⰷ？

㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟对于任何说“确保没有๞控的 AI”的人，

我一直都很ᄷ重。如果 AI 䊤飞，我们希望是能掌控好一切的人。

回想一下㧥汽机首次部㒟和工ࢯ创建的时间，如果同时考虑到ߠ

工和工ࢯ↎染问题，是॓延䔌几⮫年的发展？

因此，每当我们对一项新ឭᱜ感到ڡ๸时，不只是说它有问

题，应该։₏。而是说我们应该加快需要完成的工作来完઱这些

␼≋。第一天看到 GPT-4 时，我们并没有推出 Sydney，因为

我们必䶨做很多工作来构建安全带，但我们也知道无法在实侹室

中完成所有“对齐”ᣗ᫪，要Ҭ AI 模型与̓⩹保持一㜡，必䶨

Ҭ其不是构建在᳽些模᠌实侹中。

ट㦯᪴eݖ㐡喟Ҍ是॒䃐为人工智能有可能⃭▙人ㆧ？

㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟如果出现 AI 完全๞控的情况，那就肯定

是个问题，我们不应该ٮ䃥它发生。说 AI ๞控是对我们自ጞ䉐

任的放ᐰ，人ㆨ可以应对强大的ឭᱜ。比如电力的产生，会让我

们确保电网安全，制定标准，᠒有安全。对于核能，我们当前处

理的是扩散的问题。

ट㦯᪴eݖ㐡喟䄑工具如ҁᩥ变βᗔ的工作？

㥕㦯χe㏠ᓤ៶喟要知道，很多工作都是㠓差事，比如给电

子䗛件分ㆨ。现在我不知道如果 Outlook 中没有 AI 䒲助，但回

复电子䗛件不仅仅是一ヴ英䄚作文，它是一个㏳㜡≨儿。就像 

PC 第一次出现在工作中一样，对我来说，AI 的进ₒ䌕越了我们

产品的长度和Ꭼ度。

小⼸ᎼᎠझ๔ᰡ᫝ઓ喆

ᓛԎម̭ម，ࢠ可䬲读Ȩ电㘾្ȩ电ၽ❵，ᅞ
ツ⇎有䃏䬲Ό可В䔈㵹䄂读，㔹̺́Ⴧ᱌䔅有
̭ψ⺼ܧݖ⣝਌ȡ
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ᄼ⼸ᎼᎠझڕᎡхᘍ
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Ȩ⩢㘾្ȩ⩢ၽ❵ᄼ⼸ᎼᎠझᰡ᫝ऻ喑䬲䄨Ҁ侹अࡃ䲋፥⮱๔喑
䔆䛹キͧࢂ䄨㔲ϸ㏺ڠ͗܍䩛⮱䬲䄨᧺҉ȡ

䔶᠖࣌❵䬲䄨喑䔈ڒⰛ
ᒂऻ喑̺ᰶں䔋❵䬲
䄨喑఍ͧⰛᒂजВⰡᣒ
ౕ䬲䄨ᬣ㔨䶢γȡ
如ఫ，䬲读᧺҉，ࢠ左右ͧݺ
ऻ㔨䶢，͚䬡ᠶѼ可В᠃ߕ，
呍ᴴ␇䒛Ⱑ接可Вᩫ大㑖ᄼȡ

䔯Ꮑ⩢㘾〜⮱䬲䄨᫦
∂喑хࡃγҀ侹ȡ
䬲读的ᬣՆ，ͧγ适Ꮑ电ܨ◦
㘾〜的ڕ屏，可Вౕ右̷㻿ⰸ
ऻܨ◦，屏὎ᐼą䔶䶦ڕĄݝ
䔈ڕڒ屏䬲读ȡ

ͧγ᫦Ӭౕ䬲䄨⮱ᬣՆឫݝᘠⰸ⮱
᪴」喑ڲ䶢ΌᰶⰛᒂȡ�
ౕ电㘾〜ڕ屏䬲读的ᬣՆ，左̷㻿可Вⰸݝ
Ⱋᒂ䔶䶦，◦ܨऻᆂᐭ㑖⪒Ⱋᒂ，呍ᴴ⼨㜠
Ⱋᒂ可В䕇䓴␇䒛̷̸㔨ߕ，ឫݝҍᘠ㺮Ⱑ
接䬲读的᪴」，◦ܨ㔨㜠ᩦ䶢᪝ȡ
हᬣͧγݘࡧጟ䬲读হ᱗䬲读，ౕ读㔲ጟ㏼
㔨䬲䓴的᪴」，Ⱋᒂ͚᪴」ᴴ䷅чВ≲▝色
㶕⹧，㔹᱗㔨䬲的᪴」݆В≲蓝色㶕⹧ȡ

�

�

�

小⼸ᎼᎠझ๔ᰡ᫝ઓ喆

ͧγ᫦Ӭౕ䬲䄨⮱ᬣՆឫݝᘠⰸ⮱ͧγ᫦Ӭౕ䬲䄨⮱ᬣՆឫݝᘠⰸ⮱
᪴」喑ڲ䶢ΌᰶⰛᒂȡ�᪴」喑ڲ䶢ΌᰶⰛᒂȡ�
ౕ电㘾〜ڕ屏䬲读的ᬣՆ，左̷㻿可Вⰸݝ

ₑใ，Ꭰझ的Ą᱌ܷą̻ĄΓ᳣ąΌ有ᬻ显
的अࡃ，Ą᱌ܷąᄳᮯᬣᎠझ᝭有可В䃏䬲
的᱌ܷᱯ志，㔹Γ᳣ᄳчܧ⣝读㔲䃏䬲的᱌
ܷᱯ志内容ȡ

�
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⪆㐆⩌凉⩢ੳ⮱ᬣ䬡̺็γ
■��ႌч㑅

䔆͗Ą�e��ą喑͑๔๡䘕⣖უ᣽ݺĄ䏧Ꭰą
5 ᰵ 29 ᬒ，这是छেΝ㤉在ጊ⍊地区服ߎ的最

后一天。

显然，在进行了一⃢时间的快速⌲Ѐ大⩖ࢃ过后，

छেΝ㤉在ጊ⍊地区吜然䔭场的结ᅭ已无法䖬ٺ。

另一个更具代表性的౼消息，来自๡ᝡ“生鲜电

ੳ第一㗎”光环的每ᬒ优鲜。

6 ᰵ 13 ᬒ， 每 ᬒ 优 鲜 ა ጰ 该 公 थ 已 于 6 ᰵ 6

ᬒ收到㏠斯达克㗎⺕市场上市资格部的通知，㏠斯

达克上市资格部已۠定将每ᬒ优鲜的㒻ప存托㗎⺕

（ADS）从㏠斯达克ᦅ牌。䯁้，每ᬒ优鲜㗎价再

遭重ᡘ，收䋹 9.68%，្ 0.56 㒻ٰ，相比上市首

ᬒ盘中高达 330.033 㒻ٰ的㗎价，已䋹去 99.8%。

为了៏市场、ζ流量，在相当长一⃢时间打得“๡

破血流”的两大๡部平台，如今却成了一对真正的“䯫

䯫ᑌ”，这一幕㏳㏳想来「䶴有一番别样的䓈䚥ٱ

⏸味。

Ąѻ䄰ᥳ◯ąᝃ᜽⩌凉⩢ੳᰭ᫝Аऺ䃺
䮼着“6·18”尾ฝ来㷚，在ऱ大㐩合电ੳ平台

热ᝅ正䚐之际，生鲜电ੳ这个㏳分市场上，由छে

Ν㤉、每ᬒ优鲜领㶁主⑁，⌅㤉㤉、多点、YH Ⅵ䒶

生≨、ڡⰈ优选ぶ多个线上Ν㤉平台特别出⑁的一

出“吅ޔ”，为 2023 年的年中大Ӱ画下了一个特

别的句点。

虽然上䔝平台推出了“6·18”≨动，但大家要“ᥳ烂”

的态度依ᬔ非常明确。或者说，䮼着市场》ζ加ޔ，行

业洗牌一䒛又一䒛，看到连๡部平台都快≨不下去了，

Ѓ们只能选᠖㐔续“ᥳ烂”，甚至直接“䏧平”。

这个“6·18”期间，对于生鲜电ੳ行业来说，

唯一尚且算得上好消息的可能只有盒马将ᅊ试在业

收㑖后ߎ IPO——ᬒ前，阿里最新业绩会上，阿里

⊵ 䉦 ฺ 㟼 ऻ 的 首
౧ ๔ Ӱ， ⩌ 凉 ⩢
ੳ 㵹 ͇ ӊ ♣ ᭜ ౼
⊵ ᖜ ̺ ᫚， ٵ ᭜
छ ে Ν 㤉 ϻ ጊ ⍊
ౝ ࡧ ᧑ ，ܧ ں ᭜
⃼ ᬒ х 凉 㷘 ✳ ࢠ
ᄳ 䔭 ጯ， 䘪 ग 能
给 䔆 ͗ 䔽 ⌽ ⌎ ܧ
⊵ 䉦 㔲 㻳 䛻 的 㵹
͇ ں ⌨ 一 Ъ ਼ ୅
͸ฝȡ
ᰫ 一 Ꮣ“ ⟯ 丆”
的⩌凉⩢ੳ䊈䖀，
ᬖ ጟ ̺ ฺ ᒀ Ꭱ ὎
ᵤȡ

Ą

ጡጡ集ఏ㦐事会ឦ准启动ប行盒马的上市流程，䶱计

将在未来 6 到 12 个ᰵ内完成。

同样是在生鲜行业“大地䰴”的 2022 年，盒马

也ᰫ多次㑖减业ߎ、᧑೻，仅ޖ上⊤地区正常䓽㥒，

而盒马此前试水的盒马小站、盒马里、盒马㤉市、盒

马 F2、盒马 Mini Ꮔ、盒马集市、盒马䗨里、盒马 X

会অ、盒马ຒ㣞Ꮔぶ业态，大部分已经䔭出市场。

此后，盒马ᬄ下ऱ个业态的扩张速度开始放慢，

并进行组㏴ᵳ᳣调整。今年年݊，盒马 CEO Ӝ⃲发

ጰ全অ信⼝，“盒马新䰣ਜ਼已经进入成熟期，ᬄ下ऱ

业态已完成 200 家门Ꮔጰᅭ，主力业态盒马鲜生率

先实现⯵ݖ。”但从整体上看，盒马Ϻ处于μᢌ⟣态。

这不仅为其上市后的㗎价೸下不确定性，也䯫以

ើ制业⩹ᗟ观情㐗㐔续㩀延：生鲜电ੳ靠“☔钱”扩

张市场的时代显然已经过去了，现金余䷊不足ᄩ㜡其

扩张策略并不可行，而且每ᬒ优鲜即将ᦅ牌的消息一

出，说明即Ҭ成功 IPO 也无法解۠根本问题，最终

还是要看平台能不能实现自我造血。

∂㼐ݝᬣ䬡̺็喑ѳ䔅᭜ឫ̸̺ޖ
自 2022 年以来，收㑖、㷮অ、关։就已经成为

䃥多生鲜电ੳ平台的经㥒常态，䄥多不ݖ消息也ᑂ发

业内外开始ᕊ考，生鲜电ੳ行业的未来到底在哪里。

其实经过生鲜电ੳ在过去几年“☔钱换流量”的

市场᪆㗟，相当一ឦ消费者对线上䉚Ν、即时配送的

消费方式已经形成了习ᘜ和依䊃，不过“价格”“品

质”“效率”Ϻ是Ѓ们选᠖䉚Ν平台的主要考虑因㉍。

可以看到，不论是作为“᭕ᬒ之星”的छেΝ㤉、

每ᬒ优鲜，还是成为“目前希望”的盒马，为了适应

市场变化，都对自身业ߎ线和组㏴᳣构做出过大幅度

的ᝅ略调整。其中，छেΝ㤉甚至直接转变了经㥒ᕊ

䌜， 向着“食品电ੳ”转型，可ᘉ正如外⩹所知道

的那样，现有业ߎ线根本就ᦾ不䊤其在多个೻市㐔续

发展。

以行业整体情况而㼭，哪怕生鲜电ੳ的ੳ业模式

探㉏，已经从最开始的э统生鲜电ੳ，䔽ₒ发展出包

᠙前置Ѐ、O2O、⹫区ఏ䉚以及到ᴉϑЅぶ多种模式，

但这也只是։⪆在ӈ应䨫层面的改变，且还面͡着ጰ

ᅭ前置Ѐ、提货站点、➖流ۤ䨫ぶ重资产带来的成本

力，而在᠈ᤪ用ᝤ和॥ᑂ流量方面，Ѓ们一直没能ࢸ

ឫ到比“☔钱”更好的方式。

ο联网分Ჽ师张Γͽ䃑为，“生鲜电ੳ最开始是

以爆款模式和一二线೻市来进行䶱测的，当品ㆨ开始

͝ჹ、地域开始扩展的时Ն，就会出现或多或少的问

题，从ӈ应䨫、➖流配送再到用ᝤ需求都会有ऱ种不

确定性产生，特别是生鲜的保质期都比较短，非标品

的ӈ应䨫建设和ᢌ耗成本对Ю业来说负担很重。”

从近两ᅷ“6·18”的情况，可㻮๡部生鲜电ੳ

平台“越≨越㈌㈂”、部分大生鲜电ੳЮ业“߶强还

≨着”的生存现⟣，但市场⪆给Ѓ们可㐔续“ᡐ扎求

存”的时间却已经不多了。
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如果在你面前ᥳ着一Ნ可能有数⮫̴

或数十Ϭ年ࢳट的水，你会ᅊ吗？ 

2013 年，地质学家㟚㟚៶ ·㜺кᓤ · 

≈៶尔᪆ᢵ在加拿大㦯明斯的一个⴬ς 2.4

ㆠ深处，发现了一个地下水源。该水源ࡰ

一直与̓䯁绝，没有任何出处，如果没人

发现，这些水会Ⅵ远ᄮ闭在地底深处。

㦯明斯⴬是一个由▘ᆞ૤发形成的䨹䨉

⴬，形成于约 26 Ϭ年前，当时还是一个ऑ

老的⊤Ꮇ。在ᇖⴠ形成过程中，⊤水⍄入如

同血ノ一㝙的ᇖⴠ㑊䯆，并被ᄮ存在那里。

⴬ς中的水一直从ᇖⴠ⍄出，ڿ着气∎。

ᬖ在 19 ̓㏗ 80 年代，加拿大地质调ᴒ

ᅭ就在年度្ॷ中䃝ᒂ了这些水体的存在。

根ᢛ科学家ѝ算，ᄮ存在此处的地下

水深达 3 ㆠ，水资源可能超过了ࡰ 1100

̴立方ࡰㆠ。

在地质学里，地下水是有年咱的，这是

一个重要的水文地质参数。根ᢛ专业的定Ͷ，

地下水年咱指特定水分子自㶒给进入到地下

与大气䯁绝的环ධ系统，直到该水分子到达

该系统᳽一特定位置所䕊去的时间。

想要测定地下水的年咱，一㝙有两大

ㆨ方法，即水力学和模型方法、同位㉍和

化学方法，化学方法又⼝为环ධ示踪ݯ方

法，是应用最Ꭼ的ឭᱜ和方法。

比如ⅇ是⅏的放ᄱ性同位㉍，半㶝期

为 12.43 年，大多数地下水中ⅇ含量很低，

可被ᔪ略，所以地下水中可测量的ⅇ实际

上意味着这个地下水非常年轻。而一ࡰ年

以内的次现代水就需要测定水中的⅖ 39

（39Ar）或⵲ 32（32Si）的放ᄱ性同位

㉍。对于 5 ̴年以下的ऑ地下水就可以Ҭ

用最常㻮的ⷠ 14（14C）测年。对于更ऑ

老的地下水年咱测量，还有⅗ 81（81Kr）

及⅜ 36（36Cl）ぶ测年方法。

水体在地下的时间越长，其与ᇖⴠ的

化学ࣺ应就越多，产生的ᘝ性气体放ᄱ性

同位㉍就越多。通过测定水体中的放ᄱ性

同位㉍，科学家就能ѝ计其年咱。

科学家通过示踪ݯ方法，发现这些地

下水的年咱在 15 Ϭ到 26 Ϭ年之间，比ᕽ

哆还要ᬖ出现在地⤰上。 

作为一个地质学家，ᅊᇖⴠ样本的味

道并不㒂㻮，在好奇心的驱Ҭ下，有ڿ䮖

精⺋的㟚㟚៶用手指㭥了㭥水，然后用㜹

ᅃᅊ了一下。但是，这些水并不像我们平

时喝的水那样⌲爽可口。 

຦描䔝道：“首先感觉到的就是水很৥，

ₐౕᣏ㉏⴬ς⮱⻾႓უ

䨹䨉⴬ςڲ

Ⅱ⎽ౝ

ⅡҀ≸Ꭱ∂

比⊤水৥得多，这是水和ᇖⴠ的化学ࣺ应

所㜡。它ᅊ䊤来比自来水更叼⽍，有一种

很⌎的᳘㈃≳味道。一开始水体并没有䷉

色，而一ᬓ接触到⅔气，它马上就变成了

ᾆ色，这是由于其中的⴬➖质，特别是䧮

化合➖开始形成而造成的。” 

当然，຦不会推㡽别人也去ᅊᅊ，因

为这些水可能含有一些有რ的➖质。

㟚㟚៶ · 㜺кᓤ · ≈៶尔说，这些

水是在地⤰形成݊期就被ᄮ存䊤来的，它

们没有和外⩹接触过，所以保存了很多࣌

始的信息。这些水可以帮助科学家们了解

地⤰的ᬖ期环ධ，甚至可能ᤚ示一些关于

生命䊤源的线㉏。 

㟚㟚៶和຦的ఏ䭌正在㐔续ⵁ究这些

水，Ѓ们希望能够ឫ到一些微生➖或者其

Ѓ有机➖质。如果Ѓ们能够成功，那么这

将是一个非常重要的发现，因为它意味着

地⤰深处可能存在着另一种生命形式。

这项ⵁ究也能给▘星生命的探测带来启

发。科学家已经发现了▘星表面ᰫ经存在⋟态

水的证ᢛ。与㦯明斯的䨹䨉⴬一样，在▘星表

面以下的᳽个深处，也存在着被ᄮ存在ᇖⴠ中

的ऑ老水体，里面或䃥存在着微生➖生命。

喍᱙᪴ᢵᱰ䒙䒪㜗Ąិ⻾႓ፓఋუą

㞯喎ݍфत喑ᰶڙ

㟚㟚៶�e�㜺кᓤ�e�≈៶ᅁ᭜็ѓ็๔႓⮱ౝ䉕
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ⷝ᧋检测是计算几何学的一个经ڥ问

题，是检测两个或多个➖体相ϑ的计算问

题。XRmaker 的ⷝ᧋检测有两种方式：

㮇᠌检测和➖理检测，在Ҭ用时，二者不

能同时开启。我们通过案Ҹៀ冩来体侹ⷝ

᧋检测（如图 1）。 

当检测开关打开后，就可以在“➖理”

中看到相应的模块。如果㑃写程序后，再

关闭检测，则相应的代码会自动ݍ除（如

图 2）。

̭Ƞ㮇᠌ᷭ≸

㮇᠌检测，即是检测是॓发生了ⷝ᧋，

即是不是有接触，两个模型可以相ο穿过。

有“没ⷝ到任何➖体时”“ⷝ到᳽模型时”

两个⼜᱕模块。⼜᱕两端为ᅃ角型，䕨辑

䓽算模块，结果为ጰ尔值。

ιȠ➖⤳ᷭ≸

➖理检测，⊶及高中➖理力学知识，

这里只做简单ϸ㏺。

1. ➖理检测

➖理检测开关打开以后，模型即视为݇

体，两个݇体ⷝ᧋属于ᑦ性ⷝ᧋，会依ᢛ动

量Ⴕ恒定ᒸ和动能Ⴕ恒定ᒸ计算ⷝ᧋效果。

这个功能的设计是很好的，只是有时模᠌效

果不是非常好，后面会有专门讲解。

2. ݇体的䓽动

在➖理检测下，需要Ҭ用受力的方式

驱动模型䓽动。݇体的䓽动规ᒸ，要䖢ᓗ

牛顿第二䓽动定ᒸ，即 F�ma，同时要考

虑有⾧气䭨力和ᦖ擦䭨力的情况，即要根

ᢛ受力情况，来确定模型的䓽动。

这⊶及高中➖理知识，我们只ⵁ究几

种最基本的䓽动䒕迹。根ᢛ XRmaker 三

维౽标系，⇬౽标轴正向为正值，॓则

为负值。Y 轴向上为正，吅䃑重力加速度

为 -9.81。为了分Ჽ问题的方便，我们ᔪ

略䭨力。水平方向的࠭速䓽动，可以理解

为在光⏾水平面上䓽动，或是在没有开启

➖理检测开关的情况下（如图 3）。 

（1）自由㥪体䓽动：➖体只受重力作

用，做〃直向下的自由㥪体䓽动（如图 4）。

（2）〃直上ៈ䓽动：݊始受到向上的

力，有݊速度后，向上䓽动到最高点，然

后做自由㥪体䓽动（如图 5）。 

（3）平ៈ䓽动：即是݊始受到水平的

力，然后以݊速度在重力作用下所做的䓽

动（如图 6）。 

（4）斜ៈ䓽动：݇体受到斜向上的力，

以݊速度在重力作用下所做的䓽动。之前

在“模型䓽动”案Ҹ中需要用二次ܪ数才

能画出的斜ៈ䒕迹。这里只是给了一个力，

可㻮➖理检测的优势所在（如图 7）！ 

3. 事件处理

事件模块都是黄色的。第一个“当ⷝ

到其Ѓ➖体时”事件模块，是ⷝ到除本身

外的其Ѓ➖体时的事件。

后面三个事件，是指与具体➖体不同

的ⷝ᧋⟣态，Ҭ用时注意其区别即可。目

前这三个事件Ҭ用时有点 Bug，开发者䶱

计在下一个版本更新中修复（如图 8）。 

̶ȠᵵҸៀ冩

1. 资源列表

2. 设计ᕊ想

（1）ᕊ䌜

三维⾧间ៀ冩，需要调整上下、左右

和前后，接近于现实，但⾧间效果不是很

理想，所以ៀ冩的䯫度⼺大一些。

小人去ៀ冩，显示自身౽标，通过键

盘控制方向，当ⷝ到冩时，即显示ៀ到的

冩数加 1。

冩䮼机产生一个位置，一直向前游，

Ꮋण 䉰⎼ह⼜ 䉰⎼Ꮏ 䉰⎼ѹ㒚 㮆᠋ᷬ≷ ѹ㒚౼ᴳ 㻾度 㑕ᩪ

1 ๕↌ 个人䉰产 ᄨڑ⣛ද

2 ᥰ׻机 �
�200
20 0
1�0
0

� 平行ٵ ദ᱘䉰产 ⎼ٵٵ▛

� ᄻ人@11 共䉰产ژ 人物 0
�200
0 0
1�0
0

� 海Ꮑ 䄪⼷䉰产 大海的႕子 ��
���0
0 0
�0
0

� 冨01 䄪⼷䉰产 大海的႕子 ᐬज़ ��
�200
�20 0
��0
0

� 冨02 䄪⼷䉰产 大海的႕子 ᐬज़ �0
�210
�20 0
�0
0

� 冨0� 䄪⼷䉰产 大海的႕子 ᐬज़ ���
�200
�20 0
�0
0

� 冨0� 䄪⼷䉰产 大海的႕子 ᐬज़ ���
�20�
�20 0
�0
0 2
2
2

10 海侘 䄪⼷䉰产 大海的႕子 ᐬज़ 0
�220
��0 0
2�0
0 0��
0��
0��

11 水⃹ 䄪⼷䉰产 大海的႕子 ᐬज़ 10
�21�
�20 0
0
0 10
10
10

�

�

�
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并显示当前౽标值。如果ⷝ到小人则消๞，॓则一直游出屏幕，ぶᒲ一定时间，ݍ除克䮳体 	 如

图 9
。

（2）操作方法

通过键盘控制小人。AD 左右⼨动，WS 上下⼨动，2E 前后⼨动。由于⾧间控制䯫度较大，

冩所在 Z 位置的㠰డ为 20。

如果小人๞控，䌠出屏幕，则点击呍标左键，就会回到݊始位置。

�

3. ᄩ入环ධ

参 㻮 相 关 文 」《 三 维 设 计 䒜 件 

XRmaker	5
——㤉单操作》。

4. 程序设计

（1）小人 （如图 10、11）

（2）冩 01（如图 12）

（3）冩 02 （如图 13）

（4）冩 03 （如图 14）

（5）⊤马（如图 15）

（6）水⃺（如图 16）

冩的代码基本模式是一样的，只是模型不

同，具体数ᢛ⼺有差ᐯ。

5. 小结 

᱘ᵴҷ΋可以䃪㒚⃻种冨的不同ᓃ分，♢ऺ䃪

定一定ᬢ间ऺ，统䃍分数，΋可以统䃍ᓃ到一定分

数ऺ，ⰷ䄭用的ᬢ间ๆᄽ等等᫥ᵴ，有ڠ䋏的᰷ࣷ

可以㜖ጝ䃪䃍，᱘᪳ख做ガ单的ᵴҷ分᲼。

䲎在“1$᧹作”一᪳中介绍过呌ݹ “G䔵中”

模型。䰬㺭∔ᘻ的是，如果ᐬज़物⤲ᷬ≷，݅ “䔵

中”ߋ能无ᩴ，࢟是说，如果不ᐬज़㮆᠋ᷬ≷，

我们΋可以ݕ用呌 “G䔵中”冨，࢟ 呌ᴳⷜ到冨，

݅䃕ᄻ冨⍤ऽᄻ人，模᠋冨㷗ᄻ人ឿ䊜，Ბ达

到ឿ冨的ᩴ果。大ტ可以㜖行≷䄁，⼷Ꮋ和ᩴ

果如ప 1�、1�。

�
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在 过 去 两 个 ᰵ 相 对 平 静 的 ক 期

之后，LinuY 6.4 今天以稳定的方式

准时发ጰ了。LinuY 6.4 内核对㠦果

的 M2 系统级㟜片（SoC）提ӈ了݊

ₒᩜ持，并且⌨加了当前 MacBook 

Air、Pro 和 Mac Mini 系统的设备ᴾ

文件。但是还存在一些问题，Ҹ如㠦

果 M2 Mac Mini 无法显示输出，以

及不ᩜ持新款㠦果ぁ䃝本电㘾键盘和

触ᦥ板，可以期ᒲ在 LinuY 6.5 内核

到来时，这些问题会得到更好的解۠。

э感器⯾控的改઱䌌上一个内核

版本ㆨѩ，LinuY 6.4 内核为超过 100

款华ⶂ主板提ӈ了э感器⯾控功能，

这些主板包᠙了英特尔和 AMD 两种

平 台，PRIME、ROG、TUF、Pro、

ProArt ぶ系列都在ᩜ持㠰డ之内。  

AMD P-State ᑂᄩ自主模式经

过多次努力，终于被集成到了 LinuY

内核中，这为 AMD EPYC 和 AMD 

Ryzen 处理器带来了更好的性能和

功 耗 效 率。LinuY 6.4 内 核 还 带 来

了 不 少 存 ו 方 面 的 改 进， 包 ᠙： 对 

EROFS 文件系统进行了优化，现在

 䃥Ҭ用子页块ᩜ持，这与 AArch64ٮ

᳣构很ࡦ配。对 EXT4 文件系统进行

了ऱ种性能优化，以及对 NTFS 文件

系统进行了一些小调整，现在取消了

“无䃬问规则”的选项。此外，Btrfs 

和 F2FS 文件系统也得到了一些非常

不错的增强，为不同的Ҭ用场景带来

了性能的提升。

讨 ࢹ AI 创 作 的 音 ͽ 人 可 以 ᮯ 时

松一口气了。此前，一首以 Drake、

The Weekend ฝ 音 为 ࣌ 型 的 AI 生

成⁹ᰟ《Heart on My SleeWe》在

⊤外䊝㏏，被䃑为是 AI 音ͽ的第一

首出వ之作。虽然后来这首⁹因环⤰

音ͽ᫪ࢸ被ऱ大平台下᳣，但ѩ乎亞

受ζ议的 AI 取代人ㆨ音ͽ创作正在

成为现实，甚至有人担心，AI 音ͽ的

下一ₒ可能是㣤得格㣞㒻຃。

最 近， 格 㣞 㒻 主 办 方 㒻 ప ప

家 ᒂ 音 与 科 学 学 䮏（National 

A c a d e m y  o f  R e c o r d i n g  A r t s 

and Sciences）更新了一系列评选

规则，在⊶及 AI 音ͽ的条款中给出

了答案：参选作品可以Ҭ用 AI ٰ㉍，

但完全由 AI 生成的作品则没有资格

㣤得任何຃项。也就是说，至少从格

㣞 㒻 的 新 规 定 来 看，AI 还 无 法 代 ᰬ

人ㆨ。

此ͫ一出，虽然遭到䃥多网友的

ࣺ对和质⪾，但不得不说，格㣞㒻的

态度的确๾合了当下⁔㒻音ͽ行业对

AI 创 作 的 态 度。 不 过， 面 对 AIGC

的␇␇⊗⒛，音ͽ行业其实也在吅吅

行动，打不过就选᠖加入了。

䴠ͽ㵹͇ₐౕᣒऄ"*喤

਒ѓ比χ大学ⵁ究表明㶒充牛⸧䚥可

以有效减缓㵂虫、小呍、恒⇠⡡ぶ实侹动

➖的㶝老，让它们更֒Ꮴ。比如让中年小

呍延ᄬ 12%，让恒⇠⡡的㏳㘋㶝老、线ㆿ

体和 DNA ᢌёぶ关键标ᔄ➖改઱。但ⵁ

究人অ表示还需要长期人体安全实侹来ⵁ

究㶒充高ݯ量牛⸧䚥的风䮖问题。

ᬒ常饮食中牛⸧䚥的㛠食ᥱ入量约为

58 ℘克，㉍食主Ͷ者的牛⸧䚥ᥱ入量ռ低。

我ప目前没有牛⸧䚥的㛠食推㡽ᥱ入量和

可㔽受最高ᥱ入量。ప外ⵁ究提出，牛⸧

䚥的每天最高ᥱ入量应小于 3000 ℘克。

㏏牛、ͽ虎、外星人、͉卼ぶ功能性

饮料中含有牛⸧䚥，深ౠ市品质消费ⵁ究

䮏ᰫ经对功能性饮料进行过检测。其中力

保֒牛⸧䚥含量为 1000mg/100ml，ͽ虎

180mg，其Ѓ饮料含 50 到 40mg。

➈⸧䚥㘪䃖ҍᰡᎡ䒨

ᰡ็⻾ᮛⴒ䃳ᅪౕ
ฦ䰣⹫㻳䶾त

近期 Dsogaming 分Ϙ了《උ尔达

э说：⢸ప之∗》在 PC 上以 4K/60

帧䓽行的⑁示视频，所用显卡为 RTX 

4090。然而当时最大的问题就是过场

动画不能以 60 帧正常䓽行，多μ了

Mod ⹫区，这个问题已经得到解۠，

现在《උ尔达э说：⢸ప之∗》在 PC

上游玩或看过场动画时都很流畅。

《උ尔达э说：⢸ప之∗》于 5

ᰵ 12 ᬒ发ਜ਼，但由于游戏提前֤跑，

Ҭ得玩家能通过模᠌器提前在 PC 上

Ϙ受。经过一个多ᰵ优化，《උ尔达

э 说： ⢸ ప 之 ∗》 在 PC 平 台 上 的

表 现 非 常 好， 也 令 人 Ϙ 受， 任 天 堂

Switch 模 ᠌ 器 Yuzu 和 RyuKinY 都

ᩜ持本作。

Ȩඋᅁ䓫э䄡喟⢸ప͸∗ȩౕ1$̷䓽㵹≮⩲

高速䌜一㝙都是用⇒䱿䌜面，但是你可

以⪆意一下，到了收费站䌜面就会换成水−

的。⇒䱿䌜面造价比水−䌜面更ᬯ䉢，它具

有ᦖ擦系数高、䰕天行侣更安全、஗ฝ更低、

䌜面有ᑦ性开䊤来更舒适ぶ优点。

水−䌜面具有比⇒䱿䌜面建造成本更

低，䌜面强度更高ぶ优势。但是⇒䱿䌜面有

ᑦ性是优点同时也是它的ᑞ点，重载卡车一

车就会让⇒䱿䌜面产生轻微形变，当很多ݦ

卡车都在一个地方ݦ车时，这⃢䌜面很快就

会呀包变形产生车䓆。

而收费站正是所有车䒳都会ݦ车减速的

䌜⃢，水−䌜面可以用人工䨧设，收费站的

场地⠚小，䨧设⇒䱿䌜面的ࢸ䌜机可不好᫪

工，因此在收费站䭱近的䌜面会采用݇性的

水−䌜面来䨧设，保证䌜面ᄬ命。

倅䕌ᩣ䉦〆⮱䌜䲏ͧ઒᭜Ⅱ−⮱喤

㻳䛻
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⮫“模”大ᝅ之后，ᮧ能Ꮤ㝞赛道成为

众科ឭࢯੳ关注的♓点。当前⮫度、ੳ汤、

华为ぶ᠒有 AI 大模型的ࢯੳ相㐔推出ᮧ能Ꮤ

㝞产品。AI 大模型的㥪地有望推动Ꮤ㝞人机

主动式ϑο时代的到来。

⻾ឭࢯੳ⊹ाᮧ㘪Ꮤ㝞䊈䖀

率先发力ᮧ能化的汽车Ꮤ㝞，正在进入

新一䒛增长ক期。

ᬒ前，⮫度 Apollo 汽车ᮧ能化业ߎ上ᰵ

展示了以文心大模型为基⵭的新一代 AI ᮧ㝞

探㉏成果。ᢛϸ㏺，小度车载䄚音 SDK 目

前已在比χ䔗、शݖ、极⅗、⺼特、᳄肯ぶ

31 个汽车品牌的 134 个车型上实现量产，

㉜计搭载超 700 ̴䒳。

而⮫度之外，ੳ汤、华为ぶ᠒有大模型

的ࢯੳ相㐔推出ᮧ能Ꮤ㝞产品，全新升级的

华为卬蒙ᮧ能Ꮤ㝞 3.0 ᠒有更加ᮧ能化的ϑ

ο方式、多场景协同ϑο和䌕设备无㑊连接

的特点，并搭载人体工程学࣌理设计的⩹面、

HUD 高度自适应调节、ᮧᚔ寻车、⾧间音

频和 HUAWEI MagLink 傁॥车载接口ぶ创

新功能，足以让手机真正成为一部大号“ᮧ

能手机”。

除了䌕⩹而来的科ឭЮ业，э统汽车ӈ

应䨫上的中科创达同样发ጰ了中科创达傁方

Rubik 大模型系列产品和方案。该大模型已

经与车ࢯ჏ᝤ合作，在ᮧ能Ꮤ㝞的䄚音助手、

3D 图形图像中得以应用。同时，面向中๛计

算的中科创达整车操作系统，也会基于大模

型的先进ឭᱜ打造，实现创新的 AI 人机ϑο。

䮼着 AI 大模型的㥪地，有望加速䉸能

Ꮤ㝞䄚音助手向“AI ᮧ能ノ家”升级，从而

推动Ꮤ㝞人机主动式ϑο时代的到来。

㵹͇ᮜ⅁Ꮣ丆ࡴ

众 AI 大模型Ю业⊹向ᮧ能Ꮤ㝞赛道的

背后，无非是整个行业ॵ现出高景气的发展

态势。

ᮧ能Ꮤ㝞（intelligent cabin）ᬕ在集

成多种 IT 和人工ᮧ能ឭᱜ，打造全新的车

内一体化数字平台，为侫侣অ提ӈᮧ能体

侹，Ӱ进行车安全。汽车ᮧ能Ꮤ㝞可实现

人、车、䌜的联通ο动，是人车关系从工

具向цѡ⑁进的重要㏪带和关键节点。主

要包᠙车载ཞͽ信息系统、中控屏、䄚音

ϑο系统ぶ。与自动侫侣的高ឭᱜ䯫度和

͒⯾ノ相比，汽车Ꮤ㝞ᮯ不⊶及底盘控制，

ឭᱜ实现䯫度较低，更容易ੳ业化㥪地。

且由于汽车Ꮤ㝞与侫侣人অ直接接触，其

硬件设备、䒜件服ߎ以及生态应用ぶ功能

的㥪地，更易被用ᝤ感知到，因此是车Ю

在寻求差ᐯ化发展当中的重点ጰᅭ领域。

ᢛ高工ᮧ能汽车ⵁ究䮏数ᢛ显示，2022

年中搭载ᮧ能数字Ꮤ㝞（大屏 + 䄚音 + 车联

网 +OTA）前装标配ϑЅ 795.05 ̴䒳，搭

载率为 39.89%，Ϻ有较高⍄透⾧间。市场

规模方面，根ᢛ IHS Markit 䶱测，全⤰ᮧ能

Ꮤ㝞市场规模将从 2021 年的 420 Ϭ㒻ٰ增

长到 2030 年的 681 Ϭ㒻ٰ，2022—2030

年 CAGR 为 5.52%。

IHS 䶱测ప内ᮧ能Ꮤ㝞市场增速领先全

⤰，ప内规模从 2021 年 99 Ϭ㒻ٰ䶱计提

升至 2030 年 247 Ϭ㒻ٰ，2022—2030 年

CAGR 为 10.69%，我పᮧ能Ꮤ㝞规模全⤰

比将从ࢍ 2021 年 24% 左右上升到 2030 年

的 36%。

̶䋠吻⿸⮱ጯ౧ᵩᅭ

ᮧ能Ꮤ㝞虽然极具科ឭ气息，但并不

意味着᠒有大模型的科ឭЮ业就会౽᠒绝

对话䄚ᱰ。

当前ᮧ能Ꮤ㝞市场由主机ࢯ、э统ӈ

应ੳ和ο联网科ឭ公थ三方ࢍᢛ，在䓦⩹

䊸于模ㇷ的网⟣产业格ᅭ下，三方之间合

作与》ζ并存。由于ᮧ能Ꮤ㝞⊶及ऱㆨ䒜

硬件的集成以及解۠方案的提ӈ，每个玩

家都很䯫独立完成产业的深㕂。要打通全

䨫条，就需要与合作цѡ联手构建生态వ。

产业䨫整体来看，ᮧ能Ꮤ㝞增量电子

硬件以及内饰升级ぶऱ㏳分赛道值得关注。

以中控屏、⋟ᮣЗ表、Ꮤ㝞域控制器为代

表的Ꮤ㝞产品，⊤外 Tier1 市ࢍ率领先，

ప内以ᓤ赛西༮、华䭠集ఏ为代表的本ౌ

Tier1 大多以车机系统产品䊤家，从后装

转前装，相比⊤外 Tier1 具备成本优势、

快速响应能力，配套჏ᝤ从自主向合资延

ѥ，有望实现ప产ᰬ代。

由于汽车䒜件对安全性要求极高，且

底层操作系统开发具备较高复杂性，汽车

ੳ及一级ӈ应ੳ对独立䒜件ӈ应ੳ的依ࢯ

䊃程度䔽⌽增加，具备䒜件能力⼜㉜的ࢯ

ੳ有望率先㣤⯷，而这也是如今科ឭЮ业

切入该领域的重要๾机。

ᮧ㘪Ꮤ㝞⮱Ą᪝ᢛ͸ᝅą

ᮧ能Ꮤ㝞发展过程中，数ᢛ作为ऱ项

功能的“数字ⴠ油”，也ᘵ发ܥ显其价值。

如何便ᢤ㣤取Ꮤ㝞域的高价值数ᢛ，也成

为ऱ个主机ࢯ和相关科ឭ公थ的重点ᩨ关

方向。对车䒳本身来说，З表盘数ᢛ、ᄩ

航数ᢛ、大屏操控数ᢛぶ结构化数ᢛ是感

知车䒳䓽行⟣态的重要数ᢛ。对侫΅人অ

来说，DMS（侫侣অ⯾控系统）、OMS（΅

჏⯾控系统）、೸点数ᢛ采集系统ぶ结构

化数ᢛ和非结构化数ᢛ，可以知ᮀ用ᝤ的

操作信息和⟣态信息。

э统主机ࢯ虽然᠒有Ꮛ大的用ᝤ及车

䒳，但㑧少一套低成本高效率的数ᢛ㣤取方

案，车䒳Ꮤ㝞域产生的⊤量数ᢛ，无法被有

效地收集和ݖ用；通过э统方式（如数采设

备、车联网ぶ）㣤取数ᢛ，数ᢛ上эξ端的

流量成本、ξ端存ו计算的成本高ᬯ，ᅑ其

是开发ᮧ能化功能所需的工程代码能力也⁍

㑧，这些是目前绝大多数主机ࢯ面͡的Ꮤ㝞

ᮧ能化᠓䌜虎。但从另一个角度来说，Ꮤ㝞

数ᢛ⊶及用ᝤ隐⻮，根ᢛ“车内数ᢛ车内处

理”的࣌则，Ꮤ㝞域产生的数ᢛ如何在Ꮤ㝞

里释放价值而不用上э至ξ端，也是主机ࢯ

䔘切想解۠的问题。

在如此大环ධ之下，数ᢛ必然成为ᮧ

能Ꮤ㝞䭢㥒未来ζ夺的♓点。

■��䘚ߴ๔὎ಸࢯੳ命㖇ᮧ㘪Ꮤ㝞䊈䖀
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“2022 年 㥒 业 收 入 超 3000 Ϭ ٰ、

超⋓ݖۭ 300 Ϭٰ”“全⤰市场Ъ䷊达

37%，连续ښ年第一”，这就是电池ጕ๡——

Ⴎᓤ时代的统⇨力。

不过，这都是过去的㢐㔭，因为ᢛ最

新的数ᢛ统计，Ⴎᓤ时代在华市场的Ъ䷊

正在䔽⌽减少，⊤外市场也䔽⌽๞ݖ。

⽠ౝѺ̺ࡻౕ

Ⴎᓤ时代之所以能成为动力电池行业

的老大，很大程度归功于ప内市场较高的

。有率，和特斯៶这个大჏ᝤࢍ

2022 年， Ⴎ ᓤ 时 代 在 ప 内 装 车 量

142.02GWh， ࢍ 比 高 达 48.20%。 ㉔

䮼其后的是比χ䔗，2022 年动力电池装

车 量 69.10 GWh， ప 内 市 场 ࢍ 有 率 是

23.45%。 而 到 了 2023 年 第 一 ႐ 度，

Ⴎ ᓤ 市 场 的 ప 内 市 ࢍ 率 降 至 44.4%，

而 比 χ 䔗 第 一 ႐ 度 ప 内 市 ࢍ 率 上 升 到

31.0%。

而造成ࢍ有率下降的࣌因就是，下游的

需求量少了，这也不能ᕗ下游车Ю不ζ气，

主要是比χ䔗现在实在太▘爆，一个ᰵ动不

动就是二十̴䒳的䨭量，再加上它还在为其

Ѓ车Юӈ货，市ࢍ率自然就上去了。

另外，像中创新航、ప䒖高科、远景

动力、Ϭ㏙䨯能ぶ新⻭的ቈ䊤，也分䊝

了Ⴎᓤ时代的部分市场。简而㼭之，现

在ప内的电池行业已不是三年前“一家

独大”的ᅭ面，而是“两级ζ䱥，㓑䯱

并䊤”。

如果只是两级ζ䱥这Կ没什么，就怕比

χ䔗来个“后来ᅲ上”。因为Ⴎᓤ时代最大

的合作цѡ——特斯៶，已经将比χ䔗的⸤

䚥䧮䨯“ܭ片电池”成功装车并已下线。

先前，我们也给大家្道过，新车是

在ᓤప᳼᳄工ࢯ正式下线，电池容量为 

55 kWh ，续航里程为 440 km ，如上

图所示，ܭ片电池版 Model Y 虽比Ⴎᓤ

时代电池版 Model Y 续航短一点，但充

电功率更高。试问，ప产版 Model Y/3

若是装上“ܭ片电池”，那Ⴎᓤ时代的

市ࢍ率又会发生什么变化？很明显，Ⴎ

ᓤ时代的市场Ъ䷊将会䓲速下降，甚至

从䱥主位置上ᡗ开ᅮ㗎。

ᬍ㑅ࡄ㒻ጯ౧

除了中ప市场，Ⴎᓤ时代下一个目标

就是ࡄ㒻市场，因为当地的新能源车市场

݇݇䊤ₒ，新能源车⍄透率仅有 8%-9%，

成长基数较低，未来发展⾧间非常大。

不过，㒻ప《ݷ减通㗭法案》的㶒贴

要求，却让很多中ప电池制造ੳ㥪∗，

因为要求中的ऱ项条款让当地汽车制造

ੳ，更ᙬ意选᠖䴖ప和ᬒ本的电池制造

ੳ合作。

而就在《ݷ减通㗭法案》カ㒟一年后，

䴖ప LG 新能源成了㒻ప电动车市场上最

受欢迎的电池制造ੳ。而ᢛ LG 新能源的

䉏្显示，2023 年公थ在ࡄ㒻的有效产能

主要是ჳ⁴根ጋ的独资和ӱϒӱጋ通用 1 

号工ࢯ的合资产能，2023 年的有效产能䶱

计在 15-20GWh。

就䉓面参数来看，可能还不及Ⴎᓤ

时代（2022 年 242GWh）的 1/10，但

LG 新能源ࡄ㒻地区负䉐人罗ќ特·ᱻᰫ

说：“我们对自ጞ᠒有的市场Ъ䷊很有

信心ććLG 新能源的最终目标是超越Ⴎ

ᓤ时代，后者只是受⯷于中ప㨙߰发展

的电动汽车市场。” 

的确，Ⴎᓤ时代目前最大的市场在中

ప，但“㒻ప市场，Ⴎᓤ时代是一定要进

去的。”这是ᰫ℀㓑在年݊的ែ资者大会

上给ऱ位㗎͉的定心ͥ。

可是，从最开始э“耗资 50 Ϭ㒻ٰ建

到后面᪟定➢手⺼特，却被当地有关”ࢯ

部门叫։，至今Ⴎᓤ时代也没有打进ࡄ㒻

市场。䞡于目前䴖ᬒ电池制造ੳ在ࡄ㒻的

受欢迎程度，℘不夸张地说，Ⴎᓤ时代将

无㑅ࡄ㒻这个电池蓝⊤市场。

所以，不ノ是ప内市场，还是ప外市场，

Ⴎᓤ时代的ࢸ力其实㰛大的，ℂ「动力电

池是一个ឭᱜ更新非常快，䌜线多ٰ化的

产业。一ᬓ》ζ力下降，那Ⴎᓤ时代⃸Ꮵ

置⪾会开始䊝下ಎ䌜。

ម⴮ܧ⧵ڠ㵹ᅭڙфत喑γ㼐ᰡ็↪䒓ܧ

㵹Ƞ↪䒓᰺ߎȠ↪䒓叾⻾ឭ
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说到 LE Audio 这个新的ឭᱜ规㠰，

可能很多人都会觉得䭹生，这实际上是蓝

➆版本发展到 5.2 后䮼之⑁化出来的新的

蓝➆音频标准。这个ឭᱜ最大的亮点就是

搭配全新 LC3 音频㑃码器，让ک具低延䔌、

低功耗与高音质的真无线蓝➆㕠机变得指

ᬒ可ᒲ。而现在，我们就一䊤来了解这个

下一代的蓝➆音频ឭᱜ。

在蓝➆ឭᱜ中，协议是非常关键的，

设备ᩜ持的协议越多，功能也就越Ꭼ泛，

也就是说在无线э输的时Ն能做到的事情

也就越多。而手机、播放器的音源能э到

㕠机上面播放，主要是因为蓝➆ឭᱜ中的

A2DP 规 㠰。A2DP（AdWanced Audio 

Distribution Profile）是蓝➆立体ฝ音频э

输协议的简⼝，它是现在ख़⁹常用的э统

蓝➆э输协议，其可在两个蓝➆音频设备

之间э送品质较好的立体ฝ音信号。

但为了确保э输信号的过程不会卡顿

中᫚，以及蓝➆设备间的顺畅ο通，音频

信号必䶨在蓝➆有限的э输带宽中经过

㑃解码器来ࢸ㑖和㑃码э䔿，而这个过

程便造成无线音频一直存在品质低和䔌

延两大⬈点。不过直到现在，我们常㻮

的蓝➆音频格式，实际上都是被 A2DP

协议所ᩜ持，它们同时也会受到相应的

限制。

㨊➆䴠䶾ឭᱜ⮱⣝⟣

⻺፥㻮⮱㨊➆䴠䶾ᵩᐼ܍

目前我们常㻮的蓝➆音频格式，主要

有 SBC、AAC、aptX 以及 LDAC 几种。

理论上它们都是由ᮧ能手机、电㘾ぶ发ᄱ

端将所要播放的音频信号解码成 PCM 格

式的数字信号，然后再通过双方都ᩜ持的

SBC、AAC 或 aptX 㑃码格式进行㑃码，

最后再经由蓝➆发送至蓝➆音箱或蓝➆㕠

机ぶ接收端的蓝➆接收器，解码成 PCM

格式，最后再转换成࣌始音频信号播放，

不过在ប行㑃码和解码的过程中都需要时

间，所以这就造成了在࣌始信号和解码后

重建信号间的延䔌，同时在ࢸ㑖与㑃码过

程中，对音质产生了影响。

这几种主要㑃码格式中，SBC（Sub-

band Coding）是Ꭼ泛ᩜ持的ᬖ期格式，

但会造成音质๞真。

䮼着蓝➆带宽与㟜片效能进ₒ，蓝➆音

频ឭᱜ进而发展出᠒有较高ࢸ㑖比的 AAC

（AdWanced Audio Coding）格式，这也是

目前㠦果相关产品所Ҭ用的主流㑃码格式。

和 SBC 比较䊤来，AAC 在相同的位ٰ率之

下能提ӈ更大的ࢸ㑖比和更小的信息量，在

音质与大小部分都要优于 SBC，也就是单个

音频文件容量更小，但是音质却更好。

至于很多人推ሴ的 aptX，最ᬖ是由

Audio Processing Technology 公थ所提

出，Ҭ用高音频ࢸ㑖ឭᱜ，让蓝➆得以在

接近无ᢌ的情况下э送ฝ音。aptX 是非开

源的ឭᱜ，所以ࢯੳ需要ᩜЅᢵᱰ费才能

Ҭ用。从市面的产品来看，不少㣤得ᢵᱰ

的手机或者音频ࢯੳ，都会ᩜ持 aptX 以及

LDAC，不过同时ᩜ持这两种音频格式的

蓝➆㕠机其实不算特别多，㉏ᅩ的㕠机会

更多ᩜ持 LDAC，而真无线㕠机中甚至ᩜ

持 aptX 的都不算多。

㨊➆���হ-&�"VEJP䴠䶾ឭᱜ

而最新的 LE Audio 音频ឭᱜ， 㐂不

开蓝➆ 5.2 了，因为这两个͉西是㉔ჳ联

系䊤来的，或者说只要设备ᩜ持蓝➆ 5.2

这个版本，那就会ᩜ持 LE Audio ឭᱜ了。

2020 年蓝➆ឭᱜ联Ⰼ在 CES 上发表了蓝

➆核心规㠰 5.2 版本，同时新一代蓝➆音

信ឭᱜ标准 LE Audio 低功耗音信э输ឭ

ᱜ也䮼之问̓。而在 2021 年，具体的ឭ

ᱜ标准算是确立了下来，从 2022 年᱘开

始，䔽⌽有ᩜ持 LE Audio ឭᱜ的蓝➆ 5.2

设备出现了。

蓝➆ 4.1 到 5.1 版本，提升了蓝➆的

э输速度、㠰డ、延䔌和蓝➆定位ぶ功能，

但在音频方面几乎没有进ₒ。而蓝➆ 5.2

版本就迎来了ट䄄级的进化，有三大ឭᱜ

更 新： 一 是 EATT	Enhanced Attribute 

Protocol
 增强属性协议，更新了蓝➆信号

ᄮ包发送模式，让蓝➆信号能更ჳ集地э

输；二是新加入了 LE 同ₒэ输通道 	LE 

Isochronous Channels
，蓝➆ឭᱜ联Ⰼ

定Ͷ了蓝➆低功率音频（LE Audio ）信号

的э输与时间同ₒ的方式，确保在进行一

对多的音频э输时，每个接收到的装置之

间的音ͽ是同ₒ的；三是低功耗蓝➆功率

控制 	LE Power Control
 ឭᱜ，这项ឭᱜ

能动态调整低功耗蓝➆э输功率，让设备

更Ⱞ电，连接也更稳定。

SBC、aptX、AAC 以 及 LDAC 其

实都是 A2DP 协议所ᩜ持的㑃码格式，而

LE Audio 是基于蓝➆ 5.2 版本规㠰的全新

蓝➆音频ឭᱜ标准，而非э统的 A2DP 规

㠰，它主要强化音频方面的应用，同时具

有节Ⱞ䓽作时电力消耗的特色。LE Audio

可 以 ک 容 э 统 经 ڥ 蓝 ➆ 频 䅞 的 Classic 

Audio 装置，同时᠒有全新㑃解码器 LC3

与更多新功能的ᩜ持。也就是说只要蓝➆

㟜片ᩜ持 5.2 版本就可以ᩜ持 LE Audio，

不需要去Ҭ用很高端的蓝➆㟜片，这样也

算给用ᝤ和ࢯੳ降低了成本。

根ᢛ官方的说法，和之前蓝➆音频设

备Ҭ用的 SBC 㑃解码器相比，LC3 能在

240~345Kbps 的码率下提ӈ更出色的音

质，并能在维持音质表现的前提下将码率

到ࢸ 160~192Kbps，更可通过节Ⱞ带宽

需求的方式降低工作量，进一ₒ发挥Ⱞ电

的功效。但是蓝➆ឭᱜ联Ⰼ也提䚿， LC3

㑃解码还是采用破౼性的ࢸ㑖，所以在ࢸ

㑖过程中Ϻ会➧➟少䃥音质。

当然㕠机ᩜ持蓝➆ 5.2，不代表就一

定ᩜ持 LE Audio ឭᱜ，只能说ᩜ持 LE 

Audio ឭᱜ的蓝➆㕠机，至少就是蓝➆ 5.2，

所以目前实际上ᩜ持 LE Audio ឭᱜ的蓝

➆㕠机还并不多。不过像三星、㉏ᅩ一些

ᩜ持 LE Audio 的真无线蓝➆㕠机也不算

太便჉，如果ᅊ鲜可以试试，॓则也可以

ぶᩜ持 LE Audio ឭᱜ的㕠机多了，价格

下来再䉚Ν。
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华为 P60 系列的≈可可白配色，便是在保持白色底色基⵭上通过

独特工艺៶高辨识度的ڥ型。所䅀≈可可，即总体格调华ͪ、精㜡，

构图多采取不对⼝风格。华为 P60 ≈可可白一方面通过܊光贝⃺工艺

在手机背壳中注入天然⴬➖ㆶ，让⣨⦰机身具有ㆨѩ贝⃺的纹理和光

∪，另一方面又因为这种手工方式，让每一部手机的纹理都独一无二。

这种≈可可白㟞纹能够有和䄽的视觉，其后ᥱ模组设计也发挥

了关键作用，华为 P60 没有采用 Mate 系列夸张的ᅲ中ళ环，而是

以ⴖ形模组放置于背面左上角，并䒲以亮䨣色金属ళ环装饰，在不

规则中ܥ显规则，进一ₒ㥒造了精㜡感。

▻▻฼ᬒ喑ᣕ㡽ρ⁫⌲۶⮪㞟᝸ᱧ
手机配色玩得越来越㟞，不仅从⌽变色到电㜡变色、光㜡变色，ࢯੳ还热㶤于通过ऱ种工艺把⣨⦰做出不同的材料质感，什么金属感、

䮣⨤感、⢶ⴠ感ćć但是相信有人䌌我一样，选来选去最终还是白色。相比那些“Ξ㟞⌽ 䔤人Ⱪ”的配色，白色给人一种洗ᅪ䧲华的感觉，

在这个▻▻夏ᬒ还能增⌨几分⌲凉感。当不知道选什么䷉色的时Ն，选白色准没错！

或䃥正是这个࣌因，手机市场上也出现了一个䶴有意ᕊ的现象，那

就是ࢯੳ在发ጰ新机时，ᒭᒭ会以独特的工艺和配色作为ࢃ点，力求在

第一时间将辨识度៶满。过了一⃢时间之后呢，又会新推出白色版本。

从市场角度分Ჽ，这种做法一方面可以ܥ显其白色版本的⼭有感，

另一方面，在新机上市一⃢时间后推出新配色，一直都是延长产品热度，

提ᡜ䨭量的ᘜ用手⃢。

Ҹ如，去年一加 10 Pro 㘃达白版本推出时，高ノϟ自下场为大家科

普“为什么白色手机越来越⼭㑧”，࣌ 因无外乎制作工艺复杂、㞜品率低、

成本高，从侧面显出这款手机的不可多得。再比如݇݇过去的 6·18 大Ӱ，

为了提高品牌热度，偲᫼特别推出了偲᫼ 20 独白，ࠫ䊤大家对偲᫼白色

手机的回ᓳ，这∏情ᔭ㥒䨭可以打 99 分。

不过真要说白色手机制作工艺多䯫，成本多高，也并不㻮得。ℂ「

如今ऱࢯੳ在 CMF 工艺方面都下了很大功๘，很多极具辨识度的配色

工艺也都是不ᘉ成本在做，很䯫说它们的制作成本会比白色版本更低，

本质上都是㥒䨭话ᱜ，ᛯ的都ᛯ。

那么白色手机是不是真的像ࢯੳ所㼭的那样⼭㑧呢？实际上，最近

几年市场白色手机并不少，像华为 Mate 40、OPPO Find X5 Pro、小

ㆠ 11 Ultra ぶ白色版本都ൗ⼝经ڥ。至于⼭㑧性，主要还是因为ࢯੳ更

多将具有质感的白色工艺䉸ε了ᬄ㝝机型，中低端机型的白色版本确实

越来越少了，即Ҭ有，品质感也有所折扣。

很多时Ն提到白色手机的⼭㑧，更多是指采用白色前面板的手机几

乎绝迹，转而被全黑前面板取代。࣌因很简单，在手机屏ࢍ比普䕺达到

90% 以上，大家都在比ᠩ䄮䓦ᵳ更⾱的情况下，视觉上更显宽的白色前

面板就没那么讨喜了。如果是ᰟ面屏，在已接近视觉无䓦ᵳ的效果下，

硬追求白色前面板，更是大可不必。

这其实意味着，ࢯੳ们要在白色上做文」，相比过去更䯫了，既要

在背部设计上追求高辨识度，又要与后置模组搭配和䄽，同时还要把白

色做得好看又出众。

这确实不容易，不过一ᬓ做好了，无论对于市场䨭量，还是品牌口

ⶾ都是有极大好处的。ℂ「在ᬄ㝝手机功能体侹都大差不差的当下，外

观对于䉚机۠策有时还真能䊤到主ᄩ作用。在目前市场上我选出了以下

ρ款做得独特又好看的白色手机。

㞟᝸ᱧ⮪ܧੳ☚㶤ᣕࢯ
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这也是᳽Γ上的华为 P60 ≈可可白用ᝤ，᢭䊤“䉹ⴠ”玩法的由来，Ѓ

们将新机开箱形容成៳Ⱏ盒，៳开包装之前䄮也不知道它背面的纹䌜是什么

样。根ᢛ个人჎㒻喜好，如果开出㟞纹␯亮的，就叫“䉹ⴠ成功”，ࣺ之就

戏⼝为“䉹ⴠ๞䉒”。不ノ怎样，㥒䨭效果都达到了。

ᄼㆠ��䮣⨤⮪

其实小ㆠ 13 的白色版本并不是它的主打色，官方主推的是远ᆞ蓝科ឭ

㏠ㆠ皮版本，还有高亞和度的限量定制色，䷉色选᠖相当͝ჹ。不过，不Ͳ

前喜欢在微博上搞ㆶ丝ែ⺕的䰤ۈ，关于小ㆠ 13 的Ί种配色喜❞度小调ᴒ，

䮣⨤白最终以 1 ̴⺕夺ࢍ，ۍᢛ总ែ⺕数的一半以上，是狂䛻㐬、远ᆞ蓝、

䮣⨤黑的近ρԺ，这也再次说明白色手机的受欢迎程度。

小ㆠ这两年冲击高端，主推的科ឭ㏠ㆠ皮确实做得不错。不过ᬖ些年的

小ㆠ在白色手机上的造䄐也䶴深，当年小ㆠ MIX 2 白色全䮣⨤版至今为人≒

≒ͽ道，还有小ㆠ 6 䦶子ᝤ，应该都䃝得那时它的亮白版有多៏手。

可能正因为大家对白色手机的喜❞，当݊小ㆠ 12 系列取消白色版本ᑂ得

ㆠㆶ不满。今年小ㆠ 13 白色版显然没有让人๞望，纯白⣨⦰搭配优⻭手感，

应该是视觉和触觉上的双重Ϙ受。

̶ᭌ(BMBYZ�4��ᗍ♣⮪

三星 GalaYy S23 ᗍ然白的配色，和纯白机型相比，更ռㆠ白色一些，

这种白不说多好看，主要加分项其实来自背部ᥱ像๡的设计，去掉多余装饰，

简单直白的〃向排ጰ，相比如今ᬒ⌽大型化的模组设计䊸势，三星这种极简

风ࣺ而显得⌲新㙞Ԅ了。三星 GalaYy S23 系列中Ნ、大Ნ、超大Ნ三款机

型的背部设计和䷉色都是一样的，这也䖬ٺ了一些人㏍结䷉色的情况。

采用这种ㆨѩ设计的还有偲᫼ 20 系列，只是在中ᵳ处理上，偲᫼ 20 系

列的直角䓦更硬᱄，三星的ళ角和 R 角更为和䄽。另外，前面也提到了偲᫼

20 独白版本，䯫得的白色前面板，如果喜欢这种全白设计也是可以考虑的，

只是偲᫼ 20 在屏幕、相机体侹ぶ方面和主流ᬄ㝝机型还是有些差䌊。

WJWP�9��Tॷ⮪

年݊情人节前โ，WiWo X90 推出了ॷ白色，本以为就是为节ᬒ㥒䨭而来

的一个新配色，没想到的是，这款ॷ白色相当成功，多个电ੳ平台已经㑧货，

目前也只有 512GB 这种大内存版本有少量现货，热䨭程度可㻮一᪾。ॷ白

色因此也从 WiWo X90 延续到了这次 WiWo X90s 上，这种情况下就更推㡽䉚

Ν后者了。

WiWo X90s 设计本身以基⵭的方和ళ为ٰ㉍，增加黄金比Ҹ分区设计的

㐻带ξ䭣，将ᤎ持区与ᥱ像区进行明确划分。ॷ白色便巧ໆ地将这条㐻带ξ

䭣处理为⣺⤍质感，在纯白中⌨加了ᒖ色光影的点㐭，为手机背面增⌨▢动感。

无论是自用，还是作为礼➖都很适合。

0110�'JOE�/�ξ⮪

我回䶫了一下 OPPO 这两年的白色手机还真是越来越少了，去年的

OPPO Find X5 Pro 一体化的“环形ᆞ”流线设计，现在回๡看来䶴有味道，

今年 Find X6 没了白色版多少有点可ᘉ。

不过没关系，折ऍ屏手机 OPPO Find N2 ξ白版㐔ឬ了它的㶐䧢，流线

型的ᥱ像๡模组减少了⾮٭感，白色底色⌨加了 OPPO 拿手的ᮣ䧨工艺效果，

是 blingbling 的白。同时 OPPO Find N2 也是市场上少有的白色ὗ向折ऍ

屏手机。

OPPO Find N2 这款手机本身，除了轻巧便携与大屏ک得的折ऍ特性之

外，它的៺照效果也是当݊给我深刻印象的一点。OPPO Find X6 系列今年

开始აэ的影调风格，在 Find N2 上其实已经开始ॵ现，৵苏色ᒖ与马里χ

㏠自ⵁ㟜片加持，还有同样不Ԅ的人像效果。价格降到了 8000 ٰ以内，ऱ

方面做得很均衡，也是值得考虑的一款折ऍ屏手机。
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在主流的电》网游和 3A 大作当中，有了ጕ大三级缓存和高能效 5nm Zen4

᳣构的加持，䨽哆 7 7800X3D 在ऱㆨ游戏中都表现出了极为强悍的性能，其中

《࣌⺋》的领先幅度最大，达到了将近 26%，平均下来也超过了 10%，这表明

该处理器的㐩合成绩已经明显超越了》品ᬄ㝝酷睿 i9 13900K。

在更强性能表现的基⵭上，䨽哆 7 7800X3D 的功耗控制表现也让人Ⱪ前一

亮。在䓽行《暗黑破౼⺋ 4》的时Ն，䨽哆 7 7800X3D 不仅频率一直更高，而

�%�7�$BDIF㑀ႅ๔᭫⺋༮ 㘪㕄℁㶕⣝ڕ䲏㘉䓴᫝䚤ⲬJ�

䶣㏔⍥᜼Ꭰझั⤳கᔻ͵䔶

��

都到 2023 年了你还以为顶级游戏处理器的价格还高高

在上，非发☔级用ᝤΝ不䊤？那你可以看看 AMD ݇݇推出

的䨽哆 7 7800X3D，这款产品不仅有着超越最新酷睿 i9 的

游戏性能，而且从产品定价到平台组装成本都大幅低于对手，

可以说真正䄍释了什么叫高端也有性价比。

在新一代处理器发ጰ之后，为了追求

极㜡的游戏性能，两大处理器ጕ๡都推出

了“༮力加强版”型号。Intel 拿出的是酷

睿 i9 13900KS，虽说其最高睿频达到了

6GHz，但是游戏性能提升ᄒᄒ。可䅀ஞ๡

十足，实用性一㝙。而 AMD 则依ᬔ坚持

3D V-Cache 缓存ឭᱜ，指的是通过 TSV

⵲穿ႁ、⌤合键合（Hybrid Bonding）、

两个信号⩹面与࣌有的三级缓存相连，并通

过三级缓存上增加的一条共Ϙ环形总线与ऱ

个处理器核心进行数ᢛэ输，从而ጕ幅提升

了处理器的游戏性能。在䨽哆 7000X3D 中，

3D V-Cache缓存ឭᱜ也升级到了第二代，

带宽更高，对性能的提升更大。

在三款䨽哆 7000X3D 型号中，最受

关注的莫过于䨽哆 7 7800X3D 了。由于

䨽 哆 7 7800X3D 只 有 一 个 CCX， 所 以

在单 CCX 上集成了 64MB 3D V-Cache

缓存，这就意味着该处理器完全不存在缓

存 CCX 与高频 CCX 的调度操作，对系统、

驱动和游戏的优化度要求更宽泛。

与上一代的䨽哆 7 5800X3D 相比，

除了 3D V-Cache 缓存ឭᱜ的升级提升

了带宽之外，得⯷于采用的是 5nm 制程以

及 Zen4 ᳣构，让䨽哆 7 7800X3D 的最

高频率从 4.5GHz 提升到了 5GHz，二级

缓存实现了㔨Ժ，而且 IPC 性能更强悍，

总的来说就是性能更强悍。

即 便 䨽 哆 7 7800X3D 的 总 三 级 缓

存 容 量 大 幅 提 升， 最 高 频 率 也 达 到 了

5GHz， 但 是 其 功 耗 控 制 得 相 当 出 色，

120W 的 TDP 可 是 比 第 13 代 酷 睿 i9

的 253W 要 低 不 少。 这 意 味 着 䨽 哆 7 

7800X3D 对主板、电源、散热器的要求

更低，体现在装机䶱算上，会便჉不少。
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值得一提的是，䨽哆 7 7800X3D 这款具有

顶级游戏性能的处理器，并不是一定要搭配ᬄ㝝

级主板才能确保性能的充分释放，实际上 A620

就能实现这一点。

A620 的规格自然是在 X670/B650 基⵭上

进 行 精 简， 考 虑 到 当 前 PCIe 5.0 用 处 有 限，

而 A620 依 然 可 以 提 ӈ 两 个 处 理 器 直 出 PCIe 

4.0×4 M.2 SSD 插槽，对于主流用ᝤ扩展存

来说已经够用了。A620ו 不仅仅保⪆了内存超

频的功能，搭配 DDR5 6000 内存可以实现 1

比 1 分频的黄金频率，而且我们发现市ਜ਼的一

线 A620 主板大都可以ᩜ持解䨮处理器功率ෆ和

“自动调整”处理器频率，从而㣤得䷊外的性能

提升。

此外，虽说 AMD 给出的建议是搭配 65W 

TDP 的 䨽 哆 7000 系 列， 不 过， 这 并 不 是 说

A620 只能ᩜ持 65W TDP 处理器或者有 65W

功率ෆ限制，其实在主板 VRM 规格足够的情况

下，它一样是可以ᩜ持更高功率输出的（实测

一线 A620 主板解䨮功率限制后甚至可以做到

200W 以上功率输出）。

以上意味着 A620 搭配䨽哆 7 7800X3D，

不仅能确保性能充分发挥、规格够用，而且在性

能上还有进一ₒ提升的⒉力，再加上相对较为实

ᘍ的价格，ൗ⼝是顶级游戏平台的性价比之选。

从 前 面 的 分 Ჽ 可 知， 要 想 酷 睿 i9 

13900K 持续稳定䓽行，就得Ҭ用规格更

高的散热器和电源，再加上要满足内存、

处 理 器 超 频 的 需 求， 还 只 能 搭 配 Z790

主板，这也Ҭ得整套配置的总价达到了

16000 ٰ以上，可不便჉。

而䨽哆 7 7800X3D 当前 3099 ٰ的

价格比酷睿 i9 13900K 便჉了 2200 ٰ不

说，加上在规格方面其实是以实用为主，

在与 X670/B650 ៶开定位的同时也保⪆

了主流用ᝤ最常用到的规格与功能，并大

幅提升了价格》ζ力，确实ൗ⼝升级䨽哆

7000 平台的超高性价比之选的 A620。这

套板 U 的配置以不到 4000 ٰ的价格就能

确保䨽哆 7 7800X3D 的满血输出，而且

还能提ӈ内存超频以及处理器频率调整的

功能，对于一套有着顶级游戏性能输出的

平台来说，算是相当实ᘍ的了。

同时得⯷于䨽哆 7 7800X3D 相当优

⻭的功率控制，其对于搭配的电源、散热

器的要求也更低，ࣺ应到价格上就是更便

჉。因此这套基于䨽哆 7 7800X3D 的ᬄ

㝝游戏配置，可是便჉了将近 4000 ٰ，

算得上是相当大的优势了。
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在大፱提升̵㏓㐿ႄქ䛻的ݹ提下，䨼哅 ����009�% 的⍤᜻ᕓ能ᓃ到β明᭪提升，相对《品ᬃ㝜䚣ⲫ J��1��00, ᰠ是有平౳ 10� 以

上的ᕓ能ф߫。同ᬢՋٴߕ进的 �ON 工㞦和 ;FO� ᳢构，在ߋ⢳ᣓ制᫥䲎΋㶔现ᓃᰠ为ф⻬，对于其Ђ⶘件的㺭Ⅾ΋不高，ᅝッ是 A�20

䘩能⶚ԉ其ᕓ能的ٱ分䛶ᩪ，这΋ҫᓃ᝿造䨼哅 ����009�% 平台的成᱘会ᰠѺ。如果Ҍ㺭᝿造䶢㏓⍤᜻平台，䨼哅 ����009�% ⶚实是高

ᕓУ比之䔵。

且全程功率也就 50W 左右。而酷睿 i9 13900K 的频率

⼺低不说，功率更是高出了将近 100W。之所以出现这

种情况，显然是因为酷睿 i9 13900K 的 10nm 工艺㥪

后两代不说，多出来的 16 个小核也在耗电方面䊤了不

小的作用。

总而㼭之，䨽哆 7 7800X3D 不但游戏性能轻松胜

过酷睿 i9 13900K，而且功耗也更低，可以说其能耗比

表现全面胜过》品。

ȍ䨽哆������9�%ౕȨᯄ叾�ȩ͚⮱ߌ⢴⩇㜠̺��8ݝ

ȍ䚤ⲬJ�������,ౕȨᯄ叾�ȩ͚⮱ߌ⢴䪬᱌ౕ���8В̷喑㏼
፥丆���8ݝࡴጓठ
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看着最近内存价格直线下䋹，你是不

是也想给ぁ䃝本内存进行一下升级呢？但

是，并不是所有ぁ䃝本的内存都适合升级

的。如果你发现自ጞ的ぁ䃝本៳开后Ⰳ或

者键盘位，就能看到可以≨动的内存插槽，

那么ᖚ喜你可以进行ぁ䃝本内存升级。但

是，如果是已经服ᒦ很Ͳ的老款ぁ䃝本，

就不建议升级内存了，升级了也不会有多

大性能提升。如果是四ρ年前的ぁ䃝本，

处理器性能还䌌得上，那是完全可以进行

内存升级的。

䮼着轻薄本上市，ぁ䃝本内存升级

又进入ᕗవ了。很大部分轻薄本是不ᩜ

持升级内存的。它的内存是直接☷接在

主板上的，你会发现官网ϸ㏺中写的是

内存板载（集成）多少 GB。这样的情况

下内存无法៳ࢥ更换，只有在选配置的

时Ն一次性选够内存容量。॓则，极有

可能在你䓽行大型应用程序的时Ն卡顿，

很㕪䄜时间。

如果你正在Ҭ用新款游戏本，极大可

能内置了双通道的 DDR5 内存，并且已经

达到 16GB 容量䊤ₒ。如果要进行升级，

就需要一次性更换两根内存。但是，更新

之后换下来的 16GB 二手内存，基本没有

用ᝤᙬ意接手，就只能ⵥ手里了。不过，

16GB 内存对于大多数游戏来说，已经足

够流畅稳定地䓽行了。所以，如果是游戏

本换内存，你可能需要评ѝ一下是॓有这

个必要。

对于ぁ䃝本用ᝤ，有很多人通过升

级内存硬盘的方式来提升性能，ℂ「这

样㟞费的成本相对便჉。当你也有这个

打算的时Ն，可以先打开“我的电㘾”ī

属性，看看设备规格，是不是因为内存

或者硬盘᠃了后㚬。如果ぁ䃝本还։⪆

在 8GB 内存，有机会升级到 16GB 的话，

别⟦䆘。ℂ「，如今的ぁ䃝本电㘾̴ࡰ

大多都是䶱装或者已经升级到 Win10 或

是 Win11， 光 系 统 启 动 后 就 ࢍ 用 好 几

GB 的内存，更别说有内存ࢍ用大ᝤ之⼝

的浏览器，在需要打开一些应用程序时，

标配 16GB 内存才能流畅Ҭ用了。那么，

要如何才能知道ぁ䃝本内存能॓进行升

级呢？

现在能进行ぁ䃝本内存ᴒ䄏的䒜件有

很多，我们通常建议大家Ҭ用 CPU-Z，

或者通过在命令行⩹面输入 wmic，进入命

令行系统ノ理ប行㙇本⩹面；依次输入命

令 memorychip ᴒ看内存配置型号，如果

有两条信息就表示有两个内存插槽位，如

果两条信息都显示了内存信息就表示已经

做了双通道处理。如果两条信息中仅一条

有具体内存信息，意味着另一个插槽位是

ᩜ持内存扩展的。如果有且仅有一条信息，

意味着只有一个内存插槽位。

还 可 以 输 入“wmic memphysical 

get MaYCapacity， MemoryDeWices”

命令来ᴒ䄏ぁ䃝本内存最大ᩜ持容量。

得到的数字是ࡰ字节，通过换算得出你

的ぁ䃝本㟜片组最大ᩜ持多少内存。但

是，有的产品出ࢯ时内存已经做了主板

集成处理，无法更换，所以你的ぁ䃝本

具体能升级到多大内存还需以产品的正

式官方说明为准。

所以，接下来你可以㔨㔨ぁ䃝本的说

明Γ，或到对应产品官网ᴒ䄏内存参数。

在这里除了会ॷ䃶你ぁ䃝本内置多大容量

之外，还会提示内存是॓为板载集成，是

॓ᩜ持更新升级，最大ᩜ持多大容量，甚

至会给出多种升级方案。

另外，你也可以在网络上᥉㉏这款ぁ

䃝本的测评文」内存ϸ㏺，也可以看看电

ੳ平台䄓情页的规格参数ϸ㏺。

当你看到页面ϸ㏺提示你可以进

行扩展时，那就ᖚ喜你了。

如果是老款ぁ䃝本实在ឫ不

到内存参数ϸ㏺的，也可以带着

ぁ䃝本到专业维修点，让工作人

অ៳开ᴒ看并更换。为了让老ぁ

䃝本再ᝅ几年，ぁ䃝本内存升级

时肯定是直接升级到主板ᩜ持的

最大内存容量为好，一ₒ到位。

另外，也可以直接㜡电჏服，䄏

问自ጞ所用的ぁ䃝本能॓进行内

存升级。

如果你的ぁ䃝本是要用作内

容创作生产力工具，时常需要用 PS、Pr、

AE ぶ设计ㆨ䒜件时，一定要选᠖能够进行

内存升级的ぁ䃝本。这些䒜件都非常ࢍ用

内存，一定要保⪆足够的可用⾧间才能保

证你在视频剪辑过程中流畅䓽行。

̺᭜᝭ᰶぁ䃝᱙䘪㘪ࡴႅڲ㏔

ຯ҂ݑ᫚ぁ䃝᱙㘪॓䔈㵹ࡴႅڲ㏔

ぁ䃝᱙ࡴႅڲ㏔∕ᘼθ䶦

Ȏ䄒ᱧႅڲ䙺㒛ͧ�(#f�
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5JQT��为β䖫ٹ⊴䉥㔱在升㏓ڱႄ或 44% దᔭ⶘Ⰴᬢ没有ٴ᫙ᐬ系统⩡⎼㔸造成぀䃜᱘⩡㘽主Ძᢋ౻，ጞ有぀䃜᱘䛳用新技术实

现β系统᫙⩡ԉ័䃪䃍。ᑿҌᄲ぀䃜᱘⩡㘽ᏁⰂ៲ऺࢤᄲ会㜖ܳߔ᫙系统⩡⎼ᐬज़ԉ័机制。ᰠᢎႸ℁之ऺ，䰬㺭᣾ڑ A$ 䔮䙹器ٱ⩡

᝹可㼏䮐系统᫙⩡ԉ័。不ᓃ不说，厂商΋是有心β。
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如今 NAS 领域》ζᬒ⯷⓭◵，实用

性与易用性也变得更强了，甚至有品牌

〃䊤了“更易用、更好用、更安全、更强

大”这样极具䷍㺳性的⻮有ξ普及大ᬄ。

而 NAS 机的出现，更是加速了ٰࡰ NAS

进入普通家Ꮪ的进程，᢭䊤 NAS 行业普

及风ᯡ，让更多普通消费者可以ϟ身感受

到科ឭ带来的便ݖ和ͽ䋐。很显然，选᠖

NAS 作为数ᢛ备Ъ存ו设备已经不是一件

ឭᱜ门Ἀ很高的事情了，这个ᮾմ就可以

安排上了。

你可以将 NAS 看作是一个不需要䮼

身携带但能够䮼时在线的大容量“⼨动硬

盘”，但又与常规⼨动硬盘有很大的不同，

而且功能更加͝ჹ。如今 NAS 操作系统

优化做得越来越好，在ऱ个჏ᝤ端都进行

了 App 适配以及䦵对性优化和㏳分，不ノ

是用手机、电㘾甚至是电视䃬问 NAS 数

ᢛ都变得越来越简单了，同时安全性和稳

定性也更强。另外，家Ꮪ或者工作室不同

用ᝤҬ用时，你还可以对自ጞ的隐⻮数ᢛ

进行加ჳ处理。所以你也可以将 NAS 当

作是一个开放又安全的数ᢛЀו设备。

不仅如此，NAS 还是一个你可以自ጞ

控制容量大小的数ᢛᏀ。如果你的备Ъ数

ᢛ量大，建议选᠖多盘位大容量 NAS，可

以根ᢛ数ᢛ增量、数ᢛ容▫、数ᢛۄ余ぶ

需求，选᠖组建单一、+BOD、RAID 0、

RAID 1、RAID 5、RAID 6、RAID 10。

如果是家ᏚҬ用，可以选᠖双盘位 NAS，

组建单一、+BOD、RAID 0、RAID 1 ぶ

模式。如果数ᢛ量不算多，增速也能控制

的情况下，可以选᠖单盘位品牌 NAS，

一ₒ到位。另外，如今很多 NAS 均ᩜ持

外接存ו设备进行容量扩展，这样一来，

NAS 容量配置问题上，你说了算。

搭建 NAS 还有一个重要的ₒ俑，那

就是选好 NAS 硬盘。考虑到用ᝤ的Ҭ用

需求，ࢯੳᬖ已想好了解۠方案，推出了

专门䦵对 NAS 优化的硬盘。如果你选᠖

的硬盘已经进行了 NAS 优化，它的可靠

性将优于其Ѓ硬盘达到 30% 以上，那就

意味着这款硬盘能够ᩜ持同时向多个源͟

流数ᢛ以及ϑЅ䮼机数ᢛ，并保持速度稳

定。同时，硬盘进行 NAS 优化之后，扩

展的错䄜ᖏ复控制可以保证硬盘在即Ҭ关

机的情况下，也不会出现数ᢛ͏๞ᢌ⃮，

搭配高级电源ノ理、低䓽行温度以及ᮧ能

ᡜ动容限，即Ҭ是多盘位一䊤Ҭ用也不会

出现问题。

不 同 机 ᷝ 硬 盘 品 牌 在 NAS 优 化 的

问 题 上 都 有 自 ጞ 的 绝 ᠈。 其 中， 希 ᢤ

AgileArray ឭᱜ着重电源ノ理ឭᱜ，专为

多用ᝤ环ධ和高强度工作而设计，优化网

络存ו，ᩜ持在多盘位环ධ中实现双面平

衡和 RAID 优化，从而实现更佳的可靠性

和系统可扩展性。而 WD RED NAS 硬盘

系列采用独特的算法，在 NAS 和 RAID 

环ධ中实现了性能和可靠性的完㒻平衡。

NASWare 3.0 ឭᱜ的加持，通过提高ک

容性、集成性、可升级性和可靠性来提高

存ו性能。͉㟊 NAS 硬盘则依靠͉㟊稳

定盘片ឭᱜ来保䯉数ᢛ安全。这项ឭᱜ采

用一个并列的主轴电机来固定电机驱动轴

两端，能轻松ើ制系统ᑂ䊤的ᡜ动。让硬

盘内部的盘片更加稳定，从而增强扇区追

踪能力，提高读写性能。

如果你想要䮼时䮼地都能䃬问 NAS 设

备，那就要保持设备ӈ电不间᫚。为了保

证数ᢛ能够䮼时在线，如果有条件的话，

可以搭配一款不间᫚电源（UPS）Ҭ用，

ᅑ其是中小Ю业、创意工作室搭建 NAS 系

统时相当有必要。UPS 具有非常短时延的

PWM 切换装置，能在։电的几乎同时，

䓲速切换到 UPS 的㧱电池ӈ电，从而给你

保存数ᢛ的时间（一㝙在ρښ分钟）。通

过换电池或外接专用电池组，还能实现长

延时效果，NAS 就能在这个时间内进行快

速备Ъ，从而确保硬盘数ᢛ安全稳定存ו。

᪝ᢛ䛼๔喑䔶᠖ࣹⰅѺᝃ็ⰅѺ

䔶/"4⶙Ⰵ喑䦵ᄦᕔхࡃᒵ䛺㺮

/"4ᥚ䙺614⩢⎽喑ᰡߍ⽠Ⴧ

ᥚᐧ/"4ႅו䔆ᵤ䔶
䮼着 5G 和ᮧ能生≨方式的普及，个人和家Ꮪ迎来了数ᢛ大爆发的时代。越来越多的用ᝤ选᠖ NAS 存ו来备Ъ大容量数ᢛ，

将它作为 24 小时可以䮼时䃬问、不用䮼身携带的超级⼨动硬盘。如果你正好也有搭建 NAS 的想法，这些小建议可以收㫼。
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或䃥是看到了第 12 代酷睿中ప特ӈ版的成功，Intel 在最新的第 13 代酷睿中也对中

ప特ӈ版进行了更新，而且还扩充了型号，除了有中端定位的酷睿 i5 13490F，还新增了

高端的酷睿 i7 13790F。

这款处理器依然采用了中ప市场特ӈ版那独特的黑色包装盒，相当的与众不同。与酷

睿 i7 13700F 相比，酷睿 i7 13790F 在主要核心配置方面是完全相同的，包᠙采用的是

Intel 7 工艺，由 8 个性能核和 8 个能效核打造出 16 核 24 线程的规格，性能核的单核最

高睿频可以达到 5.2GHz，而能效核的单核最高频率则为 4.1GHz。两者唯二的区别在于

酷睿 i7 13790F 的三级缓存增大了 3MB，在游戏性能方面会有更好的表现。所以酷睿 i7 

13790F 是 2000 ٰ价位上更具》ζ力的游戏处理器型号。

除了更高的规格之外，酷睿 i7 13790F 还有一大优势在于价格，当前其 2659 ٰ的្

价甚至还低于酷睿 i7 13700F 的 2699 ٰ，㐩合性价比更高。只是需要注意的是，酷睿 i7 

13790F 并未提ӈ࣌装散热器，玩家还是得自行䉚Ν，॓则就无法Ҭ用。

与上代 X-GAMING 产品相比，虽说㉏∝ RTX4060Ti-8GB X-GAMING OC 的外

观设计不是那么㟞ਕ，但是该显卡采用了比较少㻮的蓝色配色，再加上大量的⊯卓图案作

为装饰，依然让显卡的外观ჹ有䱿᭒的气息、≨力十足，具有很高的辨识度。

在用料方面，㉏∝ RTX4060Ti-8GB X-GAMING OC 采用的是 S.E.P2.0 ӈ电系统，

吅䃑的 Boost 频率就能达到 2565MHz。由于产品的整板功耗只有 160W，所以显卡只搭

载了 1 个 8pin 接口即可满足ӈ电的需求。㉏∝ RTX4060Ti-8GB X-GAMING OC 采用

的是全新升级的高效能冰㟜散热系统，内部包᠙了大面⼜䪉面ៈ光冰䪉底Ꮤ、3 条冰㘶 2.0

热ノ以及能将 GPU、显存、ӈ电模组全部㺳Ⰳ的高ჳ度䩭䩺出片，确保将显卡ऱ部分产生

的热量及时地эᄩ出来。另外在显卡尾部特别增加了散热出片的高度，以增加出片和气流

的接触面⼜，背板尾部还带有特有的开ႁ，让气流低䭨穿透出片和背板，提升散热效率。

另外，显卡的风扇还ᩜ持 FREEZE 自动։转功能，当显卡处于低负载和温度较低的时Ն，

风扇就会։₏转动，减少஗ฝ。

总的来说，㉏∝ RTX4060Ti-8GB X-GAMING OC 用料扎实、价格实在，具有不错

的性价比。

在中端市场上，华ⶂ TUF GAMING 重◛手系列的䨭ਜ਼⟣况一直都很不错，最新的

B760 的表现同样优⻭。作为 TUF GAMING 重◛手系列的最新产品，华ⶂ TUF GAMING 

B760M-PLUS 重◛手进行了全方位的升级。主板采用的是 12+1 相 Dr.MOS 整合型高效

解۠方案，每相电流可达 50A，再搭配华ⶂ DIGI+ VRM 数字ӈ电控制ឭᱜ，确保为处理器

提ӈ充足且精准的电力ӈ应。虽说 B760 不ᩜ持超频，不过华ⶂ TUF GAMING B760M-

PLUS 重◛手搭载了 APE3.0 功能，一键即可解䨮处理器功耗，带来更强的性能释放。

主 板 依 然 提 ӈ 了 1 条 SafeSlot 高 强 度 PCIe5.0×16 显 卡 插 槽， 为 下 一 代 ᩜ 持

PCIe5.0 的显卡做好准备。两个 M.2 插槽均ᩜ持 PCIe 4.0×4，并且都配备了散热片，

确保高性能 SSD 在长时间Ҭ用中也有较低的工作温度。主板背面的所有接口都加入了不

䨵䧏䭟⒛设计，同时在背面的 USB 接口处，特别强化了静电䭟៑能力，延长组件的Ҭ用

ᄬ命，以及为网络接口增加网络安全䭟៑功能，提升稳定性。
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如果你是内容创作者、ᥱ影师或者电》游戏玩家ぶぶ，都可以选᠖一款可靠的⼨动固

态硬盘，在数ᢛэ输、更新、ϑ换的过程中感受它的强ߟ性能。如今价格也越来越こ合用

ᝤ䶱期，可以放心选᠖大容量。

䬗䔗 E61 ⼨动固态硬盘嗡⊤天蓝 2TB 外观设计时尚，更䱿᭒的配色给这个夏天带

来了⌲爽。㔽用⵲胶外壳可以实现䷊外保៑。⮨ᆞ扣环设计还能将其固定到皮带、背包

上，方便᫲行携带。IP65 ぶ级䭟水，高达 3 ㆠ䋹㥪保៑，即Ҭ是在͒㠈的ᝤ外环ධ下

Ҭ用也不用担心数ᢛ͏๞。高达 1050MB/s 读取速度和 1000MB/s 写入速度，可以帮

助用ᝤ高效、稳定地存取重要数ᢛ，提高效率。搭配 AES256 位硬件加ჳ方式，有效

保៑数ᢛ隐⻮。USB-C 数ᢛ连接方式，还ᩜ持与相同接口的ᮧ能手机相连。通过䬗䔗

存ו地带应用程序，轻松浏览、䃬问并备Ъ手机内存中的文件，释放手机⾧间，缓解手

机容量♓虑。
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作为一款݇݇上市的新品，华ⶂ TUF GAMING VG27A23A 在近期连续出现在我们

的 BestBuy ỉ单上，说明了这款产品的实力确实非常强ߟ。该显示器的外观采用的是 TUF 

GAMING 系列产品经ڥ的外观设计风格，看上去气质硬᱄、科ឭ感十足，こ合游戏玩家的

喜好。

华 ⶂ TUF GAMING VG27A23A 采 用 的 是 一 块 27 英 寸 Fast-IPS 面 板， ᠒ 有

2560×1440 分辨率、130% sRGB 色域、1000 ń 1 对比度、ᩜ持 HDR10 ぶ参数以及多

种显示模式，画质表现在同ㆨ产品中属于比较出色的，可以确保带来比较不错的视觉体侹。

在游戏功能方面，华ⶂ TUF GAMING VG27A23A 不仅有着 180Hz（超频）的最高

刷新率，也有 1ms GTG 极速▝䭣响应时间，再加上ᩜ持 FreeSync Premium 和 NVIDIA 

G-SYNC Compatible，可以让游戏画面更丝⏾。再加上 5 级可变 OD 设置、ELMB（低䓽

动模ㇷឭᱜ）、功能͝ჹ的 Gameplus、通过了ᓤప㣞㡢 TsV 䃑证的៑Ⱪ功能ぶ，显示器

的功能得到了极大增强，让玩家能更容易地㣤得ᝅ᫄的胜ݖ。

如果你䶱算不高又想要靠䅞的小金݇电》显示器，华ⶂ TUF GAMING VG27A23A 是

个不错的选᠖。

航ଶ MVP P1200X 尺寸达到了 150mm×86mm×190mm，放在机箱当中显得更䱥

气。产品有黑白两种配色，డ㐂着风扇还有一వ㏏色的装饰，极具游戏㠰，便于玩家与不

同配色的机箱进行搭配。电源的䷊定功率达到了 1200W，通过了 80PLUS 白金牌䃑证，

再加上产品こ合 RoHS ぶ多项䃑证，节能效果非常出色。

电源内部为具有专ݖ的模组化᳣构，采用了创新的专ⷮݖ集成 PFC�LLC，与普通产

品相比，具有可变频、低஗ฝ、高效率的优势。所有电容都是足量的一线大ࢯ电解电容和

固态电容，保证整机性能稳定，延长Ҭ用ᄬ命。再加上ক全的过电ࢸ、过功率、短䌜、过

电流以及 45℃㔽高温在内的ρ大保៑功能，确保航ଶ MVP P1200X 具有相当高的稳定性。

值得一提的是，航ଶ MVP P1200X 对最新的ᬄ㝝显卡有着很好的ᩜ持，配备了 1 组

16pin PCIe 5.0 显卡接口，搭配最新 RTX 40 显卡时就不需要再Ҭ用转接线了。

总的来说，航ଶ MVP P1200X ऱ方面的整体表现ൗ⼝优⻭，是打造ᬄ㝝级主机的上

佳之选。
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一㝙来说，不属于䔚代的加强版机型，

会用新配色，或是超频版处理器，更高的跑

分来作区分，其Ѓ维度则䯫有区别。但如果

用这个标准看ᒲ WiWo X90s，就有些不太适

用了。

因为相比 X90， X90s 新增了“质感”

色ᒖ模式，这是一种全新的影调，是目前其

Ѓ WiWo 手机所没有的。对于主打影像的手

机来说，新影调的加入，就意味着更大的可

玩性和上限。

这么重要的更新，由一部小改款机型

首发，就很值得玩味了。

Ą䉕ᙌą὎ᐼ喑᫝⮱WJWPᒞ䄰
对于 WiWo 与㩎थ联名的机型而㼭，

有两种影调，即“鲜明”和“㩎थ自然色

ᒖ”，一个鲜≨明快，一个真实⌎䯲，后者

到 X90 系列更新到 2.0 版本后，对场景ⅈ

డ有了更精㏳的ॵ现。

应该说，两种影调风格配合专业模式

足以满足不同ㆨ型用ᝤ的需要。在 2023 年，

面对新的჎㒻需要，WiWo 推出了色ᒖ⊀䗮，

明暗对比高，更具画面冲击力，带有胶片风

格的“质感”色ᒖ模式，一种同样容易出片

的影调风格。

相比另外两种色ᒖ模式，“质感”模

式的特点主要是通过暗角的方式来降低画

面明度，用暗调整风格来⾮出照片的质感。

相当于“质感”模式用降低整体明亮程度和

⊀䗮色ᒖ，再加一点ㆨѩ胶片␑䪉的风格，

进而ॵ现出一种不同的观感。

ͺ看 “质感”模式的照片，大ắ率会

觉得它的风格䌌小ㆠ的ᓂ卡色ᒖ有点像，

实际上两者风格是不同的。小ㆠ的ᓂ卡色

ᒖ降低了整体画面明亮程度，有明显暗角，

而 WiWo 的“质感”虽然也是如此，但它没

有降低单个䷉色的明度。

换句话说，WiWo 的“质感”保⪆暗角，

鲜明的明暗对比的同时，同样可以展现出非

常鲜㞠⊀䗮的色ᒖ。

这种风格的优势是显而易㻮的，在环

ධ明亮，有͝ჹ色ᒖ，有明暗对比的场景中，

“质感”模式非常容易出片，基本不需要在

相ڹ中进行后期调整。

由于它的影调和构建方式与ᓂ卡相ѩ，

因此后者的优势场景，“质感”模式同样适用，

Ҹ如㶄៺、೻市、人文、᫲䕁、风光ぶ。另外，

“质感”色ᒖ风格⊀䗮厚重，⼺微注意一下

构图以及៺ᥱ的场景，同样也适合在⹫ϑ平

台上э播。

“质感”模式在 WiWo X90s 上有个小

㏳节，在“质感”模式下启动 HDR，会让

画面䨽化过度，显得不够᎟ۭ。因此Ҭ用“质

感”时，不建议开启 HDR。“质感”模式

和另外两种影调一样，都放置在自动模式

下，且同一个㤉单ᴼ中，方便Ҭ用。

全新的“质感”模式搭配࣌来的“鲜明”

和“㩎थ自然色ᒖ”，WiWo X90s Ռ此成为

市面上少有的᠒有三种影调风格的手机。

在风格选᠖上，三种影调没有相ο对

立，ࣺ而形成了一种相䒲相成的关系。“质

感”的色ᒖ风格让人过⭫，但在一些光线相

对较暗的场景，WiWo X90s 的样张整体画面

过暗，暗部㏳节会出现一定的₨黑。

在ㆨѩ场景下，更透亮的“鲜明”和

更㉍䯲的“㩎थ自然色ᒖ”显然会更加合适。

当你觉得“质感”模式无法很好地表现出

你䶱想的画面，不໕试试࣌来的色ᒖ模式。

WJWP�9��T≸䃱喟
̸̭ͧА9㈨݄ჇγĄ䄰ą
ȋ�⩢㘾្ጒ⼸ጵ���ᱻₐ⊖
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相对的，“质感”模式在一些场景下带来的

画面冲击力，同样是另外两种所不具备的。

对用ᝤ来说，当觉得一种影调不合自ጞ

心意时，完全可以选᠖ᅊ试 WiWo X90s 另外

两种风格。用影调ࡦ配场景，显然比让用ᝤ

去调整一些专业的相机参数会更加容易上手。

总的来说，“质感”模式的出现给 WiWo 

X90s 带来更高Ҭ用上限的同时，也带来了

更大的可玩性。它的出现说明 WiWo 是站在ᥱ

影需求的角度上，去提升自ጞ的场景，也是

对用ᝤ体侹的重视。

别家影调ᬄ㝝有的影调，自家的ᬄ㝝产

品也要安排上，让 WiWo 用ᝤ也能有相当出色

的影调体侹。因为是 WiWo 自ጞ开发，在风格

塑造上有更大的主动ᱰ。

值得注意的是，WiWo 后续会向其Ѓ X90

系列手机推送“质感”模式，特别是 X90 

Pro+，更高端的影像配置配上“质感”模式

可以៺出什么样的照片，这一点是很值得期

ᒲ的。

䮑γᒞ׼䔅ᰡ᫝γϭ͵
有，但很㏳节。

除了新加入的“质感”模式， “鲜明”

模式也有一些变化。WiWo X90s“鲜明”模式

的观感比之前更加鲜㞠、明亮、通透、明快，

接近ᬖ前 X50、X60 系列时期的风格。

实际上，这样的“鲜明”模式是Ꭼ大

WiWo 老用ᝤ最喜欢、最熟悉的风格，大家想

要的，现在终于回来了。

“㩎थ自然色ᒖ”较之前无明显变化，

依ᬔ是那么⌲⌎，最适合在专业模式下Ҭ用，

特别是需要៺ᥱ RAW 格式照片时，真实、

⌲⌎、㉍䯲的色ᒖ风格看䊤来略显ᄎ⌎，实

际上为后期⪆出了很大的调整⾧间。

另外一个变化较大的点是相ڹ功能。打

开 WiWo X90s 的相ڹ，点击“特效”，会发

现新增了一个“效果”㤉单。这里提ӈ了多

种照片处理效果，包᠙ᩲ䯉、变形、̴ 㟞みぶ，

而且能与其Ѓ特效、␑䪉相οऍ加。

Ҹ如一张简单的公䌜照片，选᠖̴㟞み

特效后，完全变成另外一张照片，同时还是

手动调整̴㟞み的图案层次，再加一点光效，

观感很快就不一样了。

如果是一张没有明确重点或是有➖体放

置在照片中心的样张，可选᠖“ᩲ䯉”中的“ᒱ

向模ㇷ”，用夸张的㮇化效果，⾮出៺ᥱ主体。

处理之后，即便是一张普通的照片，也

能做出特别的观感。注意，在选᠖一个特效后，

直接点击其Ѓ㤉单ᴼ的特效，Ҹ如光效、㮇化、

换天，那么最开始选᠖的特效会吅䃑保存，

不能᧑回，只能㐔续ऍ加其Ѓ特效。如果要᧑回特效，要么䔭出重新㑃辑，要么㑃辑时，

点击“࣌图”，再去⌨加其Ѓ特效。

WiWo X90s 的新增“特效”为照片的㑃辑增加了很多的可玩性，有一些Ꮜ片完全

可以拿到这里进行二次㑃辑，可以产生一些意想不到的效果。

Յ若要对照片进行更加精㏳的处理，建议在相ڹ中点击“㑃辑”-“高级修图”，

手机会自动䌠转到“WiWo ᥱ影”App，这里提ӈ了非常多且ٺ费的␑䪉，以及更加专

业的㑃辑工具。这里很多␑䪉效果和功能，与目前流行的收费㒻䷉ App 相ѩ，相较之

下是个性价比更高的图片㑃辑 App。

在主打“质感”模式之余，WiWo X90s 部分影像功能也有一定的改动，无论是“鲜

明”模式的“回归”，还是䶴具个性的照片特效，让这部手机从៺照到后期㑃辑，都

变得十分好玩有䋐又不๞专业性。

̭ᑍᰡߍႹ઱⮱めࢤ
单说影像，WiWo X90s 的更新不算小，全新的影调和相ڹ功能，对于一款主打影

像的加强版机型，已经算是超㏟了。

在配置上，WiWo X90s ℂ「是小改款机型，天⢾ 9200+、WiFi 7、全新的䱿⑫配色，

是少有的几个能在参数表上看出与 WiWo X90 产生差ᐯ的地方。

特别是新配色这一点，一个ࢯੳᙬ意给᳽部手机持续⌨加新配色，说明这部手机

的市场表现很好，能够经受Ѽ市场考侹。WiWo X90s 除了新加的䱿⑫，还㐔ឬ了 X90

的所有配色，包᠙华夏㏏、至黑、ॷ白。至于外观设计，WiWo X90s 与 X90 一㜡。

如果之前没有䉚Ν过 WiWo X90，或是想Ν一部轻薄、␯亮、៺照出色且价格不错

的手机，那么 WiWo X90s 是值得选᠖的。

对于未来可以䶱㻮的是，“质感”“鲜明”“㩎थ自然色ᒖ”三种影调，以及更

加͝ჹ的相ڹ功能，将会成为下一代 X 系列的亮点之一。从这个角度看，WiWo X90s

不仅站在 X90 的㗖㚭上，ϑ了一张答案更加完઱的答ࢤ，同时也给下一代 X 系列䊤

了一个调。

��☚ᱧ≸䃱
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小ㆠぁ䃝᱙ ���4

ιव一Ꭳ̺᭜᫝৮，ࣨ

Ꭱ 6 ᰵЪ小ㆠᅞౕ⊤

ใጯ౧发ጰγ䔆款ϔ

৮ȡܚՌӬᥧ䒨㪱的䃫

䃎হ็ߌ能Ҁ侹，小ㆠ

ぁ䃝᱙ ���4 ιव一䊏

ᓄγ̺ᄾ⊤ใ⊵䉦㔲追

ᢔȡλ᭜，ౕపڲ⩕ᝤ

的঩म̸，小ㆠΌᄳႰ

ₐᐼፓ到γڲౝጯ౧ȡ

҉ͧ一款ιव一ᒏ

ᔮ的䃫ิ，小ㆠぁ䃝᱙

���4 ιव一Ꭳ̺能キ

解ͧ一款ፓ䩛Ⰵ的⤳ࢂ

ᎠᲬȡ఍ͧႰ䔅᭜一款

的ڕႹิڤ 1C Ҁ侹হ

⩌ϔ力ᆋ性的“⩢㘾”ȡ

ᢏऒ䄊䄡，Ⴐ᭜ⱌ的能

์⩕Გ᎟≨٬的ȡ

ȋ �⩢㘾្ጒ⼸ጵ��ႆ᪴㖗

䒨ጔݝजВ̺⩕㗹࠲

这样的设备ѩ乎天生就是为了满足我这样的人

㓑而来的。作为一名媒体从业者，ᬒ常我需要处理

大量的文本、图片、视频资料，这就要求设备本身

要具备足够的轻办公能力。同时，我的工作地点很

多时Ն并不固定，可能是在办公室，也可能是在ৃ

઎ࢲ、机场、高䧮站，甚至䌜䓦（心䚥）ćć场景

多ٰ又要求设备足够便携，具备适应多种场景的办

公、ཞͽ需求的能力。

小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一设备形态۠定了它相较

于ぁ䃝本电㘾来说，更能够满足我的上䔝需求。作

为一款生产力工具，它本身就足够便携。机身整体

重量为 685g，连带上键盘保៑套重量为 1.1kg。就

连充电器，它也是标配 65W ⅛化䪀适配器，

小巧轻便，还能䌌手机通用。这意味着我在

任何时Ն，都能够很䮼意地将它带到任何地

点，而不会有什么大的负担和ࢸ力。

在我这些天的Ҭ用和体侹过程中，已经

习ᘜ了带着小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一ᒭ䔁于办

公室、会议室、影棚以及কడ的ৃ઎ࢲ。如

果需要䌌同事确定一个㙇本或者方案，之前

我需要先把资料发到Ѓ的设备上，然后再过

去ឫЃ讨论修改，接着Ѓ再将ឦ注后的文件

发回来㑃辑整理。但现在，直接就可以带着

小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一到会议室或者场地䌌

同事进行现场⇌通，当场就可以实时修改调

整，节Ⱞ了大量的时间和中间环节。

小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一的携带本身也并

不叨☓。有的时Ն，我就用手拿着小ㆠぁ䃝

本 12.4 二合一΅౽ϑ通工具或者回家。如果

换作是ぁ䃝本，我可能并不会这样做，会䗾

重其事地把它装到电㘾包中，然后再ᠻ着或

者背着携带。小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一就像一

个普通的平板电㘾一样，直接䮼身携带都没

什么大的问题。
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轻巧便携之外，小ㆠぁ䃝本 12.4 二合

一形态带来的多场景适用性，是它的另一大

优势。

小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一能够轻松地在

平板和 PC 两种模式之间自由切换，比如在

开会的时Ն，可以在平板模式下更自由地做

一些会议䃝ᒂ、ឦ注ぶ工作。在部分៺ᥱ场

景下，我还ᅊ试过ݖ用小ㆠぁ䃝本 12.4 二

合一的这块大屏幕，把它᳣䊤来当作一个͡

时的简易提䃺器来Ҭ用。平时我们也喜欢用

这款屏幕做一些场䃝的工作。

⇎ᰶສ̺ສ喑गᰶ䔯̺䔯व

小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一搭载的是侮哆

8cY Gen 2 ⼨动平台，这是一款主打低功耗

的侮哆本。得⯷于 7nm 制程和 ARM ᳣构

优势，它᠒有十分出色的温控和功耗表现，

能够ᩜ持超过 13 小时的续航，同时该机还

采用了无风扇的设计，Ҭ用䊤来没有任何的

஗ฝ᎟ឝ。

就ᬒ常体侹而㼭，小ㆠぁ䃝本 12.4 二

合一续航能够ᩜᦾ我外出一整天的正常Ҭ

用。对于这个尺寸的电㘾来说，这个成绩还

是足够让人放心的。前面我就说过，它的电

源适配器也是采用了⅛化䪀的方案，其本身

尺寸、重量也䌌一㝙的手机充电器无ᐯ。即

便是你在外有比较长时间的Ҭ用需求，也无

䶨担心。ឫ一个手机快充๡，也能够给设备

进行快速充电。

要注意，小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一只有

8GB+256GB 一个版本。这里也可以看出，

小ㆠ对于它的定位也是一个轻度的生产力工

具。256GB 存ו容量对于一款办公设备来

说可能略显ᅭӰ，但它ᩜ持最高 512GB 的 

Micro SD 卡扩展。目前 512GB 的产品ਜ਼

价在 300 ٰ上下，属于比较平价的⾧间᠀

展方案。

小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一 属于当前 PC

市场相对比较小众的产品门ㆨ。有很多人对

于这ㆨ设备并不感ڿ，䃑为它们在功能和体

侹上比较鸡㖸。但我Ҭ用下来，深刻体会到

这ㆨ设备在很多场景下其实是有自ጞ的独到

在一些ཞͽ场景下，相对于ᵹ面 PC

和ぁ䃝本，具备平板功能的小ㆠぁ䃝本

12.4 二合一在Ҭ用的时Ն也更加䮼心所

 。比如在ࡵ间о息的时Ն，我喜欢用

它追ޔ。这个 12.4 英寸的大屏幕对于我

来说݇݇好，它比手机屏幕大得多，但

同时又不会像 PC 显示器那么扎Ⱪ。

当我需要生产力的时Ն，小ㆠぁ䃝

本 12.4 二合一又能够在极短的时间内化

身一个工具。它的键盘保៑套采用了分体

式ⷮ॥设计，Ҭ用的时Ն直接贴合即可。

这种能力在我外出៺ᥱ的时Ն非常便ݖ，

ᅑ其是͡时需要做一些更改或者㑃辑工

作的时Ն，不再需要䷊外ᢼ出另一台设

备来完成这些工作，直接就地可以解۠

问题。

小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一搭载的是

优势的。ᅑ其是它二合一的设备形态，对于

多种轻办公、轻ཞͽ场景的适应能力，关键

时Ն真的能够解۠⛰ⰶ之ᕒ。

小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一 这ㆨ产品就属

于ڥ型的“没有好不好，只有适不适合”。

可能它没有办法完全ᰬ代你的办公设备，但

在一些特定场景下，的确又能够带来ぁ䃝本

和平板没有的体侹优势。

Win11 系统，在对于办公䒜件和其Ѓ生产

力䒜件的ᩜ持上，䌌办公电㘾就完全没有差

ᐯ，自然也不存在任何䒜件适配的问题。对

于我这样的媒体工作者来说，无论是 WPS

还是 Office 全家ᶣ，在小ㆠぁ䃝本 12.4 二

合一上的体侹都足够完整和͝ჹ，没有什么

适应成本。

当然，小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一本身的

生产力属性还是基于⼨动轻办公而来的。对

于一些需要考侹设备极限性能的剪辑ぶ场景，

这ㆨ设备还是不太适合。如果你平时只是需

要一些相对较轻的生产力，在一些场景下又

需要在平板、PC 之间来回切换，那么它就

没问题。小ㆠぁ䃝本 12.4 二合一存在的意Ͷ

就是：它能够用一台设备，完成两台设备才

能完成的事情，同时自身又是足够轻薄和便

携的。

☚ᱧ≸䃱
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掠夺者ᝅ᫔ 18 是一款大屏重量级游戏本，机身

的做工相当扎实，且质感出众。机身由金属材质打造，

A 面造型是近几年流行的简约沉稳风格，没有什么多

余的ٰ㉍，仅在顶Ⰳ刻了一个掠夺者的 LOGO，看

䊤来方正大气，这正是当下很多小цѡ喜欢的造型。

高端游戏本的身Ъ还体现在㏳节上，它的尾部

左右ऱ有一个可ᰬ换的出风口装饰组件，一㝙而㼭，

个性化组件是顶级机型的专属。B 面搭载的是一块

高㉍质 2.5K 240Hz 超高刷新率电》屏。机身▜效

㺳Ⰳ全面而◘酷，C 面键盘ᩜ持单键 RGB ▜效，

并且能与尾部▜带进行联动。

实测整机重量为 3.22kg，再加上 330W 的板

ⵃ型电源，的确就䄵不上多好的便携性了，这也是

大屏游戏本都需要注意的点。另外，由于掠夺者ᝅ

᫔ 18“比大更大”，所以对背包⾧间也有一点小

要求。

㐩合考量，作为一款高端游戏本，掠夺者ᝅ᫔

18 的做工设计以及▜效没什么挑剔之处，并且㏳

节上用心。而需要注意的地方，除了ռ厚重的机身

外，另外该机机身比较容易沾染指纹，用ᝤ需经常

擦᠚⌲∮。

ั⤳கᕔ㘪≸䄂喟㔰ᱧߌ㕄㏓���8

测评款掠夺者ᝅ᫔ 18 搭载的是英特尔第 13

代 酷 睿 i9 13900HX 处 理 器， 具 备 24 核 32 线

程的超强规格，基⵭功耗 55W，最大睿频功耗

157W，最高睿频 5.4GHz。

掠夺者ᝅ᫔ 18 的处理器功耗输出ൗ⼝狂ᯡ：

室温 24℃左右（室内开启⾧调），设定为最强性

能ᡎ位极速模式，对掠夺者ᝅ᫔ 18 单考处理器半

小时，最终 i9 13900HX 稳定在了约 130W 的功

耗上！处理器温度 90℃，在游戏本考机中也不算

高。这样的表现，为目前我们测试过的游戏本中第

一ᷜ䭌机型，应对ぁ䃝本平台的所有重度应用都没

有问题。
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在 Cinebench R23 多 核 测 试 中， 掠 夺 者 ᝅ

᫔ 18 的 i9 13900HX 拿 下 了 28556 的 高 分，

相 比 100W 的 i9 13900H 要 强 35% 左 右； 而

在 V-RAY5.0 基 准 测 试 中，i9 13900HX 跑 分

为 19689，i9 13900H 为 13920， 相 比 之 下，

i9 13900HX 性能要强约 41%。实际上，大家知

道， 在 游 戏 本 中，14 核 20 线 程 的 i9 13900H

其实已经算是比较强力的处理器性能表现，而 i9 

ȋ��⩢㘾្ጒ⼸ጵ��䭵ߴ

处理器
英特尔酷睿 i9 13900HX
（24/32，最高睿频 5.4GHz）

内存
16GB DDR5 5600MHz

屏幕
18 英寸 2560×1600 100% P3
色域 240Hz IPS 屏

显卡
NVIDIA GeForce RTX 4080 
Laptop GPU 12GB（175W）

䙺 㒛 ̻ 㻱 ᵩ

参考价格
19999 ٰ

硬盘
1TB PCIe4.0 SSD（䶱⪆ M.2 插槽）

网络
Killer AX1675i WiFi 6E+R+45 有线

左侧接口
USB 3.2 Gen1 Type-A、R+45、
3.5mm 复合音频口、Micro SD 卡槽

右侧接口
2×USB 3.2 Gen2 Type-A

尾部接口
2× 䰤电 4、HDMI2.1、DC 电源口

重量
3.22kg（含 90Wh 电池）
+1.41kg 适配器（330W）

优
点

遗
憾
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掠夺者ᝅ᫔ 18 是一款ࢃ点非常鲜明的高端产品，作为次ᬄ

㝝独显游戏本，机身设计有档次感，做工扎实，▜效◘酷，性能

表现更是强悍，i9 13900HX 具备持续 130W 的◥㷯输出，而

175W 的满功耗 RTX 4080 则带来了极㜡流畅的游戏画面，同时

也能ک䶫渲染、剪辑ぶ生产力创作。搭配 2.5K 240Hz 高刷Ꭼ色

域屏，视觉体侹也很᷿。3 年保修 + 上门服ߎ则让该机在ਜ਼后方

面也极有》ζ力。

䖄᛫点方面，机身 A、C 面为金属材质打造，质感不错，但

容易沾染指纹，需要用ᝤ经常⌲∮擦᠚。另外该机是 18 英寸大屏

本，屏幕很大，玩游戏、观影都很爽，但也➧➟了一定的机身便携性。

总体来看，掠夺者ᝅ᫔ 18 适合䶱算充足，对性能释放、机身

设计、ਜ਼后保䯉均有极高要求的用ᝤ考虑，而该机的㐩合表现也

的确⼝得上是一台 18 英寸高端重装⡈机！

☚ᱧ≸䃱
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测评款掠夺者ᝅ᫔ 18 搭载 RTX 4080 Laptop GPU（简⼝

RTX 4080），采用的是 AD104 核心，具备 7424 个流处理器，

12GB GDDR6 显存，显存位宽 192bit，最高功耗 175W，也

就是大家Ԅ⼝的满功耗版。
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前面提到，掠夺者ᝅ᫔ 18 搭载的是 2560×1600 分辨率

240Hz 高刷屏，所以游戏实测设置为 2560×1600 分辨率䶱设

最高画质，全程采用极速模式并开启独显直连模式测试。从游戏

实测来看，RTX 4080 在 2.5K 分辨率最高画质下䓽行 3A 游戏

最低帧速为 77fps，大部分游戏的平均帧速超过了 100fps，轻

松搞定 2.5K 最高画质 3A 游戏！也就是说，玩家可直接在 2.5K

分辨率下៶满特效，并能Ϙ受极㜡流畅的游戏画面。而如果你追

求电》级的帧速，那么可以在ᩜ持的游戏中开启 DLSS，帧速超

过 100fps 不是问题，Ҹ如《赛博朋克 2077》开启 DLSS 3 之后，

该机跑到了 125fps 的平均帧速。

㔰ᱧ≸䄂喟$䲏ᒵ۶❪

室温 24℃左右，依然是极速模式，对掠夺者ᝅ᫔ 18 进

行双考测试（⼺微೘高机身），半小时之后的情况如下所示：

ᅼᎂȠᣒऐহ44%

掠 夺 者 ᝅ ᫔ 18 搭 载 了 一 块 2560×1600 分 辨 率

100%DCI-P3 色 域 240Hz 高 刷 电 》 屏， 响 应 时 间 3ms。 这

是一款ک䶫游戏ཞͽ和生产力创作的高㉍质屏，实测屏幕色域

100%sRGB，100%P3。48 色色准最大值 3.34，最小值 0.06，

平均值 0.56，屏幕最高亮度也达到了 514 ᅩ特。

该机的接口数量多且规格高，左侧是 USB-A 大口和 R+45

网口，右侧有两个 USB-A 3.2 Gen2 大口。尾部有两个䰤电 4，

一个 HDMI2.1 扩展口和 DC 电源口。双䰤电 4 给该机增加了更多

的扩展性，但挑剔地看，如果有一个䰤电 4 口在机身左右两侧，

那么ᬒ常Ҭ用时会更顺手一些。

作为顶级游戏本，SSD ㉍质是不用担心的，基本跑分连续读

取速度为 6564MB/s，连续写入速度为 5046MB/s。200GB 大文

件复制，尾速也在 950MB/s 以上，全程不掉速。

13900HX 更远远超出了它，足以看出在高规格高功耗加持下，

i9 13900HX 性能多么强悍。

处理器测试小结：掠夺者ᝅ᫔ 18 的处理器持续性能释放是

130W，功耗表现非常亮Ⱪ！而在实ᝅ测试中，i9 13900HX 也

展现出了ު悍的实力，轻松ⷫࢸ了强力选手 i9 13900H。所以，

就处理器性能表现而㼭，如果你有特效视频制作、仿真计算、工

程设计、机ᷝ设计、3D 渲染ぶ相关应用，那么这颗具备 24 核

32 线程、性能释放超强的 i9 13900HX 肯定是ぁ䃝本处理器的

最佳选᠖之一。

i9 13900HX 处理器的ᄮ装功耗约为 65W，温度约 86℃；RTX 

4080 的功耗大ắ是 150W，温度约 87℃，整机满载的性能释放

达到了 215W 左右，这个功率输出相当⡈！

஗ฝ和 C 面温度：实测双考满载时用ᝤ位஗ฝ大ắ是 57 分贝，

风扇஗ฝ明显但不算特别ॢ䬦，㏢向来看，在同配置游戏本中属于还

不错的一款。C 面温度方面，该机满载时键盘面也相当凉爽，手掌㺳

Ⰳ上去，几乎感

受不到明显的热

量ള⼜，也就右

侧回车键区域⼺

有一些热感，䯁

热表现处于游戏

本中的较好水平，

玩游戏时基本不

用担心 C 面温度

高的问题。
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⩉৮㏔⍥᜼᱙᫝䔶᠖喑५⾧ᆞ▢,��4��≸䃱
ౕ⍥᜼᱙䶳ഌ，䮑γ一㏬৮❹能์䲍

㜗䏘ϔ৮็ᎡᲱᐧ的৮❹х߬䒽ᄱ到ధჇ

ऄф͸ใ，ڣЃ৮❹ᒭᒭ䘪䰭㺮ᢼ⾧ᓰᕊ

ࣨ॥ᑂ⊵䉦㔲Ⱪ⤰，䔆ڣ中最䛺㺮的ᅞ᭜

�000_6000 ٰФ位ϔ৮，఍ͧ䔆͗Ф位ᖝ

ສᅞ᭜⍥᜼ぁ䃝᱙的主力ܧ䉔Ф位，ᄦλ䲋

一㏬৮❹㔹㼭，可В℘̺๥ᑍౝ䄡：䄮能ౕ

䔆͗Ф位ᠬܧ一款能ក的ϔ৮，䄮ᅞౕጯ౧

̷站⽠γ㙇䌌ȡ㔹ౕϷᎡᎡ中๔Ӱ᱌䬡，५

⾧ᅞᣕܧγ一款ัλₑФ位的᫝৮ÿÿ५⾧

ᆞ▢,��S63，ᐣ㐚ڣ,�㈨݄风格的हᬣ，

Ⴐ᭜॓能给᜾ЙፓᲒ̺一ᵤ的᫝ᘼএ喤

屏幕
17.3 英寸 2560×1440，
165Hz，100% sRGB

显卡
NVIDIA RTX 4060 8GB GDDR6 140W

内存
2×8GB DDR5 4800MHz 内存

处理器
Core i7 12650H（10 核 16 线程，
1.7 ～ 4.7GHz）

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

参考价格
5999 ٰ

存储
512GB SSD（䶱⪆ M.2 插槽）

网络
有线，英特尔ٳࡰ AX211 WiFi 6E 无线

左侧接口
1×USB3.2 Gen2 Type-A，
1×USB3.2 Gen1 Type-A，音频输入输出

右侧接口
R+45 网络接口，1×USB2.0

后部接口
Mini DP1.4，HDMI，
1×USB3.2 Gen2 Type-C，DC 电源

重量
2.8kg（含 53.35Wh 电池）+1kg 电源适配器（230W）

ͨ≮Ф̺क़ㇷ喑⶙У䙺㒛ᒵ౴㶎

根ᢛ市调机构 TechInsights 的数ᢛ

显示，2023 年一႐度ぁ䃝本电㘾出货量

为 4320 ̴台，同比下降了 30%，所以

从宏观角度来说，ぁ䃝本市场已经成为

㏏⊤，消费者对产品力的䃶求越来越精

㏳化，这也就意味着产品短板可能会被

无限放大，甚至会直接ᄩ㜡消费者放ᐰ

䉚Ν，因此即便५⾧ᆞ▢ K7-S63 只是

一款定位主流的产品，我们也不得不对

其规格提出͒格的“水ᶣ”要求。

从目前市面上来看，6000 ٰ以内

的 游 戏 本， 除 了 一 线 品 牌 之 外， 配 置

NVIDIA RTX 4060 140W 独显直连几

乎已经成为一个行业标准，这种“内ࢤ”

对消费者来说显然是喜䬨ͽ㻮的，५⾧

ᆞ▢ K7-S63 也没有㥪于人后，同样采

用了这一配置，没有任何问题。处理器

方面，此价位有采用第 13 代 Core i5 的

机型，也有采用第 12 代 Core i7 的产品，

两者性能非常接近，选䄮都没有太大问

题，५⾧ᆞ▢ K7-S63 就属于后者，它

搭载的 Core i7 12650H 从规格上来说

是合格的。

५ ⾧ ᆞ ▢ K7-S63 的 内 存 硬 盘 配

置 同 样 属 于 平 均 水 准， 双 通 道 16GB 

DDR5 4800 内存和 512GB SSD 的组

合也是同价位其Ѓ品牌的标准选᠖，但

我建议大家ᅪ量多㟞 200 块直接上 1TB

的版本，或者䊮现在 SSD 白㤉价，直接

再入一条 2TB 进行加装。因为现在无论

玩游戏、做设计还是ⵁ究人工ᮧ能，对

存ו⾧间的需求都越来越大，512GB 在

装完系统和必备䒜件之后，ޖ下的⾧间

其实就有些ᡶ㺌㻮㗅了。

屏 幕 方 面，2.5K 分 辨 率 外 加

165Hz 刷新率和 100% sRGB 色域㺳

Ⰳ依ᬔ是几乎所有品牌的第一选᠖，但

५⾧ᆞ▢ K7-S63 的最大优势就是：它

是市面上少有的 17.3 英寸机型之一，我

们知道分辨率越高，对屏幕尺寸的要求

也就越大，小尺寸和高分辨率的组合因

为超过了人Ⱪ识别极限，ᒭᒭ就容易形

成⊗费，而且也并不会Ⱞ多少电，所以

५⾧ᆞ▢ K7-S63 的尺寸是更为合理的

选᠖。当然，它的体重也自然会更重一些，

但也并没有さ重到成年人都无法ឬ受的

地ₒ，而且很多人用ぁ䃝本的习ᘜ其实

和台式机差别不大，多数情况下都是在

固定位置Ҭ用，֣尔才拿到其Ѓ地方操

作，所以 17.3 英寸的体型问题其实也没

有想象中那么夸张。



2023 年 7 月 3 日
责编 : 叻಑  设计 : Њ仕    校对 : 杨军 ��

其实现在的ぁ䃝本市场，以配置来

求ࢃ点本身就是没有៑೻⇠的，A 品牌

能做的，B 品牌也能做，无非就是先后

而已，但品牌定位就不一样了，产品之

间的䓦⩹可以模ㇷ，但品牌定位ᒭᒭ大

家都想要有自ጞ的印象，५⾧从几年前

就主打大屏游戏本的形象，在 K7 系列上

也算是深㕂多年，ᆞ▢ K7-S63 在性能

端其实并不能超越同价位对手，所以大

家如果只看性能，其实Ν它和Ν其Ѓ品

牌并不会有特别大的区别，而它的最关

键价值就是提ӈ了17.3英寸的大屏体侹，

这种体侹对于学生᫼，或者是不需要经

常背着ぁ䃝本到处跑的上⤚᫼来说都是

十分实用的，可以在不外接的情况下提

ӈ更Ꭼ的视觉区域，而且散热、扩展都

更加游刃有余。所以如果你问我它值不

值得入手，那我的问题就是你到底需不

需要大屏，如果需要，那选它就不会错。

๔ᅧᄥᅞ᭜Ⴐ⮱ᵥᓰⰸ◦

ᕨ�㐀

☚ᱧ≸䃱

在其Ѓ配置上，५⾧ᆞ▢ K7-S63

也并没有㑖水操作，无线网卡依然是英

特尔的 WiFi 6E ᬄ㝝 AX211，同时还

配置了全ᒖ背光键盘、双风扇̰热ノ散

热系统、三面ጰᅭ全面接口ぶぶ，ਜ਼后

也是和大多ప产品牌一样提ӈ两年的整

机质保，从㐩合㉍质来看并没有֤工减

料。

⠙᭫Ⱑ䔋ᕔ㘪ܧ㞟喑倅᩵᪐☚᭜㗹

ऻڠ䩛

⩉品级的特点就是“价格不䉢，但

味道很仆”，把玩家的每一分钱都㟞在

性能上，५⾧ᆞ▢ K7-S63 在基本配置

平衡的情况下，ܚՌ独显直连显示输出

的 NVIDIA RTX 4060 8GB 显 卡， 在

DLSS 3 ឭᱜ的加持下可以䔥发出相当

不错的游戏性能，将全部游戏选᠖䶱设

为高特效，《暗黑破౼⺋ 4》可以以超

过 120fps 的帧速流畅䓽行，开启质量

DLSS 选项更是可以冲到 150fps。除此

之外，《生化࢞机 4 重制版》在 60fps

以上，《星⤰大ᝅ绝地：Ꭵ存者》能跑

到 50fps 左右，《䰺格↰ڦ：䖄产》在

55fps 上 下，《 赛 博 朋 克 2077》 开 启

DLSS 可以超过 70fps，《㞫尔⮨法环》

可以稳定䓽行在 60fps 上，《ᝅ⺋》也

同样接近 60fps，打开 DLSS 还能㣤得

更高的流畅度ćć

可以看到，面对这些大型游戏时५

⾧ ᆞ ▢ K7-S63 也 发 挥 得 非 常 稳 定，

究其࣌因不外乎就是出色的散热效率，

因为玩游戏ᒭᒭ都是长时间高负载的䓽

作，所以如果散热不给力，就会ᄩ㜡性

能䔽ₒ下⏾，帧速也会慢慢降低，而我

们通过 AIDA64 和 Furmark 对५⾧ᆞ▢

K7-S63 进行了考机ࢸ力测试，在 26℃

室温下考机 30 分钟，它的处理器功耗释

放可以稳定在 57W 左右，此时所有核

心Ϻ处于睿频⟣态，温度在 98℃左右ᓅ

ᒷ。与此同时，显卡温度 88℃左右，功

耗则稳定在 130W 上下，如果是正常玩

游戏，显卡功耗就会开始提升，最大可

䓽行在 140W 功耗下。考机测试过程中，

५⾧ᆞ▢ K7-S63 的两个风扇转速都在

6200rpm 左右，஗ฝ并不算特别大，不

过考虑到它的យฝ器依然不是那么给力，

长时间玩游戏的话还是建议Җᝡ㕠机来

增加沉⊥感。

̭ຯᬏᒭ⮱ѻ䄰ใᒏ喑㐩वҀ侹Ꭳ

̺㥪ऻ

性能释放和价格定位可以说是ప产

高性能本的两大核心ࢃ点，在满足这两

个前提之后，我们再来看看㐩合设计如

何，ℂ「如果用料质量差，或者Ҭ用主

观体侹不好也依然不值得大家选᠖，ℂ

「以前的ప产本ᒭᒭ就容易给人⪆下这

些印象，不过好在䮼着代工制造水准的

䔽年提高，目前的ప产本已经可以აॷ

ខ掉了“以低质求低价”的፪子，以५

⾧ᆞ▢ K7-S63 为Ҹ，它虽然并没有

特别酷◘的外形设计，依然是“⺃э”

那㝙的黑色外形，但做工并不差，ऱ个

㏳节都说得上͒丝合㑊，没有松೛的感

觉，而且今年५⾧还在 Logo 设计上做

了一些改变，采用电䩭⌽变色的手㐅风

格 Logo 在顶Ⰳ上䶴为॥Ⲉ。

Ҭ用体侹方面，在考机⟣态下५⾧

ᆞ▢ K7-S63 的 C 面温度最高可以达到

47℃以上，但热量主要ള⼜在键盘上端

靠近屏幕的位置，而常用的 WASD 键

䭱近因为正好在风扇进气通道上，其实

ࣺԿ不怎么烫，两个掌托区域也基本就

是体温水准，长时间玩游戏也不会不舒

服。除此之外，它的屏幕还可以通过“控

制中心”䒜件设置␑蓝光功能，而且在

这个䒜件里我们可以调整电㘾的电源模

式，ᬒ常办公可以选᠖“Ⱞ电”或“安静”，

玩游戏做设计就选᠖“性能”。

५⾧ᆞ▢ K7-S63 还标配了数字键

盘区，同时还有 RGB 背光系统，㐩合

㉍质不说顶级，但也属于中游水准，再

加上它的接口是三面ጰᅭ，唯一的槽点

就是网线接口在右侧而不在背面，可能

会影响右手Ҭ用呍标的⾧间，但ᩜ持三

联屏输出且配备了大量 USB 接口，让它

的扩展性有了较高的水准。

当然，除了玩游戏，५⾧ᆞ▢ K7-

S63 的生产力效率也是有保䯉的，无论

Blender、Cinema4 三维建模渲染，还

是 AutoCAD 制图，或者是 Adobe 全家

ᶣ修图、视频剪辑后期，它至少可以满

足学习和中ぶ工程量的工作需求，而且

因为 RTX 4060 有 8GB 显存，所以它

也是能轻松䓽行 Stable-Diffusion 这种

人工ᮧ能㐅画䒜件的。
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ᬣ䬡，㠦᳉⃢ݺ

̷㏬γ一䘕䃟䔝㫼᫼➔

ℾ⩌≨的ᒞ❴ÿÿȨ㲺

䰗͸ݺȩ，䃖᜾Й䌌Ɑ

ᒀౝຠ႖⮪⣈๛䛾ౕ౐

⎃ःⅡȠౕ۝䲏̷డవ

䊤㝋Ƞౕ➔౧放㒷ćć

一䊤㻮䃮γ䔆ᐣ㐚̷ࡰ

Ꭱ的΍Ԅ，Ό䃖人Йᙌ

ऄ到γᒀౝ᱾ℾᄦ๔㜗

♣的᪙⩼ȡ

Ⱕ信ⰸ䓴䔆᲎㻳

䶾͸ऻ，一Ⴧчᗷद๔

㜗♣的㒻ͪ，Όч㷘⺋

⼅的㫼᫼᪴ࡃ⌞⌞॥

ᑂȡ䃖人⇎ᘠ到的᭜，

䔆䘕҉ݣ㇫㞜的ᒞ❴，

「 ♣ ᭜ Ҭ ⩕ i1IoOe 

�4 1ro ៺ᥱ的ȡ㺮ⴒ

䖀，ᒞ❴的៺ᥱౝ可᭜

ౕ㺬㫼的ᣕ⨓᱾，఍

ͧᒀౝ⊤᠁高䓫 �0�0

ㆠ，Ό㷘㾶ͧ“̓⩹̷

⊤᠁最高的᱾Ꮁ͸一”，

ౕѻ⅁ࢸȠѻ⍖Ƞ㑧⅔

ぶ㠈ݨ⣜ධ̸，能៺ᥱ

ຯₑ㇫㜡的҉৮，㜗ܧ

♣᭜䯫̷加䯫γȡ

ͧγ䃖๔უ能์

γ解䔆䘕ⴚ❴的ᎂڒ⌞

ऻᩲθ，Ȩ㲺䰗͸ݺȩ

的҉ݣ人ᑍ嘉Ოহᄩ⑁

⩅ͧ给᜾ЙܳϘγ䃥็

៺ᥱ中的䋐θȡ

ȋ �叱⯷⩟

ᄦ䄊Ȩ㲺䰗͸ݺȩ҉ݣఏ䭌喟

ౕ⊤᠁����ㆠ⮱㺬㫼៺ᥱᰶਗψᠾᝅ喤
็䃫ิࡼह๔፲᣽倅ఏ䭌᩵⢴

虽 然 这 部 影 片 的 主 角 是

iPhone 14 Pro，ᄩ⑁⩅为首先和

我们分Ϙ的其实是 Apple Watch

为ఏ䭌带来的帮助：“为了适应

极高的⊤᠁，我们㟞了四天时间

缓慢前行，最终២达推⨓᱾，这

也是我们៺ᥱ中最大的䯉ⶺ。䮼

着⊤᠁高度不᫚ᨭ升，我们ݖ用 

Apple Watch 实时⯾测自ጞ的心

率和血⅔含量——当数值显示过

低时，我们就需要及时॥⅔，几

乎้้如此。”

的确，生≨在平࣌地区的人

们来到高⊤᠁地区，大多会出现

“高ࣺ࣌应”，其中有很

大的࣌因就是因为㑧

⅔。在⊤᠁ 5000 多

ㆠ的推⨓᱾，⅔气含

量只有平࣌地区的

一半，也正是因

为ఏ䭌成অҖᝡ了

Apple Watch，能

够在血⅔含量不足

时提䚿自ጞ॥⅔，

从而保证了៺ᥱ

效率。

解۠了后勤保䯉问题，才能

㐔续推进៺ᥱ进度。ᢛ张ଶᲝϸ

㏺，在正式៺ᥱ前，ఏ䭌需要挑

选合适的៺ᥱ地点、确䃑不同场

景的光照条件与៺ᥱ角度ぶ，也

就是Ԅ⼝的“勘景”。但是在高

⊤᠁地区，复杂的地理条件和ⳙ

息̴变的天气都给ᥱ制组带来了

极大的挑ᝅ，ఏ䭌۠定᎟㘳轻装

上䭢，带上 iPhone 便出发了。

由 于 iPhone 足 够 便 携， 小

巧的机身对环ධ的适应能力比专

业ᥱ影机更强，即Ҭ是在Ξⴠ夹

㑊中也能工作，很好地将ఏ䭌想

象中的画面都ॵ现了出来。让张

ଶᲝ最喜欢的一点就是，前

方ఏ䭌勘察៺ᥱ的照片或

者视频片⃢，都能通过

iCloud 共Ϙ相ㅬ同ₒ到

其Ѓ成অ的设备中，

让 ఏ 䭌 效 率 大 幅 提

升。

⩅为也为大家分

Ϙ 了 自 ጞ 的 心 得：

“iPad Pro 上的

无䓦䃝也Ҭ我

们来到高⊤᠁地区，大多会出现

“高ࣺ࣌应”，其中有很

大的࣌因就是因为㑧

⅔。在⊤᠁ 5000 多

ㆠ的推⨓᱾，⅔气含

量只有平࣌地区的

一半，也正是因

为ఏ䭌成অҖᝡ了

Apple Watch，能

够在血⅔含量不足

时提䚿自ጞ॥⅔，

从而保证了៺ᥱ

业ᥱ影机更强，即Ҭ是在Ξⴠ夹

㑊中也能工作，很好地将ఏ䭌想

象中的画面都ॵ现了出来。让张

ଶᲝ最喜欢的一点就是，前

方ఏ䭌勘察៺ᥱ的照片或

者视频片⃢，都能通过

iCloud 共Ϙ相ㅬ同ₒ到

其Ѓ成অ的设备中，

让 ఏ 䭌 效 率 大 幅 提

升。

⩅为也为大家分

Ϙ 了 自 ጞ 的 心 得：

“iPad Pro 上的

无䓦䃝也Ҭ我

㐔续推进៺ᥱ进度。ᢛ张ଶᲝϸ

㏺，在正式៺ᥱ前，ఏ䭌需要挑

选合适的៺ᥱ地点、确䃑不同场

景的光照条件与៺ᥱ角度ぶ，也

就是Ԅ⼝的“勘景”。但是在高

⊤᠁地区，复杂的地理条件和ⳙ

息̴变的天气都给ᥱ制组带来了

极大的挑ᝅ，ఏ䭌۠定᎟㘳轻装

们能够轻松协作，制定៺ᥱ计划。

我们可以快速将视频和图像᠃放到

画板上，ఏ䭌成অ就可以在自ጞ的 

Apple 设备上实时看到它们。而张

ଶᲝ可以Ҭ用 Apple Pencil 对内

容进行快速评论，将㘾中快速变化

的想法㥪在ぁ下。”

㠦果生态的多用ᝤ、多设备

协同一直都十分强大，全新的无

䓦䃝功能，也让多人协同、๡㘾

风ᯡ变得更加方便，即Ҭఏ䭌成

অ没在一䊤，也能通过图片、视频、

⊯卓ぶ方式在同一块白板中䃝ᒂ

自ጞ的想法、建议，一䊤完઱整

个方案，提高工作效率。
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͡ᬣ۠Ⴧ喟๔ಸᥱᒞᱧ䔭౧

在ఏ䭌៺ᥱ中，有一个场景给大家⪆下

了深刻印象：在㫼ࢳ除โ้，᱾ℾ们会㖇集

在౐⎃普莫䯺ᣗ的冰面上取“౐水”，这是

当地的一项ऑ老的年Ԅ≨动，ᒲ到新年的第

一㑂䭠光照ᄱ到冰面上，再破冰㜭取⎃水，

⹵ᙬ来年能够风调䰕顺。

͡近⌲ᮕ的⎃面光线十分ᬼ暗，᱾ℾ们

在冰上డవ䊤㝋，以此向ਧ㗟Ѓ们̓̓代代

的౐⎃、⺋ᆞ⡛礼。这对于៺ᥱ设备的要求

极高，⩅为特别提到：“虽然光线很暗，但

由于iPhone 14 Pro大幅提高了低光性能，

视频ॵ现出⊀䗮的㏳节㒻感。”

㫼ࢳ新年过后，白⣈๛金也䖭䄤៺ᥱఏ

䭌一䊤䃝ᒂ຦们的放➔生≨。在寒ۙ来͡之

际，᱾子ক䓦会进入草㡿期，人们需要驱䊣

㒷㓑到水草㠯Ⰸ的⎃心岛上过ۙ。数ࡰ年来，

᱾ℾ都会䖢Ⴕ这样的规ᒸ，让㒷㓑控制草量，

维持着生态平衡。别看㒷㓑在ᇖⴠ上跑得飞

快，➔ℾ们也能轻松䌌上䭌к，但是对于长

期生≨在平࣌地区的៺ᥱఏ䭌，就显得ᅑ为

ఝ䯫了——不仅要在䷍ㅥ的ᇖⴠ中穿ᷚ，还

要ោѼ 9 级的狂风，⩅为也͡时۠定让大型

ᥱ影机䔭场，仅用 iPhone 进行៺ᥱ。

ϻ჋ᬣ⯾ⰸݝऻ᱌ޗ䒾ڕ≮⼸

在以ᒭ的៺ᥱ中，ᄩ⑁组一㝙都会将㙇

本、台䃺打印出来ϑ给⑁অ，但是在环ධ复

杂，甚至可能没有电的㫼区䗷外，这件平

的小事就很䯫办到。为此，⩅为Ҭ用了܎

iPad Pro 制作ᩲ事板为⑁অ讲解，让Ѓ们

能够⌲ẇ地了解ᩲ事㘶络。

不仅如此，ᥱ制组用 iPhone 14 Pro

៺ ᥱ 的 ㉍ 材， 也 能 通 过 Protake 这 样 的

App 无线э输到 iPad Pro 上，以便ᄩ⑁ఏ

䭌进行实时⯾看。在这种极端环ධ下，每一

条㉍材都显得ᅑ为⣺䉢，能够䮼时确䃑䪉๡

是॓可用，就显得ᅑ为重要了。

⩅为还特别提到，iPad Pro ᠒有一块

色准极高的屏幕，再加上 M2 㟜片的性能

足够强大，ఏ䭌可以䮼时在 iPad Pro 上对

㉍材进行快速㑃辑。“这Ҭ我们可以快速

䶱览成片，并在行程结᲌前确定是॓需要

重新៺ᥱ᳽个场景。”

在后期制作中，搭载 M 系列㟜片的

MacBook Pro 的速度、效率、㔽用性至

关 重 要。 ⩅ 为 表 示：“ Ҭ 用 MacBook 

Pro 上 的 Final Cut Pro 㑃 辑 4K 和 Ᲊ 比

视⩹ HDR ៺ᥱ的视频㉍材非常快速，即

Ҭ需要同时完成多项工作负载也没有任何

␋后或延䔌。得⯷

于 Apple 㟜 片，

以 前 在 PC 上 需

要一个小时才能完

成的工作，现在在

MacBook Pro 上

只需要三分之一的

时间。”

Ѓ 还 分 Ϙ 了

一 个 小 ᩲ

事：“ 在 Apple 设 备 之 间 的 工 作 非 常 顺

畅，在高⊤᠁的ᖣۙߐ႐条件下Ϻ然表现

出色。印象最为深刻的是有一天我ᔅ䃝给

MacBook Pro 充电，连续开机一整天后，

它ᅲ然Ϻ未耗ᅪ电量！虽然我们为此行准

备了⼨动充电站，但ऱ个 Apple 设备的ࢀ

越电池性能给我们带来了很大的帮助。”

在本次幕后ᩲ事分Ϙ中，张ଶᲝ和⩅

为都多次提到，推⨓᱾的៺ᥱ经ࢳ是Ѓ们

㕹业生⋜中最具挑ᝅ性的一次，在极限环

ධ 中，Apple 设 备 帮 ఏ 䭌 很 好 地 完 成 了

៺ᥱ工作。⩅为也表示未来会更多地Ҭ用

iPhone 的 䪉 ๡

去 ៺ ᥱ 人 文 与

自然景观，“我

希 望 越 来 越 多

的 人， 拿 䊤 手

中 的 iPhone，

䊝 进 自 然， 去

创作、去探㉏”。

放➔о息间䯆，白⣈๛金在ᆞ上䌠䊤了

㫼᫼㝋，䪉๡前的຦是如此的ᰩໆ，“我喜欢

ᅊ试䔳光៺ᥱ，用 iPhone 14 Pro 上的 4K 电

影效果模式៺ᥱ有效ᴁ化了䌠㝋女႖的䔳光，

在຦自由㝋动身༬时，⾮出຦的面部作为关键

♓点。”⩅为说道，“这些出色的特性Ҭ我们

可以Ҭ用电影䪉๡䄚㼭讲䔝一个令人惊द的ᩲ

事，并大大简化了我们的后期工作。”

提到这⃢ᩲ事，张ଶᲝ还特别提到：

“别看຦䌠得轻松平静，当时我们身处高

⊤᠁的㫼区，ᡗ动十几ₒ都会感觉঩॥ఝ

䯫，更别提ឈ着ᥱ影机៺ᥱ了，Ꭵ好当时

有 iPhone，才能䃝ᒂ下这个宝䉢的片⃢”。

在ሻᇃ的ᆞ䌜上，ᥱ制组ᅊ试Ҭ用了

iPhone 14 Pro 的䓽动模式进行៺ᥱ，最终

成片的画面效果也让张ଶᲝ⪆下了深刻的印

象，丝℘不ॊઙ对它的夸຃——“就如同Ҭ

用了稳定器一样，非常平稳流畅”。

��
2023 年 7 月 3 日

责编 : 叱⯷⩟  设计 : Њ仕    校对 : 杨军 Ꮑ⩕䓫ϧ



�� 2023 年 7 月 3 日
责编 : ᑍ⃲    设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨军⹫ϑᏁ⩕

ȋ��ᶮゞ

㒻ఫ8)&&҉ఫጒڤ
㘪॓⾮ܧ䛺డ

㒻ఫ⻭⻭⮱"*ጒ࠲ڤ

从㒻图手机到▿ጮμᢌ，在绝大多数的手

机品牌开始发力计算ᥱ影，并䔽ₒ完઱了自家

的㒻䷉算法后，㒻图⻭⻭䊃以成名的修图功能

⌽有被消费者䓦㑅化的࢞机，㒻图⻭⻭这些年

多少给人“不ߎ正业”的感觉。

事实上，㒻图⻭⻭从未放ᐰ消费级 APP

市场，其更在 2022 年推出了 Wink、Chic、

㯸ઢ、㒻图设计室、㒻图⻭⻭电㘾版、㒻图ξ

修ぶ多个影像产品，以“ఏᝅ”态势维持着自

ጞ在终端消费市场的ฝ量。

而在 ChatGPT ᢭䊤 2023 AI 风ᯡ的当

下，㒻图⻭⻭同样在 AIGC 领域៩下重注。

前不Ͳ，㒻图⻭⻭一口气发ጰ了̰款 AI 方向

的产品，包᠙普通用ᝤ可用的：AI 视觉创作

工具 WHEE、AI 口播视频工具开៺、ᵹ面端

AI 视频㑃辑工具 WinkStudio，以及主打ੳ

用的：AI ੳ业设计的㒻图设计室 2.0、AI 数

字人生成工具 DreamAWatar、㒻图 AI 助手

RoboNeo、㒻图视觉大模型 MiracleVision

（奇想ᮧ能）（如图 1）。

这̰款产品⋢Ⰳ了普通用ᝤ方向及ੳ业用

ᝤ方向，分别为：

主打普通用ᝤ方向：

AI 视觉创作工具 WHEE

AI 口播视频工具 开៺

ᵹ面端 AI 视频㑃辑工具 WinkStudio

主打ੳ业用ᝤ方向：

㒻图设计室 2.0

AI 数字人生成工具 DreamAWatar

㒻图 AI 助手 RoboNeo

㒻图视觉大模型 MiracleVision（奇想ᮧ能）

其中，AI 视觉创作工具 WHEE 集合了文

生图、图生图模式，最大的亮点就是用ᝤ可以

自ጞ上э图片生成自ጞ的模型，创作出自ጞ的

风格，此外，相对于只能Ҭ用英文提示䃺的》

品，㒻图产品可以Ҭ用中英文，因此㒻图⻭⻭

䃑为“相比 Stable Diffusion ぶ专业 AI 生成

器，WHEE 的Ҭ用门Ἀ低了䃥多”。

然而，且不论如今文生图、图生图市场》

ζ已经相当⓭◵，就是㒻图自ጞ也在很ᬖ之前

就在㒻图⻭⻭ APP 里面加入了 AI 生图功能，

如今，单独将 WHEE 拿出来究「有何意Ͷ呢？

"*㻳㻶݈҉ጒ8ڤ)&&

“AI 视觉创作的▢感⓭发器”是㒻图

WHEE 对自ጞ的ϸ㏺，其设计理ᔢ更加贴近

专业设计师的需求，ᬕ在为视觉创作提ӈ更多

的想象力和▢感。㒻图希望 WHEE 能成为设

计师们ᬒ常工作中的得力助手，᠀展视觉创作

想象力。

ᠶ照 WHEE 对自ጞ的ϸ㏺，其产品亮点

体现在三方面——

1.WHEE 提ӈ了更深入的创作场景、更精

㏳的创作䒲助功能。设计师可以通过提示䃺㶒齐

ぶ功能，更快速地构建创作设想，并进行更多㏳

㜡的调整。

2.WHEE 提ӈ风格模型䃚㏰服ߎ。设计

师可以选᠖䶱设风格，同时还可以将自ጞ过ᒭ

的作品ᄩ入 WHEE，䃚㏰出专属的风格模型，

更好地体现个人风格，实现创作过程

更加个性化。

3. 㒻图打造了 WHEE 的创作者

生态，设计师们可以在平台分Ϙ创作

参数和模型，相ο⓭发创造力，י生

更多二次创作。同时，设计师还可以

将创作参数的配方进行ਜ਼ࢃ，让创作

成果得到ੳ业回្。

目前㒻图 WHEE 仅提ӈ PC 网

页版，用ᝤ在地౭ᴼ中输入“www.

whee.com”即可进入，其⩹面设计

具有较强的工具风格，左侧为㤉单ᴼ，

右侧为内容⿄口，其主要分为“AI 创

作工具”、“模型䃚㏰”和“我的创作”

三大板块，“AI 创作工具”就是人们

熟悉的“文生图”、“图生图”和“创

作䃺Ꮐ”三个小板块（如图 2）。

进入㒻图 AI 创作工具后在左侧输

入用ᝤ的创意内容，设定风格模型与

生成参数，即可在右侧一键生成创意

图片。创意描䔝内容是文本生图的核

心内容，需要简明的䃺䄚组合对所要

展示的创意进行描㐅，如：“中పᆞ

水画，㓑ᆞξ䰣㑁㐂”ぶ无需复杂的

䄚句，ᅪ量以简短的名䃺、䃺组输入，

并以䕄号䯁开，让 AI 更好地理解用ᝤ

的想法。

相比其Ѓ文生图或图生图工具，

㒻图WHEE为用ᝤ提ӈ了风格模型，

用ᝤ选᠖对应风格的模型可根ᢛ创意

描䔝生成相关的图片，大模型配合风

格模型可组合出不同的画风（如图 3）。 

多样化的模型有效降低了图片生

成的门Ἀ，以“图生图”应用为Ҹ，

用ᝤ首先上э一张参考图作为效果基

⵭，再选᠖基⵭模型为效果ຍ定整体

风格基调，Ҹ如参考图选᠖模型“〒

䋐 3D”。

在创意描䔝环节，除用ᝤ自行输

入创意表达外，还可以Ҭ用“ᮧ能㶒全”

功能，让用ᝤ在仅输入一个䃺的情况

下，系统帮ᔆ㶒全表达意ᕊ（如图 4）。 

这里要注意的是画面控制可以在

改变风格的基⵭上增加与参考图的相

ѩ性，Ҹ如动作（༬态检测）、䷉色（色

ᒖ）环ධ背景（䓦㑅、深度、线条检

测） ぶ，控制模型可以ऍ加搭配Ҭ用，

但是ऍ加越多耗时越Ͳ，建议ᅪ量控

制在 1 个控制模型内进行调整，而当

生成较多风格效果想要选出᳽个风格

�

�
�
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效果进行参数微调，可以在图片中ឫ到“再

次㑃辑”ᠶ䧛对关键䃺及参数ぶ进行修改。

从这里看，㒻图 WHEE 在Ҭ用上与其Ѓ

图生图 / 文生图平台并没有太大区别，用ᝤ上

手Կ是非常快，ᅑ其是䶱设模型的提ӈ，极

大降低了用ᝤҬ用门Ἀ，但㒻图 WHEE 最大

的特色还是在“风格模型䃚㏰”功能上。

进入风格模型䃚㏰⩹面后，输入自ጞ想

要打造的风格模型名⼝，这里可以是“水෕

科ឭ”“☌▘气”ぶ自ጞ喜欢的名字，但个

人建议还是以二次ٰ、动⑘风格为主，因为

接下来要选᠖模型作为基⵭䃚㏰风格（如二

次ٰ风格图片适合二次ٰ、手㐅、动⑘相关

的模型，CG ㆨ适合游戏 CG、3D ༰༰ぶ模

型），㒻图 WHEE 显然在这两ㆨ风格上比较

᧲长，这也注定了短期内其Ѓ风格模型䃚㏰

效果不好提升（如图 5）。

在高级设置中输入䃚㏰次数及䔚代ক期，

次数和ক期越长，䃚㏰ぶᒲ时间越Ͳ，而⌨

加䃚㏰图片时，15—40 张图较合适，图片张

数越多䃚㏰时长越长，图片数量少于 15 张则

风格效果不稳定，䃚㏰图片同一ㆨ型或者同

一风格最佳，不建议⌤用（如又有手㐅人➖

插画又有风景ᥱ影作品）。

䃚㏰过程中可在“我的模型”中看到正

在䃚㏰的模型，而模型䃚㏰完ℂ可自动䌠出

提䚿也可以在“我的模型”中看到䃚㏰好的

风格模型并应用。这里需要注意的是风格模

型䃚㏰需要⩠䄤内测才能㣤得，不同于其Ѓ

模型直接඘表的⩠䄤方式，用ᝤ需要加入㒻

图 WHEE 微信⹫㓑后，再඘表⩠䄤内测资格，

相当于提前䨮定了一ឦ⻮域流量。

喑㒻ఫ8)&&ᠬϭ͵⾮డ̸߈ࢸใ》ζڲ

相对于对话ㆨ的 ChatGPT 应用，“文

生图”给大众用ᝤ带来了不少欢ͽ。相对于

㒻图⻭⻭ APP 搭载的“文生图”功能以及文

心一格这样的同赛道》ζ对手，㒻图 WHEE

真有⾮出重డ的机会吗？

我们以“Ѓ，高高的个子，一๡Ḃ色微

的๡发，白白ۭۭ的㙥上ቹ着一双充满ᮧࢤ

ᚔ的蓝ⱩⲈ，Ѓ的周子ᡧ而直，像ܭ刻一㝙，

给人一种坚⃲的感觉”这⃢话同时测试㒻图⻭

⻭、㒻图 WHEE 和文心一格三个平台的“文

生图”功能，进而直观对比三款䒜件对于人➖

外䆹描写的理解和图像生成风格。

首先我们对文字进行៳解，每一个要求ᠶ

一分算，看看三款 AI“文生图”到底能够得

几分——

1.高高的个子，图像中应该体现人➖身高；

2. 一๡Ḃ色微ࢤ的๡发，๡发发色明确为

Ḃ色且微ࢤ；

3. 白白ۭۭ的㙥上ćć

4. 一双充满ᮧᚔ的蓝ⱩⲈ，ⱩⲈ为蓝色；

5. Ѓ的周子ᡧ而直，像ܭ刻一㝙。

᪴ᓰ̭ᵩ喟�ܳ

文心一格生成的图片中，人➖基本满足“一

๡Ḃ色微ࢤ的๡发”“一双充满ᮧᚔ的蓝Ⱪ

Ⲉ”“周子ᡧ而直”三个特点，但四幅人像均

未能体现人➖身高，且隐约可㻮的㘎䶨同“白

白ۭۭ的㙥”多少有些不搭。

㒻ఫ8)&&喟��� ܳ�

这里的 0.5 扣分源于๡发，虽然㒻图

WHEE 理解了发色，但“微ࢤ”和其ॵ现

出的“大∏⊗”发型多少有些差䌊，非常䖄

᛫地扣掉 0.5 分，而其Ѓ方面㒻图 WHEE

就比较准确地描㐅了人➖ⱩⲈ、㙥Ꮛ、周ᶮ

ぶ㏳节ٰ㉍。

㒻ఫ⻭⻭喟��� ܳ�

㒻图⻭⻭在该环节生成的图像就让人

大䋹Ⱪ䪉了，两๡大⠛子的๡像不知其是

如何理解“Ѓ”这个开ヴ明Ͷ的定位的，

同时，即便两个真人๡像也刻意地加上了

㘎䶨，不知是॓为配合发型，可发型同“微

。依ᬔ℘无关系”ࢤ

显 然， 在 人 ➖ 画 像 的 对 比 上， 㒻 图

WHEE 的表现还是相当出色的。事实上，在

》ζ⓭◵的“AI 㐅图”市场，㒻图 WHEE

想要ᱭ出重డ，依靠简单的重复㒻图⻭⻭功

能或同质化的㐅图效果肯定不行，而其也非

常巧ໆ地选᠖了二次ٰ、人➖画像这样的㏳

分赛道。ぁ者⪆意到，在㒻图 WHEE 展示

作品的“画᏷”板块里面，本身就分为“AI

ᥱ影”与“AI 二次ٰ”两个大ㆨ，其本身有

将其打造成平台主要亮点的意识。 

总体而㼭，㒻图WHEE在“文生图”“图

生图”ぶ功能应用上，同市场上主流 AI 㐅

图应用并没有太大差ᐯ，不过其打造的“风

格模型䃚㏰”的确值得关注，䮼着内容的

“ែય”，用ᝤ完全有机会在㒻图 WHEE

上打造独一无二的模型，从而让 AI 㐅制出

具有个人风格的图像。而在ᴾ立这个远大

目标的同时，㒻图 WHEE 明显在画风上

侧重二次ٰ、动⑘，也算是䉸ε平台差ᐯ

化内容和亮点，进而有机会在 AI 㐅画వ⾮

出重డ。
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“哪里不会点哪里”——这句Ꭼॷ䄚能ੑ䚿多少 80 后的回ᓳ？

时代变䓮，ឭᱜ进ₒ，ᰫ经的点读机已然被 AI 学习机ᰬ代。

小度、科大䃜飞、学而ᕊ、作业帮ćć͡近ᮾմ，AI 学习机⌽

行⌽▘，正如同多年前的点读机一样风䲎ϟ子消费市场，但当前市

场上主流的 AI 学习机ਜ਼价普䕺在 4000 ٰ上下，虽然能䄤 AI 帮ᔆ

ឦ䬲作业、全程䮗同“学、㏰、考”，可问题是ᅲ高不下的䉚Ν门Ἀ，

依ᬔ让不少普通家Ꮪ望而却ₒ。

然而，在平板电㘾ᬖ已成为ϟ子家Ꮪ标配的今天，通过“平板 /

手机 +APP”的方式，一定程度上也可以实现对 AI 学习机的平ᰬ。

这里首先要给大家推㡽的是一款名为“小点᫄”的 APP，其专为中

小学生打造的ᮧ能 AI 学习䒜件，᠒有ᮧ能᪆㗟、作业ノ理、䒲ᄩ⯾

Ⲑ的功能，能够有效地减轻家长䒲ᄩ႖子的ࢸ力，绝对是Ꭼ大ϟ子

家Ꮪ႖子ᮾ期学习的重要“学ѡ”。用ᝤ第一次Ҭ用“小点᫄”时，

需要඘入႖子年级、᪆材版本ぶ信息，以便 APP 能更精准地提ӈ学

习资源（如图 1）。 

“小点᫄”对႖子信息的收集比较具体，从年级、学ᵎ到ᬒ常

Ҭ用᪆䒲，进而能够相对准确䶱ݑ႖子ᬒ常学习水平，而在正式Ҭ

用䒜件之前，还会通过题目考核是॓家长，从而开启平台ᱰ限，较

好地䖬ٺ了႖子直接用“小点᫄”᥉答案。

在“小点᫄”主⩹面最䚿目位置是“对错ぁ䃝”和“错题本”

这两个最常用的功能，前者ㆨѩ作业帮和题៺៺ぶ䒜件，主要是帮

助用ᝤ快速ឦ改作业，AI ᮧ能识别出㏰习ڹ答案，而家长只需在答

案上点一点就可以快速ឦ改作业。如果答案识别不准确，用ᝤ还可

以点击“᥉㉏答案” 手动᥉㉏。而ᮧ能错题本让႖子根ᢛឦ改结果

䃏正作业，且点击错题本快速打印，做到高效复习错题（如图 2）。 

除了以上功能外，“小点᫄”还搭载了学习䃷᫚和专属㏰习功

能，前者只需用ᝤ点击“学习评ѝ”，就可以ᴒ看႖子的学习情况，

这里ᠶ需ᴒ看“ক្”“单្ٰ”“学期្”。有些䖄᛫的是目前“小

点᫄”不少核心优势功能都属于 VIP 会অҬ用㠰⪡，好在其䉚Ν相

对▢≨，用ᝤ可分时间⃢䉚Ν一ক̰天、一个ᰵ或者半年的 VIP Ҭ

用ᱰ限，对于身处ᮾմ的用ᝤ而㼭，这样的功能的确非常有效。

事实上，不少 AI 学习机本身主打的也是精准学情្ॷ，而“小

点᫄”实现平ᰬ的关键也是学情្ॷ，其分䭣⃢为႖子做“学习体

检”，且ᮧ能生成学情ক្、单្ٰ、学期្快速定位薄ᑞ项，为

进一ₒ提升指明方向（如图 3）。

相对于普通᥉题䒜件，“小点᫄”比较强的还是学情្ॷ这一

块能够检侹小႖学习⟣况的功能，不过䖄᛫的是需要Ѕ费䉚Ν，而

2 个ᰵ的ᮾմ中，如果小႖在家自学时间较多，完全可以䉚Ν一个

短期的会অᱰ限Ҭ用。

䶱΍ᰶ⾺䬕

“ᮾմ是ᑜ道超车的最好时间”——想要ᑜ道超车，在学习上

有所⾮破，䶱习是必不可少的环节，而相对学ᵎ老师指点，ᮾմ的

䶱习更多是在家长的ᑂᄩ下完成，这时，一款专业的䶱习 APP 就

非常必要了。

“Ժ速点读”来自大名吻吻的Ժ速䄫堂，下载并首次启动时，

其会要求用ᝤ⌨加当前Ҭ用的䄫本（如图 4）。 

这里⌨加的“点读”䄫本主要是英䄚䄫本，通过点读的方式完成

对英䄚的䶱习，不过仅第一单ٰ为试用版，䮼后就需要用ᝤЅ费，这

点多少有些不太划算。而在学习工具区域，“䶱习ぁ䃝”是非常实用

的功能，用ᝤᠶ照年级将䄫本全部⌨加后，即可点开ᴒ看每ヴ䄫文的

䶱习ぁ䃝（如图 5）。 
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Ժ速系列࣌本在䶱习上就具有非常好的口ⶾ，“Ժ

速点读”同样以ឦ注的方式完成对一ヴ䄫文的ぁ䃝䶱

习。除了最核心的“点读”与“䶱习”两大功能外，

“Ժ速点读”还搭载了“ख़写”“㏰习”“ख़说机考”

ぶ非常实用的功能，完全可以很好地ល⑁“助᪆”的

角色，而一些“学习游戏”也是డ㐂“学、㏰”展开，

帮助႖子进一ₒ጖固学习成果。此外，“口算检ᴒ”

和“作业答案”也能有效提升ᮾ期甚至平时学习效率，

不过一定要䭟₏႖子⻮自Ҭ用这两个功能来ឱ答案。

“Ժ速点读”虽然⼝得上䶱习⺋器，可不少功能

同样需要充值才能Ҭ用，而“ప家中小学ᮧᚔ᪆㗟平

台”就是官方出品、全ٺ费的䶱习帮手了。在“ప家

中小学ᮧᚔ᪆㗟平台”首⩹面的“䄫程᪆学”板块选

᠖自ጞ的年级。 

进去之后用ᝤ即可看到全పऱ地中小学名师ᒂ制

的䄫程讲解，在新学期正式开䄫之前ख़一䕺这些名师

讲解，能让႖子对新学期内容有一个݊ₒ了解，而即

便开学之后，也能用该平台上的内容进行复习，且每

䄫都配有“䄫后㏰习”，能够较为系统地帮助႖子掌

ᤎ知识。

᥉䷅ᓄᰶ͇̀ጒڤ

“学、㏰、考”能够成为一个႖子

掌ᤎ知识的闭环，想要检测႖子ᮾ期学

习效果，一定的㏰习题是必不可少的，

何况ᮾ期作业也会对知识体系进行温ᩲ

知新，可问题是䮼着႖子年级的增长，

题目䯫度也在增加，䃥Ͳ不ⷝ这些知识

的家长并非每一道题都能顺ݖ解出，而

且即便家长会做，在方法上也不一定こ

合小႖接受㠰డ，这个时Ն就需要᥉题

䒜件帮助家长答⪾解ᗾ了。

事实上，市面上有不少᥉题䒜件，

而ぁ者这里更推㡽的是夸克 APP，该䒜

件以ㆨѩ浏览器的设计形式，ቹ入了“夸

克学习”“夸克高考”“夸克扫描⢸”

ぶ实用型工具，能极大提升ᮾ期学习效

率。以“夸克学习”为Ҹ，在夸克 APP

首页点击进入后即可看到其顶部的“៺

照答⪾”和“1V1 答⪾”两个功能选项（如

图 6）。

“៺照答⪾”本身又㏳分为“口算

ឦ改”“៺单题”“៺整页”和“៺᪆䒲”

四个功能项，选᠖“៺单题”后៺ᥱ想

要解答的题目即可。

对于每一道想要解۠的䯫题，夸克

APP 会᥉㉏给出多个可ӈ参考学习的答

案，不同答案在题目解答㏳节上多少有

些差ᐯ，家长和႖子都可以通过视频和

文字解答完成对䯫题的ᩨ克。同大多数

单独᥉题䒜件一样，夸克 APP 视频解

答需要充值会অ，不过同样充值，夸克

APP 提ӈ“1V1 连叓解答”，真人解答

ᒭᒭ能更好地学ᛯ。而对于夸克会অ用

ᝤ，还可以ٺ费ᴒ看“本题考点”视频，

以实现ͫ一ࣺ三的效果（如图 7）。 

相对于䦵对题目的解ᗾ，“1V1 答

⪾”更像是为知识点准备，在ᮾ期学习

和㏰习过程中，ᒭᒭ会因为一些知识点

的关联产生ఝᗾ，就可通过“1V1 答⪾”

寻ឫ真人老师远程连线解۠。用ᝤ可以

根ᢛ学科选᠖不同的老师进行解答。通

过每个老师的卡片资料，能够了解Ѓ所

᧲长的领域以及其᪆㗟经ࢳ，并通过好

评率ぶ口ⶾ对其做݊ₒ了解。

除了答⪾外，这些ک㕹老师还提ӈ

“学习㓑”，在老师对话⿄口点击“加

入学习㓑”ᠶ䧛，即可在ᑦ出对话中看

到“ξ自习室㓑”的㓑号，复制号码后

打开 22 即可加入，同一㓑人一䊤学习，

ᒭᒭ能更好地⓭发学习ڡ䋐。当然，真

人答⪾也是需要费用才可以形成㞜性ᓗ

环，目前的优ᘍӰ䨭≨动中，含 10 次ٺ

费提问的答⪾卡目前ਜ਼价是 69 ٰ，而每

次答⪾解ᗾ同样是以一道题计量，这意

味着在正式৕䄏问题之前，一定要ᷠ理

好自ጞ的问题，ᅪ量简单明了地表达且

⌲ẇ提出䃶求。

“自学”是选᠖夸克 APP 的另一个

࣌因，点击夸克䒜件⩹面底部的“自学”

ᠶ䧛即会提示用ᝤ选᠖在读年级，完成

后即会显示所在年级所有的科目䄫程。 

这里更像是一个学习包内容的䨭ਜ਼

平台，用ᝤ可以根ᢛ个人需要选᠖䉚Ν

相应的䄫程，大部分䄫程ਜ਼价在三四十

ٰ，且小学䭣⃢大多以动画形式ᢵ䄫，

也较容易被低年级学生接受。以人᪆䄚

文四年级下ڹ为Ҹ，28 讲的内容ਜ਼价为

49.9 ٰ，无论是总价还是单䄫ਜ਼价并不

算䉢，不过这里需要注意的是不少 AI 学

习机本身内置了大量ٺ费䄫程，相对而

㼭，APP 䉚䄫一次性Ѕ费门Ἀ较低，但

䉚Ν多个䄫程ऍ加的话，总体价格也不

算低，䉚Ν时一定要想⌲ẇ是॓真的需

要和对学习帮助大小。

夸克 APP 之外，作业帮也是当下比

较主流的᥉题䒜件。同样是通过៺照的

形式，即可完成“作业ឦ改”和“᥉㉏

答⪾”，而“直播䄫”成为当下作业帮

重点推㡽的项目，应该也是ⲱ准ᮾ期ζ

夺用ᝤ流量，不少䄫程打出了 1 ٰ甚至

0 ٰ的价格，的确有些䄞人。 

ぁ者这里要提䚿大家的是这ㆨ低价

甚至ٺ费的䄫程在䃏䉚过程中，一定要

ࣺ复确定是॓存在连续续费ぶ䭱加条款，

后续䄫程价格ぶぶ因㉍，在同჏服⇌通

过程中也多用截屏䒜件保存对话䃝ᒂ，

以ٺ㪲㒷℈的时Ն被ޟ了䴚㤉。

在᥉题领域多年的沉⋭让作业帮如

今成为平台化的存在，除简单的᥉题功

能操作外，更提ӈ了错题本、᪆䒲ੳ೻

ぶ功能，而其 SVIP 会অ中心也包含了

AI 精准测、AI 精准㏰ぶ功能，很好地完

成 AI 学习机的部分功能㺳Ⰳ，当然，用

ᝤ也需要ᩜЅ一部分费用。

总体而㼭，这些䒜件能在功能和内

容上实现对 AI 学习机的一定㺳Ⰳ，对于

ᮾ期打算自学和超车，却又对 AI 学习机

有些䔌⪾的ϟ子家Ꮪ而㼭，多㟞费一些

时间选᠖定制化的学习内容，一定也会

在ᮾ期取得收㣤。
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首先我们需要给模᠌系统搭建环ධ，其实整

个环ධ也并不复杂，首先是制作一个Ნ子，因为

৞们的“可ͽ”是放在Ნ子里的。Ნ子的建模方

式比较多，但在这里我并不建议大家做得太复杂，

因为➖理模᠌对顶点数量也是非常᩼感的，如果

是特别复杂的模型，就会比较明显地延长模᠌时

间，降低工作效率。我们的基本ᕊ䌜是先用简单

的模型来进行➖理模᠌，当模᠌数ᢛ★♆完成后，

再用复杂模型进行ᰬ代，从而实现高效模᠌和高

质量输出的“双䊏”。

所以，在这个ᕊ䌜下，我们现在只需要ݖ用

ᴞ体，㑖放下端部分，就能得到一个上大下小的

Ნ子形⟣，再ݍ掉顶部的面，一个基⵭的Ნ子形

⟣就做好了。然后就是ᥳ放Ნ子的ᵹ面，也只需

要在Ნ子下面೘一个平面就行，材质之ㆨ的设置

৞们最后再来搞定。

然后就是关键的一ₒ，制作流体➖理系统，

我们可以手动设置，这时Ն建议将视图模式切换

到“线ᵳ”模式，然后先新建一个立方体，它就

是我们流体➖理系统的工作㠰డ，注意它的尺寸

一定要能够完全⋢Ⰳ整个Ნ子，而且还要䶱⪆足

够多的⾧间来进行后续操作。接下来再新建一个

和Ნ子形⟣相ѩ，但尺寸略小的ᴞ体，它就是৞

们的“可ͽ”了。最后还需要在⋟体➖理系统工

作㠰డ内，再ᠶ需新建两三个立方体，它们充当

的角色是冰块。

当然，如果你觉得叨☓的话，也可以采用自

动设置，只需要新建一个立方体，然后在“➖

体”ī“快速效果”里选᠖“快速⋟体”，就能

自动生成系统了，不过它Ϻ需要进行第二ₒ的参

数调节。

すιₒ�������䃫㒛Ꭳ≸䄂≮Ҁ➖⤳᩵᳉

环ධ搭建完成后，我们就要为它们分别设置➖

理模᠌效果了。首先是流体➖理系统的工作㠰డ，

也就是最大的那个立方体，我们在➖理属性里选᠖

“流体”，然后设置ㆨ型为“域”，并把“域ㆨ型”

设置为“流体”。接下来我们选᠖Ნ子，同样为它

⌨加一个“流体”系统，但因为它是装可ͽ的Ნ子，

所以ㆨ型要选᠖为“效果器”，也就是⋟体会对其

产生ⷝ᧋效果，这时Ն注意一个关键设置，我们要

把“是॓平面”这个选项给ࠫ选上，॓则系统会吅

䃑它有顶Ⰳ，不会让“可ͽ”流到Ნ子里。然后再

选᠖“可ͽ”，㐔续⌨加“流体”系统，并将它的

ㆨ型设置为“流”，流体ㆨ型为“⋟体”且流动行

为选᠖“几何数ᢛ”，这个设置的意ᕊ就是让可ͽ

以৞们ᴞ体的形⟣直接ॵ现。

完成݊ₒ设置后，我们回到“域”，做接下来

的䄓㏳设置，这一ₒ有好几个关键设置，一定要正

确选᠖。首先是“流体精度”，也就是⋟体的㏳节

精度，数值越高，৞们的“可ͽ”⋟体ჳ度就越大，

但注意流体精度并不是越高越好，数值越大可能因

为⋟体ჳ度过大ᄩ㜡效果过于⓭◵，根ᢛ我们的测

试来看，64 左右的精度就已经够用了。然后就是“时

间ₒ长”，它的作用是调节在每一帧之间的计算䔚

代次数，它会明显影响⋟体的⎲ᄱ效果，吅䃑的数

值较低，⋟体不会明显地⎲䊤水㟞，建议选᠖最大

值 6，最小值 4。如果你的电㘾性能较ᑞ，在测试

时我们可以先试试低精度，比如 32，如果你设置

的数值太小，就会直接让以蓝色࣌点显示的⋟体消
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⋟体➖理系统是 Blender 里设置参数较多较复杂的一大门ㆨ，很容易⟜错且错䄜ᒭᒭ都比较隐㩪，★♆数ᢛ也需要一定的时间，

所以它是一个很需要㔽性心慢慢调整的功能，我们本次᪆程的效果其实都不算特别出色，大家可以根ᢛ自ጞ对精度的要求，更全面

地对参数进行调整，直到得出自ጞ满意的效果！

ᕨ�㐀

๞掉，这时Ն只需要重新设置一下流体精度就能ᖏ复显示。

接下来就是选᠖“扩散”，这会提ӈ⋟体表面的张力效果，然

后是䓦⩹ⷝ᧋，建议只选᠖“底”，这样⋟体在从Ნ子里⎲出后会

流到“域”的外面去，如果不这么设置的话，整个“域”都会变成

一个大水㑥，这显然不是我们想要的效果。

最后是缓存，䃝得一定要选᠖一个纯英文䌜ᒱ作为缓存保存点，

॓则可能会遇到无法缓存的问题，然后ࠫ选“是॓可ᖏ复”，并把

ㆨ型设置为“模块化”，这样我们回到流体系统的最上方，就可以

看到★♆选项了。

接下来我们设置ខ冰块⎲水㟞的效果，先给冰块⌨加流体系统的

“效果器”，这一ₒ是为了让它能够和⋟体ο动，但此时它并不会

䮼重力ᒭ下掉，所以我们还需要䷊外给它⌨加݇体效果，ㆨ型选᠖

为“≨动项”，然后将ⷝ᧋属性里的形⟣选᠖为“网格”，当然如

果是立方体的话可以直接选᠖“方ᵳ”，在★♆完所有数ᢛ后再在

䰂刻系统中给冰块⌨加㏳节。

因为冰块最终是要㥪到Ნ子里，所以Ნ子也要⌨加݇体系统，

ㆨ型选᠖为“被动”即可。播放视频观看冰块是॓准确㥪入Ნ子中，

如果想要多个冰块在不同帧开始下㥪的话，可以通过给冰块݇体系

统里的“动态”选项䉸ε不同关键帧的方式来实现，比如想᳽个冰

块在第 10 帧才开始䓽动，那第 1 帧不ࠫ选“动态”，打上关键帧，

然后第 10 帧ࠫ选“动态”，再打上关键帧，这样它就会在第 10 帧

才开始下㥪了。

完成所有设置后回到“域”，这时Ն就可以★♆流体数

ᢛ、ㆿ子系统和网格了，完成后回到实体渲染模式播放视频，

就能看到⋟体系统已经成功实现了。

す̶ₒ�������⌨ߍᱽ䉕হጰٶ

⋟体系统设计完成后，最后一ₒ就是为ऱ个➖体⌨加材

质和环ධጰ光了，当然这一ₒ如何设计ᒭᒭ也是Ϯ者㻮Ϯᮧ

者㻮ᮧ，本期᪆程就相当于ៈⵃᑂ⢶了。因为我们的设计是

“冰可ͽ”，所以可以直接给⋟体⌨加一个最简单的⣨⦰

BSDF，䷉色设置为可ͽ的深㏏色，IOR 折ᄱ率就选᠖为⋟

体常㻮的 1.33，㈆度为 0。Ნ子也可以直接Ҭ用这个套䌜，

只是把䷉色选᠖为白色就行。 

至于∎⇘、气∎ぶ㏳节效果，我们可以新建一个Ḟ角⤰，

并将它同样设置成⋟体的材质，并在⋟体的ㆿ子系统中设置

“渲染为”➖体，并选中Ḟ角⤰，调整㑖放和㑖放䮼机性，

就能得到一个内部有大量气∎的可ͽ效果了。

ጰ光方面，可以Ҭ用 HDR 图片作为全ᅭ光照，同时再

加上一个点光源或面光源来打个侧光，就能得到一张效果还

不错的冰可ͽ“照片”啦！
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开会、讲Ꮤ时，࣌本开着微信只想安

静地“ᦥ冩”，可消息通知、音视频通话、

视频号内容播放ぶ场景下䬜入的ฝ音，会

॓让你生出ᡃ个地≋䧨进去的想法呢？为

满足人们在安静环ධ下刷微信的想法，最

新版 iOS 微信带来“安静模式”功能。用

ᝤ通过“微信”—“我”—“设置”—“关

ᔭ模式”，打开“关ᔭ模式”后，可以看

㻮这里多了一个“安静模式”的选项，ࠫ

选就能开启（如图）。

“安静模式”同系统音量进行了区分，

开启后，进入微信，会ᑦ出音量条，且可

㻮其自动调整为最低。䔭出微信后，系统

音量会自动ᖏ复到࣌来的设置。同时，在

“安静模式”下，如果你需要͡时开启ฝ

音，可以点击手机“+”音量。微信会提

示是॓开启ฝ音播放，点击“播放”ᠶ䧛

就会有ฝ音了。当用ᝤ⻨开当前⩹面后，

ฝ音又会自动调到最低。若关闭安静模式，

微信将播放ฝ音，并响应系统音量控制。

微信⼝，这个功能是专门为了那些

ख़不㻮ฝ音的人开发的。微信ఏ䭌经过

对ख़䯉人士的调ᴒ得知，Ѓ们最主要的

感受是რ怕ฝ音外放，რ怕别人ख़到Ѓ

们用手机时发出的ฝ音。而Ѓ们多数时

Ն会ᔅ了手机ฝ音已经打开。Ѓ们也无

从得知，那个被䄜调节到最高的音量ᴞ，

发出的ฝ音有多大。其实这个模式对于

普通用ᝤ而㼭也很实用。ᅪノ普通人㓑

可以直接⺮音或者䮼时手动调低音量，

但去ᒭ公共场所时若提前开启这个模式

可以䖬ٺ很多ᅡᅙ的场面。

ͧ䪬䒵۳ิ⮱Ąڠᔭ὎ᐼą

除为ख़䯉人士开发的“安静模式”

外，微信为老年人㓑体也开发了“关ᔭ模

式”。如果有长辈需要Ҭ用微信，你可以

在“我”—“设置”—“关ᔭ模式”这里

开启，打开之后不仅文字和ᠶ䧛变得更大，

也有更多适老性功能加入进来，比如全部

文字都可以通过点击进行收ख़、⌨加朋友

无需⏾动就可直接点击ぶぶ，为长辈们提

ӈ轻松的Ҭ用体侹。 

对于㏳分市场受众而㼭，这ㆨ“定制

化”功能明显能带来更好的Ҭ用体侹，普

通用ᝤ不໕也ᅊ试一下。

⁏䓻ݝ䗛ᅭ䃏䬲
《电脑报》㏥䉕版

ᓛԎម⴮

͚ప䗛ᩬᓛ䗛ᅭ

᥉㉏Ą⩢㘾្ąᝃĄ�����ą

䔶᠖䃏䬲᱌᪝ऻ඘ۆែ䔿ౝ౭

Ⴙ᜽䃏䬲喍В̷᰺ߎ⩞͚ప䗛ᩬڕ⼸᣽ӈ喎�������
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ܷ⹫ౝ౭喟䛺Ꮃጯ⍊͚ࣹࡧ䧏䌜 �त����ࣾ㵹᰺ߎ⩢䄊喟������������

Ȩ⩢㘾្ȩ̭Ъ䕇Ԅᭀᛯ喑䔯⩕λڙߋბȠ႓ᵎȠუᏚ⮱⻾ᮛ្

科ឭ，时尚，生≨
关注̓⩹前⇬的科ឭ发展䊸势；

玩转⒛流数码产品，开启数字生≨
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䪬↌⩢߈䔅㘪̺㘪⋕喤
!ᬻᰵᆞϧ ��㦐师ֲ，都说“ۙ▿⚑来夏▿电”，怎么长↌电力不⋕？

!㦐ጵ 喟ֲ“ۙ▿⚑来夏▿电”是资本市场的经侹，但具体到公थ则要更深地考虑。不䯫看出，

当前表现得好的是▘电㗎，而水电㗎则一㝙㝙。之所以如此与⚑◚降价、▘电㗎的成本端改઱有

莫大的关系，但水电㗎 2023 年的来水是॓稳定Ϻ有ᒲ观察。2022 年，由于来水͒重ռ᳜，长

↌电力的发电量为 1855.81 Ϭࡰ⨓时，同比下降 10.92%。不过，长↌电力不改现金ຣ牛的本

色：2022 年᠌≫发㏏ݖ 200.92 Ϭٰ，再创年度ࢳट新高；长↌电力上市以来的ۭݖ⋓㉜计高

达 2487.38 Ϭٰ，已㉜计≫发㏏ݖ 1427.13 Ϭٰ。因而，长↌电力可以作为“э̓㗎”。

近来，⍜㗎成为资本市场的♓点之一。

䮼着“双ᴉ台模式”的正式推出，全

⤰ែ资者有了新的选᠖，外⩹䶱计⻨ᇥ人

ℾጮ或流入中ప仆⍜市场。如此一来，外

⩹对⍜㗎有了更多的期ᒲ。

⻨ᇥϧℾጮᰶγ᫝ࣨั

“双ᴉ台模式”，是⍜ጮ - 人ℾጮ双

ᴉ台模式的简⼝。即拿到牌照的证ݥ，同

时᠒有⍜ጮ和人ℾጮ两个ϑ易ᴉ台，ែ资

者可以分别以⍜ጮ和人ℾጮ两个ጮ种进行

Νࢃ和结算，没有ᱰ⯷上的差ᐯ，且两个

ᴉ台的证ݥ可以在不改变实⯷᠒有ᱰ的情

况下相ο转换。另外采取的是 T+2 ᬒ结

算，印㟞⼻、ϑ易所费用及ᒮ费䶨采用⍜

ጮᩜЅ，而证ݥ发行人可自行选᠖⍜ጮ或

人ℾጮ进行分㏏≫息。

需要注意的是，该模式是分䭣⃢推进

的。当下，主要॥ᑂ的是位于中ప仆⍜、

中పⓠ门以及⊤外的ែ资者，至于内地的

ែ资者ᮯ时无㑅，需要再ぶᒲ。

仆⍜䉏ᩬथथ长䭵㠯∏表示：“我们

一直不᫚发展和扩大的ο联ο通机制，过

去一年也取得了不少成果和进展。Ҹ如，

2022 年 7 ᰵ ETF（ϑ易所Νࢃ基金）正

式被㏠入⇗深⍜通，为ධ内外ែ资者提ӈ

更多ٰ化的资产配置选᠖，项目自开通至

今Ꭼ受ែ资者欢迎，今年 4 ᰵࡄ向ϑ易的

平均每ᬒϑ易䷊为 2.4 Ϭٰ人ℾጮ，较推

出首ᰵ上升超过 11 Ժ；ࢄ向ϑ易的平均

每ᬒϑ易䷊为 19.6 Ϭ⍜ጮ，较推出首ᰵ

上升超过 8 Ժ。”

换而㼭之，“双ᴉ台模式”之下，为

⻨ᇥ人ℾጮ提ӈ了一个新的选᠖，从而令

⍜㗎的成ϑ量有可能再创新高。

ᢛ公开资料显示，截至 2021 年年᱘，

全⤰主要⻨ᇥ人ℾጮ存款余䷊超过 1.54

̴Ϭٰ，其中中ప仆⍜人ℾጮ存款余䷊超

过 9000 Ϭٰ人ℾጮ，在ऱ⻨ᇥ市场中排

名第一。然而，⻨ᇥ人ℾጮ的ែ资⍍道有限。

䉱䛾ૉ⁏ᬻᭌ㗎

如今，通过“双ᴉ台模式”，⻨ᇥ人

ℾጮ可以ែ资中ప资产，从而增加⊤外ែ

资者持有人ℾጮ资金和资产的意ᙬ，形成

资金和流动性的正向ࣺ亵。

中信证ݥ䶱计：“在人ℾጮᴉ台可㏠

入⍜㗎通ϑ易机制下，ධ内ែ资者Νࢃ人

ℾጮ计价的⍜㗎便可规䖬换

ⅴ成本和ⅴپᢌ⯷风䮖，更

为ݖ好ࢄ向高频ϑ易者。整

体来看，䶱计设有人ℾጮ双

ᴉ台的个㗎短期将受⯷于新

增的⻨ᇥ人ℾጮ流动性。而

在未来若㏠入⍜㗎通ϑ易体

系，也将受⯷于ධ内资金的

流入，中长期维度，将有效

缓解⍜㗎流动性不足的问题，推动优质公

थ的ѝ值修复。”以上可㻮，⍜㗎迎来长

期ݖ好。

目前，㣤ឦ的双ᴉ台证ݥ共有 24 只：

比χ䔗、长೻汽车、㒻ఏ -W、ϙ͉֒Ꮴ、

ϙ͉集ఏ -SW、⮫度集ఏ -SW、阿里

ጡጡ -SW、恒生䨣行、新卬基地产、ੳ

汤 -W、शݖ汽车、华⋓ઑ䙿、仆⍜ϑ易

所、㚫䃜控㗎、中ప⊤∸ⴠ油、中ప⼨动、

联想集ఏ、快手 -W、友䗓保䮖、小ㆠ集

ఏ -W、安䌼体㗟、ᱻႮ、中䨣仆⍜、中

ప平安。

上䔝证ݥ都是⍜㗎的“明星㗎”。

其中，关注度最高的是比χ䔗。

比χ䔗是ప内风๡最Ⰸ的新能源汽车

品牌，2023 年 5 ᰵ比χ䔗的汽车䨭量为

240220 䒳， 同 比 增 长 109%， 环 比 增

长 14.2%；2023 年 1 ᰵ 至 5 ᰵ ㉜ 计 䨭

量 为 1002591 䒳， 同 比 增 长 95.7%；

2023 年 1 ᰵ至 5 ᰵ动力电池及ו能电池

㉜计装机总量 48.434GWh，同比增长

78.2%。

中∝证ݥ表示：“高端化方面，㚫势

品牌持续放量，Н望品牌 U8 车型ਜ਼价⾮

破⮫̴，助力公थ䨭ਜ਼结构不᫚优化、整

体品牌形象持续向上，并有望进一ₒ释放

业绩ᑦ性。”

需要注意的是，ݖ好不代表㗎价一定

会⋕，这其中的差别大家一定要分辨。

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ

㗎ጯᰶ䷻䮖喑ែ䉱䰭䅕ᙻ喑᱙᪴ϲ҉࣯㔰喑

჋䭲⯵μ㜗䉌ȡ

ȋ㦐ጵֲ

ఫ⎽喟͚䛾ڙथⵁ⾣䘕
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长期低๡看手机、平板，对人的䶵ḻ֒Ꮴ

很不ݖ。回到家后，其实可以让自ጞ更放松，

不再需要用手持设备。仅需一个̴向ᩜ᳣，就

可以实现无需动手，轻松追ޔ、直播、办公打字。

ᩜ᳣采用粗ป的金属材质，➏固㔽用，最大៶

ѥ长度可达 80cm，̴向接๡可以让手机屏幕

᱊向任何方向。ᩜ᳣的夹子，ᩜ持家里的ऱ种

家具。ᮾӰ≨动价仅需 66 ٰ䊤。

⩢㘾្Ⴥ᫦㜗㥒⌅჊Ꮔ喍DQDXJ�UBPCBP�DPN喎᜽⿸็࡮ᎡᲒ喑̭ Ⱑಇᠮͧ䄨㔲᣽ӈ倅ᕔФ℁᪝⴮ϔ৮⮱䉚Ν⍍䖀喑

㉜䃎᰺ߎ䓴᪝⮫̴⩕ᝤȡ���� Ꭱ฼๖ᰶ̺ᄾ᫝৮թᓄᣕ㡽㐆๔უ喟

ສФ็ᒖ䒨㪱⼨ߕ⶙Ⰵ喑
ᮾ᱌≨ߕ๔Ӱᐭ໸γ

M1 高速轻薄⼨动硬盘官方≨动开启，

《电㘾្》读者扫码䉚Ν直接Ϙ 70 ٰ折扣

优ᘍ，产品四个规格可选，500GB ⼨动硬盘

109 ٰ、750GB ⼨动硬盘 129 ٰ、1TB ⼨

动硬盘 229 ٰ、2TB ⼨动硬盘 399 ٰ。

产 品 轻 薄 小 巧（115mmY77mmY 

110mm）多色可选，双向⮫ٳ高速э输，稳

定㔽用适合长期保存照片、视频、数ᢛぶ重

要资料，A 壳金属૤⴯工艺䭟指纹、䭟ↄ手

感舒适，硬盘带ᮧ能оⱍ功能可延缓硬盘ᄬ

命，䊍送优质数ᢛ线保证数ᢛэ输，⼨动硬

盘Ϙ受官方一年质保！

Ⴥ᫦৮䉕ι᝸ᝡᅁੳ⩕৮❹᪡ᱧ
ᝡ尔官方⍍道货源，产品整体成色优ᐯ，

主板无修，适合ੳߎ办公、家ᏚཞͽҬ用，

品牌二手整机比二手组装机更稳定㔽用，产

品代数䌕度大，低价位产品更适合对价格᩼

感的用ᝤ，处理器从ກ㚫到酷睿 i7 齐全，内

存和硬盘可以根ᢛ用ᝤ需求䮼意搭配组合，

另外机箱可以根ᢛ需求选᠖小、中、大三种

型号。

㠞特ᅁす��Аͨᱧ䭺͡喑
ᆯ₏ᕔ㘪ᑧ๔
ᴴ۳䙺㒛喟*�������,'���(#�%�������
359��������(#����(#�/WNF����8䷊Ⴧ

2023 年 Intel 第 13 代 主 机 亮 相 ᬄ 㝝

Ꮔ，电㘾្专门为大家准备了多个䨭ਜ਼爆

款主机配置进行选᠖，不ノ是高强度办公

的 I5-13400，还是游戏性价比超强的 I5-

13600KF，或者性能强ߟ的 I7-13700KF

都能轻松搞定！

本配置适合酷❞ 3A 单机游戏的玩家，

同时高强度视频剪辑或设计渲染的专业人অ

也可以进行选᠖，全部采用一线品牌配件保

证流畅䓽行的同时更加强了主机的稳定性。

᝸ᱧ⌅჊ម̭ម

᝸ᱧ⌅჊ម⴮ݝᏄ

᝸ᱧ⌅჊ម̭ម

᝸ᱧ⌅჊ម̭ម

᝸ᱧ⌅჊ម̭ម

1��

䔶᫝ᱧȠ⌅ι᝸ສ䉔
㘾្ι਒ᓛԎ⩢ߍ

6��

66
䙺㒛喟㠞特ᅁ䚤Ⲭ*��������(#�
���(#ధᔮ⶙Ⰵϔ৮ϲ䰭���ٰ喑
ᰡ็䙺㒛䄏䬛჏᰺ȡ

6���

ٰ䊤

ٰ䊤

ι᝸࣌㷲J1IPOF᝸ᱧ

ᬖ些年 iPhone 价格高，所以ژ年前电㘾

្就开始测试、䨭ਜ਼二手 iPhone 了，让普通

人都能用较低的价格体侹到 iOS 系统设备。这

么多年来，我们一直坚持只做࣌装机，坚持 50

多项全面质量检测，㣤得了不少老读者的一㜡

䃑可。目前从 iPhone13 系列到 iPhoneXR 系

列，都还有二手货源在ਜ਼，最低 1500 ٰ䊤。

᝸ᱧ⌅჊ម̭ម
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机具体型号。

���ᄳĄᄦ♓࠲డą䃫㒛ͧĄड़⩕ą

正如屏幕提示所示，为包డ序列创

建一个新文件夹将Ҭ以后更容易识别和

ノ理包డ的䪉๡。

接下来两个ₒ俑的设置取۠于要៺

ᥱ的主体，第一次用可能需要几次试䓽

行才能ឫ到适合的效果。

���䃫㒛♓◦෋䛼

设置每次៺ᥱ时♓点⼨动的程度，

相机会自动调整♓点位置以适应光వ设

置，在⾱光వ设置（高 f 值）下，组合

景深最大，♓䌊和䪉๡也会影响最终结

果。

�� 䃫㒛៺ᥱᑍ᪝

对于小型៺ᥱ对象，Ҹ如㬾㣴，在 

f/2.8 光వ设置下以⾱♓䌊增量“1”៺

ᥱ 30 张照片应该足以Ҭ整个៺ᥱ对象⌲

ᮝ对♓，同时Ҭ背景模ㇷ。如果♓点增

量太宽，背景㮇♓可能会看䊤来很奇ᕗ。

当然，如果Ҭ用此功能将场景从前景一

直深度㖇♓到背景，设置将会有所不同。

另外，连៺模式比较耗内存，需要

检ᴒ存ו卡是॓有足够的⾧间。对♓包

డ៺ᥱ将以机器设置的常用的䃝ᒂ格式

进行䃝ᒂ，如果你要៺ᥱ RAW 文件，

一定要䄤确保有足够的ޖ余存ו⾧间，

以ٺ出现卡机的现象。

���ड़⩕⌞Ꮣव᜽

该功能在吅䃑情况下⺮用，启用

它会ॷ䃶相机在៺ᥱ后自动组合对♓包

డ的图像，最终的深度合成图像保存为

+PEG 文件。

���ຯᰶᓲ㺮喑䃫㒛ĄᰊٶᎠ⏾ąহ

Ą㷮ޗ⌞Ꮣ㶒֬ą

吅䃑情况下，这些设置为“启用”，

“ᰊ光平⏾”可以㶒֬两次៺ᥱ之间可

能发生的亮度变化，自动㷮剪图像功能

特ۆᥱᒞ͚⮱ᮜ⌞ఝධ

大部分人如果ډ里有ㆠ，都会⌨置几᳇

大光వ䪉๡。Ҭ用大光వ៺ᥱ有它的好处：

可❞的㮇化背景、在低光照条件下以更快的

快门速度៺ᥱ更明亮的图像。然而，固有的

≲景深也Ҭ得៺ᥱ对象䯫以完全对♓。今天

说的是 EOS R 系统无ࣺ光䪉相机上的机内

对♓包డ和深度合成功能，它为我们展示了

一个Ҭ用微䌊和特写ᥱ影的示Ҹ，这个ឭ能

也适用于ᢂᡶᬼ暗室内的图像，来学习一下

॔。

通过微䌊䪉๡近䌊⻨观察➖体是一件令

人成⭫的事情，但要㣤得一张ᰊ光㞜好、看

䊤来完全对♓的照片可能需要比䶱期更多的

努力。

造成这种情况的࣌因之一是特写ᥱ影时

景深 （DOF） 极≲。≲景深可以创造出㒻

ͪ的背景模ㇷ（散景），这在人像ᥱ影中非

常理想，但如果៺ᥱ对象太๞♓，它也会ᄩ

㜡៺ᥱ对象看䊤来“模ㇷ”或“不⌲ᮝ”。

然而，Ҭ用较⾱的光వ来增加景深可能无法

达到䶱期的效果。

比如 f/2.8 ぶ大光వ设置会ᄩ㜡景深较

≲，特写៺ᥱ则会Ҭ景深变得更⾱。虽然有

可❞的背景散景效果，但只有㬾㣴的一小部

分⌲ᮝ可㻮，Ҭ整体图像看䊤来过于ᴁ和。

然而，有一些情况是：背景不再那么模

ㇷ，容易让观众分散注意力。如果在ᑞ光条

件下，图像可能会变得太暗，这时Ն你可能

需要Ҭ用较慢的快门速度，从而增加手持៺

ᥱ时相机ៃ动的可能性。

㼐۠᫦ᵵ͸ᄦ♓࠲డহ⌞Ꮣव᜽

回䶫题图，由 30 张包డ对♓的照片合

成，像㬾㣴这样的小➖体从相对平ಓ的៺ᥱ

角度，需要特别䃑真，但同时需要新ឭᱜ的

加持。那回到什么是对♓包డ和深度合成

呢？

对♓包డ⊶及៺ᥱ多张照片，Ҭ៺ᥱ对

象的不同部分都处于对♓⟣态。当这些䪉๡

组合在一䊤时（“♓点ളऍ”或“深度合成”），

生成的图像具有比通常可能更大的景深。

EOS RP 和 PowerShot G7 X Mark II 

ぶ较ᬔ的相机具有通过快速连续៺ᥱ多张照

片来自动进行对♓包డ的功能。较新的相机，

Ҹ如 EOS R7 还可以在相机内ളऍ图像，以

便用ᝤ可以立即看到结果，而无需ぶ到计算

机上进行⌤合。

那么如何Ҭ用♓点ളऍ和深度合成？ₒ

俑如下：

���ឫݝᎣड़⩕Ąᄦ♓࠲డąߌ㘪

如果相机配备了该功能，它应该位于㏏

色的“៺ᥱ”㤉单中，确切的位置取۠于相

3'���NN�G����-�.BDSP�*4�64.ٶ�వхٵ
喍G����喑������⻿喎��*40����喑⩞��ᑍ࠲డᄦ
♓⮱⚔❴व᜽喑ᄦ♓࠲డহ⌞Ꮣव᜽ᰶߖλҬ㬾㣴
ͨҀႹڕᄦ♓喑हᬣԊ⪆�G�����㗹ᮜ὎ㇷ

๔ٶవࢠӬ᭜៺ᥱͨҀ喑Ό̺̭Ⴧ㘪ិ♓◦ڕ䘕
Ą㥪჋ą

G���⮱ᄼٶవ喑ᮜ⌞ᅞчअᓄ䋠์๔喑䋠ВҬ㬾㣴
Ⴙڕ㖇♓
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可以确保ളᴵ中的所有图像都对齐。

���ຯᰶᓲ㺮喑݈ᐧ̭͗᫝᪴У๦

㏏色ᵳ中的图标可让用ᝤ创建一个

新的䃝ᒂ文件夹，以便将对♓包డ和♓点

ളऍ图像与正常៺ᥱ分开，对于有文件ノ

理习ᘜ的用ᝤ来说非常讨好。

���ᄳ♓◦ᩫౕఫݺ⮱׼䲏喑ᬍ䃧ҍ

ጹ᱈ᄦ♓Ꭰ䲏ϻਗ䛹ᐭ໸

然后完全ᠶ下并释放快门ᠶ䧛，相

机将៺ᥱ指定数量的照片，并相应地⼨动

♓点位置。如果启用“深度合成”，它会

自动将៺ᥱ的照片合成一张 +PEG 图像。

៺ᥱᬣ⮱ڣЃ∕ᘼθ䶦

在合成过程中可能会㷮剪䪉๡以进

行对齐，所以这个时Ն你不要以为៺ᥱ完

ℂ了而去⼨动相机，॓则可能前功ᅪᐰ。

由于对♓包డ功能Ҭ用电子快门，

因此无法Ҭ用䭟䬗◮功能，用ᝤ需要ࣺ

复测试以便ឫ到适合光源䬗◮频率的快

门速度设置。 Hz 是频率，它是ϑ流电

的频率单位䊘ڦ。我们都知道▜∎用的

是ϑ流电，ϑ流电的特点是它的正负方

向在不։地ϑᰬ转换，不像直流电的电

流是始终向一个方向流动。频率就是用

来表示ϑ流电在单位时间内方向转换的

次数。

大多数情况下，该频率（ক期）应

与ᗕ所在ప家 / 地区的ϑ流电 （AC） 的

频率相同。Ҹ如，如果所在的ప家 / 地

区 Ҭ 用 50Hz 频 率， 需 要 ᅊ 试 1/50 或

1/100 秒。如果这不䊤作用，则光源可能

具有不同的䬗◮ক期，因此䄤在电子快门

模式下以其Ѓ快门速度进行一些测试。

��

2023 年 6 ᰵ 18 ᬒ，㉏ᅩ̴象೻直

㥒Ꮔ开幕，㉏ᅩ中ప有限公थ总㷮श⩝

武थϟ͡现场为新Ꮔ开业㜡䓋。从 2008

年上⊤⌛⊤䌜直㥒Ꮔ开设至今，㉏ᅩ一

共在中ప大䭳开设了 9 家直㥒Ꮔ。Ռ此

机会，我们与श⩝武थ先生进行了深度

对话，就㉏ᅩ对直㥒Ꮔ的经㥒策略以及

未来发展进行了探讨。

ᑧࡃ⩕ᝤ⇌䕇
ÿÿ㉏ᅩ͚పᰶ䭽ڙथᕨ㷮श⩝ₓथ̀䃬 ȋ�䃝㔲���䭬಑

㉏ᅩ͚పᰶ䭽ڙथᕨ㷮���श⩝ₓथ

⩢㘾្喟㉏ᅩౕ͚పᐭⰡ㥒Ꮔ⮱ڤҀ㻱划

হጰᅭ᭜ϭ͵喤᱗Გ̭͑ݝᎡڲⰡ㥒Ꮔ⮱᪝䛼

ч䓫ݝᔻᵤ⮱㻱὎喤

श⩝ₓथ喟现在中ప䰣ਜ਼的线上化发展非

常䓲速，㉏ᅩ所处的电子科ឭ行业也不Ҹ外，

ᑂ发了一㗎线上化的⊗⒛，但即便在这种情况

之下，我们䃑为维持并且加强与჏ᝤ之间的触

点也是十分重要的。关于今后的规模扩大计划，

实际上我们并不单纯地追求数量的增长，不是

把直㥒Ꮔ定位为单纯的䨭ਜ਼电子产品的䰣ਜ਼

Ꮔ，而是把它作为一个向჏ᝤ发ጰ㉏ᅩ信息，

并且䌌჏ᝤ进行更多⇌通ϑ流的场所。

⩢㘾្喟᜽⍊ౝࣹࡧ೻㏼≻వౕపუࣾᆂ

๔ᅭ͚ᰶڤ⠙特㔹䛺㺮⮱ᝅ⪒ౝѺ喑㉏ᅩຯ҂

ⰸᒲ䔆̭ࡧഌጯ౧⮱⊵䉦䰭Ⅿࣷ特◦喤

श⩝ₓथ喟重Ꮃ㉏ᅩ直㥒Ꮔ是首家ᄩ入㉏

ᅩ所独有的 Crystal LED 黑ᒖᮣ显示系统的

直㥒Ꮔ，它也是㉏ᅩ今年最有看点的黑科ឭ产

品之一。ݖ用黑ᒖᮣ的ឭᱜ可以把㉏ᅩ所᠒有

的ཞͽ内容产品更好地ϸ㏺给当地的消费者。

成⍊两家直㥒Ꮔ可以䊤到双流驱动的作

用，更好地向西ࢄ地区发出㉏ᅩ的信息。因为

㉏ᅩ是一家创意ཞͽ的Ю业，我们希望能够更

好地展示这一面，而如何做到这点是一个大的

挑ᝅ。在这个意Ͷ上来说，重Ꮃ和成都两家直

㥒Ꮔ㗖负着非常重要的㕹䉐。重Ꮃ是全ప的网

㏏೻市，Ვ家ಗੳవ作为重Ꮃ的成熟ੳవ，本

身具有ᬧⰈ的消费力基⵭，而有两条轻䒕连接

的̴象೻二期更是有进一ₒ扩大多ٰ化჏流的

强大⒉力。

⩢㘾្喟श⩝ٵ⩌जВϸ㏺̸̭䔆܍࡮Ꭱ

㉏ᅩⰡ㥒ᏄȠ㏬̸⮱А⤳Ꮔহ㏬̷䨭ਜ਼ࢍ℁᭜

̭͗ᔻᵤ⮱ࣾᆂ䊸߬喤

श⩝ₓथ喟目前在中ప线上化是一个大䊸

势，所以，㉏ᅩ的䨭ਜ਼䷊有一大半来自线上，

其余则来自直㥒Ꮔ和代理Ꮔぶ线下⍍道。当然，

不同的产品，可能其比Ҹ有所不同。另外，䄵

到直㥒Ꮔ、代理Ꮔ和线上的䨭ਜ਼，实际上我们

的发展还是比较顺ݖ的。重Ꮃ直㥒Ꮔ是首家展

示䨭ਜ਼㉏ᅩ独有的黑ᒖᮣឭᱜ产品的门Ꮔ。所

以，我们希望它能够发挥展示㉏ᅩ前⇬ឭᱜ的

展ࢲ效应。不仅仅是硬件的䨭ਜ਼，希望来Ꮔ的

䶫჏在这里可以更好地ϟ身体侹到㉏ᅩ所᠒有

的先进的科ឭ。

⩢㘾្喟㉏ᅩౕក䕍⊵䉦౧ᮜ̷䮑γⰡ㥒

Ꮔ὎ᐼ䔅ᰶਗψᅊ䄂喤

श⩝ₓथ喟关键在于如何䊏得中ప创作

者的䱿ⱽ，㣤得Ѓ们的ᩜ持。如今就算是普通

消费者，自ጞ也会进行创作，Ѓ们ݖ用㉏ᅩ所

提ӈ的前⇬科ឭ产品来创作出自ጞ的作品，我

们把Ѓ们⼝为 Prosumer（专业消费者）。包

᠙重Ꮃ直㥒Ꮔ在内的这些直㥒Ꮔ，就应该䊤到

向消费者更好地აэ推㡽㉏ᅩ产品的优点的作

用。最终，让专业人士也好，普通消费者也㒏，

都能够用㉏ᅩᅃ端科ឭ打造的设备，来创造出

精㞜的作品。

ᔘ䬕�����⻿喑Ⱕᱧ⮱ั⤳Ҭఫ׼᲎㏦̺䗐͵ᬻ᭫喑
ѳౕఫࡷ̸⮱׼䘕ܳϺ♣ज㻮

ᔘ䬕����⻿喑䔆ᑍఫ׼⇎ᰶШ҂᲎㏦⟣ᔮ



���� 䄨㑃ᶒ 2023 年 7 月 3 日
责编 : ቁͪ容  设计 : 毛毛   校对 : 杨军

ਜ਼Ф
����ٰ

˟ኮӭͯὉ重Ꮃ⻾ᮛ᪴ࡃϔ͇（集ఏ）有䭽ڙथ   ]   ˟ҩӭͯὉ重Ꮃ电㘾្ܧ❵有䭽责Шڙथ   ]   ѣྠӭͯὉȨ电㘾្ȩ编䒾部   ]  �ᥫࡍᝡ᫞̽Ղ ������
䧏䌜ࣹࡧὉ重Ꮃጯ⍊͚ڧڡ 3 त⻾ࡼ大࣓   ]  �ᥫᎄὉ400013   ]    ႃភὉ编䒾部 	023
63658800   ]   Ꭼॷ部 	023
63658999   ]   ԧᛡབྷጳὉ023-63863737

Яፒʷᤌ፞ѣྠྭՂڎ �CN50-0005    ]    ࣹշፃᖹ᝵Ի᝽ՂὉ010015   ]    重Ꮃ重្࢝ߎ有䭽ڙथ     ࢝刷      ្㏥如有䖄失ᝃ㑧ᢌ，䄤㜡电 023-63658769

䛺ᠫ��Ꭱݺ⮱䃝ᓳⶻ❴
▻热的下ࡵ，手ᤎ着㔨Ⰳ手机ᴒ看 22 好

友发来的消息，DVD 里正播放着纯正⍜味的䂓

片《无间道》，ᵹ子上整齐ᥳ放着᎟㘳面和ࡗ

㮫条ćć是॓有一㗎回ᓳ᝾面而来？如果让 80

后、90 后回ᓳ䊤 20 年前的生≨，相信每个人

给出的回答都不一样，却又大同小ᐯ。

那时Ն是ο联网的发展݊期，网络视频݇

㤹㟪，网络音ͽ大行其道，大家的版ᱰ意识也

未养成。有人在ο联网学会了第一个ឭ能：网

络㕷天；有人在 XP 系统的白色大๡电㘾上打

开了通ᒭ另一个̓⩹的⿄口；有人用豪Ო超级

解䱥来寻ឫ电影中的穿帮䪉๡，作为ᬒ后和ц

ѡ的䄵资；有人通过ࡰࡰ静ख़自由地下载喜欢

的音ͽ。即便是 2003 年非ڥ㖳㭽，被⺮䩏在

家的 80 后、90 后也没闲着，∎㕷天室、浏览

网易新⊗门ᝤ资䃜、䕈 8848、玩᷸牌游戏、䕈

论ಈぶ，ͽ在其中。

20 年前还是㔨Ⰳ机、ᠶ键机的天下。打开

240×320像㉍的手机屏幕，没有䬗光▜和㒻䷉，

៺出来的照片几乎与马赛克无ᐯ，却䃝ᒂ了最

真实的自ጞ。在ཞͽ功能上更是“䉘⭍”，既

刷不了短视频，也看不到直播带货，只有一款

简单的《 䉗吃㯴 》。当然，将这些过ᒭ与如今

我们多ٰ化的ο联网生≨相比，䯫ٺ显得无㕷

了些，但或䃥是回ᓳ␑䪉的加持，20 年前在大

多数过来人Ⱪ中，都是最单纯㒻好的时光。

在上一期的“读者喜ͽ会”中，小ቁ姐向

Ꭼ大读者发䊤“分Ϙ来自 20 年前的一⃢䃝ᓳ”

的ᒮ集。接下来，我们不໕追寻着大家 20 年前

的䃝ᓳⶻ片，顺着它们“⏜流而上”，իख़时

间的ฝ音。

ఋᓳᱭ

ॡ⒱喟2003 年高考进入大学，开始了人生最㒻好的ᬒ子，接触的都是

最新的事➖，包᠙学ᵎ图Γ亳里的自动触屏Ռ䬲机，微机室里一排排ቚ新的

legend，还有那⺋⼅的䒜驱ⷮ盘，以及一张张年轻充满≨力的䱿᭒㙥Ꮛ！那个

年代，我们可以用 google 上网冲⊗，可以在网易同学ᒂ里追寻高中的ᬔ友，

可以在星星音ͽ䅤下载想ख़的任何⁹ᰟ，可以在 emule 里ឫ到高达几十 GB 的

高⌲䄫程，重点是ٺ费！哦，还有从电㘾្的㑃辑部里ჱ出的ןḛ 2.0 音箱！

'SBOL喟关于那时Ն的䃝ᓳⶻ片就是：微机䄫要穿䲸套和᠃䲸；上䄫时会

ख़到⦋星小⠛子打ⲹⲎ；我在㏥质键盘图上㏰打字；用 126 䗛箱䌌女友发情Γ；

间去ΓᏄ䎚看《电㘾្》䒜件版；上ࡵ 22163 ख़音ͽ；每次上网都注ڹ个 9

位数 22；为看片装了▘⟽和ᯡ风影音；没钱Ν手机就用 201 卡䌌女友㕷天；

后来终于ᨿ钱⌅了部∸ರ౫黑㣀 8700。那时Ն，10 ٰ包ࡰ条短信࿹䉢，文字

要简短；手机流量 30MB/ ᰵ，得用 Opera；χ马䔷 3 ٰ的㏥质中ప地图包䗛；

第一次ख़说蓝光 1080P，看到现在。

,,㰆喟当年ऱ网站首页“̾”得我Ⅵ生䯫ᔅ。那时几乎没有任何㒻工可㼭，

很多知名网站的页面也杂Ξ无」。就拿 2003 年的݊代⌅宝来说，如今⡈地回

๡看，ୡ里会不⺮发出“这䯫道不是ᆞᄕ网站吗”的感द，而我第一台数码相

机就是Ν自这个网站ćć

ఏЁ喟⟦䃝当年，什么ⷔ⊤䨣⇆、263、21CN、XX 信息⍜、XX 在线这

一ㆨ网站都是人气热门网站，基本是每天必看，里面的网络㕷天室是我成为“网

⭫少年”的助推器，我的打字速度全都是在㕷天室㏰出来的，这比任何打字䒜

件都ノ用。䃝得 2001 年的㕷天室就已᠒有䄚音视频㕷天功能了，不再ᅭ限于

文字后，我一个现实中沉吅ᄎ㼭的朋友，很快成了“㜚名᭚㦄”的៏叓⢸。

⇆⇠ᄾᎡ喟大ắ在 2000 年，从一张ᒂ取通知Γ、一部䄧基χ手机、一张

动感地带手机卡开始了我的大学时代。在大学的那些年，我的人生除了学习就

是两件事：ख़কᲝѓ的⁹和看⍜片。从第一张专辑《+AY》开始䃑识了ক㦐，

又从电影䮏、电视、ᒂ像ࢲ䃑识了繁华的仆⍜，䊝过了᪾侠的䱿᭒。৻，都是

我的回ᓳ啊。
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相 信《 䔳 水

寒》这款游戏，大

家 已 经 不 䭹 生 了

॔？ 作 为 网 易 的

一款武Ӎ游戏，被

打上了“会঩॥的

↌⎃”这个设定，

但 是 由 于 收 费 与

多项⅗金的问题，

被 玩 家 们 戏 ⼝ 为

“⅗金才能঩॥的

↌⎃”，这次网易

的《䔳水寒手游》

又 冲 上 了 热 ᥉ ỉ

的热门游戏，看一

下 它 的 表 现 又 到

底如何॔。

Ą
䲏⩨⮱ࢤڲ

《䔳水寒手游》在正式开服前，

䶱约人数就⾮破了 4000 ̴，号⼝

真正“会঩॥的↌⎃（好ୈ，《䔳

水寒》破䭟了）”，虽说游戏是手游，

但实际上是多端ο通，且 PC 端的

表现ᅑ为出色。

首先说ప产游戏一直ᅑ为重视

的᡼㙥环节，在这一块儿上ప产游

戏的჎㒻一直都很在线，͉方㒻学

的人➖面容受到玩家们的喜欢。《䔳

水寒手游》更是在面容、身形上给

出了简单模式、专业模式与均衡模

式三种᡼㙥方式，ᩜ持三⮫余种参

数调整、超过了大多数游戏的᡼㙥

系统的䃝ᒂ，对于喜好᡼㙥的玩家

来说，可是非常高ڡ的。

除了ρ官、ຳ容、发型与身形，

还可以从“І / ⽇ / ᴁ / 四个”ࢶ

维度调整人➖面部表情，可以说能

真正᡼出独一无二的角色。

当然除了手动᡼㙥外，也还有

照片᡼㙥与游戏首创的“文字᡼㙥”

玩法。其中照片᡼㙥，就是根ᢛ玩

家上э的照片自动᡼出相ѩ的㙥

型，而“文字᡼㙥”玩法，就属于

游戏的黑科ឭ了，只需要ય给 AI

一些关键的文字，然后就能根ᢛ文

字的描䔝自动帮玩家᡼出一个心З

的面容。

作为ప产游戏的知名 IP，《䔳

水寒手游》完全是想在画面上成为

ప产游戏的标ᱳ，而且从᳽些方面

来看，内ࢤ得太͒重了。整体的画

面来看，不ノ是立㐅插图还是过场

CG，都是精㏳地打⸕到了每一个

㏳节，角色身上的饰品、服饰、发

型都是十分精㜡，连金属材质的ࣺ

ᄱ光效，都Ё㏳地展现出来，甚至

᳽些㏳节的展现过于㏑℘ℂ现，隐

隐的有那么一种◘ឭ的味道。

঩॥⮱↌⎃

《䔳水寒手游》标ỉ为“武Ӎ

开放̓⩹”的游戏，其开放̓⩹最

大特色就是᠒有让人䯫以想象的自

由性，而这种自由性在本作中确实

体现得⋸⑀ᅪ㜡。自由的ٰ㉍无处

不在，甚至一些ឭ能的应用也是非

常奇ໆ，比如说，可以用冰ٰ㉍ឭ

能ۨѼ水面的冩，用金ٰ㉍ឭ能把

隐㫼的宝箱⩖出来，只要你ᙬ意ᅊ

试，环ධο动玩法总能给你惊喜。

此外游戏还有很多的ᩜ线任ߎ

与小的挑ᝅ，这些并非简单地从

NPC 处接取任ߎ，而是散㥪在̓

⩹中，需要你去探㉏，也䃥是通过

䌜人的㕷天㣤得任ߎ线㉏，或是地

面上䖄⪆的㏥条，这都需要你㏳心

且㲺入到游戏之中，成为↌⎃中的

一অ，才能发现。

而游戏最为独特，也是最让人

惊喜的莫过于㲺入了 AI 的 NPC

了。Ѓ们都有着属于自ጞ的人生，

玩家通过ο动或是插手ऱㆨ NPC

的↌⎃事ߎ，配合或是主ᄩ奇案的

ӓ破，䖢ᓗ市ςэ䬨的㰈丝马迹触

发奇遇，从而ᑂ发㲡㲣效应，彻底

改变Ѓ们的命䓽䒕迹与ޔ情ᄩ向，

所䅀机㑅一到，⺋功绝学、装备⺋

。自然就来ڢ

另外，游戏中还有着多样的↌

⎃身Ъ玩法，我们可以选᠖当一个

ࣕ师或是一个ᢂ快，远⻨↌⎃㏤

ζ，把自ጞ的本㕹工作做好足ⴐ。

这些身Ъ玩法本身䭱带了͝ჹ的小

游戏，足够成为玩家们消耗ⶻ片化

时间的ݖ器，从᳽些方面来说，也

能成为你䊇钱的䌜ᒱ。

游戏中䨉ጮ的ჱਜ਼功能，算是

让ݖ给玩家的，为ᥙⵃ玩家⪆下了

“㜡ჹ之䌜”。当然更主要的还是

方便了普通玩家پ换㏾定⢶，用于

时装、道具的䉚Νぶぶ。而为啥说

《䔳水寒手游》才是真正“会঩॥

的↌⎃”，因为游戏的⅗金度降低

了७，除了㓑Ӎ系统外，其Ѓ⅗金

内容对角色养成没有一̮点儿的影

响，而㓑Ӎ也是可以通过游戏≨动

㣤取并且ദ养至满级的，因此游戏

才᪏说不ࢃ数值了，也算是ప产游

戏中较为㒂㻮的॔。

䮻ⱬ国产ₒӌ⍤᜻的䊇䕿细

分，र个领域䘩有人在ⵠ䜈↵㝋，

或㔱说是ᣎ寻䕿䌛，ᩪܦᆊ于㜖

ጝ的⠘有大᠇，Ѳ《εᰬ为⓬◴

的无⪽还是..031(这一ㆧ，

⩆㜟“᱘是同ᵥ⩋，相♺ҁ๖ᕑ”

这种ηᗱ΋在发⩋，ఌₐȧ䔲水

ჾ᝷⍤Ȩ为β㣣ᓃᰠ大的⾦间，

在⍤᜻䉔䛻上΋ッ是做到β极

㜠、䷌㺲和创新，㔸ᘟ㺭在ₐ䌛

上ⵠ局，还ᓃⰷ网ᬿᣑ下Ბ如ҁ

䓼㥑β॓。

ᕨ��㐀

2023 年 7 月 3 日
责编 : 陈鑫    设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨军෋ eܷ⍥᜼��;

ȋ 䭵䦘

᠒ᰶ⠙⿸"* ⮱ /1$喑
䔆ᵤ⮱⍥᜼ݝᏂসᵤ喤
ÿÿȨ䔳Ⅱჿ᝸⍥ȩ⍥᜼Ҁ侹









�; 2023 年 7 月 3 日
责编 : 陈鑫    设计 : 毛毛  校对 : 杨志刚෋ eܷ᪝⴮

提到宏碁的主流价位游戏本，大家想到的是

什么？暗影骑士系列，大塑料外壳？不！这一切

都成为过去了。2023 年，宏碁的暗影骑士系列进

行了调整，划归到了掠夺者（Predator）品牌下，

比如采用英特尔酷睿平台的暗影骑士·擎就变成了

掠夺者·擎 Neo，然后加上尺寸，由此，掠夺者·擎

Neo 16 诞生了！

而这种升级，并不是“改个名儿”“换张名片”那么简单，

而是有实实在在变化和提升的，比如，它彻底变为了一位“重量

级选手”——当然，其核心价值，可并不是“重”。

䛾ᆋ㮭ݨ㟞㏦"ภ喑ใ㻯ᬣᅇ喑᪡ᱧ䛺����LH

在“晋级为掠夺者”之前，宏碁的主流价位游戏本一直给人“很塑料”

的感觉，外观不会给人深刻印象。但新款的掠夺者·擎 Neo 16 则是一款在

外形设计和外壳工艺上都相当考究的“重量级选手”：

●相对于老款的暗影骑士系列，该机外观上的最大变化是取消了“斜切角”

设计，时尚感顿时提升。它延续了屏幕前置设置，但尾部造型更前卫，且在

散热槽两角的位置增设了蓝色装饰，而机身尾部上也有蓝色的点、线构成的

莫尔斯电码修饰，给人以外星飞船的科幻感。顺便提一句：莫尔斯电码直译

过来就是“Predator”（掠夺者）。

●该机的 A 面升级到了金属材质，机身质感顿时提升了档次。另外 A 壳

左右两侧都有蚀刻图案，而这些图案都是有“隐含信息”的，欢迎大家破译。

●整机的重量有所提升，实测 2.594kg，算是比较沉的了（较去年的暗

影骑士2022重了至少0.1kg）。最后，电源功率高达330W，重量1.384kg——

整机携带重量近 4kg ！说它是“重量级选手”，名副其实！

实际上，也正是因为略显夸张的重量，以及极高的电源功率，掠夺者·擎

Neo 16 给人的第一印象就是：这是款高端货！那么，它的高端，还体现在

哪些地方呢？

䊲۶❪す ��А䚤Ⲭ)9䛺㷲⍥᜼᱙喟
Ⴜⶮᣍ๧㔲e᧻/FP��� ≸䃱
ȋ⩢㘾្ጒ⼸ጵ喟ᒽ䔉ᔄ

提到宏碁的主流价位游戏本，大家想到的是

什么？暗影骑士系列，大塑料外壳？不！这一切

都成为过去了。2023 年，宏碁的暗影骑士系列进

行了调整，划归到了掠夺者（Predator）品牌下，

比如采用英特尔酷睿平台的暗影骑士·擎就变成了

掠夺者·擎 Neo，然后加上尺寸，由此，掠夺者·擎

而这种升级，并不是“改个名儿”“换张名片”那么简单，

而是有实实在在变化和提升的，比如，它彻底变为了一位“重量

级选手”——当然，其核心价值，可并不是“重”。

Ⴜⶮᣍ๧㔲e᧻/FP��� ≸䃱

䙺 㒛 ̻ 㻱 ᵩ

■屏幕：京东方16英寸2560×1600分辨率高色域165Hz刷新率G-SYNC

■处理器：i7-13700HX（8P+8E/24，最高睿频5GHz/3.7GHz）

■显卡：RTX 4060 8GB独显+UHD Graphics集显

■内存：2×三星DDR5 4800

■硬盘：512GB PCIe SSD（有第二根M.2插槽可扩容）

■网络：Killer E2600千兆有线网卡+Killer AX1650i WiFi6无线网卡+蓝牙

■左侧接口：RJ-45千兆网口、5Gbps USB大口、TF读卡器口、3.5mm复合音频口

■右侧接口：10Gbps USB大口（左侧的支持关机充电）

■背部接口：电源口、HDMI2.1口、2×Thunderbolt4口（雷电4口）

■重量：2.59kg（含90Wh电池）+1.38kg（330W适配器）
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掠夺者·擎 Neo 16 的接口规格绝对是向高端机看齐的：机身尾部两个

Thunderbolt4 接口，一个 HDMI2.1 口，无论是设备扩展、功能扩展还是视

频扩展都游刃有余，再说简单点就是：规格没法儿再高了！而机身两侧 3 个

USB 大口中，右侧两个甚至是 10Gbps 的，相当豪华。唯一值得挑剔的是

TF（MicroSD）读卡器口，讲真没啥用，实用价值远不及标准 SD 读卡器。

掠夺者·擎 Neo 16 的“重”不是没价值的，C 面扎实坚固，稳定感极佳。

另外，腕托区不易沾染指纹。键盘和触控板虽会沾染指纹油渍，但用麂皮可

轻松擦掉。另外，键盘和触控板的手感都不错，光标也是全尺寸的。
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前面提到了，该机的“重量级电源适配器”输出功率高达 330W，就冲

着这个功率，就知道掠夺者·擎 Neo 16 绝非“寻常之辈”。但实际上，该

机却又在功率策略上“讨了巧”，由此，带来了凉爽的 C 面温度感受。来看

看具体情况：

●处理器爆发功率 137W，稳定输出功率 100W

提示：除特别标注外，绝大部分功率和性能测试都是在“极速”模式和“最

大风扇转速”下进行的。

Neo 16 搭载的是 i7-13700HX 处理器，8P 核 +8E 核 /24 线程，爆发

功率 137W 可维持 1 分 40 秒，然后降到 100W 保持稳定。此时 P 核频率

大多 3.8GHz、E 核频率为 3.0/3.1GHz。

而从同为 16 核 /24 线程的第 12 代 i9 12900HX/12950HX 的测试来看，

这种 16 核 24 线程酷睿 HX 处理器的“满功率”可达 140W+，英特尔官方

给出的功率上限更是高达 157W，所以，Neo 16 的 i7-13700HX 处理器仅

算是“有限发挥”，并没有“跑满功率”。但这也带来一个好处，那就是处

理器内部温度超低！在处理器单负载 20 分钟后，处理器内部温度仅 78℃，

这对于高性能本 / 游戏本来说，算是相当惊人的低温。

● RTX 4060 稳定 140W，核心配置总体散热功率 175W，整机 C 面

凉爽

无论是独显单负载还是双考机，Neo 16 的 RTX 4060 独显功率都稳

定在 140W 满功率上。而该机“处理器 + 独显”核心配置整体散热功率为

175W，它是如何分配的呢？

室 温 23 ℃， 双 考 机 30 分 钟， 处 理 器 稳 定 输 出 35W， 内 部 温 度 仅

73℃；RTX 4060 独显则恒定 140W，考机 30 分钟后内部温度 86℃，热点

温度 102℃。也就是说，双考是 35W+140W 的组合。

而在双考 35 分钟后，该机的 C 面依然凉爽到惊人：12 个标注点中，除

了 C 面顶部左右两侧的出风口位置（P4、P5 两个点）温度较高外，C 面绝

大部分区域甚至不到 30℃，触控板和腕托区域甚至只有 24℃左右——要知

道，此时室温都有 23℃。而且，即便是最高温的 P4、P5 两个点，也因为是

塑料壳 C 面，依然可以上手，并不会觉得烫。而这一 C 面温度表现，也是我

们目前测评过的游戏本中最好的。

另外，肯定会有读者问：双考机处理器才 35W，而且是 16 核处理器，

每个核心频率都很低，怎么玩游戏呢？

答案是：首先，双考机时的处理器 35W 并不是真正玩游戏时的处理器

功率上限。玩游戏时情况完全不同，处理器、显卡是动态协调功率的。其次，

玩游戏通常能用到 8 个处理器核心（通常是大核）就很不错了，所以就即便

是 35W 功率，频率也会高不少——后面游戏实测部分我们会给大家展现。

总之，从第 12 代酷睿 H/HX 游戏本开始，大家不用太担心处理器功率不够

这个问题。
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下面来到该机的性能实测环节。

既然为了降低温度，处理器部分仅是

“有限发挥”，那是不是意味着“性

能不够看”呢？非也！

之前给大家讲过知识点：处理器

都有一个“功率平衡点”，超过这个

平衡点后，性能每提升一点，功率都

会提升较多——越来越多功率被用于

发热而不是转化为性能输出。所以，

100W 的功率输出虽然的确没有发挥

出 i7-13700HX 这颗处理器的全部性

能，但也发挥了绝大部分性能，表现

绝不会差。让我们来实际证明一下——

对比处理器为同为第 13 代酷睿的 14

核 20 线程处理器 i7-13700H，功率

较充分发挥。

特别提示：处理器的性能测试不

要开启独显直连，就在“自动显卡模式”

下成绩会更好。

CPU-Z 基 准 测 试 算 是 短 时 爆

发 性 能， 得 分 10612； 作 为 对 比，

i7-13700H 的 CPU-Z 多 核 得 分 为

7851 分。i7-13700HX 的 CPU-Z

爆发性能领先幅度为 35%。

Cinebench 渲染基准，R15/R20/

R23 的 得 分 为 3559/8711/22704；

作 为 对 比，i7-13700H 的 得 分 是

2642/6972/18334。i7-13700HX 在

Cinebench 三个项目上领先幅度分别

是 35%/25%/24%。

进而，我们测试了 Blender 三维

渲染，3.4.1 版本，渲染两个较复杂

的项目 Classroom 和 White Land，

耗 时 分 别 是 4 分 38 秒 和 13 分 15

秒； 作 为 对 比，i7-13700H 的 耗 时

分别是 5 分 41 秒和 16 分 3 秒。i7-

13700HX 相对于 i7 13700H 少耗时

18% 和 17%，依然是明确的性能优

势。

我们还对比了真正的动画渲染：

Cinema 4D 渲染 2 秒动画共计 51 帧

汽 车 画 面。i7-13700HX 总 耗 时 为

14 分 26 秒；作为对比，i7-13700H

耗 时 17 分 46 秒。Cinema 4D 动

画 渲 染 环 节，i7-13700HX 少 耗 时

19% ！

小结：虽然掠夺者·擎 Neo 16

搭载的第 13 代酷睿 i7-13700HX 处

理器并未输出最高功率，但相对于酷

睿 H 的优势依然明显，进而在专业应

用上，有着更宽泛的可用性和适应性。
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RTX 4060 大 家 都 很 熟 悉， 最 高 功 率

140W，CUDA 核心数量高达 3072 个，且

集成 8GB GDDR6 显存，是今年（2023 年）

高性能本 / 游戏本市场的主流高端卡。而它

和第 13 代酷睿 H/HX 的搭配意味着：2.5K

分辨率玩游戏（包含大型 3D 游戏）完全不

用担心画质问题，超高画质、终极画质、最

高画质，基本都能畅玩。即便遇到个别优化

烂或是强调光追效果的游戏，RTX 4060 还

有个终极武器：DLSS 3——把这个功能打

开，帧数顿时“打鸡血”狂飙！

所以，下面关于 RTX 4060 显卡和擎

Neo 16 的游戏表现部分，就快速地用图来

说明。注意，游戏性能部分，都在 BIOS 里

开启了“仅独立显卡模式”，即独显直连。

3DMark Time Spy 显 卡 得 分 10810

分， 算 是 4060 显 卡 中 比 较 高 的 得 分。 而

15919 的处理器得分简单说就是“这颗处理

器 NB”。

光线追踪可创造画面表现力的奇迹，

但代价是太吃硬件资源，所以，NVIDIA 的

DLSS（深度学习超级采样）功能诞生了，

其功能简单说就是减少渲染量来提升帧速，

如今 DLSS 已发展到第三代，效果惊人，下

面 3DMark 的 DLSS 测试夸张的关 / 开帧速

对比已经很说明问题——有了 DLSS3，帧速

慢这个事儿，就不再是个事儿了。

而接下来的游戏实测环节不仅要证明

2.5K 分辨率（2560×1600）下，几乎所有

大型 3D 游戏都能超高画质、最高画质畅玩，

也要解释之前关于“游戏中处理器实际频率

和功率与双考不同”这个话题。

2023 年 7 月 3 日
责编 : 陈鑫    设计 : 毛毛  校对 : 杨志刚෋ eܷ᪝⴮
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这是《孤岛惊魂：新曙光》的游戏截

图，从图中可看到处理器频率高达4.1GHz，

功率达到了 53W，也就是说，频率和功率

都远高于双考机时的表现。这也就解释了

之前我们说的知识点“双考机时的处理器、

显卡功率和频率表现并不能代表实际游戏

表现”，所以大家不用担心“双考机时处

理器功率低”会影响到实际游戏表现——

至少从我们的观察来看，第 12 代 /13 代酷

睿平台的高性能本 / 游戏本不用担心这个问

题。而这款游戏，2.5K 最高画质，平均帧

速 97fps，超级流畅。

当下对硬件要求极高的游戏《赛博朋

克 2077》截图。点击看大图，左下角是

Benchmark 的设置和帧速表现：高画质，

光线追踪直接开到“超级”，与此同时打

开 DLSS 自动和帧生成，照样可以跑到

66fps，流畅！即便遭遇复杂场景达不到

60fps，将光线追踪质量降低就能轻松搞定

了！

䚤Ⲭ)9�359�����䔅ᘼঠⱭ

जᰬАڒ䬕ጒ҉〆᥋Ⴧ͇̀Ꮑ⩕

那 么， 超 多 核 心 的 酷 睿 HX+RTX 

4060 独显的搭配，仅仅意味着“游戏无忧”

吗？不！这套组合已经达到了入门级工作

站的水平，已能搞定不少专业应用。那么，

具体是哪些专业应用呢？

简单说：多媒体领域，平面图形图像

设计都没问题；FHD 级别的视频剪辑、特

效视频制作也没问题——但若有条件，可

扩容内存到 32GB；如果是 4K 级别的视频

剪辑，建议加大内存到 64GB（2×32GB）。

而在产品开发设计领域，轻量级的三

维建模、粗渲染都没有问题。另外，生命

科学领域，负载不重也没有问题。

但有些行业需求还是很高的：如果产

品开发对象较复杂，其间还要做仿真计算，

那游戏本是搞不定的，内存 TB 级别的工作

站是必需的；另外，西门子 NX（SNX，

也叫 UG）因为只优化专业显卡，所以消费

级显卡 RTX 3080/4080 以下，对象的旋

转检视都比较缓慢，但哪怕是入门级专业

显卡（比如 T600 这种渣性能专业卡）也

能“旋转如飞”。还有就是地质 / 能源勘探

领域，需要的仿真计算量很大，依然得靠

内存容量爆棚的工作站。

这 里 给 大 家 上 两 个 领 域 的

SPECworkstation 3.1 测试成绩，希望对

有需求的读者有帮助。

注意，产品开发领域里有个 SNX-03

项目成绩特别低，那就是西门子 NX——实

际上，西门子NX的产品渲染主要靠处理器，

酷睿 HX 是非常给力的。但设计对象

的旋转检视环节对 NVIDIA 的消费级

显卡非常不友好。

该机标配的 SSD 读取速度极高，

不过大文件写入表现普通——但小文

件写入性能相当不错，这对于文件夹

直接拷贝相当有价值。另外，该机有

第二根 M.2 插槽，可以轻松扩容硬盘。
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酷睿 HX+RTX 4060+2.5K 高刷

屏的高性能本 / 游戏本，功耗自然和

轻薄本不在一个水平上。当然，我们

也能努力降低功耗：

开 启“ 安 静” 模 式， 风 扇“ 自

动”， 屏 幕 刷 新 率 从 165Hz 降 回

60Hz， 然 后 设 置 30% 屏 幕 亮 度 和

60% 音量（满足室内观影需求），

关闭 WiFi 和键盘背光，显卡模式设

置为“自动”或“Optimus”——如

此一番操作下来，整机闲置功耗可降

到 10.5W ～ 12W。结合该机 90Wh

电池，用 Win11 自带的“电影和电

视”APP 全屏播放 720P MKV 格式

电影《LUCY》，正片续航可达 10.3

小时！

如果是联网的轻量级网页浏览、

办公，在后台没有系统更新、程序更

新的情况下，5 小时以上没啥问题。
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宏碁掠夺者·擎 Neo 16 是一款

个性非常鲜明的高性能本 / 游戏本。

它的外观设计时尚，机身虽沉，但你

能感受得到沉的价值：金属 A 面，比

较稳定的屏轴，扎实稳定的 C 面。

而第 13 代酷睿 i7-13700HX 处

理器和 RTX 4060 显卡的强悍也令人

印象深刻，强强组合，不仅可轻松应

对 2.5K 分辨率的高画质游戏，也能

胜任大量半专业甚至是专业应用，一

机高能，一机多能。

总体来说，只要没有频繁通勤需

求，这款高配的宏碁掠夺者·擎 Neo 

16 还是相当值得考虑的！




