
Kindle退出中国
谁能分食市场蛋糕	 06

AI辅诊技术
商业化山重水复	 08~09

WPS AI
更懂打工人	 42~43

官方微信号：CQCPCW    抖音 /B 站 / 小红书：电脑报    微博 : weibo.com/cpcw    投稿邮箱 : wux@cpcw.com

总第 1611 期 本期 52 版

27期

77-19邮发
代号

2023 / 7 / 10

欢迎订阅
2023年《电脑报》
中国邮政微邮局

 欢迎订阅2023年
《电脑报》电子版

02~05■记者  张毅  |

“支付江湖”格局之变

惠普战X锐龙版2023
商务本测评	     28~29

摩尔线程智娱摩方智能终端
首发测评	 34~35

护眼第一
暑期把网课搬到大屏上     40~41



�� ゃܿݘ➦

็უ倅ᵎ២ݣᓛԎᩜЅθУ

互联网哪有那么多免费的东西，无非

是还没到收费的时候……

6 月底，“多所高校下个月停止使用

微信支付”突然登上热搜。

以西北大学为例，其发布的公告称，“因

腾讯公司微信支付将于 7 月 1 日起对校园

场景用户进行精细化管理，除收学费外，

其他收费均会受到限制并收取 0.6% 的手

续费。为维护师生利益，从 6 月 30 日起对

校内一卡通用户暂停提供微信扫码支付服

务，一卡通校园卡、交通银行 App、云闪付、

支付宝等渠道正常使用，望各位师生周知。”

此外，南京理工大学、江苏师范大学、

西南科技大学、郑州航空工业管理学院、

洛阳理工学院、西北民族大学等高校也都

发布了类似的公告，引发了社会舆论极大

的关注。微信支付收费的逻辑是什么？

0.6% 的手续费是如何制定出来的？微信支

付会在其他渠道采取类似的手续费收取模

式吗？

一时间，各种疑问和声讨将微信支付

与腾讯推向风口浪尖，沉寂许久的移动支

付领域有望迎来新一轮的变革。

ᩜЅ᫦⮱㼐䛷

一次热搜，三次回应。面对舆论的高

度关注，腾讯鲜有如此高频地对一个事件

作出回应，可见本次多所高校与微信支付

的风波影响有多大了。

6 月 29 日下午，微信支付官方微博回

应称，此次调整的本意是为了对费率实施

更加精细化的优惠措施，后续将继续优化

与高校的沟通流程，加强合作。

2023 年 � 月 10 日
责编 : ᑍ⃲    设计 : ℈℈    校对 : 杨军

微信支付与多家高校的碰撞
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语真诚了许多，随后，微信支付又在“微

信派”上对此次事件作出第三次回应。“微

信派”发布问答形式的说明，表示微信支

付对校园学杂费自始至终保持零费率优惠

政策，而对校园营利场景费率实施精细化

管理，计划调整费率为 0.2%，其中微信支

付实际收取 0.1% 费率，另外的 0.1% 作

为技术服务费发放给为学校提供服务和技

术支持的合作伙伴，外界所传的 0.6% 纯

属误传。

完整复盘本次高校与微信支付的冲突

后会发现，0.6% 手续费的确是误传，但微

信支付的确存在费率，绝不是消费者下意

识的“免费”认知，而微信支付此次调整，

波及的范围并不只是高校。也有一些中学

近期向家长发来短信，告知因微信支付平

台将收取一定的支付费率，学校一卡通充

值系统将改用银联银行卡绑定支付。事实

上，即便停用微信支付，校园卡、交通银

行 App、银联闪付和支付宝等支付方式仍

将继续可用，这些替代支付渠道将为师生

提供更多选择。可见，微信或许将就此失

去一部分市场。

ᓛԎᩜЅ⮱ᩣ䉦䕨䒾҂ౕ

成本压力之下，微信支付不再愿意倒

贴钱换取市场份额了。

将时间线拉回到 2013 年前后，支付宝、

微信第一次在移动支付领域短兵相接，人

们在那个年代对移动支付的认知和理解更

多停留在“红包”上，而通过春晚红包活动，

微信成功“说服”人们将微信同银行卡绑定，

也让微信支付收获了数千万的“原始”用户。

红包、打车、线下市场……支付宝、

微信两大巨头围绕移动支付展开激烈竞争

的同时，也通过各种补贴刺激终端市场用

户体验、尝试并习惯移动支付。动辄数十亿、

上百亿的补贴流向移动支付用户的同时，

也让各应用场景平台、线下市场门店成为

受益者。

“移动支付补贴多的时候，往往花不

到八块钱就能从公司打车回家，而正常出

租车费用往往超过三十元。”

然而，这样一段看上去多少有些公式

化的话语并未化解用户的不满，反而因为

冰冷的语气让更多学生及网友表示“微信

支付一直是我们校园生活的重要工具，它

为我们提供了很多便利。但是，如果费用

太高，我们就需要考虑，是否继续使用微

信支付了。”

而在舆论热度持续不退的情况下，6

月 29 日下午晚些时候，微信支付官方微博

就此事发布回应并致歉。

除以“致歉”为标题外，整个行文话
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“曾经有团队招聘我做支付宝支付地

推兼职，说服一家门店开通收款码就有

500 元奖励费用，有些同学靠这个兼职就

轻松实现月入过万。”

“那时候微信、支付宝推广团队都是

轮流上门说服我家小卖铺使用其收款渠道，

还得看谁给的返点高，我才选择用谁的，

但这个钱能轻松冲抵门店水电费的。”

“不记得移动支付那时候撒了多少钱

了，印象中单是 2018 年前后刷脸支付，

两家就至少拿出了 130 亿的推广费用。”

……

疯狂补贴之下，支付宝与微信支付两

家在巅峰时期曾占据我国移动支付市场

90％以上市场份额，而在拿到足够市场份

额之后，收费并不意外。微信支付作为第

三方支付除了人力成本和技术成本外，也

有很多成本需要覆盖来提供服务。在 2016

年，微信宣布对个人用户零钱提现累计超

过 1000 元的部分收取 0.1% 的手续费时，

马化腾曾在回应相关问题时谈到，用户通

过微信提现后，作为第三方支付方的微信

会被银行收取千分之一的费用，这造成微

信成本极速增长，曾有一个月，该项成本

超过了三亿。“我们做一个通道一进一出，

却要承担这个千分之一，确实是很不科学”。

2022 年初，微信支付负责人张颖曾在

“2022 微信公开课 PRO”上公开表示，

微信支付从未在小微商户收款业务中盈利，

亏损状态未解。据悉，当前，在“减费让利”

号召下，小微商户与微信支付的手续费率

为 0.38%。在 2022 年中报中，腾讯曾表

示，2021 年 9 月至 2022 年 6 月，微信支

付在支付服务手续费方面已累计“让利约

30 亿”，惠及小微商家超过 2000 万。

而在一日三度回应高校费率问题中，

微信其实在第二次回应中还有一个广为流

传的“秒删”版本，其中也透露“在校园

场景内承担的银行通道成本超过 10 亿元”。

即便这样的说法被删除，但客观来讲，腾

讯为布局微信支付从前期补贴推广到后期

人员、运营、网络等方面费用支出，的确

需要一个平衡收支的方式。但非常有趣的

是，同样承担巨额推广补贴，支付宝却一

直在以极低费率运行，也没有提及自己的

困难，这又是为何呢？

对比两者的生态和运营模式会发现，

支付宝作为阿里巴巴的一个分支，与淘宝

和天猫密不可分。客户在淘宝和天猫上购

物并付款后，平台通常会保留这部分资金

一段时间，然后在确认收货后支付给商户。

在这个阶段，这部分“沉淀资金”被支付

宝用于理财，收入无疑是可观的，这是微

信支付没有的优势。

从功能定位和划分来看，微信支付是

一个相对独立的业务部门，没有沉淀资金

的来源，这可能是微信多次在支付宝前面

提高费率的原因。然而，虽然从企业运营

看微信支付收费情有可原，可从用户的角

度看，微信支付凭借补贴和微信强社交属

性构筑绝对的规模优势后，反过来收取手

续费用，多少有些尾大不掉的感觉，且拥

有强大权柄的微信一旦在手续费上提价成

功，谁又能保证后期不会继续提价呢？

任何服务都有成本，想要长期维持下

去必然要解决收支平衡的问题。我国当前

移动支付的领先和规模优势，很大程度源

于以支付宝、微信支付为代表的第三方支

付机构的市场化竞争。

微信支付调整费率本身是正常的商业

行为，微信前期采取零费率（校内商户 / 校

产），部分出于培养用户习惯的目的，但

长期来看这并不符合商业逻辑，也不可持

续：前期的零费率很多时候是基于各种各

样的原因，比如市场推广，培养用户习惯。

培养用户习惯之后，它只是一个拉新的活

动，是一个促销的活动，最终还是要回到

正常的商业逻辑上去。

第三方支付机构的主要成本是通道成

本，按照行业中的通行标准，第三方支付

机构针对贷记卡（通常指信用卡）用户的

使用，需要承担单笔约 0.5025% 费率的通

道成本，具体包括不超过 0.45% 费率的发

卡行成本、0.0325% 费率的银联管理费、

0.02% 费率的银联品牌使用费；第三方支

付机构针对借记卡（通常指储蓄卡）用户

的使用，需要承担单笔约 0.3825% 费率的

通道成本，具体包括不超过 0.35% 费率的

发卡行成本、0.0325% 费率的银联管理费。

此外，第三方支付还有服务器、维护等技

术成本，以及推广等运营服务，还需要付

给代理公司分成。

由此可见，对于一些机构，微信支付

实际上是在亏本，帮这些机构支付了银行

的通道费。而单就本次费率调整，其实微

信支付最初的政策调整只是针对电商、酒

旅等盈利场景。另外，需要注意的是，此

次收费的主体并不是学生，而是盈利场景

的运营方。

长期以来，不少高校引入了第三方经

营机构和商户，微信支付的费率调整主要
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让免费从一种“营销模式”变成一种“商

业模式”早已是互联网巨头们熟练掌握的

技巧，对于个人用户而言，“天下没有免

费的午餐”放到任何时候都适用。高校与

微信支付手续费的“误会”，又何尝不能

看作是微信支付在手续费上的试水呢？面

对移动支付市场的变化，消费者并非没有

更多的选择，尤其是在数字人民币应用及

场景快速成长的今天，移动支付市场完全

有机会迎来新一轮的变革。
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“以前一份外卖午餐也就 15 元上下还

包送，现在随便点一个优惠套餐加上送餐

费就接近 30 元了，想多加两个小菜，待付

金额就蹭蹭逼近 50 元，反正感觉现在外卖

都有些吃不起了。”

“好怀念 9.9 元两张电影票还送爆米

花的年代，现在电影院人也没多多少，可

带老婆儿子随便看一场电影就接近 150 元

了，这还是不买爆米花、可乐节省后的费

用。”

……

在社交领域拥有近乎垄断性优势的腾

讯，本身已经为微信支付构筑了庞大的用

户流量护城河，用户在使用习惯上形成依

赖后，很容易成为被反复收割的“韭菜”。

实际上，这已经不是微信支付第一次因为

提费而引起争议了。

早在 2016 年 2 月 16 日，“微信公开课”

曾发布公告：3 月 1 日起，个人用户的微

信零钱提现功能（从零钱到银行卡）开始

对超额部分收取手续费，转账恢复免费。

而后 3 月，微信正式宣布零钱提现功能开

始收取手续费，费率为 0.1%，每笔至少收

取 0.1 元。然后，从 2017 年底开始，微信“动

刀”信用卡。首先，每个用户月累计还款

额超过 5000 元的部分按 0.1% 收费（最

低 0.1 元），即每次还款 5000 元收费 5 元。

2018 年 8 月，收费范围扩大到每笔还款按

还款金额的 0.1% 收费。用户还款时，手

续费应与还款金额一并支付。

然而时至今日，支付宝每人每月仍享

有 2000 元的基础免费还款额度，并且允

许用户通过积分兑换更多的免费还款额度。

而且按照微信支付官方的解释，微信

支付运营成本“不断增加”，所以才要在

费率上采用精细化的优惠措施，可问题是

微信支付并非真的完全独立运营，而是腾

讯金融科技及企业服务收入的一个组成部

分。根据腾讯最新财报显示，2023 年第

一季度，金融科技及企业服务收入同比增

长 14% 至人民币 487 亿元，商业支付活

动增速显著改善。受益于人们外出活动的

增多，线下商业支付活动反弹幅度显著高

于线上商业支付。而在 2022 全年，腾讯

金融科技及企业服务业务收入同比增长 3%

至 1771 亿元。

显然，微信支付宣称的由于银行服务

费成本，多年对公益场景补贴的理由是否

能够站住脚就有待商榷。或许不应该叫作

补贴，而应该叫“少赚”。

而单看微信支付本身，德邦证券研报

显示，假设微信支付的成本费率为 0.15%，

按线下 0.38%、线上 0.6% 的标准费率测

算，腾讯线下、线上支付的毛利率分别可

以达到 61%、75%。

对比而言，财报显示，2023 年 Q1，

腾讯金融科技及企业服务业务板块的毛利

率则为 34.5%。

从上面的数据看，“成本压力”真的

大到让微信支付不得不提价以弥补“亏损”

的程度吗？

៲ᓰጕ๡ᱰᳱ䓴䛺

拥抱数字人民币，消费者有更好的选择
ȋ�䃝㔲�䷉࿈࿈

针对他们。实际上，这笔“手续费”也是

存在的，如消费者日常生活中预订酒店、

超市购物等消费场景，无论用微信、支付

宝还是其他第三方支付，都存在这笔给清

算机构和银行的通道费。以前只不过针对

学校消费场景，微信支付自己要承担银行

通道费。目前，各大高校存在不少盈利性

支付场景，既然学校的商家在使用微信支

付等便捷服务的同时，也存在盈利，那么

学校为何不能认同微信支付的手续费？

微信支付在服务商家的同时，日常也

在持续投入银行通道费等成本。据悉，随

着校园场景及商户数量的持续上升，大量

涉及电商、酒旅等盈利场景占用了零费率

的补贴资源，导致成本不断高涨。此外，

商家在使用微信支付服务时也节省了管理

现金的时间成本，同时又能盈利，因此不

少人认为收取合理比例的手续费也在情理

之中。

ࣺ᫦
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用“免费”切入市场，高举“颠覆”

旗帜玩“垄断”，互联网巨头坐拥海量用户，

频繁“收割”上下游的行为才是这一次人

们如此警惕移动支付费率波动的原因。

为了抢占市场，抢夺用户，烧钱历来

都是互联网巨头们最熟悉的打法，新用户 1

分钱买菜、新人全额返、亏本外卖……当

越来越多的人发现外卖变贵的时候，整个

外卖市场早已不复百家争鸣的盛况，而同

样的事情在网约车、团购等领域也有发生。

而曾经百家争鸣的网盘如今也进入百度云

盘一家独大的局面，凭借庞大的资源优势，

会员费用乃至会员体系规则都只能进入“一

言堂”模式。即便是电商领域，如果不是

拼多多、抖音在移动互联时代的异军突起，

挤掉 ebay 后的淘宝、京东何尝不是电商

领域的支付宝、微信？

平台“人傻钱多”式烧钱让用户薅羊

毛后，快速构建规模壁垒，挤掉竞争对手

后就可以凭借规模优势正大光明地实现“流

量变现”，而当终端市场消费者反应过来

的时候，市场上往往已经没有了更多的选

择，且消费习惯上的依赖性已经养成，只

能被动承担费用的上涨。

此次移动支付费率争议表面上看是微

信支付同 B 端商户的博弈，可消费者的钱

袋子才是关键，一旦费率提升，商户必然

将成本转嫁到终端产品和服务上，甚至可

能借成本转移而大幅提价以攫取更多利润，

最终埋单的始终是消费者。

在这样的情况下，尝试更多支付方式

成为必然选择，而消费者的转变，自然推

动移动支付市场新一轮的变革。

⼜Ხ᠒៞᪝ႄϧℾጮ

“我用数字人民币已经有一段时间

了，最开始是在银行工作的朋友推荐下

开通，他还送我了一些小礼物，后来发

现用数字人民币在电商平台上付款，经

常还能拿到返利红包。数字人民币本身

在线上支付应用上并没区别，付款的时

候点选‘数字人民币’选项就可以了，

不过线下商铺方面似乎能使用数字人民

币的不多，付款的时候老板偶尔还是会

让我扫支付宝二维码领红包，如果后面

真的因费率问题出现价格差异，我肯定

选择数字人民币，毕竟水电气费以及家

用电器大件的购买，一年动辄数万元，

随 便 浮 动 一 个 点 就 够 我 一 个 月 生 活 费

了。”——毕业工作不到两年、从事新

媒体运营的李小姐在受访时明显接受并

青睐数字人民币这样的新兴支付方式。

除了用户外，《电脑报》记者还采访

了招商银行重庆渝中支行的负责数字人民

币推广的李女士，其从从业者的角度谈了

对数字人民币的看法。

⩢㘾្喟重庆地区目前数字人民币推

广和使用情况如何呢？

ᱻຠธ喟目前，数字人民币推广线上

部分做得比较好，主流在线上商户端已经

做到基本覆盖。而线下方面阿里旗下饿了

么、盒马、天猫超市等平台，均通了数字

人民币支付功能，但线下商户使用率并不

高，尤其是社区小店方面。

⩢㘾្喟市民对于数字人民币的态度

如何？

ᱻຠธ喟目前主动开通数字人民币钱

包的用户以 18 岁～ 30 岁人群为主，中老

年用户其实会来咨询一些优惠活动，但真

正决定开通的人并不多，数字人民币在宣

传上还有待加强。

⩢㘾្喟数字人民币在推广上会有哪

些举动呢？

ᱻຠธ喟当前不少平台都针对数字人

民币推出了优惠活动，前不久京东 618 期

间，招商银行的数字人民币礼包活动，主

要针对北京市、广州市、上海市、深圳市、

厦门市、西安市、杭州市等多个数字人民

币试点地区，为用户提供至高 113 元的礼

包，包括 20 元数字人民币红包，支付满减

券以及随机奖励支付券等多重福利，而这

类优惠活动能够很好地带动用户对数字人

民币的接受度。不过目前银行对推广数字

人民币尚未形成有效 KPI，银行尚未对员

工下发严格的指标推广数字人民币，后续

可能会有更大力度的推广活动出来，进而

吸引更多用户。

当前 DCEP 已经处于试点阶段，形

成了由央行发行、主导推动，再通过运营

机构分发，商业银行、第三方支付机构、

商户平台等共同参与逐层递推的推广方

式，目前已在 17 个省市的 26 个地区展

开试点，并确立了包括工商银行、农业银

行、中国银行、建设银行、交通银行、邮

储银行、招商银行、兴业银行、网商银行

和微众银行 等 10 家运营机构，能够很好

地同支付宝、微信支付在移动支付领域形

成互补。

除了本身体系和落地场景不断完善外，

今年 3 月，数字人民币 APP（试点版）上

线“微信支付”钱包快付功能，这意味着，

消费者在微信小程序等场景支付时，可以

选择用数字人民币钱包支付，包括支付宝

数字人民币钱包，这样的打通操作进一步

提升了数字人民币使用的便利性，而当下

消费者乃至商户对第三方支付费率的顾忌，

也能极大加快数字人民币落地速度，进而

改变当下移动支付市场格局。
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巨头χ马䔷 6 月 30 日按计划停止了其在中国的

KiOEMe 在线服务。这一决定是在一年前就做出的。这意

味着 KiOEMe 用户将不再能够在线购买新Γ，但他们仍然

可以在一年内将购买的Γㅺ下䒪到本地设ิ上。

χ 马 䔷 还 表 示，

将 于 2024 年 6 月 30

日将 KiOEMe 应用从中

国应用商店中正式下

᳣。在此日期之前，

用户还可以继续从云

端下䒪 KiOEMe 内容。

从 2013 年 正 式

进入中国大䭳市场销

ਜ਼至今ᖝ好十年，十

年岁月让 KiOEMe 成为电子Γ领域现象㏔产品，成功培㗟

出终端消费市场大众䬲䄨习惯的同时，也见证了电子Γ

市场的兴㶝，随着 KiOEMe 的退出，谁又能分丌其身后市

场的㯸㈂呢？

⊛↶Ꭱ࡮

2007 年，χ马䔷推出 KiOEMe，KiOEMe 的ऺ字来源

于ᬔ金ᆞ的一位平面设计师，意为“点⛰▘♝”，以此

ᯄ૨Γㅺ与ᮧᚔ所带来的兴๸。通过与线上ΓᏀ的无㑊

融合打造一体化䒜⶙件体验，䙺合χ马䔷电商的渠道优

势，KiOEMe 真正实现了随时随地购买设ิ与线上Γㅺ，

从而᢭起了全⤰电子Γ䬲䄨热⒛。

2013 年正式进入中国，KiOEMe 一度成为电子Γ的

代ऺ䃺，也成为一种文㞧生活方式的符号。十年时间，

KiOEMe 历经多次设ิ版本䔚代，最新的产品系݄包括

KiOEMe PapeSwIiUe、KiOEMe 7oyaHe、KiOEMe 青春版、

KiOEMe OaTiT 等。为满足用户䬲䄨要Ⅿ，χ马䔷还引

入 KiOEMe 6OMimiUeE 包月电子Γ服务。公开数据显示，

2013 年至 2018 年间，χ马䔷在中国ਜ਼出了数百万台

KiOEMe 䬲䄨设ิ。χ马䔷曾积极在中国ᄨⅯ᠀展 KiOEMe

业务，在 2018 年χ马䔷的一份内部文件中称，到 2017

年底，中国已成为 KiOEMe 最大的市场，设ิ销量占全⤰

市场份额的 40% 以上。

由于国内电子Γ市场竞争激烈，⶙件上先后⊹现出

京东、ⅶ⢸、文ⴠ、小米、当当等竞争对手，多主推安

开放系统，对ᄮ䬚的ࢀ KiOEMe 体系造成冲ܨ。在内容

端，用户付费意愿低，加上电子Γ资源Ⰴ版∈␒，使得

KiOEMe 在国内难以为继。

除了竞争对手的ቈ起外，ᮧ能手机和平板电脑䓲速

ቈ起，ᒨ底改变了人们的䬲䄨方式，虽然两者在护Ⱪ上

不如 KiOEMe、文ⴠ等电子Γ产品，但凭借多元化的内容

以及应用同步功能，往往能更好地满足用户ⶻ❴化䬲䄨

和信ᖜ获取的需Ⅿ。虽然 KiOEMe 在后续܍年不断推出新

҉ ͧ ܿ ᬣ А 的 ϔ
৮，,JOEMF ᭜ 数
字ڲღϔ͇⯵ݖ὎
ᐼ的ٵ㵹者，Ⴐᬍ
ᙔλᰭ݊的䗐ऒऐ
号：Ąិ书Ꮔᐭݝ
๔ф的ऐ㶸͚ąȡ
,JOEMF㮪♣⻨ᐭ，
ज䬲䄨Ϻ㺮㐔㐚ȡ

,JOEMF䔭͚ܧప喑䄮㘪ܳ丌ጯ౧㯸㈂
ȋ�䘚ߴ

品，但这些新品依然只是局限于电子Γ的领域之中，单

一的电子Γ难以满足消费者日益增长的多元化需Ⅿ，而

且电子෕水ᅼ技术本身䔌䔌无法取得突ⵡ，最终⇓为䓦

㑅化的存在。

ܳ丌,JOEMF䏘ऻ㯸㈂

一部 KiOEMe 被盖在一盒∎面上面，᫮䓦的文字显示

“盖 KiOEMe，面更仆”，甚至用 KiOEMe 自带的时䧌功

能设㒛了“倒计时 5miO”——χ马䔷官微一则广告本是

想让䄨者在更多的场景中拿起 KiOEMe。但᜼ޔ的是，如

今 KiOEMe 竟真的成为用户手里的各大数码产品中“吃▝”

最多的那部，甚至有用户真的觉得用 KiOEMe ∎面比䄨Γ

更实用。

单一的功能加上难以构建的内容壁垒，让 KiOEMe 最

终不得不退出这个曾让它收获䶴͝的市场，然而，经过

KiOEMe 及众多电子Γ的ߗ力，终端市场消费者对于数字

䬲䄨接受度已经相当不䩆了。根据最新发布的《2022 年

度数字䬲䄨报告》，2022 年我国数字䬲䄨市场ᕨ体营收

规模为 463.52 亿元，同比增长 11.50%；数字䬲䄨用

户规模达 5.30 亿，增长率为 4.75%。在䬲䄨形式ռ好

方面电子䬲䄨形式使用度高达 93.4%。

由此不难发现，KiOEMe 的退场并不是因为国人不❞

䬲䄨，KiOEMe 退出后的市场㯸㈂，必然成为众多国产电

子Γ产品Ⱪ中的仆亪亪。而如果说 KiOEMe 䉒在ᄮ䬚的生

态、高ᬯ的䬲䄨费用，那掌䬲、京东、ⅶ⢸、文ⴠ、小

米等“后起之⻭”想要获得原本属于 KiOEMe 的市场份额，

生态成为至关重要的存在。目前，国产品牌中掌䬲、科

大讯下都是ᄮ䬚系统，而文ⴠ、෕ᵵ、ⅶ⢸、小米都是

开放系统。掌䬲和 KiOEMe 一样是ᄮ䬚系统，不过系统䔚

代的速度非常快，优化做得很好。系统内㒛的掌䬲Γ城，

支持微信䄨Γ，笔记导出到有道云笔记、印象笔记，而

文ⴠ、෕ᵵ等品牌则采用开放系统，资源方面往往有更

多的选择性，通过与京东䄨Γ、微信等平台进行资源合

作，往往更受国内消费者⁏迎。同时，科大讯下这样的“䌕

界”品牌，ᥧ语音识别、人工ᮧ能等方面的优势，也䊏

得不少消费者青睐。国内另一大科技巨头ࡻ为也在去年

初的时候发布了ᥚ䒪卬㧆系统的电子㏥平板 .aUePaE 

PapeS，国产电子Γ产业䨫已经相当成熟。

而对于 KiOEMe 身后市场的争夺，国产电子Γ品牌

也“℘不忌䃠”。掌䬲 iReaEeS 的 CEO 程超表示，在

KiOEMe 宣布退出中国市场后，掌䬲 APP 及时上线了一

键䓮移 KiOEMe 电子Γ功能，用户可通过微信、电脑、手

机等对多种格式电子Γ文件实现一键䓮移。

不过需要注意的是版权始终是电子Γ产品的ᵥᓰ，

而优䉕正版内容始终是电子Γ企业发展的ᵥᓰ优势。相

关企业要利用互联网ᕊ维打ⵡ内容壁垒，为更多细分用

户打造͝ჹ多元的资源储ิ，才能䶧利඘补 KiOEMe 退出

后留下的市场空⮪。
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今年可以说是 AI(C 元年，CIaU(P5 带动的人工

ᮧ能热⒛让算力成为了最宝贵的资源，而做大模ಸ䃚练

最依赖的就是并行计算能力，这方面正好就是 /7IDIA 

C6DA 的强项，也让 /7IDIA 成为了资本市场的“仆亪

亪”，甚至已经到了ᨓ䓦 /7IDIA 就能让㗎价ᯡ涨的地步。

虽然随着䅤⁹ 5P6、A.D .I300 及云ࢯ商自研㟜❴等

的强势⊹入，未来 (P6 市场的格局可能会发生变化，

但中短期来看㠞ь达的头ិ交Ḳ依然十分⽠ధ。

所以这次字节䌠动重金ⵥ向 /7IDIA，从自身的产

业布局来看也是意᫆之中的事情，在过去两年的“䭺本

增效”风⒛中，包括阿里云、腾讯云在内的云计算平台

㏤㏤减少了 (P6 采购，从而导致储ิ不足，AI(C 的

突然大▘又导致 (P6 供不应Ⅿ，而且谁也不᪏保证，

今天能买的高性能 (P6，明天会不会就受到新的限制，

所以一次性大手笔购入或将成为未来云服务企业的常态。

根据字节䌠动内部人士透露，过去在公司内部⩠䄤采购 

(P6 时，必䶨要说明投入产出比、业务优先㏔和重要性，

而现在大模ಸ业务是公司ᝅ⪒㏔别新业务，就算暂时算

不清投资回报率也必䶨投入。而买回 (P6 只是“万里

长ᒮ第一步”，研发自己的通用大模ಸ才是正经事，所

以各大公司今年的目标都是推出提供大模ಸ能力的云服

务，这才是真正可以ࡦ䙺投入的大市场。

▘ᆞ᫦㝌㘪⇨ສ▘ᆞᑂ᧻⮱♓㭾ॄ喤

站在云服务的角度，▘ᆞ引᧻的♓虑是ۆ在脸上

的——作为云ࢯ商中不老也不新的“中生代”，想䌨身

中国“第ఈᱢ云”的期许也一直䖒䖒无期。2020 年▘ᆞ

引᧻在 4aa4 快速增长的大㗹景下上线，并进入到 Iaa4

层云服务，但好景不长，2021 年中国 4aa4 市场增速

就下⏾到了不足 40%，2022 年更是䋹落到了 9.5%，

▘ᆞ引᧻在三年时间里并没有迎来预期中的增长：根据

市调机构 IDC 2022 年下ࡷ年的云市场报告，阿里云、

腾讯云、ࡻ为云与中国电信以及 AW4 合计在中国 Iaa4

以及 Iaa4�Paa4 市场份额达到了 73% 以上，▘ᆞ引᧻

在ޖ下少于三成的“其他”云ࢯ商里不䙺拥有ༀऺ。所以，
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既然沉淀市场无䌜可䊝，新兴市场如何ⵡ局就成了关键。

就在重资购入 /7IDIA (P6 的消ᖜ传出后不久的 6

月 28 日，▘ᆞ引᧻发布了大模ಸ服务平台“▘ᆞ方㝌”，

面向企业提供模ಸ精调、测䃱、推理等全方位的平台服务，

䯳成了百ጊᮧ能、出门问问、复旦大学 .O44、IDEA 

研⾣院、Ⓣ㝌科技、.iOi.ax、ᮧ䅞 AI 等多家人工ᮧ能

科技公司及科研院所的大模ಸ。

那么，▘ᆞ方㝌是什么？キ单来说，假设各个大模

ಸ供应商是一家家商铺，向行业用户ਜ਼卖大模ಸ服务，

那▘ᆞ方㝌就是一个商城，ិ这些商铺都招ᤪ进来进行

䯳中性的服务。在这个商城里，行业用户可以快速㼓及

到业界优䉕的大模ಸ，对于大部分行业用户而言，通用

大模ಸ只是基础能力，想要使用更优䉕的大模ಸ服务都

需要基于自家数据进行持续䃚练或精调，而▘ᆞ方㝌就

可以提供͝ჹ完善的开发工具、算力、数据精调和安全

互信的平台以及企业服务等，而且它还提供了测䃱工具，

支持用户基于自身数据、系统化地感知模ಸ表现情况，

并且给出䄓细的测䃱报告，为后续做决策提供数据基础。

▘ᆞ方㝌的推出，从ᝅ⪒上来看属于着Ⱪ当下市场

需Ⅿ，主打一个“先下手为强”的产品，因为大模ಸ䊸

势䒝䒝烈烈⑁进了܍个月，各行各业张口䬚口都是人工

ᮧ能，相应的需Ⅿ也随之ᯡ涨，但对于行业用户来说，

ᔻ么㼓及市面上最先进的模ಸ？ᔻ么选择最适合自己的

模ಸ？ᔻ么确定最后的大模ಸ服务方ᵵ？这些问题对企

业自身的技术理解程度、开发水平都提出了要Ⅿ。同样的，

在供给Ӕ，大模ಸࢯ商也ᕒ于在热⒛下快速推进自家业

务发展，ឫ到属于自己的客户群体，所以这不ϲ是一场

技术竞䊈，同时也是一场商业竞速䊈，谁能更快㼓及更

多用户，就会在市场中更快站⽠脚䌌，在这种情况下，

㼓达能力更全面的▘ᆞ方㝌就成了݇需。

不过，商城是否能做大做强，更重要的还是商铺

的实力够不够⶙，目前来看行业领先的国产大模ಸ，

比如阿里巴巴的通易、百度的文ᓰ等等，都还没有进

侨▘ᆞ方㝌的消ᖜ，或许真正的拉手还得看字节䌠动

自家未来的大模ಸ，能否解决▘ᆞ引᧻♓虑，成䉒也

在此一举了。
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䶳ഌ׼ᒞ⫃ࡨᣏں*"

布局已久的腾讯ࡨ⫄֒Ꮴ在 AI 影׼䒲䃷领域又有了

新动向。今年 6 月，据国家㢜⯾局网站信ᖜ显示，腾讯

”测䒜件ᷭߖ䒲׼Ꮴ的“㐀㗍ᖜ㖶电子内⿒䪉ఫ֒⫃ࡨ

݈新ࡨ⫄器ᷝ获ឦ三类证。

根据我国《ࡨ⫄器ᷝ分类目ᒂ》，ࡨ⫄ AI 产品可以

按二类ࡨ⫄器ᷝ⩠报或按三类ࡨ⫄器ᷝ⩠报，区别在于

前者ϲ限于䒲ߖ䃷断，不能直接给出䃷断㐀论，后者则

具ิ䃷断资格。

“AI� 上一次䊝进大众的㻳䛻还是在”⫃ࡨ 2017 年。

ᒩ时互联网对 AI 的热情不χ于今年年初的盛况，

᪆㗟等资源分布不均但极具现实应用价值的领、⫃ࡨ

域被㻳为最值得៩注的䊈道。因此，ࡨ⫄与 AI 的联༨

不ϲ吸引了阿里、腾讯、百度等互联网巨头试水，科

大讯下、东䒜、ࡻ为也在全国䋾马వ地，资本同样加

速⊹入，不同内⋢的“ᮧᚔࡨ院”᠁地而起，各䌜人

马高ષ着颠覆传统ࡨ⫄的口号进场，᢭起一波 AI� ࡨ

⫄的浪⒛。

同年 8 月，腾讯正式发布ࡨ学影׼ AI 产品“腾讯㻲

"* ᒞ׼䒲ߖϔ৮
ᘠౕపڲ䊝䕇ੳ͇
䌜ᒱ，̺ϲ㺮有ࡃ
高䊲的ツ∂὎ಸহ
Ꮛ๔的数ᢛ䛼，ദ
ڨ ܧ ᑧ ๔ 的 "*，
䔅㺮Ԋ䃮䃷᫚的㠰
డᎬȠ㐀᳉۳⶛，
ᒀ ♣ Ό 㺮 䋠 ์ Ӭ
჉喠更䛺㺮的᭜ឫ
ⱌₐ⽠Ⴧ的付费ݝ
方ȡजВ䄡᭜ڠڠ
䘪䯫䓴ȡ

"*䒲䃷ឭᱜੳ͇ࡃᆞ䛺Ⅱฺ喑
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影”，加上后来上线的互联网ࡨ院、电子֒Ꮴ卡项目和““腾

讯ڥࡨ”等 C 端̀业ࡨ学科ᮛ项目，ᚏᚏ构成了ࡨ⫄领

域 AI 应用的“小生态”。

没想到的是，就在国内 AI� ắ念正热之时，“行⫃ࡨ

业标ᱳ”IB. 的 WaTUoO 人工ᮧ能㗬⭑䃷断系统因䃷⫄

效果不达预期，被全⤰多家ࡨ院取消合作；随后，IB.

部门大规模㷮员、WaTUoO⫃ࡨ 在测试方ᵵ中对ࡨ生提

出࢞䮖⇨⫄建议的爆᫆接䍢而至。

国内的情况也不理想。以最▘热的影׼识别领域为

例，在疯狂地进侨三⩟ࡨ院后，AI 影׼识别却仍处于初

步阶段，既解决不了ࡨ院、ࡨ生的݇需，也实现不了商

业化。大ឦ AI 影׼公司在 2019 年䖚到淘↝。

߶强活下来的企业终于在今年等到了新一轮 AI 浪⒛

到来。如今在 AI 领域，发展最快、吸引玩家最多的⫃ࡨ

细分䊈道依然是影׼ AI 䒲䃷，腾讯ࡨ⫄֒Ꮴ也不例外。

但是ᅪ管拿了证、进了ࡨ院的门，AI 影׼䒲䃷产品想䎇

出一᲎可行之䌜，最重要的还是要䊝通能够变现的商业

䌜ᒱ。ښ年过去，这一情况有所改变吗？

䬕Ἀᭀ䓴喑⯵ݖ៽◦ᬍ᱈

在被问到已经拿证的 AI 影׼䒲䃷䒜件的具体商业化

时间表时，腾讯ࡨ⫄֒Ꮴ公关部人士只回应说“仍需时

日”，并未透露具体计划。而从ࡨ院内部的反亵来看，

要达到收支平衡的៽点都还䖒䖒无望。

想要䊝通商业化䌜ᒱ，首先要让ࡨ生“ૉ⁏用”，

但现实中，“不可靠”仍然是ࡨ生对 AI 影׼䒲ߖ技术持

保留态度的原因之一。

在重庆，多家三⩟ࡨ院和民营䃷⫄机构的影׼科、

⫲理科这种以㻳觉ݑ䄨为ᵥᓰ的科ბ，都在三ఈ年间使

用过多家公司的 AI 产品。但这些产品大多是试׼影⫃ࡨ

用的，真正大规模购买使用的并不多。

“现在的技术只能说是䩓上⌨花，有时候也⌨Ξ。”

重庆᳽三⩟ࡨ院影׼科住院ࡨ师告䃶记者，在日常使用

中，AI 技术并不够准确，“一张㗧部的❴子ߖ䒲⫃ࡨ AI

看全是㗧㐀节，其实全是㵭管，准确率不到 50%，能䒲

我们什么？更重要的是，AIߖ 它没有ߋ法负责，影׼报

告最后还是要人来ិ关，出了事䔪责到ࡨ生和ࡨ院，不

是 AI 和 AI 企业，所以我们一㝙不ᔻ么用”。

除此之外，AI ，技术不论哪一个方向ߖ䒲׼影⫃ࡨ

均ᬕ在解决ࡨ⫄ AI 的ⶻ❴化难题，这一点上也没有ᦥ准

。生、͡Ꮇ的真实需Ⅿࡨ

近一年间腾讯ࡨ⫄֒Ꮴ推出的影׼ AI 产品ߖ䒲⫃ࡨ

有两个，一个是上䔝㐀㗍ᖜ㖶 AI 䒲䃷䒜件，另一个是

去年 8 月推出的一款，针对的是ᚏ性青光ⱩⱩ㻳⺋经⫲

变Ⱪ底ఫ׼。上䔝两款应用于Ⱪ科和消化内科的䒜件产

品，以及最先被 AI 切入的㗧㐀节影׼识别都有一个共同

点——只解决了䃷⫄过程中的一个单点问题。

影׼识别重要，但却只是影׼科ࡨ生工作的一小

部分。理想中的 AI 产品应该是通过一个䒜件就能ិ⫲

人所有⫲▣都识别出来。而据ࡨ⫄领域 AI ఫ❴识别方

向的研⾣者透露，现在的ࡨ⫄ AI 䒲ߖ技术䔋㗊㘼⫲▣

都ࠫ⩨不出来，模ಸ的⽠定性和∈化性都很差。这主

要是因为，AI 䃚练所需的大量ࡨ学相关高䉕量数据均
"* 㼐۠᫦ᵵౕࡨ⫄䶳ഌ⮱ጯ౧㻱὎䶱䃎ᠮ㐚增ߍ喑࠲᠙͡ᎷᏁ
⩕Вࣷ⩌➖ݣ㢜ぶ⣜㞯
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具有႑ᇈ效应和⼭㑧性，实际上可用于䃚练的标注数

据Ꮐ依然不足，导致相关研⾣成果“发文」可以，实

际用卬沟还在”。

䄮Გ೸ࢂ喤

产品本身的不足之外，头部企业的 AI 产品入院后，

谁该为 AI 影׼䒲䃷产品埋单这一各方表现ᯔ᭔的问题依

然困ឝ着ࢯ商们。

由于 AI 影׼䒲䃷䒜件需要ᥚ䒪于现有ࡨ⫄器ᷝ上，

比如㐀㗍ᖜ㖶 AI 䒲䃷䒜件就需要ᥚ䒪在电子内⿒䪉⶙件

上，因此腾讯ࡨ⫄团队如果想实现商业化，不ϲ要和ࡨ

院沟通，也要和ࡨ⫄器ᷝ企业达成一致。这样一来，不

ϲ增加了入院的难度，由哪一方付费也待解。

“既然是在ࡨ院科ბ使用，自然该由ࡨ院方面付费”，

这一理所当然的想法却䖚受到现实打ܨ。首先，如今 AI

影׼䒲ߖ产品仍然是供大于需，三⩟ࡨ院本身付费意愿

就不高；其次，ࡨ⫄资源最为䯳中的公立ࡨ院，同样也

是商业化受限最多的场景。

上䔝住院ࡨ师表示，ࡨ院内各个科ბ的预算有限，

AI 影׼䒲ߖ产品真的开始收费的话，影׼科ࡨ生还要单

独给机器⩠䄤一笔䬲❴费，䭨力很大。

海外 AI ？企业是ᔻ么解决这一问题的⫃ࡨ (E（通

用电气）ࡨ⫄、西门子等传统ࡨ⫄设ิ巨头早已形成较

为⽠定的付费模式，主要有订䬲式收费和按时间付费两

种模式，即根据机器约❴数量或者服务时间，由ࡨ院向

技术提供商付费。但这一模式建立在市场化的ࡨ⫄体系

之上，与国内现实情况相差极大，并不具有参考意Ͷ。

AI 影׼䒲ߖ产品想在国内䊝通商业化䌜ᒱ，不ϲ要

有高超的算法模ಸ和庞大的数据量，培养出强大的 AI，

还要保证䃷断的范围广、㐀果准确，当然也要足够便჉；

更重要的是ឫ到真正⽠定的付费方。可以说是关关都难过。

䞡于此，腾讯ࡨ⫄֒Ꮴ哪ᕂ㗹靠互联网巨头的流量

↍也很难在ࡨ⫄领域一䎡而就，现阶段只能继续ᡃᣅ通

用 AI 的平台能力。

比如其近日推出的“腾讯㻲影数ᮧࡨ⫄影׼平台”，

据官方ϸ㏺，平台一方面要通过“影׼云 � 影׼ AI”的

方式，帮ߖ行业内数字影׼应用与互通，另一方面䒲ߖ

科研机构研发及䃚练 AI 模ಸ，ጹ望借此ⵡ解影׼ AI 䒲

䃷数据来源分᪐、标注㕄时、产学研管㐀合难等⨣䶵。

商业化的目标再度被无๵ᐣ后。

叱㞟ᴴ∕ͧࢠ"* ᒞ׼䒲ߖ䒜Уᄨឫݝ⮱Ą㗧㐀㞯ą
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⋟流电↍，不是什么新鲜事物。

据百度百科显示，⋟流电↍䄋生于 1974 年，是一种

利用正负极电解⋟分开、各自ᓗ⣜的蓄电↍，按电极活性

物䉕的不同，可以分为全䦿⋟流电↍、䨹⏡⋟流电↍、䨹

䧵⋟流电↍、䨹䩺⋟流电↍等。

ᒩ时，新能源↪车处于㤹㟪阶段，ᕒ需与之䙺套的动

力电↍。

可ᘉ的是，由于能量密度的关系，⋟流电↍不及䨯电

↍能打，最终䊝向了䓦㑅化，相当长一段时间不⍖不▘。

不过，随着储能的Ⓕ⍰发展，转机出现了。

中国科学院院士䊢天ᄬ在第十三ᅷ中国国际储能大会

上表示：“长时储能在新ಸ电力系统中非常重要，是目前

我们最大的㑧口，2023 年会是⋟流电↍产业转ៅ的关键

一年。”

当下，电化学储能的时长通常为 2 小时，且以⸤䚥䧮

䨯电↍为主，但储能时长在 4 小时以上的长时储能逐步成

为行业的共识。

此㗹景下，⋟流电↍的优势就ܥ显出来了。

据“⩟子光年”报道，一方面⋟流电↍是将能量储存

于水性电解⋟中，且能量转化不依赖于ధ体电极，没有⛰

烧、爆◥的风䮖，满足储能的安全需Ⅿ；另外一方面，⋟

流电↍使用ᄬপ长，其容量和功率可以有效解㕓，根据项

目需Ⅿ来▢活䙺㒛。

㏙景储能业务发展ᕨ⯾䭳ࣹࣹ表示：“⋟流电↍在发

电Ӕ、电网Ӕ都有很好的表现，从℘秒㏔、秒㏔响应，到

分䧌㏔以及小时㏔响应，都有非常突出的表现。”

如此一来，⋟流电↍重回㝋台中央。

据公开资᫆显示，2022 年全⤰最大⋟流电↍储能电

站大䔋⋟流电↍储能调峰电站一期成功并网，拉开了⋟流

电↍产业䨫提速的序ᎂ。

倅᜽᱙喑᜽ᰭ๔Ą᠓䌜㭻ą

ᅪ管如此，⋟流电↍大规模产业化落地，仍面͡重重

困难。

首先，初㷲成本高。

⋟流电↍的初㷲成本明显高于䨯电↍，也高于两小时

储能的平均价格 1.61 元 /WI，从经≻性来看㑧ͼ竞争力，

ᕒ需䭺低初㷲成本。

䂙如，一个百ٳ⨓㏔的⋟流电↍项目，初㷲成本在

2.5 元 /WI ጓठ，而同等规模的䨯电↍项目，初㷲成本为

1.2_2.4 元 /WI。

好在，⋟流电↍也有ⵡ局的方法。

上海电气储能科技有限公司ᕨ经理Ვ䱃䱃接受媒体采

访时表示：“全䦿⋟流电↍的电解⋟不会被消㕄，未来可

以对电解⋟进行融资租䉮。在初㷲成本中，将电解⋟成本

”。出去，建立一种新的商业模式以䭺低成本⻨ޒ

其次，ⷠ䚥䨯价格回ᑿ。

ⷠ䚥䨯从历ट高位每ॕ 60 万元一䌜下⏾，最低䋹至

每ॕ 15 万元，之后反弹至 30 ҆万元，有了企⽠的䔦象。

随着ⷠ䚥䨯价格回ᑿ，⋟流电↍的高成本ߐ势ᘵ发明

显。

一ऺ业内人士公开表示：“能源是成本᩼感ಸ市场，

储能不是为了建设而建设，新能源发展的初㶤是全方位䭺

低社会用能成本，经≻账必䶨算明⮪。而Ⱪ下，⋟流电↍

因为成本较高，经≻账并不ϛⱩ。”

再次，上游资源未掌握。

虽然䦿、䨹、䩺等金属的分布较广，不׼䨯一样容易

被“卡㙃子”，但多数⋟流电↍企业对上游涉足不多，㑧

ͼ对产业䨫的整体话语权。

以最受关注的全䦿⋟流电↍为例，全⤰可开采的䦿⴬

ᕨ金属储量约为 2400 万ॕ，中国约为 950 万ॕ，储量位

ᅲ全⤰第一，而中国的产量为 7.3 万ॕ，占比为 68%，

不难看出䦿资源܍乎੫手可得。

问题在于，䦿主要应用于䧏䧮业。

换而言之，全䦿⋟流电↍想长期⽠定获取高品䉕䦿，

并非易事。

对此，中国科学院金属研⾣所研⾣员严ጊь表示：“当

前国内䦿市场➦点是仍是‘䧏䧮的江⎃’，即䧏䧮ޜ产䦿

占 85%，而 90% 以上的䦿又回到䧏䧮行业。因此，获䦿

难、䦿价高，已成为䕼制全䦿⋟流电↍产业发展的关键。”

ᕨ而言之，新的应用场景之下，⋟流电↍迎来了“春

风”，如㠒可以ٸ服技术困难、改善商业模式，则可与䨯

电↍同台竞技。

那么，储能䊈道，䨯电↍一家独大的局面或将改变。

ȋ�䃝㔲��䭵䗀᫝
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在ҍ方ਫ਼㒏我登场的电商竞争中，经过̰年⸕ⵧ的

直᧚电商模式再一次见证了消费市场的上升与下沉。

݇݇过去的“ट上最6”ࢤe18，没有一家电商平

台⩅ᓰៈ下直᧚电商这一流量工具。ᅪ管平台最终具体

交易ᝅ报⁍๶，第三方统计数据却仍能看出，直᧚电商

依然是整个年中大促为数不多的ϛ点之一。

据ᭌఫ数据，今年 5 月 31 日 20� 00 至 6 月 18

日 24� 00，全网销ਜ਼ᕨ额达 7987 亿元，݈下新高，

但增速已然䭺至近 3 年最低；其中㐩合电商平台销ਜ਼

ᕨ额同比ϲ增长 5.4%，而直᧚电商平台累积销ਜ਼额则

维持了同比 27.6% 的增长速度。

当然，这与直᧚电商三年前动辄㔨⪗的 (.7 数据

没法比，ᒩ时直᧚电商处于天时地利人和的⿄口期：商

家促销需Ⅿ大、消费者㰯拥至线上，更贴近消费者的直

᧚间΅势而长。

Ꭱ͚๔Ӱࢤᰭ

今年年中大促，直᧚电商可以说是线上消费䊈道当

之无ᙔ的主力军，各个ષ着“ट上投入最大”的电商平

台无一不是在直᧚间内ᄨឫ新的增量。

去年 6e18，淘宝首次失去了直᧚电商第一的位

㒛，让位于抖音电商。也是从去年开始，淘宝直᧚（点

淘）发布了多项主᧚激励政策，加大了吸引现象㏔主᧚

“入淘”的力度，包括䖒望科技等长期只在抖快运营的

.C/。甚至不ᘉᑞ化直᧚间的交易属性，引进“ṝᴾ

模➦团”以及只谈足⤰、价值观的⤰⢸ᶲ西等纯内容直

᧚间。

根据淘宝天猫商业䯳团（下キ称淘天䯳团）发布的

数据，今年观看直᧚人次同比去年增加了 60%，参与

商家的店᧚成交比日常也ᮛ䕺增加了 2 到 3 Ժ，6e18

期间来到淘宝开᧚的达人主᧚同比大增 139%。

将直᧚电商㻳为增长新䩇点的䊸势ᐣ续到了另一

个电商巨头。

鲜少提及直᧚的京东今年年中大促䄤来了㒄Ⅵ⊖

和其㗹后的 .C/“交个朋友”ߖ䭢。5 月 31 日晚 8 点，

㒄Ⅵ⊖在关键时间点正式ϛ相，交出一份全场销ਜ਼额ⵡ

1.5 亿元、累计访问人次超过 1700 万的成㐖单。ᅪ管

Ą

用户还没有习惯在京东看直᧚带货，但此举对于京东获

得外部用户流量来说依然是一次重要尝试。

短㻳频平台也同样⺚出了传统电商最熟悉的“亿㏔

补贴”玩法。快手电商大刀䭁᫔地推出了直᧚间大牌大

补、商品预ਜ਼两大ᵥᓰ玩法，预ਜ਼期付定金尾款最高可

优惠 30%；抖音电商则是在 6e18 期间推出定金预ਜ਼、

䌕店每满减、精选联Ⰼ 6e18 选品̀场等➦₷玩法。

各电商平台的表现均能看出，流量的竞争压力变得

越来越大，获取消费者的关注成本也越来越高，“内ࢤ”

无疑是平台与品牌不得不面对的ධ况。

在互联网䊝向存量争夺的大㗹景下，直᧚电商虽然

规模增长的步н⽠֒且逐⌽进入成熟期，但新的变化和

ᠾᝅ却并没有停止。随着行业精细化运营时代的到来，

在平台角力的同时，主᧚生态乃至直᧚带货整体增长逻

辑都正在被分化重构。

㷘䷍㺳⮱增䪬䕨䒾

通过观ᄌ各家电商平台，我们ᕨ㐀出两个有关直᧚

电商的新䊸势。

一是随着直᧚电商进入⽠定期，拥有产业䨫优势的

头部主᧚和机构在平台的布局上更有ᝅ⪒性。

成熟的头部机构和 IP 不再ధႵ一个平台，转而在不

同的平台上ᥚ建起自己的直᧚ⴖ䭢。今年上ࡷ年，抖快

现象㏔网红䭳І人、䓈巴，传统电㻳台 57B 和㐩㞧 IP

《这喆就是㶄㝋》等都选择入淘直᧚；而在抖音爆红的

东方⨱选则高调入侨正在打造电商䬚⣜的微信㻳频号。

更多的平台也意味着直᧚间和主᧚、ߖ᧚数量的扩

容。李Ҡ⥓㗹后的㒻 O/E 就首次开ड़三大直᧚间参与

6e18 大促：李Ҡ⥓直᧚间、所有女生直᧚间、所有女

生的㶐ᾞ直᧚间，三个直᧚间分别对应着不同的时段和

品类̀场；㒻 O/E 早前布局的多渠道、ⴖ䭢化直᧚电

商的规划，已经初步印证，头部主᧚加中小主᧚的ቈ起

引领着䊸势的变化。

二是，直᧚电商内容细分化，以及“直᧚带货”模

⌅๖䯳ఏ�e��᱌䬡Ⱑ᧚᪝ᢛ
」ᄼ㪆ぶᬻᭌͨ᧚̭ᩦᒭᬒⰡ᧚ፓ䉔Ą䛺䨭ਜ਼䒨᪴ࡃą⮱
䷻ᵩ

ຯϷĄѻಯ的᳉ၽą
ᦅᓄጛ̺多γ，Ⱑ
᧚⩢ੳ䊈䖀⣖家Й
Όᓲ䶨ͧᣒ̸Გ的
෋䪬ิו更多ڲ⩌
ȡ߈ߕ
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式上݈新升㏔的新䊸势。

基于生活体验、能够让消费者深入了解产品或者㗹后

文化的主᧚及直᧚间成为新风向。直᧚内容不再ϲ限于沟

通价格ៅថ等利益点，而是๾合理性消费的大䊸势，以更

能引起消费者共鸣的产品理念、价值感受、生活态度等进

行深度沟通，这样既能䖬免直᧚间同䉕化，最终又能更好

地帮ߖ品牌完成销量转化。 

比如今年首次参与 6e18 的小红Γ，明ᭌ主᧚㦐∮

和“⮪月光式”文化ಸ直᧚」小㪆以ཀཀ道来的个性化谈

ऽ，间接拉动了平台的商业化步н。与去年 6e18 相比，

今年参与小红Γ大促的商品数量同比增长约 5 Ժ，日均

购买用户数同比增长了约 4 Ժ。

㻳频号今年带货ᕨỉỉ首形象ᥚ䙺师΁᪆主，在前期

直᧚中根本没有带货，只是分享了日常⾬ᥚ经验ᓰ得，

6e18 期间就᫖获了超 5000 万元的销ਜ਼额。

已经占据绝对头部地位的主᧚团队会̀门⏜源品牌原

产地，通过直᧚间展示出产品生产理念，加强品牌的认知

度而非ϲϲ䔪Ⅿ᳽场直᧚销量的增长。这方面，㒻 O/E

和李Ҡ⥓似乎更加̀业一些，大促前深入西㫼᳄㟊ᣏ⼅国

货品牌源头，了解原᫆种Ḻ及生产过程，便有了向消费者

讲䔝品牌ᩲ事的能力。

据本报记者了解，早在 5 月初，李Ҡ⥓直᧚间在ૉ

马拉䯲ᆞ㘶㚦地深处海᠁ 3700 米的冮᱄小䩴，和自然堂

开䓌实景̀场直᧚。产品推的是自然堂小㉘⨣第ρ代，

而该产品䚢⃺ૉ吅因原᫆正是高原实验中提取的微生物㣹

种，也是本次 6e18 国货㒻ຳ的主打产品之一。

不难看出，在直᧚电商的成熟期，长期增长逻辑已经

从最开始的平台“ય”流量让位于多ⴖ䭢、差异化的内容

打法，内容和表现形式的݈新将会最终决定谁能维持流量

优势，并为平台与商家带来更多⽠定增长的可能。

≋ᄌ᫝⊵䉦΍ᘜ

回过头看，每一次电商风口的出现，其实都与消费习

惯的变䓮ᖜᖜ相关。当主要䃶Ⅿ䯳中于“消费升㏔”时，

新消费品牌应运而生；当线上消费习惯得到强化后，直᧚

带货这一购物模式开始被广∈接受。

而能推动直᧚电商行业᱊着内容化加速݈新的最重要

因㉍，同样也是当下消费者的消费习惯。毕竟无论直᧚电

商本身再ᔻ么变，其目的都是一以䉜之的，即通过提升用

户体验，加速用户增长，提升商业效率。

据第三方数据⯾测机构ߠٸ䨽关于消费者线上消费的

调研㐀果显示，近两年，消费者对直᧚购物的态度有着显

著变化：一是对直᧚电商模式的信任度和参与度提高，更

注重㻳ख़ཞ乐等更深层次的体验；二是对直᧚产品的㗹后

ᩲ事、㗹景、文化等͝ჹ元㉍的关注度提升。

此外，消费者ᘵ发看重国货品牌，国货品牌ቈ起䓲⡈，

品䉕高、价格好的国产系݄ิ受青睐。

៳分来看，消费者对直᧚电商模式的信任感主要来自

何处？超过 50% 接受调研的消费者都将票投给了大主᧚

的̀业度，但消费者真正在意的，还是其㗹后的商品䉕量

与ਜ਼后服务的保䯉。

今年 6e18 期间，李Ҡ⥓直᧚间共上᳣近 2000

个国货䨫接，销ਜ਼国货件数超 2300 万件。㒻 O/E

团队告䃶记者，在⑘长的选品⣜节，჎ᵥ团队会先从

店铺资䉕、品牌或商家资䉕及产品资䉕等角度进行多

维度჎ᵥ，再通过“三选三ᷭ”よ选产品，最终才会

将产品推向直᧚间。

在消费者ᓰ中，具ิ完善选品制度的头部主᧚团

队，理应是能够保证商品的品䉕、帮ߖ消费者大幅减

少在产品搜㉏、信ᖜ收䯳、信ᖜ对比等购物⣜节的时

间成本。这就要Ⅿ直᧚间在“种㡶”“科ᮛ”等讲解

⣜节的内容䉕量及形式要不断提升。 

比如在“所有女生直᧚间”内，主᧚团队会开设“㒻

ͪ小课堂”㒻ຳ小̀场，分享฼日底ຳ⼅密和ᒖຳ技

巧，这类设㒛实际使用场景展示使用方法与技巧的实

用ಸ直᧚间，目的就是让消费者了解产品，学会使用、

ᛯ得选择。

另一方面，注重㻳ख़ཞ乐的消费习惯，也完全๾

合全内容时代י化感官需Ⅿ升㏔的底㞟。现代消费者

关注的不ϲ是直᧚间台前的内容，还包括直᧚间外ᎂ

后的内容，也ጹ望能有更多的体验感和参与感。这种

“体验”实际上包括了用户互动、功能和情感的ࣹ重

体验、㞜好的购买体验以及ਜ਼后服务承䄧等等。

而能在红海中留下的直᧚间都正在向这样的“体

验式”消费靠᠏，ॵ现出“ಯ直品类̀场化”“营销

Ą̺ፓ䉔喑ग⻺㡶ąΌ᭜ͧγఋᏁ⩕ᝤᄦ๡䘕ͨ᧚⮱倅ԎШᏓ
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场景真实化”“直᧚内容㐩㞧化”等多形态➦ᒮ。

真实化场景在短㻳频平台很常见，比如为了展示

出当地㢁᳊的➦㞟，抖音产地生鲜̀项活动直接将直

᧚间带到了广东㠯ऺ的ᆞ头䌜䓦和农家小院；为了同

时满足消费者购物和ཞ乐需Ⅿ，头部主᧚团队，如㒻

O/E、东方⨱选等还会推出各类电商㐩㞧、知识课堂、

明ᭌ见面会等，放大内容价值。

此外，消费者对̀业知识和文化内容的关注，正

是众多能够提供有效信ᖜ、有价值感的内容或者增值

服务的直᧚间得以㙞颖而出的主要原因。

ᕨ的来说，直᧚间的差异化除了品类不同外，更

多地体现在内容与形式上，以什么角度切入、如何分

享都是主᧚和其㗹后的 .C/ 机构需要ᕊ考的重点，

而答ᵵ就㫼在对消费者行为的≋ᄌ之中。

"*㏰ڢ喑Ąឭᱜঠąᰭ⊀⮱̭ᅷ

在内容打法之外，平台和品牌商家也在ᣏᄨ新的

䭺本增效䌜ᒱ，新ಸ的技术和ắ念在今年大促前后被

大量引入，直᧚间内也不例外。

今年 6e18，在云业务上有所建ᴾ的大ࢯ也没ᔅ

记上场“练兵”。淘天䯳团在 6e18 商家大会上曾提到，

平台将实现商家运营工具的全面ᮧ能化，首ឦ入侨单

位已经可以应用 AI 内容生成、AI 数据和 AI 客服功能；

快手则将 AI 技术的应用方向ⲱ准了搜㉏、AI(C 䒲ߖ

生成ఫ文、推荐算法三个维度；在电商领域ᆎᝅᆎ䉒

的百度，也借着 AI 大模ಸ的春风推出ᮧ能电商业务“百

度优选”，主打电商与 AI 技术的融合，䭺低直᧚间人

力成本。

而在直᧚间，AI 技术早已成为提升用户观看体验，

提高直᧚效率和直᧚电商商业价值的䒲ߖ工具。用户最

直观能接㼓到的就是 AI 主᧚。腾讯云的ᮧ能小样本数

ᮧ人生产平台将数字人的生产成本从百万㏔别打到了数

千元，只需三分䧌的㻳频㉍ᱽ就可以完成建模，效果上

也从一Ⱪ䓕别真假达到了现在能够以假Ξ真的程度。

对于直᧚电商来说，AI 主᧚可以做到 24 小时不

间断直᧚，既能ៀ住真人主᧚оᖜ时的䬟时流量，又

能数据化用户需Ⅿ和商品热度，放大流量效率；而 AI

大模ಸ在 AI(C 领域的落地能力，又能在直᧚时自动

识别场景、标カ和⩨面等内容，提升直᧚㻳频的⩨䉕

和观感，提升观看体验。ᅪ管无法提供真人主᧚同样

的情感价值，但从䒲ߖ的角度来说，AI 技术未来必然

是提升直᧚间差异化程度不可或㑧的工具。

以直᧚业务为主的䖒望科技，正在尝试将 AI 应用

于ਜ਼前阶段，任务管理和直᧚间选品是其主要突ⵡ方

向。据其财报显示，未来，公司将用 AI 升㏔内部“䖒

望 AIO4”平台，除了能节省大量时间，还可以提升

利润率等相关指标。毕竟在直᧚电商行业，毛利率、

退货率和流量转化率共同决定了最终的利润，AI 断ݑ

各维度的数据都会比人工更为精准。

当然，理想状态下的技术䉸能，并不ϲ限于直᧚

间内，而是要能够䉜⾬到܍乎每一个⣜节、场景，能

实现这一目标的直᧚电商至今还没有出现。

व㻱喟Ⱑ᧚⩢ੳ⮱⩌প㏬

当下，直᧚电商已经不再处于䛻㰛生长期，但规

模持续扩大的行业依然有大量“∎⇘”存在。⎃北省

消༁会发布的《2022 年线上直᧚带货消费服务调ᴒ

报告》显示，除了长期突出的数据造假问题，直᧚电

商行业还存在着产品信ᖜ不透明、㮇假宣传、๥大营

销、产品以次充好等各类问题。

信用体系中有“失信者得利，Ⴕ信者失利”的现象，

直᧚电商行业同样如此，一旦㮇假流量支ᦾ的主᧚和

直᧚间大行其道，又有多少从业者愿意ڏڏ业业打⸕

̀业度？那么最终权益受到Ӣრ的不外乎消费者和品

牌商家。 

因此，向着多元化发展的直᧚电商行业，仍然

需要规范化的指引。2020 年以来，国家多个⯾管部

门已经联合发力，在相关法ᒸ的基础上出台了多部

针对直᧚电商的规范性文件，㒻 O/E 等行业头部

机构也积极参与其中。至今，从行业人才准入标准、

商品䉕量合规再到直᧚用语规范，行业整体⯾管显

著䊸严。

但是规范、标准都还是行业层面的举措，就好比

有了游᜼规则，要产生实䉕性意Ͷ，还需要玩家们的

䖢Ⴕ——平台、商家、主᧚、.C/ 机构均在其中。

只有在规ⴖ的方ళ内，ძ客才能安ᓰ㏤至。

ϻȨ᝭ᰶຠ⩌⮱ͨ᧚ȩ䔆̭㕹౧㐩㞧喑जВⰸͨܧ᧚䔆̭̀
⮱㕹͇᭜ຯ҂䓽㵹Ƞຯ҂᜽䪬⮱ࡃ͇



�� 䋐ঠ⻾႓
2023 年 � 月 10 日
责编 : 倅๔߈    设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨ᔄ݇

ౝ䰴䶱≸᫝⾮ⵡ喟ౝ䰴̻Ⴔ჆ᄱ㏬Ⱕڠ
ȋ�ᶲ᳄

我们常ិ地⤰比作⃺ϟ，不过我们这位“⃺ϟ”的㙫气似乎不大好。

地䰴、海થ、一风、≗水……຦时不时就发次㙫气。其中，地䰴可能是对

我们造成࢞რ最大的了。在 20 ̓㏗因为自然▫რ₨ώ的人数中，因地䰴

造成的₨ώ超过了一ࡷ。如果能提前做好应对，就有可能ិ损失䭺到最低，

为此人类也一直在运用各种方法，尝试在地䰴发生之前预测地䰴。

，十年来，人们一直尝试使用各种方法，预测地䰴的发生。而且܍

也有过所䅀“成功预测”的例证，然而在预测地䰴方面，我们似乎并

没有取得什么进展。

ౝ䰴ⱌ⮱̺㘪䶱≸ॄ喤

前一䭢，发生在ౌ㕠其的大地䰴造成 2 万҆人₨ώ。在ౌ㕠其大

地䰴发生前三天，一位所䅀的㢤ڝ“科学家”预测了这次大地䰴，而

且在第一次地䰴发生后，他又预测了第二次地䰴。两次预测的时间、

地点都相当准确，这让他成为社交媒体的新᭸网红。

然而，我们如果从科学的角度去分Ჽ，这位㢤ڝ“科学家”的所

䅀预测只不过是基于现有科学理论的合理⡉测，因为他预测发生的地

区就位于地䰴带上，而且位于三大板块的交界处。再加上，这位“科

学家”模ㇷ的时间表䔝，他说“这个区域䔌早会发生地䰴”，但܎ᛯ

得一些地䰴常识的朋友都能得出这样的㐀论——这一地区所在的地理

位㒛的确决定了这里“䔌早”会发生地䰴。巧合的是，三天后这里果

真发生了地䰴。我们只能感द，这位“科学家”的运气实在是好。

我们回ᑿ正题，目前科学家采取的预测地䰴的尝试主要从下面这

。个方面入手܍

第一是统计学方面。科学家会统计̓界各地，➦别是地䰴热点地

区，一定时间内发生地䰴的情况，运用统计分Ჽ的方法，计算各地发

生地䰴的ắ率以及规ᒸ。这毕竟是统计学上的分Ჽ，受数据和统计时

间的影响，可能我们得到的统计㐀果并不准确，因为与亿万年的地䉕

时期相比，我们所有的数据和统计的时间太有限了。

第二是地䰴的前ٳ方面。我们可能已经知道，一些动物在

地䰴前会出现异常的反应。比如ۙ日里，ۙⱍ的㯴突然大ឦ❙

出≋⾡，家养的华博卲⠄会发生䎮动，这些可能都是地䰴发生

的前ٳ。因为动物的可ᣔ性很差，而且关于动物对地䰴产生反应，

我们还没有➦别深入的了解，所以利用这种方法预测地䰴存在

很大的不确定性。

ౝ䰴⮱ࣾ⩌̻Ⴔ჆ᄱ㏬Ⱕڠ

此前，科学家对于预测地䰴的尝试和研⾣都是围绕地⤰本身

展开的，并没有取得什么效果。时至今日，我们也没有任何可靠

的预测地䰴的方法。如果我们ិ目光转向地⤰之外，或许会有新

的发现。

最近，由来自波ڝ、͹ڝٸ、意大利、以㞟݄、西⤚➆、ӱ

㒄᫜等国的科学家组成的联合研⾣团队发现，在过去 60 多年的

时间里，地⤰上测量到的次㏔Ⴔ჆ᄱ线流量的平均变化与全⤰地

䰴活动之间存在着显著的相关性。

科学家统计了地⤰上测量到的次㏔Ⴔ჆ᄱ线数据，以及全⤰

5 ㏔以上地䰴的记ᒂ，做了统计分Ჽ，发现上䔝的显著相关性。

而且Ⴔ჆ᄱ线的变化要早于地䰴活动两周。

也许有的伙伴会说，这样的研⾣㐀果会不会是偶然的，是科

学家ⷝ巧发现了这种所䅀的“相关”。为此，科学家做了进一步

的研⾣，他们发现，这种相关性还存在周期性。换ऒ话说，这种

相关性会随着时间变化，变化周期与太阳的活动周期大致相同。

如此强烈的规ᒸ性也就证明了次㏔Ⴔ჆ᄱ线的变化同地䰴活动之

间的相关性是可靠的，那么我们就可能在地䰴发生的前 14 天通

过测定次㏔Ⴔ჆ᄱ线的变化，预测地䰴的发生。

ౝ䰴ͧ҂̻Ⴔ჆ᄱ㏬ᰶڠ㖁

地䰴源自地⤰内部的活动，而Ⴔ჆ᄱ线来自太空。这两个看

起来℘无关系的现象为什么会有如此显著的相关性呢？科学家认

为，地⤰内部的䉕量运动，比如板块运动，改变了地⤰的ⷮ场和

引力场。

与引力场相比，ⷮ场的变化更快地传到了地ภ，并ᐣѥ到地

⤰䭱近的大气层，从而造成大气层中次㏔Ⴔ჆ᄱ线的变化。而引

力场的变化要晚于ⷮ场传到地ภ，引力场的变化正是造成地䰴的

原因。因此，我们可以在地䰴发生之前，ᣏ测次㏔Ⴔ჆ᄱ线的变化，

进而预测地䰴的发生。

至于两者之间的相关性所表现出的周期性，科学家⡉测，这

可能是因为太阳活动体现出周期性的㑅ᩲ。太阳活动的周期性变

化使得次㏔Ⴔ჆ᄱ线的变化也表现出了周期性，因而它与地䰴活

动的相关性也随之ॵ周期性变化。

这项研⾣还处于初㏔阶段，发现的现象也没有ᐱ清ẇ其中的

机制。而且，如果我们可以利用Ⴔ჆ᄱ线来预测地䰴，那么用这

种方法预测的是᳽一地区的地䰴，还是全⤰范围内发生的地䰴，

科学家也并不清ẇ。不过，这一研⾣算是一个好的开始，可能我

们真的在预测地䰴方面ឫ到了可靠的新方向。

喍᱙᪴㏼ᢵᱰ䒙䒪㜗Ą4'͚᪴ąڙфत喑ᰶݍ㞯喎
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利用 .eEiaPipe 识别人体 33 个关

键点的༬势ӓ测，再㐀合一些相䗨关键

点䔋线Ⅿ๦角，最终通过对应๦角度数

的大小来ݑ断᳽些预定的֒身动作是否

有效并进行计数䓀出，实现֒身计数器

的キ易计数功能。

以キ单的ࣹ手握举৾䧰和ࣹ㚬深䎟

（或是高៙㚬）为例，在进行༬势ӓ测

时需要用到ఈ组三个点，分别是：11、

13 和 15 对应ጓ㗅，12、14 和 16 对应

ठ㗅，23、25 和 27 对应ጓ㛊，24、26

和 28 对应ठ㛊。如果每组三个点所形成

的๦角度数在 30 度之内，则ݑ断握举৾

䧰或高៙㚬动作有效，对应的计数器进

行“加 1”操作（如ఫ 1）。 

1. Ꮐ 模 块 的 导 入 与 poiOU@3@

aOHMe	
 数的定Ͷܪ

首 先 ， 导 入 O p e O C 7 、

.eEiaPipe 和 maUI Ꮐ 模 块：

“impoSU cW2”“impoSU meEiapipe 

aT mp”“impoSU maUI”； 再 来

定 Ͷ 一 个 能 够 计 算 同 一 平 面 内 三 个

点 的 䔋 线 ๦ 角 大 小 的 ܪ 数 poiOU@3@

aOHMe	p1
p2
p3
，其中的参数 p1、p2

和 p3 均为二维坐标值，三组变量用来

获取对应参数点的ὗ坐标和㏢坐标值：

“x1
y1�p1”“x2
y2�p2”“x3
y3�p3”；

新建变量 pc、pa 和 pb，根据数学上的

҆ᑓ定理公式，分别䉸值计算对应其҆

两个点之间的模大小——ὗ坐标之差的

平方与㏢坐标之差的平方先取和再开平

方：“pc�maUI.TRSU		x1�x2
��2�	y1�

y 2 
 � � 2 
 ” “ p a � m a U I . T R S U 	 	 x 3 �

x2
��2�	y3�y2
��2
”“pb�maUI.

TRSU		x1�x3
��2�	y1�y3
��2
”；

新 建 变 量 aOHMe@coT， 䉸 值 为

“maUI.acoT		pa��2�pc��2�pb��2
/

	2�pa�pc

”，Ⅿ解出该๦角的反҆ᑓ

ᑔ 度 值； 再 新 建 变 量 aOHMe， 䉸 值 为

“iOU	maUI.EeHSeeT	aOHMe@coT

”，

将ᑔ度转换为角度值并取整；最后，通

过“SeUuSO aOHMe”将๦角的角度值返

回（如ఫ 2）。 

2. 变量数据的初始化、ఈ组关键点

的二维坐标值获取及๦角计算

与 之 前 使 用 .eEiaPipe 进 行 ༬ 势

ӓ测一样，分别建立变量 mp@poTe、

mp@ESawiOH 和 poTe， 完 成 人 体 ༬

势 ӓ 测 模 ಸ 的 导 入 等 操 作； 同 样，

建 立 变 量 cameSa 并 䉸 值 为“cW2.

7iEeoCapUuSe	0
”来调用ᥱ׼头；建

立݄表变量 Ley@poiOUT，䉸值为“<11


13
15
12
14
16
23
25
27
24
26
28>”，

依次对应ጓ㗅、ठ㗅、ጓ㛊和ठ㛊的三

个关键点序号；建立 couOU@-@eMbow、

couOU@R@eMbow、couOU@-@LOee 和

couOU@R@LOee ఈ个变量，同时均䉸值

为 0，对应各自部位的计数器（即初始

化计数为 0）；此时必䶨要解决“动作

到位后一直保持但计数不能重复增加”

的 问 题， 方 法 是 建 立 GMaH@-@eMbow、

GMaH@R@eMbow、GMaH@-@LOee 和 GMaH@

R@LOee ఈ个标ᔄ变量，同时均䉸值为 1，

只有当动作有效并且对应的 GMaH 标ᔄ变

量为 1 时才会将计数加 1，每次加 1 后

再将 GMaH 标ᔄ变量重㒛为 0。

在“wIiMe 5Sue�” ᓗ ⣜ 中， 仍 是

䄨取ᥱ׼头的ᢂ获⩨面并获取⩨面的

高 度 和 ც 度 的 常 规 操 作：“SeU
imH 

� cameSa.SeaE	
”“I
w � imH.

TIape<0>
imH.TIape<1>”； 建 立 变 量

Ley@MocaUioO 并䉸值为空݄表“<>”，

用 来 存 放 Ley@poiOUT ݄ 表 中 各 关 键

点的二维坐标值；同样是在“iG SeU�”

中， 先 建 立 变 量 imH@R(B 并 䉸 值 为

“cW2.cWUCoMoS	imH
cW2.CO-OR@

B(R2R(B
”， 进 行 B(R 到 R(B

䷉㞟模式的转换；再建立变量 SeTuMUT

并 䉸 值 为“poTe.pSoceTT	imH@

R(B
”， 将 转 换 模 式 后 的 ఫ ׼ 信

ᖜ 䓀 入 至 䃚 练 模 ಸ 并 获 取 ༬ 势 ӓ 测

的 㐀 果； 接 下 来 的“mp@ESawiOH.

E S a w @ M a O E m a S L T 	 i m H 
 S e T u M U T .

poTe@MaOEmaSLT
mp@poTe.PO4E@

CO//EC5IO/4
”作用是进行可㻳化，

᣼㐅关键点及相䗨点间的䔋线。

在“GoS i iO Ley@poiOUT�”ᓗ⣜中对

12 个关键点进行轮询，通过“MocaUioO@

x�iOU	SeTuM UT.poTe@MaOEmaSLT.

MaOEmaSL<i>.x�w
” 和“MocaUioO@

y�iOU	SeTuM UT.poTe@MaOEmaSLT.

MaOEmaSL<i>.y�I
” 分 别 依 次 获 取 各 个

关键点的ὗ坐标和㏢坐标值，再通过

“Ley@MocaUioO.appeOE		MocaUioO@

�

�
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MocaUioO@y

” 䔪 加 至 ݄ 表 变 量 Ley@

MocaUioO 中； 建 立 MeGU@eMbow、SiHIU@

eMbow、MeGU@LOee 和 SiHIU@LOee ఈ 个 变

量，其值均通过调用 poiOU@3@aOHMe	
 数ܪ

来获取，不同的是传递的参数，分别对应

各自的关键点二维坐标 	x
y
 值，以对应Ⅿ

解ጓ㗅๦角的 MeGU@eMbow 为例，为其䉸值

为“poiOU@3@aOHMe	Ley@MocaUioO<0>
Ley@

MocaUioO<1>
Ley@MocaUioO<2>
”，其҆三个变

量的参数则进行对应设㒛即可（如ఫ 3）。 

3. ఈ组๦角大小的ݑ断及计数信ᖜ的反

亵䓀出

分别构造ఈ组内ቹ iG 的“iG…eMTe…”选

择㐀构，对应ఈ个部位๦角度数是否在 30 度

以内的ݑ断，仍以ጓ㗅为例：如果“iG MeGU@

eMbow��30�”᲎件成立，并且对应的标ᔄ

变量值为 1（“iG GMaH@-@eMbow��1�”），

则 先 进 行 有 效 计 数 加 1：“couOU@-@

eMbow��1”，再进行标ᔄ变量䉸值为 0 的

操 作：“GMaH@-@eMbow�0”； 外 层 eMTe 所

对应语ऒ是“GMaH@-@eMbow�1”，作用是将

标ᔄ变量䉸值为 1。在ఈ组๦角大小的ݑ断

之后，再通过ఈ组 cW2.puU5exU 语ऒ将各自

的动作ऺ称及计数值分别以红㞟、叱㞟、㐬

㞟和㨊㞟显示在⩨面的ठ上方；同样，⌨加

程序退出响应、ᥱ׼头资源的释放以及⿄口

的关䬚等语ऒ（如ఫ 4）。 

4. ֒身计数器程序的运行测试

将 程 序 保 存 为 4poSUT@CouOUeS.py，

按 '5 键进行测试，在ᥱ׼头前分别尝试做

ጓठ手৾䧰的握举动作，也可以同步再进行

高៙㚬或是深䎟动作。此时会在ᥱ׼头的

CameSa ⿄口实时⯾测显示有人体 33 个关

键点及䔋线的༬势ӓ测，ठ上角则会随着各

种֒身动作的有效到位进行实时计数，从上到下

依次对应ጓठ手握举৾䧰和ጓठ㚬的高៙㚬动作

的完成数量。如果᳽个动作不到位（没有达到设

定的 30 度或 60 度䬵值），计数器会保持之前

的数值不变；如果᳽个动作已经到位但一直保持

为有效状态不变，计数器所显示的数值也不会一

直持续增加（如ఫ 5）。

�
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在 PyUIoO 㑃 程 中 通 过 5eOToS'Mow 不

ϲ可以实现“ఫ׼识别”，同样也可以进行

“目标ᷭ测”——既能够识别物体的类别，

同时也能够标示出其位㒛信ᖜ（ⴖ形线ᵳ）。

5eOToS'Mow 目标ᷭ测的实现过程与ఫ׼识

别܍乎一致，同样也需要下䒪模ಸ和标カ文

件，㑃程代码中Ꮐ模块的导入及模ಸ加䒪处

理等也非常类似。 

1. 下䒪模ಸ和标カ文件

在本地安㷲好 5eOToS'Mow 之后，再下䒪

预䃚练模ಸ（EeUecU.UGMiUe）和中㠞文标カ文件

（MabeMmap.UxU、MabeMmap@cO.UxU）。同样，

两个 UxU 标カ文件内容仍然一一对应，分别保

存了包括“人”、“时䧌”和“红酒Ნ”等在

内的 91 类物体，因㑃码问题当中有 11 行的

“   ”信ᖜ，有效目标的ᷭ测数目实为 80 类。

2.PyUIoO 代码㑃程

（1）Ꮐ模块的导入与标カ文件的䄨取

与 ఫ ׼ 识 别 一 样， 首 先 仍 是 导 入

OpeOC7、/umpy、UGMiUe 和 PI- Ꮐ 模 块，

再建立变量 GiMe@moEeM 和 GiMe@MabeM，䉸值

为“EeUecU.UGMiUe”、“MabeMmap@cO.UxU”，

分别对应分类模ಸ和中文标カ（加䒪㠞文标

カ文件则将变量 GiMe@MabeM 䉸值为“MabeMmap.

UxU”）；对标カ文件进行䄨取之后，需要进

行是否为无效物品种类的ݑ断（“iG MabeMT<0> 

�� �   ��”），并ប行“EeM	MabeMT<0>
”删

除 MabeMT ݄表中“   ”项的操作（去除㗹景）。

（2）分类模ಸ的加䒪预处理

建 立 变 量 .iO@-eWeM 并 䉸 值 为 0.5，

作用是设㒛目标ᷭ测的䬵值，该数据越大

表示ᷭ测得越严格越准确；接下来，仍是

通 过 变 量 iOUeSpSeUeS 和 IOpuU@DeUaiMT、

OuUpuU@DeUaiMT， 分 别 实 现 分 类 模 ಸ 的 加

䒪以及䓀入数据、䓀出数据的䄨取；䓀入ఫ


的高度和ც度值通过语ऒ“IeiHIU׼wiEUI 

� IOpuU@DeUaiMT<0><�TIape�><1>
IOpuU@

DeUaiMT<0><�TIape�><2>” 来 实 现， 䄨 取 ᥱ ׼

头 ⩨ 面 数 据 则 通 过 语 ऒ“capUuSe � cW2.

7iEeoCapUuSe	0
”来实现。

（3）“wIiMe5Sue�”ᓗ⣜体部分

从䄨取ᥱ׼头一ፔఫ׼数据、进行 B(R

到 R(B ䷉㞟模式的转换，再到ఫ׼ც度与

高度的㑖放、数据的䓀入与识别，与之前ఫ

识别的代码完全一致。建立变量׼ boxeT，

䉸 值 为“iOUeSpSeUeS.HeU@UeOToS	OuUpuU@

DeUaiMT<0><�iOEex�>
<0>”， 作 用 是 ᷭ 测 物 体

的 ⴖ 形 䓦 ᵳ， 其 中 的 OuUpuU@DeUaiMT<0>

对 应 10 个 ᷭ 测 目 标 的 䓦 界 信 ᖜ； 建 立 变

量 cMaTTeT， 䉸 值 为“iOUeSpSeUeS.HeU@

UeOToS	OuUpuU@DeUaiMT<1><�iOEex�>
<0>”，

作用是ᷭ测物体的类别，其中的 OuUpuU@

DeUaiMT<1> 对应 10 个ᷭ测目标的类别信ᖜ；

建 立 变 量 TcoSeT， 䉸 值 为“iOUeSpSeUeS.

HeU@UeOToS	OuUpuU@DeUaiMT<2><�iOEex�>


<0>”，作用是ᷭ测物体的ắ率分值，其中的

OuUpuU@DeUaiMT<2> 对应 10 个ᷭ测目标的㒛

信度信ᖜ。

接 下 来 进 行 ắ 率 分 值 超 过

50% 的 目 标 ᷭ 测 显 示（“GoS i iO 

SaOHe	MeO	TcoSeT

�”）， 建 立 ఈ 个 变

量 y@miO、x@miO、y@max 和 x@max，

对 应 目 标 ᷭ 测 物 体 䓦 ᵳ 的 ጓ 上 角（miO）

和 ठ 下 角（max） 坐 标 值， 并 通 过 语 ऒ

“cW2.SecUaOHMe	imH
	x@miO
y@miO

	x@

max
y@max

	0
255
0

1
” 进 行 ⴖ 形 线 ᵳ

的 㐅 制； 建 立 变 量 obKecU@Oame， 䉸 值 为

“MabeMT<iOU	cMaTTeT<i>
>”，作用是获取目标

ᷭ测的标カऺ称。

变 量 /oUeT、GoOU 和 poTiUioO，分 别 对

应显示的文字信ᖜ、字体及坐标位㒛信ᖜ，

通 过 语 ऒ“ESaw.UexU	poTiUioO
/oUeT
	255


0
0

GoOU
”进行显示䓀出。其他的代码，与

之前均相同，不再䊅䔝。

3. 目标ᷭ测的运行测试

将程序保存为 ObKecU@ DeUecUioO.py，

按 '5 键进行测试。分别在ᥱ׼头前展示人侾

自行车、⠄与猫、三支红酒Ნ、㠦果仆㩶与

ᾆ子、西ڝ花▿㘎㥊ࢉ共ρ张ఫ❴，程序均

进行了正确的识别，包括分别标注不同目标

的ऺ称及ắ率值，甚至切ⶻ的㘎㥊ࢉ块也被

正确进行了目标ᷭ测。再将ᥱ׼头对准ߋ公

ᵹ上的电脑键盘和呍标（实物），目标ᷭ测

的效果也非常不䩆。

程序源代码在“ฦ零社”公众号㑃程相

关 2023�27 中。
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近日，微䒜因为收购动㻳ᯡ䰗一

事，正与㒻国⯾管机构 '5C 在法Ꮪ

上激ᝅ正䚐。ࣹ方一大ᵥᓰ争议点便

是，这场收购是不是会导致微䒜旗下

的 9box 利用独占游᜼和订䬲制服务

9(P 垄断今后的云游᜼市场。  

与此同时，.eUa 又借着老板᝻ٸ

ќ格的个人账号宣布推出订䬲制游᜼

服 务 .eUa QueTU�， 向 旗 下 QueTU

系݄ 7R 头显用户提供每月两款 7R

游᜼，在会员有效期限内可Ⅵ久入Ꮐ

保存。 在过去一两年里，ᅪ管云游᜼

䖚䕴了类似䅤⁹关䬚 4UaEia 这类重大

ᡘៅ，却依然没有ᡎ住真正的游᜼巨

头的持续投入，而其中一个重要的因

㉍便是游᜼订䬲制的流行。

不管是单纯依靠自家内容提供游

᜼ 订 䬲 服 务 的 㗟 ⷔ、EA， 还 是 借 ߖ

⶙件平台和海量第一方工作ბ护航的

9box (ame PaTT 和 PMay4UaUioO 

PMuT，都在ߗ力扩大用户版ఫ。

如今的游᜼订䬲制大⒛䶴有两三

年前影㻳流媒体大ᝅ的味道。只不过

在这一波⒛流中，坐拥׼腾讯、网易、

米৵游这些游᜼大ࢯ的国内市场，却

尚未出现游᜼领域的“❞优腾㞿”。

7 月 初， 据 5SeOE'oSce 䯳 邦

咨 询 最 新 报 告 显 示， 全 ⤰ 第 一 季 度

笔电出货量达 3390 万台，⣜比减少

13%。调ᴒ称，北㒻、⁔≟、东南χ

等地终端通䌜 3 月起笔电回补订单开

始显现。该机构还表示，随着消费者

可支䙺所得受经≻⣜ධ影响，因此市

场回补机种多䯳中于中、低阶的消费

ಸ 机 种， 零 ਜ਼ 价 格 则 落 400 㒻 元 至

600 㒻元之间。    

今年第二季度全⤰笔记本电脑出

货量还没完全统计，可能将达 4045

万台，⣜比增长 15.7%，为䔋续ښ个

季度以来首次恢复成长，但与去年同

期相比仍㶝退 11.6%。展望第三季度，

预期全⤰笔记本电脑出货量会持续增

长至 4308 万台，⣜比增长幅度收᪈

至 6.5%。

由 于 经 ≻ 持 续 低 䔤，2023 全 年

笔 电 市 场 应 仍 处 于 盘 整 期， 整 体 出

货 量 预 ѝ 约 1.63 亿 台， 同 比 减 少

12.2%。不过，随着去Ꮐ存进入尾声，

笔电 OD. 业者对 2023 年第三季度

的市场前景给ε正面预期，显示来自

客户端的需Ⅿ已有回⍖䔦象。对于笔

电市场能否在下ࡷ年回到先前水准，

包括䔋接器、电源供应器等多家笔电

供应䨫业者认为，虽然笔电产业最㈌

的情况已经过了，也䭳续有订单回流

䔦象，但最终还是要看市场整体何时

能回到⫘前常态。

す̭႐Ꮣڕ⤰ぁ䃝᱙ܧ䉔䛼ͧ����̴झ
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继文本生成之后的⒛流，互联网

企业大力研发语音识别和合成技术。

咨 询 机 构 调 ᴒ 了 OpeOAI 的 CIaU 

(P5 等生成式 AI 的基础技术“大规

模语言模ಸ”、属于深度学习种类之

一的“5SaOTGoSmeS”等的相关̀利。

目前̀利⩠䄤数量位݄第一的是

䅤⁹，达到 19 项，ᢿ在第二位的微

䒜为 12 项。从目前的情况来看，与

OpeOAI 合作的微䒜在搜㉏引᧻“必

应（BiOH）”中融入生成式 AI 技术，

ᒝ显出存在感。 

此次未能确认 OpeOAI 的̀利⩠

䄤情况，业内人士认为：“（OpeOAI）

好׼没有ݨ意⩠䄤̀利，但曾在䅤⁹

或微䒜积累经验的年轻技术人员䌠Ἢ

到了该公司，人才方面的动向非常活

䋰。”

ጕ๡߈ζ⩌᜽ᐼ̀ݖ

扫码㻳频号，这是帮ߖҍ理解⌤↹理论

的动⩨。

有关⌤↹理论最广为人知的是㲡㲣效

应。㒻国气象学家洛ѓڦ在使用キ单三维气

象模ಸ研⾣大气流动中发现，初始᲎件的细

微变化在一段时间后会导致系统产生巨大的

差异，即㲡㲣效应。

⌤↹这个䃺会让我们以为⌤↹系统是随

机且无法计算的。ᖝᖝ相反，⌤↹系统的研

⾣基于精确的微分方程和动力系统，是完全

确定的。只需要足够的时间和精确的初始᲎

件，就可以精确计算系统未来的⑁变情况。

这套理论通常用来预测气象变化、化学

反应、社会行为等复杂系统如何随着时间变

化，这些系统对初始᲎件非常᩼感，众多初

始᲎件中的一个小数点的区别将会导致一段

时间后系统㐀果大相ᒱᏚ。

ϭ͵᭜⌤↹⤳䃧
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近日，杭州正式发布《关于ԛ订Ȧ杭

州市网络预约出租↪车经营服务管理实施

细则ȧ的通知》和《关于印发Ȧ杭州市网

络预约出租↪车车䒳技术标准ȧ的通知》，

两份通知主要是针对网约车准入标准的提

高，其目的是为了促成“老ⵡ小”运力加

快退出市场。

根据通知的内容来看，杭州用于网约

车的车䒳必䶨是ቚ新出ࢯ的新能源纯电↪

车，而针对非新能源的车ಸ，通知规定该

车购㒛的计⼻价格必䶨在 15 万元以上，也

就是说，׼以前很多司机ૉ⁏的䒖䕥这类

车ಸ在 7 月份之后就不能ᠯ靠网约车了。 

除此之外，通知还规定车䒳䒡䌊最低

要Ⅿ从 2600mm 调整至 2700mm，要Ⅿ

使用新能源纯电动↪车的车䒳续航里程不

少于 400 公里。2700mm 的䒡䌊ᖝ好是

传统意Ͷ上 A ㏔车与 B ㏔车的分界点，也

就是说，未来想要䋾网约车至少得整个 A�

甚至是 B ㏔车，原来的一些ᮛ通 A ㏔车不

再符合要Ⅿ，而在这个䒡䌊水平下，能达

到 400 公里续航的车ಸ价格都不便჉。

㑾㏓䒓ӈ䓴λⅯ

明明今年经≻在复苏，国内外旅游热

情更是层层加码，׼⋱博烧☑、西安不้

城等景点更是大▘，但作为旅游伴生行业

的网约车➦别是司机们的日子并不好过。

今年前ρ个月，根据交通运䓀部发布

的数据来看，网约车整体订单量⣜比分别

为14.1%、13.3%、9.7%、�1.4%和4.2%，

我们可以很清ẇ地看到，经历了年初的大

幅上涨之后，网约车行业整体订单逐⌽䊸

于平衡，甚至在 4 月份出现了倒退的情况。

根据 5 月份公布的最新数据，5OP 10 平

台中ࡷ数出现订单量⣜比下⏾，包括享道

出行、万䶧叫车、首↪约车、ᰦ操出行和

阳光出行，这说明整个网约车市场的消费

力短期内已经㼓及天花板，很难再有大幅

上涨的可能性。 

与订单量不同的是，今年以来，网约

车司机端却ॵ现了高度平⽠增长的态势。

根据交通运䓀部的数据来看，᝗至 5 月底，

全国共有 313 家网约车平台，较年初ۭ增

13 家；各地发放的网约车侫侣员证和车䒳

运䓀证则分别为 558.4 万本和 235.7 万本，

较 1 月分别增长 47 万和 19 万，部分地区

司机日均接单量不足 10 单。

只要关注网约车市场的朋友都知道，

ఈρ月份出现了大量有关“新车入行”的

讨论，众多司机៞ᕕ“没订单”“竞争大”“车

太多”等等，这足可以证明，虽然 2023

年网约车订单相比去年要好不少，但依然

䔪不上大量新司机的加入，这导致整个行

业供需平衡被打ⵡ，运力亞和之下出现大

量“无单可䋾”的情况。

᣽倅ᴴ۳Ό᭜㜗᩾͸䖀

如何解决这种情况，保证网约车市场

的㞜好运行，保护司机师ֲ的利益，杭州

选择了提高车䒳准入标准这᲎䌜。对于网

约车的师ֲ来说，车ಸ的䙺㒛与㜿适度往

往不是他们考虑的范⪡，只要能合法地进

入行业，车ಸ价格越低越好，这就导致了

有很大一ឦ人会选择一些᏶价二手车，这

不ϲ让进入网约车܍乎没有门Ἀ，而且也

不利于用户的΅车体验。

杭州这次新通知܍乎是ិ行业内快车

的标准提到了原来̀车的水准，对于很多

正在观望的网约车司机来说，确实算不上

一个好消ᖜ，毕竟入行的成本要提高不少，

但长䔉来看，这项政策确实对整个行业有

不少的好处。 

首先，行业车ಸ更新换代之后，消费

者对网约车的印象又会提高不少，毕竟谁

也不愿意坐一台又ⵡ又小年限还长的二手

车，网约车口ⶾ的提升有利于从传统的出

租车市场抢到更多的用户，提高行业整体

的订单量。

其次，该通知能够䭟止网约车行业出

现“ߐ币侞逐㞜币”的现象，毕竟购买一

台二手老ⵡ小的成本确实太低，在运力亞

和、司机竞争激烈的情况下，导致一些原

本购买好车的司机会选择卖车买便჉车，

很容易出现大ឦ量“二手车”制䱥的局面。

最后，网约车标准的提升也能ߊ退一

些“只想进场试试”的司机，保证了新入

场司机的整体䉕量，同时也ᣔ制了数量，

让整个行业的新运力增长掉落回正常水平，

运力亞和、供大于Ⅿ的困ධ也就迎ܰ而解。
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关于 )D.I 2.1 接口，这本不是一个新

鲜的话题，笔者最近䕴到一款显示器，号称

满㵭 )D.I 2.1，实际上 )D.I 2.1 带ც却

䔉䔉达不到满㵭 48(bpT，只有 24(bpT，

所以今天的㑃辑观ᄌ，一方面可以说说为઒

会有这种情况出现，另一方面也可以说说各

种显示器品牌会在 )D.I 2.1 接口上做ᔻ样

的设计。

我 们 都 知 道 )D.I 2.0 的 带 ც 是

18(bpT，这也是过去 )D.I 接口 5.D4

（4iMicoO ImaHe 公司开发的一项高速传䓀

数据技术，可用于 D7I 与 )D.I 的㻳频传

䓀接口）传䓀模式能达到的极限带ც。而到

了 )D.I 2.1，除了兼容 5.D4 模式之外，

新的标准还增加了 'R- 模式。キ单来说有

了 'R- 模式，)D.I 2.1 就可以采用最大

ఈ组传䓀通道来传䓀数据，每组通道最大

12(bpT，这样算起来满㵭 )D.I 2.1 就能

达到 48(bpT 了。

但实际上，在 'R- 模式的规范中，最

小通道为三组，每组最小带ც为 3(bpT，

这样最小的带ც就只有 9(bpT，这显然

就太小了，所以也没人᪏说这是正儿八经

的 )D.I 2.1，ᔻ么也要超越 )D.I 2.0 的

18(bpT 才行。

以这个底线为前提，在拥有ఈ组通道

的时候，单独通道的带ც分别有 6(bpT、

8(bpT、10(bpT 以 及 12(bpT 这 ఈ 种，

也 就 是 说 ᕨ 共 的 带 ც 分 别 为 24(bpT、

32(bpT、40(bpT 以及 48(bpT。

这܍种 )D.I 2.1 接口，支持的带ც

不同，所能达到的最高㻳频规格也不同。

不过就算是只有 24(bpT 的带ც，ࢯ商也

可以说自己是 )D.I 2.1，这没有问题，

只是说自己是满㵭 )D.I 2.1 接口，那么

多少有点㮇标。只不过在 )D.I 联Ⰼ宣布

取消 )D.I 2.0，并将 )D.I 2.0 接口并入

)D.I 2.1 后，整个行业都“放下自我”，

比如电㻳ࢯ商也可以堂而⮴之将 )D.I 2.0

接口说成是 )D.I 2.1 了，那么现在一些ࢯ

商将 24(bpT 的 )D.I 2.1 接口说成是满㵭

)D.I 2.1，消费者其实并不容易去分䓕。

⻺ፓც喤܍Ꮒᰶݝ����*.%(
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)D.I 2.1 不同的带ც，所能支持的最

高㻳频格式自然也就不同。以 4K 分䓕率为

例，满㵭 48(bpT 可以做到 4K/120)[ 下，

以 12biU 㞟 深 在 :67 444（ 或 者 R(B）

䓀 出 ⩨ 面；40(bpT 在 4K/120)[ 下， 则

会䭺到以 10biU 㞟深在 :67 444 下䓀出⩨

面；32(bpT 在 4K/120)[ 下，可以以 8biU

㞟深在 :67 444 下䓀出⩨面；而最低的

24(bpT 带 ც， 在 4K/120)[ 下， 则 进 一

步䭺低规格，只能在各种㞟深下䓀出 :67 

420 的⩨面。

要注意的一点是，在 )D.I 2.1 规范

中加入了 D4C 这一功能，D4C 大家应该

都比较熟悉，是一种称为无㻳觉差异的信号

压㑖，这一功能只能在 'R- 传䓀模式下实

现，所以 )D.I 接口的 D4C 功能也只能

在 )D.I 2.1 下才能实现。关于 D4C 功能

我们不说太多细节，我们需要知道的是，

D4C 允许信号压㑖的最大比例为 3�1，所

以当 D4C 功能开ड़后，)D.I 2.1 的带ც

问题当然也就能很轻易解决了。

按照这个比例，那么 48(bpT 的 )D.I 

2.1 带ც，有效带ც就变成了 144(bpT；

而 最 小 的 24(bpT 带 ც， 也 就 变 成 了

72(bpT，这样实际上哪ᕂ是带ც最低的

)D.I 2.1 接口，也能满足高分䓕率、高㞟

深、高采样率以及高刷新率的带ც需Ⅿ了。

所以为什么很多显示器的 )D.I 2.1 接口只有

24(bpT，但同样能在 4K 分䓕下做到 144)[

的刷新率，同时还能保持 10biU 㞟深以及

:67 444 的䓀出，这都是 D4C 的功ߠ了。

要注意的是，目前 D4C 功能并不是

一个 )D.I 2.1 的吅认功能，所以要不要

使用 D4C 功能，完全由设ิࢯ商自己决

定。另外 D4C 功能也需要䓀出设ิ和䓀

入设ิ同时支持才行，这点就和我们了解

的大多数情况相同。

比如说在䓀入设ิ部分，电㻳ࢯ商的

)D.I 2.1 接口基本都不会支持 D4C 功

能，而显示器ࢯ商则大多数会支持；而

在䓀出设ิ方面，PC 显卡目前都会支持

D4C 功能，从上一代 R59 30 或者 R9 

6000 开始就没问题，而影音设ิ比如㨊

光机、游᜼机则大多数不支持。所以其实

这很有趣，涉及 PC 部分的，包括显示器

和显卡，都能支持 D4C；而在电㻳或者

ཞ乐设ิ上则没这个必要，所以基本都不

会支持。

᭫⹧கࢯੳ⮱䔶᠖

在具体谈显示器ࢯ商在 )D.I 2.1 上

的选择之前，我们要先说关于什么决定

)D.I 2.1 接口带ც这件事。说⮪了就是设

ิ的 )D.I 㟜❴，比如说电㻳基本就是主

㟜❴整合了 )D.I 㟜❴，而显示器部分则

需要单独的 )D.I 㟜❴。

做 这 个 )D.I 㟜 ❴ 的 就 很 多 了， 这

里不一一݄出，要知道的是，单独㟜❴也

好整合也好，ᕨ是有ࢯ商做出不同带ც的

)D.I 2.1，'R-模式的ఈ个通道没有疑问，

只不过有的ࢯ商单᲎通道做 6(bpT，这样

接口就只有 24(bpT，有的ࢯ商单᲎通道

做 12(bpT，那么接口就只有 48(bpT。

可 以 肯 定 的 是，24(bpT 肯 定 会 比

48(bpT 节约成本一些，当然由于 D4C

也需要㟜❴来支持，所以如果 24(bpT 加

上 D4C 㟜❴，其实ѝ计也节约不到什么地

方了。很多时候，我们看到显示器ࢯ商，

在 )D.I 2.1 上如果采用 48(bpT 的带ც，

那么基本不会采用 D4C 功能；而在 )D.I 

2.1 接口上支持 D4C 技术的，多ࡷ也不会

支持 48(bpT 的带ც了。当然这里还是要

说明，我们主要说的是显示器的 )D.I 接

口，不涉及电㻳机也不涉及 DP 接口。
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都说这两年手机市场不景气，但从数据来看，只要是有真实惠，大家还是不会䩆过的。

这两天中国信通院发布数据：2023 年 5 月，国内市场手机出货量 2603.7 万部，同比增长 25.2%。已经很久没有见过手机市场有如

此规模的销量数据增长了。之所以出现这种情况的原因也并不难⡉：5 月下ᬙ就䭳续开始的 6e18 大促是㗹后最大的功㜐。

按照这个䊸势，6�7 月应该是大家最适合买手机的月份。考虑到ᮾ期来͡，这段时间选购手机的人应该不会少，市场上也的确有一些

值得入手的机ಸ。我们的推荐原则是：这些机ಸ的㐩合䙺㒛和性能要在同价位有竞争力，同时价格也要足够优惠和⽠定。不会出现今天买了，

明天就䌠水的情况。

基于这些需Ⅿ和原则，我们分价位给大家ᠾ选了一ឦ最近值得入手的机ಸ。

真我 10 PSo� 是当前少有的千元ᰟ面ᅼ手机之一，外观␯ϛ好看，支持护

Ⱪ的 2160)[ 高频 PW. 调光。机身轻㪱，还给了 67W 快充和 5000mAI 大

电↍。我知道有人会说，真我 11 PSo� 都有了为઒还推荐老款？

因为便჉。

我不否认天⢾ 1080 的性能确实玩不了《原⺋》，但这个价位的机器又有

个能䋾重负䒪游᜼呢？千元机就ఫ一个够用。除了性能⼺微ᑞ一点，真我܍

10 PSo� 在其他方面܍乎都是越㏔䙺㒛。少见的护Ⱪᰟ面ᅼ、亿㏔主ᥱ……这

些䙺㒛之前在千元市场想都不᪏想。

要注意一点：别买 8(B�128(B 的入门版。我不是担ᓰҍ 128(B 不够用，

而是目前 8(B�256(B 版本的价格在᳽东比 8(B�128(B 还便჉ 100 块（真

我的传统㞧能）。有人问：12(B�256(B 值不值得入手呢？当然不值得。为

了多出的那 4(B 内存，ҍ要多花 700 块钱，完全没必要。

ᅪ管 6e18 已经㐀᲌了。但相比同ᶐ次的真我 (5 /eo5 4E 和一加 Ace 

27，ReEmi /oUe12 5uSbo 的价格还没有反弹，这个时间节点依然是很合适

的选择。

ReEmi /oUe12 5uSbo 主打的就是一个均衡：短板܍乎没有，长板却很突

出。最大的ϛ点是ᥚ䒪了第二代侮哆 7�，性能࿟㒻侮哆 8�，游᜼表现要明显

好于同价位的天⢾ 8000 系݄手机，运行也会更流⩲。

再说直⮪点：能䋾《原⺋》。

这机器覆盖的价格区间还是㰛广。如果ҍ预算没到 2000 元，就老老实

实选 12(B�256(B 的版本，目前其渠道价格最低能做到 1607 元。想要

512(B 大内存版本，最低也要 1999 元ጓठ，就要看ҍ的预算和需Ⅿ了。我

认为预算如果不是➦别充足，256(B 版本目前的价格还是很㒻ͪ的，对于

绝大多数人也够用了，并且该版本价格后续下䭺的空间也不会太大。反倒是

512(B，可以再观望观望。

一加 Ace 2 是上ࡷ年的爆款产品。它很全面，属于哪方面都没落下。讲外

观，它有 6.74 㠞ᄥ的ᰟ面ᅼ，一加 11 同款设计；讲性能，它ᥚ䒪 3.2()[

侮哆 8�，针对《原⺋》有̀门的优化，进游᜼ϲ需 16 秒，其他侮哆 8� 手

机基本要 30 秒ጓठ，30 分䧌极限⩨䉕 58.3 ፔ；讲៺照，它有一加 11 同款

I.9890 主ᥱ和算法，这个价位能照顾到៺照的手机真的不多。

一加 Ace 2 有个细节，它支持 1440)[ 高频 PW. 调光，但一加ិ它放

在开发者模式里，记得要打开。如果不打开，就是全ϛ度低频 PW. 调光。

版本选择方面，如果预算吃㉔，建议选 12(B�256(B 的版本，当前的渠

道价格在 2500 元上下。16(B�256(B 版本价格在 2800 元ጓठ，相对性价

比要ᑞ一些。不如再⌨ 200 元，直接升㏔成 16(B�512(B，大内存和大存储

都有了，这不更仆？
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比χߗ ;50 6MUSa 在同价位真的被低ѝ了。这可是一款真正的超大Ნ机ಸ，

除了侮哆 8 (eO 2，还有ᅼ下ᥱ׼头，35mm�85mm ࣹ♓段主ᥱ……这些可

都是໒໒的旗㝝䙺㒛。以我的Ⱪ光，这款手机方方正正的极キ设计，䙺合“无

₨角”的全面ᅼ，很ᝠ一些䷉值ڇ的჎㒻。

影׼能力算是当前中端旗㝝和高端旗㝝的一个“分水ᇚ”，;50 6MUSa 能

够在不到 4000 元的价位提供差异化的ࣹ♓段影׼能力，很是难得。性能、䙺㒛、

设计都是超大Ნ规格，还给了两䷄好玩的人文䪉头。即便是系统和影׼算法上

有一些小的 buH，但考虑到 3899 元的价格我完全能够接受。

目前 ;50 6MUSa 最值得选的就是 12(B�256(B 的版本，12(B�512(B

要贵 400 元。如果ҍ觉得还是贵了点，可以选 8(B�256(B 的版本，渠道价

格在 3549 元ጓठ。3500 元买影׼超大Ნ，这还要઒自行车？

到了 5000 元ᶐ位，很多旗㝝手机的常规操作就是ࢤ៺照。但谁说旗㝝机

用户只看៺照？续航、信号，甚至是品䉕感，同样是他们看重的需Ⅿ。

作为一款旗㝝机ಸ，㢐㔭 .aHic5 PSo 最大的看点就是续航：我们之前做

过实测，5( 㻳频᧚放至关机能ಇ持 6 小时，当前续航手机的标ᱳ iPIoOe14 

PSo .ax 才 5.39 小时。这个续航水平在当前的安ࢀ手机中表现᠁尖。

更重要的是，㢐㔭 .aHic5 PSo 还有出㞟的信号表现。之前有̀业机构做

过测试，它在信号▢᩼度、功率以及实测网速方面甚至比ࡻ为 P60 PSo 还要好。

尤其是在地下车Ꮐ、电ᷜ这样的信号₨角，也能够保证䶧⩲的网络䔋接。

㢐㔭 .aHic5 PSo 算是旗㝝手机中的“务实派”，相比其他对手都一㗎脑

儿ࢤ影׼的操作，它更看重续航、信号这些基础需Ⅿ。目前这款旗㝝机ಸ的ਜ਼

价能够做到 4600 元ጓठ，即使面对下ࡷ年的新机，也可以一ᝅ。

推荐小米 13 6MUSa 的原因不用过多解释，它就是一款为៺照而生的机器。

用我同事的话说，小米 13 6MUSa 的ᓂ卡影调“真的太性感了”喆它的ᓂ卡

影调深沉⊀䗮很容易出❴。全♓段主ᥱ保证各个䪉头在各种场景下都有出㞟的

⩨䉕表现，切换䪉头的时候㞟ᒖ的差异很小。对于̀业用户来说，̀业模式在

自定Ͷ㞟ᒖ下可以调校出自己ૉ⁏的风格，៺ᥱ自由度很高。

这款旗㝝不ϲ我很ૉ⁏，也是身䓦很多朋友的选择。对于我们这种每年用

十款新机的高玩，能够吸引我们购买的手机真的不多，小米܍ 13 6MUSa 就是其

中的一个。

价格方面，自从小米 124 6MUSa 开始，小米的超大Ნ机ಸ的价格ᣔ制都非常

⽠定。即便是 6e18 期间，优惠也不多。ҍ不用担ᓰ小米 13 6MUSa 价格䌠水，属

于ڥಸ的“早买早享受”的机ಸ。ᮾ期带着这款៺照旗㝝去旅游，相机都不用带了。

国产旗㝝天天说冲高端，但在 7000 元ᶐ位这个高端旗㝝市场，iPIoOe

目前ੜ一的对手，还是三ᭌ。423 6MUSa 作为超大Ნ，它是目前ੜ一 一款拥有

十Ժ光变长♓的机ಸ。

即使现在的 3.5 Ժ和 5 Ժ⒉望长♓的十Ժ表现也有不䩆的⩨䉕，但䌌真的

10 Ժ光变相比还是有不小差䌊，它的้景对⣜ධϛ度要Ⅿ不高，䷉㞟鲜ϛ，

10x 长♓即使放大到 100x，也是可用的。

它的长♓⩨䉕已经出㞟到很多朋友甚至会͡时̀门租一台用来៺⑁ਫ਼会的

❞䅳，这足够说明⩨䉕有多⻨䅞了॔？不想用 iPIoOe，又对品牌、品䉕感、

៺照有需Ⅿ的用户，直接入。

目前三ᭌ 423 6MUSa 的价格来到了 7000 元ጓठ，相比原ਜ਼价已经䭺了近两

千元，基本已经到了䅤底。下ࡷ年三ᭌ的重点是 'oME、'Mip ៅऍᅼ，423 6MUSa

至少会继续服ᒦ到年底才会有新一轮的䭺价。7000 元的价格入手，不会亏。
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对比܍款热门主流处理器的规格，䨽哆

5 7600 最大的短板似乎就是 6 ᵥ 12 线程的

ᵥᓰ䙺㒛，不如两款 10 ᵥ 16 线程的䚤Ⲭ

i5 高。实际上在ប行游᜼应用的时候，两款

i5 的 4 个小ᵥ不会发ᡒ作用不说，在部分应

用中还会出现大小ᵥ调度的问题。这就意味

着在游᜼应用中，这܍款处理器实际上都是

6 ᵥ 12 线程，䨽哆 5 7600 并不处于ߐ势。

其他方面，䨽哆 5 7600 的最高频率达

到了 5.1()[，还有超频的可能，如果是

ᥚ䙺 B650/9670 主板，达到全ᵥ 5.5()[

都不是什么难事。我们知道游᜼对于处理

器频率更为᩼感，频率更高的䨽哆 5 7600

游᜼性能自然更有优势。

三㏔㑀存对游᜼性能的发ᡒ有重要的

影响。䨽哆 5 7600 的 32.B 三㏔㑀存容

量明显高于䚤Ⲭ i5 13400' 的 20.B 和䚤

Ⲭ i5 13490' 的 24.B，意味着其在游᜼

性能上更有保䯉。

内存的支持方面，这三款处理器都支

持 DDR5 内存，不过䨽哆 5 7600 在 1 分

频 模 式 下 就 能 支 持 DDR5 6000_DDR5 

6400 频率，更低的内存ᐣ䔌对提升游᜼性

能也很有帮ߖ。而䚤Ⲭ i5 13400' 和䚤Ⲭ

i5 13490' 被 IOUeM 强行限制了 4A 电压，

因此内存分频模式只能选择 2 分频及以上的

模式，更高的分频会导致更高的内存ᐣ䔌。

最近⩉点㏔显卡新品频繁上市，为玩家提供了更多的高性价比选择。当然要想

打造出一套价格实在又性能出㞟的游᜼电脑，ҍ还需要一款同样性价比出㞟的⩉品

处理器。主流玩家选择最多的就是千元价位的产品，目前有䨽哆 5 7600、䚤Ⲭ i5 

13400' 以及䚤Ⲭ i5 13490' 等܍款产品关注度最高。那么㐀合性能表现、㷲机价格

等多方面的因㉍，⾣竟哪款产品最值得购买呢？

⍥᜼ᕔ㘪≸䄂

在 游 ᜼ 性 能 实 际 测 试 中， 䨽 哆 5 

7600 表 现 也 是 全 面 领 先 于 两 款 䚤 Ⲭ。

从主流游᜼大作的测试成㐖来看，䨽哆

5 7600 最 高 领 先 䚤 Ⲭ i5 13400 大 约

34%，平均领先幅度 14%；最高领先䚤

Ⲭ i5 13490' 大 约 25%， 平 均 领 先 幅

度 10%。如果将䨽哆 5 7600 超频到全

ᵥ 5.5 ()[，平均ፔ率更是领先䚤Ⲭ i5 

13490' 大约 14%，进一步ܥ显了䨽哆

5 7600 作为主流⩉品游᜼ 6 的超高性

价比。
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购机帮ҍ䃱公众号测䃱和推荐的笔记

本、整机、一体机品牌很多：联想、ࡻⶂ（क़

RO(）、惠ᮛ、Ⴜⶮ、ᝡ尔、ࡻ为、小米

（क़红米）、䰤⺋、机ᷝ师、̰ᒖ㮦、机ᷝ

革প……其中个别品牌只有部分机ಸ会出现

在我们这里，比如只有商用机ಸ。另外，还

有些品牌的全品类产品都不会被我们主动提

及和推荐，这是为什么呢？

ౕ̺❹჋̭͗৮ڣ *5྿Ҁ̷ևᣕ㡽喑

Ⴜ㻯̷ᰶ̶͗࣌఍喟

す̭喑不是市场主流，或是小众（⩚管

它是自己定位小众，还是⇓为小众），没有

足够的“能量”做宣传推广，比如：䔋足够

的测䃱机都没有，又或者销ਜ਼都不那么靠䅞。

那既然ҍ自己都不在意宣传和ᰊ光了，市场

上又是小众或超小众品牌，媒体自然也不会

大费周」自己买机器来测䃱。

すι喑产品有明显问题，不适合在相对

̀业的 I5 媒体上ᰊ光。

す̶喑产品和品牌超㏔强势，有极大的

市场份额，大家都很熟悉很信任了，也就不

用再宣传了。

䙺得上第三种情况的品牌极少，PC 领

域中，国内市场，可能只有联想了。而实际上，

联想的产品ᰊ光度和推荐度都不低——因为

媒体甚至愿意自己买来测䃱，毕竟媒体和⶙

件ㆶ͊都ૉ⁏体验好产品（当然，这也有个

风䮖，就是一旦有问题大家很快会发现，比

如今年的᠜᩾者 7000P 系݄，这是后话了，

这里暂时不展开）。

᝭В喑๔็᪝̺≸䃱Ƞ̺ᣕ㡽⮱ĄႼ㻯

ᅯ䲏࣌఍ą喑ڣ჋᭜す̭⻺হすι⻺ȡ䔆䛹
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ȕ᳽品牌，极少被我们ᰊ光（测䃱或

推荐）。该品牌产品形态相对单一，主要

是游᜼本（高性能本），且常年不主动做

宣传，所以市场份额在中国市场极低。更

有意ᕊ的是，他们的销ਜ਼宣传➦别有趣，

比如：电商销ਜ਼䶢面上，܍乎所有的机器

都是“叾␳␳一ಕ”，ᮛ通消费者不可能

ᐱ得清ẇ产品差异，是入门机ಸ？中ᶐ机

ಸ？高端机ಸ？ҍ甚至都无法了解机ಸ的

ᱽ䉕，是ൾ᫆ภ？复合ᱽ᫆外ภ？还是金

属ภ？܍千元和数万元的机器，看起来差

不多——这从行销宣传的角度来看是非常

㈌㈂的体验，这样一通操作下来，就导致

大家更不᪏接㼓这个品牌了……

ȕ另一个品牌，产品线超长，从终端到

局端全面覆盖，有ᵥᓰ竞争力产品，所以对

利润率的要Ⅿ相对较高（高于同行）。加之

年前有数百亿㒻元的大手笔收购，要还钱܍

ୈ，因此对利润率的ಇ持就更高了。但问题

来了——家用产品端竞争激烈，价格也相对

透明，价高就卖不动。সߋ呢？他们家就想

了三个“绝ໆ招数”，分别是：“ᚏ一៺”、

“֤工减᫆”和“䮽形䬶割”。

ᚏ̭៺，比如大家的游᜼本都在出

2.5K 高 刷 ᅼ 了， 他 家 的 主 流 机 ಸ 还 是

')D@120)[——䙺㒛上ᚏ一៺，ᚏ一年，

可节省不少成本。

֤ጒ᫆ۼ，最ڥಸ的就是“外ภᱽ᫆”ઓ，

举个例，2022 年开始销ਜ਼的᳽款 4000 元

㏔家用本，外ภ䉕感ൗ比ࡻ强北 1000 元ᆞ

ᄕ机，看得我大ↄ⋸⑀。且轻轻一ⷝ就变形。

当然，这只是“其中一个ᵵ例”。

䮽ᒏ䬶ޟ的技法就很多了：ᰭڥಸ

的是䬶割᪐热组件规格和供电单元，这操

作省的成本可多了——当其他家ិ轻㪱本

的处理器功率释放做到 45W� 的时候，

他家的᳽些家用轻㪱本，处理器功率也就

15W ～ 35W。个别机ಸ的功率分䙺策⪒

（CP6 和䯳成 (P6）甚至有问题，导致

䯳成 (P6 频率过低（可低至 400.)[），

网游都无法正常运行了。ࣵ℁ຯ其发现大

部分用户并不会开盖改造䙺㒛，所以ិ游

᜼本的 44D ᣿Ἢ䬶割到一根，⶙盘容量

无法直接扩容了。ں℁ຯ䪬期使用᏶价的

2242/2230 规格 44D 而非主流的 2280 规

格，所以44D性能ᕨ是比其他家差一᝗……

自然，这样的“对ᛯ行用户来说存在

原则性问题”的产品，拿到̀业媒体宣传很

不利，所以也就᎟㘳不在 I5 媒体宣传了。

他家的家用本更ի向于小红Γ带个货，抖音

上३܍଀子，网红女生来一段㻳频，靠着不

䩆的品牌拉力吃不ᛯ行用户的市场——还别

说，不ᛯ行的用户才是主流喆
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A：如果ҍ的预算不到 4000 元，又

要买新平台机ಸ，那么必然只有选“入

门款ಸ”，各种体验不会很理想，甚至

外观都有些“让人提不起精⺋”。而我

从ҍ的预算᣼䔝，我⡉ҍ表໦应该是学

习文科，所以我的ᕊ䌜是选择老平台的

优䉕轻㪱和轻便机ಸ，不ϲ“面子足”，

而且体验也很好。下面给ҍ推荐܍款，

ᅧᄥ从大到小（重量则是由重到轻）：

ȕ 16 㠞ᄥ的ࡻ为 .aUeBooL 16，

R5�5600)/16(B/512(B/2.5K 3�2ᅼ，

面子␯ϛ，处理器功率释放足，带指㏦

识别，电↍容量高达 84WI，ࡻ为多ᅼ

同生态，目前拼多多价格只要ࡼ 3999 元。

ȕ 15.6 㠞 ᄥ 的 红 米 ReEmiBooL 

PSo 15，长相׼㠦果 .acBooL，外ภ工

㞧精⎈，且面子出ᒖ——3.2K 高刷ᅼ，

具体䙺㒛是R7�6800)/16(B/512(B，

处理器功率释放靠䅞，拼多多价格 3989

元，京东促销价 3999 元。

ȕ 14 㠞ᄥ的红米 ReEmiBooL PSo 

14，同样是 .acBooL -iLe 机ಸ，外ภ

工㞧精⎈，面子出ᒖ——2.5K 16�10 高

刷ᅼ，䙺㒛是R5�6600)，50W功率释放，

拼多多价格只要 3528 元。注意，红米的

笔记本也是有 .I6I� 手机ࡼ同生态的。

ȕ 14 㠞 ᄥ 的 㢐 㔭 .aHicBooL 

714，虽然是第 11 代㠞➦尔平台（i5�

11320)），但处理器功率释放给力，䯳

显是 i7 水平 96E6 款 ISiT 9e，网游没问

题，而且ᅼᎂ是 2560f1680 分䓕率 3�2

比例（适合照❴㑃辑和生产力）的高刷

ᅼ，还有 500 万׼㉍超清ᥱ׼头、指㏦

识别、IR 人脸识别登ᒂ等出㞟的易用性

体验，另外也有多设ิࡼ同生态，价格

只要 3600 多元。

䶱ツѻ喑х䔶㔮Ꭰझх䉕ᱧಸ㔹䲋᫝Ꭰझڒ䬕ᱧಸ
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最近发布的 iQOO 114，与其说带

来了一部新手机，不如说是发布了 WiWo

又一䷄自研㟜❴。这是在自研影׼㟜❴

72 之后，同一研发团队操刀的一䷄全

新超算独显㟜❴，̀为游᜼ཞ乐打造。

由主打游᜼性能体验的 iQOO 114 来

首发这一㟜❴也䶧理成」，同时它也是

杭州χ运会电竞䊈事官方用机。

从 iQOO 114 的 䙺 㒛 来 看， 第

二代侮哆 8 ᥚ䙺增强版 -PDDR59、

6'4 4.0 已是目前性能䧮三角，ᅼᎂ也

用上了三ᭌ 2K 144)[ E6 ᅼ。在本身

已足够䶣䙺的情况下，再加入一䷄独显

㟜❴，参数层面无疑是更好看了。不过，

相比于参数的䩓上⌨花，我更想了解它

是否能为游᜼体验的提升带来足够大的

感知。

⠙᭫㟜❴̺ϲ᭜䩓̷⌨㟞
对游᜼体验有更高要Ⅿ

的用户都知道，只有在性能

有足够҆ۄ的情况下，才能

在每次ⳙ时爆发的时候，都

保持游᜼ፔ率的⽠定，才有

真正流⩲的游᜼体验。iQOO 

114 超算独显㟜❴的加入作

用便是如此。

在第二代侮哆 8 之外，

通过独立的超算㟜❴，将算

法“⶙件化ᄮ㷲”，不ϲ给

(P6 减负，也能为运行内存

“腾空间”，游᜼加䒪可以

更䓲速。同时这䷄超算独显

㟜❴采用҆ۄ算力设计，ᥚ

䙺算法以及更快的处理速度，

实现了“超分”与“超ፔ”并发开ड़，

在不给处理器增加负担的同时，确保游

᜼⩨面的清ᮝ和流⩲。

有了这䷄超算独显㟜❴，iQOO 

114 将可以为《原⺋》《光䕴》《䭡阳师》

《ቖ౼ 3》《第ρ人格》等多款游᜼实

现“超分”和“超ፔ”的并行，目前在《原

⺋》上已经可以体验到这种效果了。

iQOO 自研超分算法通过对⩨面对

象形态的感知，区分出复杂㏦理细节与

相对キ单平ಓ的㞟块，根据分类进行算

法参数的自适应调整，从而提升人Ⱪ强

感知区域的⩨䉕清ᮝ度。

《原⺋》这类开放̓界游᜼，乐趣

之一就是玩家可以自由ᣏ㉏广㷑的提⨓

➦大䭳，⩨面清ᮝ度对于游᜼体验自然

也是十分重要的。

《原⺋》地ఫ本来

就有着͝ჹ的地䆹，

ᆞ叀、ⴠ᳄、平原、

河␖等等，㠒能根

据不同地䆹贴ఫ㞟

块自适应调整清ᮝ

度，在提升清ᮝ度

的同时，其实也更

有ߖ于⽠ፔ。

iQOO 114 游

᜼超分可以在游᜼

傁盒中开ड़，或在

进入游᜼后Ӕ䓦ᴼ

中开ड़。《原⺋》

开ड़游᜼超分前后，

其⩨面效果是㖶Ⱪ

可见的有所提升，

尤其是在一些光影

J200���4≸䃱喟
Ⴐᰶ̭䷄ĄͧȨ࣌⺋ȩ㔹⩌⮱㟜ą
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对比本身就比较强的场景，可以看到不ϲ

⩨面对比度更强，人物面部和整体轮᐀都

更加分明，花㡶的细节㏦理也更清ᮝ。

游᜼超分开ड़的同时，可继续开ड़

游᜼᣿ፔ，选择提升ፔ率，这时《原⺋》

便处于“超分”和“超ፔ”的并行状态。

从ፔ率⯾测可以看到，在᣿ፔ前ፔ率在

60GpT ጓठ，开ड़᣿ፔ后游᜼⍟ᴀፔ率䭺

低到 48GpT ጓठ，三Ժ᣿ፔ后实际得到

的⩨面ፔ率就是接近 144GpT，ፔ率波动

情况也较少。中间关䬚᣿ፔ，又会回到

60GpT 水平，这时也能感觉到流⩲度⩨面

᠃影等的变化。

我还测试了游᜼过程中接通微信㻳频

电话的⽠ፔ情况，在ϲ䋾ఫ，非打ᕗ场景，

无论是᣿ፔ 144GpT，还是 60GpT ፔ率下，

依然能做到㻳频通话的同时，保持ፔ率不

䭺。

不过，在《原⺋》“超分”“超ፔ”

并行状态下，手机发热压力还是比较大的，

小时后实测机身最高⍖度ࡷ 44.9Ď。好

在 iQOO 114 㜺得用᫆的 4013mm2 大

面积 7C 均热板和优化后的᪐热设计，《原

⺋》没有因为发热出现䭺ϛ度或䭺ፔ率的

现象。这种情况如果ᥚ䙺᪐热风᝴，不用

担ᓰ发热，又可以达到“超分”“超ፔ”

并行的理想游᜼状态，玩起来不要太❪。

除了《原⺋》外，《㠞䯱联Ⰼ手游》

也支持三Ժ᣿ፔ到 144GpT，《使প召ੑ》

《天⋜明月刀》《光䕴》等多数常见游᜼

都支持᣿ፔ至 90GpT 或 120GpT。其他游

᜼支持“䭺低功㕄”模式，通过先䭺低ፔ

率再独显超ፔ，例如《和平精㠞》90GpT

䭺至 45GpT 再᣿ፔ至 90GpT，从而优化功

㕄。

和 其 他 同 样 是 第 二 代 侮 哆 8、

-PDDR59、6'44.0 的手机相比，从䋾

分成㐖和性能表现来看，iQOO 114 差异

不大。但不同的是，运用超算独显㟜❴带

来的ፔ率提升效果，尤其是为《原⺋》优

化的“超分”“超ፔ”并行，在拥有更好

的⩨面效果的同时，还有更高的游᜼流⩲

性体验。可说是这䷄独显㟜❴最大的实际

意Ͷ，而不ϲϲ是参数上的䩓上⌨花。

这种ࣹ㟜ࡼ同的形式，也有望成为主

打游᜼性能体验的 iQOO 手机的一大差

异化优势。

䔆ψߌ㘪⩕γᅞⴒ䖀ᰶ็᫦Ӭ
iQOO 114 所带来的更高ፔ率更清

ᮝ⩨面，与这块三ᭌ 2K E6 ᅼ也分不

开关系。不ϲᅼᎂ刷新率达到了更高的

144)[，其高ϛ高清显示效果也䶴为ᗷ㞠，

手动最大ϛ度 600OiU，全局最高ϛ度为

1100OiU，局部峰值ϛ度达到了 1800OiU。

我➦别留意了一下，ბ内使用时，自

动ϛ度多数ᓅᒷ在 50% ጓठ，在䚤ᮾ的

户外使用，也没有䕴到ᅼᎂϛ度不足的状

况。

这块ᅼᎂ还支持 1440)[ 的 PW.

调光以及万㏔调光。一个是针对低ϛ度⣜

ධ下减少频闪对ⱩⲈ的ёრ；另一个则优

化了低ϛ度下的ϛ度调节，可以感受到更

䶧⏾的ϛ度过⍎与䌌手性。

得益于ϛ度和㞟ᒖ表现的提升，应用

到 )DR 场景中，照❴、㻳频会更加通透，

明ᯄ对比度更高。同时超算独显㟜❴也支

持㻳频的超分超ፔ，为主流的 30 ፔ㻳频

内容源提高清ᮝ流⩲度，目前适䙺了ਁਖ

ਁਖ、优䚤、腾讯㻳频及❞๴㞧等平台的

绝大多数㻳频内容。可以看到开ड़㻳频超

分后，它的㞟ᒖ⍟ᴀ力更强，⩨面整体观

感和细节都更加͝ჹ。

iQOO ̀为游᜼设计的ᅼ下ࣹᣔ压感

技术也得到保留，ᅼᎂጓठ区域支持按压，

对应两个操作，ࣹ指操作变ఈ指，玩游᜼

的时候，ఈ个键位可以䓦移动、䓦放大招，

轻松打出大䔋招。这也ᐣ续了 iQOO 114

在游᜼操ᣔ性上的➦㞟。

类似这种用了就知道有多方便的功

能，还有手机快充，iQOO 114 升㏔到了

200W 快充，内㒛 4700mAI ࣹ电㟜电↍，

没有为了大功率㑖减电↍容量，超快模式

下，5 分䧌就能从 1% 充至 50%，最快

13 分䧌内充至 100%。不是十分䧌“回㵭”

而是做到了十分䧌“满㵭”，200W 快充

是真的ᒨ底告别了续航♓虑。

日常各 App 的使用，iQOO 114 的

体验也都相当䶧⏾，OSiHiOO4 3 系统和

-5PO4.0 的ᥚ䙺，キ单的开ड़、⏾动不

会有掉ፔ情况，䌌手性很强，刷新率变化

也很䶧⩲。

后台侨留方面，⮪ऺ单机制可以记ᒂ

应用被“ᱭ掉”前的状态，再一次ड़动时

能快速回到之前的状态和进度。比如我在

第二天进入《原⺋》的时候，就可以直接

⪒过游᜼重ड़过程，直接来到退出时的进

度。日常使用起来自然是更得ᓰ应手了。

倅䶾ᰡ᫝ԊᠮҀ侹䶳ٵ
在不玩重负䒪游᜼的情况下，可能确

实体会不出 iQOO 114 和 iQOO 11 的具

体性能差异，而 iQOO 选择在这个时候推出新机，

一方面是ᐣ续产品的市场热度，另一方面，高更新

频率也有ߖ于保持体验上的领先性。

就׼玩游᜼需要有足够多的性能҆ۄ一样，我

们在选择购买手机的时候，尤其是打算一部手机多

用܍年的话，也需要考虑手机各个功能的“҆ۄ量”，

iQOO 114 显然就是这样一款各方面都做足了҆ۄ

空间的手机。

光是 144)[ 高刷 2K 直ᅼ、200W 快充、超

声波指㏦……即使不玩游᜼，都能获得䔉领先主流

旗㝝的使用体验，这次推出 16(B�15B 版本也是

如此。对于游᜼玩家，iQOO 114 的第二代侮哆 8

平台，及超算独显自研㟜❴带来的 buGG 加成，还

有游᜼操ᣔ上的➦㞟体验等，也足以让它从众多旗

㝝机ಸ中㙞颖而出。

如果ҍ已经是旗㝝机ಸ的用户，可能并不需要

升㏔，但如果ҍ的需Ⅿ是各项功能都䶣满还要有㞜

好优化，iQOO 114 就是这样一款足以满足长时间

高性能使用，还能让ҍ从各种ള᫆中切实获得体验

提升的手机。
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すιА侮哆�䶳ٵ❵ϭ͵ⅡᎠ
我手里的版本是红傁 84 PSo�，

相比同系݄的红傁 84 PSo，区别只体

现在内存ᥚ䙺和充电组合上，其҆䙺

㒛一致，两者的性能表现不会有显著

差别。

第二代侮哆 8 领先版采用台积

电 4Om 工 㞧 制 程，CP6 超 大 ᵥ 的

频 率 从 3.2()[ 提 升 至 3.36()[，

(P6 方面，频率从 680.)[ 提升到

719.)[，其他方面与第二代侮哆 8

基本一致。

依ច于这䷄㟜❴，红傁 84 PSo�

䋾分达 168 万。有高性能是一回事，

能不能持久地维持高性能䓀出就是另

外一回事了。

在 极 限 压 力 测 试 中， 红 傁 84 

PSo� ⽠定性达 98.4%，最Ҡᓗ⣜分

数 3871，(P6 调度一如既往地做得

非常激进。在 20 分䧌的测试中，红

傁 84 PSo� 基本没有出现䭺频。

红傁84 PSo�的基础性能非常强，

尤其是它➦别݇的 (P6 调度，很大

程度上保证了性能⽠定䓀出和游᜼ፔ

数⽠定，也给玩家留出一些整活的空

间。当然相比测试㐀果，更重要的还

是实际的游᜼表现。

ൗ⼝Ხ㜡⮱⍥᜼Ҁ侹
以重负䒪游᜼《原⺋》为例，游

᜼⩨面设㒛到最高，打开 60 ፔ模式，

为了ᣔ制游᜼变量，采用䶨弥城䋾ఫ

作为游᜼测试主要方式，这个地ఫ复

杂，⍟ᴀ压力大，对数据䄨ۆ能力的

要Ⅿ高，对手机形成的负䒪要高于深

⌷ᝅ᫄，䔋续运行 30 分䧌。

看㐀果，红傁84 PSo�属于“ᱭ₨”

比䊈那种选手，游᜼内分䓕率 1860 x 

837，ፔ数全程⽠定在 60 ፔ，没有出

现明显的波动和卡䶬，这个游᜼表现

真的值得点䊋。

有个细节，无论是否开ड़风᝴，

都能保持这样的成㐖，风᝴真正的作

用还是在于᪐热，䭺低机身表面⍖度，

开ड़风᝴后，红傁 84 PSo� 机身⍖度

最高在 44.1Ďጓठ。

另外，即便是在第二代侮哆 8 手

机ᮛ通好用的当下，这样的测试㐀果

都是基本见不到的。而且不同于其他

手机通过“取巧的方式”获得一个好

看的平均ፔ数，红傁 84 PSo� 60.3

ፔ的平均ፔ数是建立在全程⽠定 60

ፔ的基础上，क़金量完全不一样。

ᴒ看红傁 84 PSo� 调度策⪒，发

现它与红傁 8 PSo 有些许不同，最大

区别在于这一次超大ᵥ的调度明显积

极很多，平均频率从当时的 621.)[

㏏傁�4�1SP�≸䃱喟
ຯ᳉ग䄵⍥᜼喑㏏傁᣽ݺ㐀᲌γ℁䊈
ȋ�⩢㘾្ጒ⼸ጵ���ᱻₐ⊖
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在发布大ࡷ年后，红傁 8 PSo 系݄终于迎来它

的加强版——红傁 84 PSo 系݄。

对比前者，红傁 84 PSo 系݄在䙺㒛上最大的变

化，就是首发第二代侮哆 8 领先版，是第二代侮哆

8 的超频版本，更高的频率，更强的性能，甚至可以

流⩲玩一些 4wiUcI 游᜼。

当然从另一个角度来说，这也是一个很ᅡᅙ的

ϛ点。

因为不到 4 个月后，第三代侮哆 8 就发布了，

ᅷ时红傁 84 PSo 系݄除了面对䙺㒛相当的竞品，还

有ᥚ䒪新一代移动平台的新品，相当于既要ᝅ现在，

又要ᝅ未来。

㏏傁�4�1SP�Ȩ࣌⺋ȩᰟ⢴



��☚ᱧ≸䃱2023 年 � 月 10 日
责编 : ᱻₐ⊖    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军

提升到 1.8()[ ጓठ，利用率也从

21.18% 提高到 64.77%。

性能策⪒的调整，是红傁 84 

PSo� 拥有更㜿适游᜼体验的原因之

一，比如《原⺋》游᜼过程中产生

的小卡䶬比之前少了很多。4 个大ᵥ

策⪒则变化不大，平均频率还是⽠

定 2.0()[ ጓठ，有⽠定性能䓀出

的同时，适当䭺低功㕄。

在另外一个重负䒪游᜼《ቖ౼：

ᭌ⾦䧮道》中，同样将⩨面设㒛开

到最高，开ड़ 60 ፔ模式，手机端开

ड़“觉䚿模式”，采用负䒪压力很

高的І㝌地ఫ䋾ఫ作为测试ߋ法，

䔋续䋾ఫ 15 分䧌……然后，红傁

84 PSo� 可以说是再次“ᱭ₨”了

比䊈。

红傁 84 PSo� 平均ፔ数 59.5，

ፔ数基本⽠定在 60 ፔጓठ，有出现

一些小卡䶬和小范围的波动。但对

这款游᜼而言，这个成㐖已经ൗ称

ᗷ㞠了。

如果ҍ觉得我的措䓋说法๥张

了，不໕看看另一款第二代侮哆 8

手机，它的平均ፔ数 50.5 ፔ，ख़起

来似乎还不䩆，但它的ፔ率就不是

这样了。

两者对比㐀果高下立ݑ，另外不

只是䋾ఫ，红傁 84 PSo� 在ᝅ᫄场

景中的ፔ数同样保持在 60 ፔጓठ。

对于这种重负䒪游᜼而言，这

么高的ፔ数和⩨䉕，它的功㕄自然也

不会低。15 分䧌平均功㕄达 8.4W。

在运行过程中，红傁 84 PSo� 超大

ᵥ和大ᵥ都⽠定在2.3()[的高频，

并多次满频运行。

另外一部第二代侮哆 8 手机在

游᜼ 7 分䧌ጓठ出现䭺频掉ፔ，ፔ

数在 45 ፔ䭱近波动，14 分䧌后䭺

到 40 ፔ以下，即便如此平均功㕄也

来到了 6.6W。显然红傁的目标是非

常明确的，ᵥᓰ就是极致的游᜼体

验，这也符合̀业游᜼手机的受众

和➦点。

而一些轻负䒪游᜼，例如《⢸

者㢐㔭》，红傁 84 PSo� 全程⽠定

120 ፔ，平均ፔ数 120.8 ፔ，ፔ数

ᰟ线基本是一᲎直线，没有任何ᗙ念。

既然红傁 84 PSo� 拥有这么高

的性能，自然也有些整活的空间，

比如让手机分ᅼ运行《原⺋》和《ቖ

౼：ᭌ⾦䧮道》两个重负䒪游᜼，

看手机会有什么反应。

经实测，完全能玩，游᜼ፔ数

依ᬔ可以⽠定在 60 ፔጓठ，性能策

⪒非常݇。那么除了手游，能不能

运行其他平台的游᜼呢？

㘪㷲4XJUDI὎᠌க⮱ᒵ็喑ⱌ
ₐ㘪⣖⮱ज㘪ᅞႰ̭͗

4wiUcI 游᜼模᠌器不⼭๴，安

手机都能正常安㷲，⼭๴的是还ࢀ

能流⩲运行。

红傁 84 PSo� 䔋续运行《马里

ຒ䊈车 8》17 分䧌，平均ፔ数 58.4

ፔ，基本全程ᣔ制在 60 ፔጓठ，如

果去掉加䒪部分，那么平均ፔ数应

该是可以达到 60 ፔ。值得注意的是，

这款游᜼在模᠌器上⍟ᴀ⩨面非常

清ᮝ，全程⩲玩没有任何问题。

我还测试了另外一款游᜼《උ

尔达传说：ᬤ䛻之ᖜ》，这个游᜼

负䒪就比《马里ຒ䊈车 8》要高很

多了。

红傁84 PSo�平均ፔ数42.4ፔ，

这个ፔ数比直接用 4wiUcI 玩还要高，

不过䕴到复杂一些的场景，ፔ数会掉

到 35_38 ፔ，如果不解除ፔ数限制，

则能⽠定 30 ፔ。对比红傁 8 PSo 当

时 20_30 ፔ的水平，红傁 84 PSo

已经完全是能玩的水准了。

值得注意的是，红傁 84 PSo�

玩 4wiUcI 游᜼时，⍖度和功㕄上升

得非常快，除了游᜼本身的高负䒪，

模᠌器本身也会有性能损㕄，因此

即便本身有主动᪐热，还是建议套

一个᪐热㗹๦使用。

另外除了红傁 84 PSo�，同系

݄还有一款红傁 84 PSo，两者䙺㒛

基本一致，包括那块真全面ᅼ，区

别主要是充电和内存组合。PSo� 是

5000mAI�165W 快 充，PSo 则 是

6000mAI�80W，同时前者可选内

存规格更多更大，首发 24(B�15B

组合，后者最高 12(B�512(B。

至于值不值得买，对热❞游᜼

的人来说是非常值得的，得益于红

傁 84 PSo� 合适的性能调度，这部

手机有极致的游᜼表现，即便是在

非常吃性能的主机游᜼中，也能达

到能玩的水平，这在今年的ᮧ能手

机中，ᕽᕂ是难有᩹手。就游᜼表

现来说，即便是第三代侮哆8发布了，

红傁 84 PSo� 也是不会落к的。

��☚ᱧ≸䃱
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测䃱款 14 㠞ᄥᝅ 9 䨽哆版ᥚ䒪的

是䨽哆 7 PRO 7840)4 处理器（13.3

㠞ᄥ款还有䨽哆 7 78406 版本），这是

A.D 带来的全新一代移动平台䨽哆 )4

标压处理器，具ิ 8 ᵥ 16 线程，内㒛

A.D RaEeoO 780. ᵥ显。

ბ⍖ 25Ďጓठ，利用 AiEa64 对ᝅ 9

䨽哆版单考处理器（'P6）ࡷ小时：䨽哆

7 PRO 7840)4 ⽠定在 40W/3.5()[ ጓ

ठ，CP6 的⍖度则保持在 90Ď䭱近。对

于一款 )4 标压处理器轻㪱本而言，表现

不䩆。

表面⍖度和风᝴஗声：该机考机时热

量䯳中在 C 面上部数字 5/6 区域，最高

⍖度约 45Ď，此位㒛热感明显一些，其

他大部分处于 40Ď以内，㚂ច和㼓ᣔ板

位㒛很۶❪。考机风᝴஗声大ắ是 46 分

䉊，考虑到该机的功率达到了 40W，஗

声在标压处理器轻㪱本里算是比较低的。

从䋾分测试来看，以 CiOebeOcI 系

݄ 测 试 为 例， 䨽 哆 7 PRO 7840)4 的

R20 多 ᵥ 成 㐖 5690 分，R23 多 ᵥ 䋾

了 14532 分，均明显超出了 54W 的䨽

哆 7 6800) 䋾 分。 显 然， 䨽 哆 7 PRO 

7840)4 不ϲ性能更高，而且能效比也好

得多——毕竟考机功㕄足足低了 14W。

而 CiOebeOcIR23 多ᵥ䋾到了 14532 分，标

ᔄ着ᝅ 9 䨽哆版的处理器表现达到了 14 㠞ᄥ

轻㪱本的前݄。换ऒ话说，ᝅ 9 䨽哆版᥋定日

常使用℘无压力，做一些短㻳频ޗ辑等̀业应

用也是没有问题的。

ఫ形性能方面，䨽哆 7 PRO 7840)4 内

㒛 A.D RaEeoO 780. ᵥ显，与之ᥚ䙺的则

是ࣹ通道 16(B DDR5 5600.)[ 高频内存，

䙺 㒛 ̻ 㻱 ᵩ

屏幕

处理器

显卡
内存
硬盘
网络
左侧接口

右侧接口
机身重量

14㠞ᄥ100%P3㞟域，2560f1600分䓕率

120)[刷新率，500ᅩ➦ϛ度

A.D䨽哆7 PRO 7840)4（8ᵥ16线程，最

高加速频率5.1()[）

A.D RaEeoO 780.（12ᵥᓰ/2700.)[）

ࣹ通道16(B DDR5 5600.)[

15B PCIe4.0 44D

.57922 Wi'i 6E无线

2f䰤电4（40(bpT）、64B 5ype�A 3.1 

(eO1、)D.I2.0b

64B 5ype�A 3.1 (eO1、3.5mm音频口

1.468LH（क़51WI电↍），0.31LH（65W

电源适䙺器）

优
点

遗
憾

ᥚ䒪䨽哆��130�����)4ั⤳க喑ᕔ㘪ܧ
㞟喠ᣒऐពᆂᕔᑧ๔喠ᩜᠮф็ੳߎ➦ᕔ喠ใ
ภಇధ喑ਜ਼ऻԊ䯉Ⴙิ喠䷻᝴஗ฝᣔݣ䒰ສ

҉ͧᴴัࢸ⤳கᱧಸ喑ᱧ䏘̺ツ➦ݘ䒨

ᝅ 9 䨽哆版的机身 ACD 三面采用的

是高强度全金属ᱽ䉕，ݨ有经ڥ的㫜᲎标，

不ϲ䉕感出众，而且ᶐ次感很足，还具有

很好的ោ压性和㔽⸕性，机身通过了 19

项 810) 军标认证。

最近正是▻热的฼季，我们ិᝅ 9

䨽哆版带到了ଶ䮢江江␖上，来考ᴒᝅ 9

䨽哆版在ბ外高⍖⣜ධ下的⽠定性表现。

测试方法很キ单，模᠌用户下午 4 点多的

ბ外用机情况，对该机持续考机 30 分䧌

以上，测试㐀果⽠定运行。表明ᝅ 9 䨽

哆版适应复杂⣜ධ的可靠性很强，完全无

ᘔბ外高⍖高负䒪工况。

整机重量实测约为 1.46LH，作为一

款 14 㠞ᄥ轻㪱本，它不算➦别轻㪱，原

因是：机身用᫆᝻实，做工ಇధ，主板上

用了很多的金属ᅼ㩪㒖，接口也有限位设

计，再加上该机还是标压处理器机ಸ，要

考虑到性能释放和᪐热，就必然会导致ᝅ

9 䨽哆版比常规轻㪱本要⼺重一些，换ऒ

话说，没有䔪Ⅿ极致轻㪱，ᖝᖝ是该机⽠

定可靠的体现。

ᱧ䏘ಇధज䲍喑ბใ倅⍖㔰ᱧ⽠Ⴧ䓽㵹

䨽哆��130�����)4ᠮ㐚䓀ߌܧ㕄��8
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Ꮢ㶔⣜喏ԉ䯈β倄䉋䒩̷⮰用ᝣ使用

ᙋःȠ㔸 �� ᄻᬢ⮰㐙㝖ᬢ䬠喏छ␍䋟

ੲߍ用ᝣڔ๕⼧动ژߊ䰬ⅮȠ

सᬢ喏䄑ᱦ䔄ڣำ ���,����)[ 倄
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ᝄ 9 䨼哅❴ ���� ⮰⶚⼜ᓃ上᭛̬⁪โ

㻮㇪㜠ȟᕓ㘩㶔⣜ܦ㞞ȟ使用ѿ侸㜾

䔮Ꭲ̀ੲߋߍ㘩ڔ䲎⮰ϓ৭喏΋᭛϶

Ꭰ̳ͧڱٯ≭Уѹ͙ᰬըᓃ䉙Μ⮰倄

〛ੲߍ᱘ͷ̬Ƞ

ᕨ㐀

Ҁ侹Ƞߌ㘪Ƞ᰺ߎ䘪ᰶⰸ◦

实测在 1200P 最高⩨䉕下，极地大Ξ᫄

地ఫ运行《-O-》10 分䧌的平均ፔ速是

126GpT。而对于高热度二次元游᜼《原⺋》，

1200P 中⩨䉕下平均ፔ速是 56GpT。此外，

在 1200P 低⩨䉕下运行《P6B(》平均ፔ

速能䋾 60GpT，低⩨䉕流⩲吃华没问题。

ᅼᎂ㞟ᒖ好、ϛ度高是惠ᮛᝅ 9 商务

本一䉜的优势，而在这一代ᝅ 9 䨽哆版上，

又有一个大家非常ૉ⁏的重要升㏔：14

㠞ᄥ款的 2.5K（2560f1600）ᅼᎂ刷新

率达到了 120)[ 喆高刷ᅼ带来的好处不

言而૨，网䶢≼㻵、表格㔨䶢等日常用䕁

更流⩲，游᜼ཞ乐体验也更❪快。

ᅼᎂ实测为 100%TR(B、100%P3

㞟 域。 㞟 准 方 面，48 㞟 测 试 中， 其

DeMUaE 最大值为 1.37，最小值为 0.08，

平均值为 0.58，㞟准表现相当不䩆。这

两个测试说明ᝅ 9 䨽哆版ᅼᎂ㞟域广，

㞟ᒖ还原精准，能够㘉任̀业㏔的㻳频影

，作，ఫ❴后期处理更不是问题。另外݈׼

这块ᅼᎂ的ϛ度尤其出㞟，惠ᮛ宣称是

500 ᅩ➦，实测ϛ度则达到了 560 ᅩ➦

以上。

㐩合而言，ᝅ 9 䨽哆版的ᅼᎂ完全经

得起ҍᠾށ的Ⱪ⺋，不管是参数测试，还

是实际体验都不存在短板，这也是在➈ँ

来看，该机的最大卖点之一——谁说商务

本用户就不能体验高刷高分高ϛᅼ呢？

ᝅ 9 䨽哆版的ᥱ׼头׼㉍达到了 500

万，带有安全性高的物理䭟⿒ᡎ板，还有

一整套̀为䔉程会议、在线᪆㗟、直᧚、

㕷天等功能开发的⣜ධ感应功能：它能根

据⣜ධ明ᯄ自动调整补光强ᑞ，调整人物

面部光线；支持自动䌌随技术，能够䔪䍗

用户面部，实现动态䌌随，相比ᮛ通笔记

本的ᥱ׼头，更能适应复杂的ߋ公⣜ධ。

此外，叓ٸ风ᥚ䙺ᮧ能 AM ࣹ向䭺஗技术，

能有效过␑⣜ධ஗声，让用户的㻳频会议

㻳ख़更清ᮝ。

而作为今年的新品，ᝅ 9 䨽哆版又新

增了多个实用的功能，包括多ᥱ׼头实时

共享、䔉程⮪板自动校正、会议期间䨮定

⩨面等等，这对于经常进行线上会议、在

线直᧚的用户而言，实用价值更大了。

续航方面，14 㠞ᄥ的ᝅ 9 䨽哆版内㒛

51WI 电↍，ᅼᎂϛ度设㒛成 60%，它的

PC .aSL10 现代ߋ公续航测试拿到了 11

小时的较长续航成㐖，考虑到该机是标压处

理器平台机ಸ，这个表现还是不䩆的。

该机支持快充，实测在开机状态下，

15 分䧌可将电量由 5% 充至 27%，30 分

䧌可充至 50%，60 分䧌可充至 82%——

利用中午吃亚和оᖜ时间キ单补能，满足

一天的ߋ公应用没什么问题。值得一提的

是，该机电↍不ϲ是长ᄬপ电㟜，还支持

2 年䉕保，这点在业界也是领先的。

接下来再キ要㕷㕷该机的商务卖点。

在数据保护方面，该机具有三重立体䭟

护措施：第一重是底层㏔别的 BIO4 䭟

护 � 带有 )P 4uSe 4UaSU 和 )P 5ampeS 

-ocL 功能；第二重是支持指㏦识别和红

外人脸识别，能减少密码⇱露的风䮖；第

三重是信ᖜ数据保护，包括 )P 4ecuSe 

ESaTe 数据底层ᨓ除、6 盘 / 移动⶙盘⺮

用、安全ᇈ文件加密等功能。

ᝅ 9 䨽哆版还具ิ让用户完全无ᔔ的

ਜ਼后保䯉：支持 2 年个人用户保ԛ，包क़

2 年第二个工作日上门服务以及 1 年意外

损౼免费维ԛ（比如进水、䋹落、挤压等

情况，价值 579 元），还可付费升㏔ 3 年

整机 � 上门服务。此外，该机支持 7f24

小时在线人工惠管家服务 � 技术支持（前

个月免费，之后可付费订䬲），另外预ښ

㷲正版OGGiceߋ公䒜件也可节省一笔费用。
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ⶂࡻ D6A-�R594060�O8( 采用了全新

的 D6A- 家族式外观设计，导流ภ外观从上一

代キ单的᫉切㏦理变成了ࡷ透明外ภ加机⩟ఫ

腾㷲亝的金属机ᷝ风格。透过上部的ࡷ透明外

ภ可以直接看到显卡的 PCB 细节，让它在相

对方正的造ಸ中获得了很高的䓕识度。

显卡采用了 2.5 Ἢࣇ度 � ࣹ风᝴设计，显

卡长度ϲ为 22.7cm，在保证较大᪐热规模的前

提下实现了㉔۾小巧的身形。᪐热方面ᥚ䒪两个

全新设计的䒡流风᝴，新的风᝴采用较小的ࣹ␇

ᕔ㘪≸䄂喟≮⩲倅ፔ����1⍥᜼喑%-44�ӊᬔ㐆߈

≸ 䄂 Ꭰ झ

IOUeM CoSe i9 13900K处理器

内存

主板

㟊๴ DDR5 6000 16(Bf2

ⶂࡻ RO( .A9I.64 ;790 )ERO

显卡

ⶂࡻ D6A-�R594060�O8(

          (e'oSce R59 3060 

          (e'oSce R59 4060 5i

电源 ⶂࡻ RO( 䰤⺋ 1000W
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根 据 3D.aSL (P6 的 测 试 㐀

果， 相 较 于 上 一 代 的 R59 3060，

R59 4060 的性能优势是比较明显的。

'iSe4USiLe 系݄测试中，R59 4060 的

平均提升幅度为 23.7%，在 1080P 和

2K 分 䓕 率 的 'iSe4USiLe、'iSe4USiLe 

E95RE.E 项目中都保持了 28% 以上

的领先优势。5ime4py 系݄测试则有

23% 以上的提升。在 D9126 ̀属的

4peeEWay 测 试 中，R59 4060 相 对

R59 3060 高出 16%。

光䔪和 D-44 性能部分，D9R 测

试 中，R59 4060 领 先 R59 3060 的

�� ☚ᱧ≸䃱

⤍䒡承䒡ᓰ和更长的᝴ण，风᝴ᄬপᐣ长两Ժ，

同时能够在直ᒱ不变的情况下增加᝴ण面积。

风᝴也支持低负䒪完全停转的技术，能有效䭺

低显卡低负䒪运行时的஗声。

规 格 方 面， ࡻ ⶂ D6A-�R594060�

O8( 吅 认 频 率 为 2505.)[，OC 模 式 下

的 BooTU 频率为 2535.)[，⪒高于公版的

2460.)[，因此在性能方面也会高于公版。

䓀出接口部分，它提供了 3 个 DP 1.4a 和 1

个 )D.I 2.1 接口，最高可支持 8K 显示䓀出，

足够满足入门用户的需Ⅿ了。
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从前面的基准测试成㐖中可以看到，R59 4060 的光䔪性能和

D-44 3 性能的提升非常大，所以我们更期待光䔪和 D-44 的成㐖。

首先是 D-44 2 游᜼实测，在光䔪和 D-44 都打开的情况下，R59 

4060 在 1080P 分䓕率下最高可领先 R59 3060 大约 25%，平均

领先幅度约为 18%。2K 分䓕率下开ड़光䔪和 D-44，R59 4060

最高可领先 R59 3060 大约 21%，平均领先幅度为 16%。

接下来是 R59 40 系݄的重头᜼ D-44 3� 光䔪性能测试，此

时 R59 4060 的领先优势就相当明显了。不管是 1080P 分䓕率还

是 2K 分䓕率，R59 4060 的 D-44 3 游᜼ፔ率都要比 R59 3060

高出 40% 以上，部分游᜼的提升幅度达到 70% 以上。R59 4060

在 D-44 3 的加持下都能够轻松实现 60GpT 以上的ፔ率，随着

D-44 3 的光䔪游᜼大作越来越多，老用户升㏔到 R59 4060 带来

的游᜼体验提升是巨大的。

㔰ᱧ̻䊲䶾≸䄂

᪐热方面，得益于ࡻⶂ D6A-�R594060�O8( 的ࣹ䒡流风

᝴和 2.5 Ἢ规模的᪐热系统，满䒪考机的情况下，显卡功率达到

122.5W，(P6 最高⍖度只有 52.9Ď，᪐热性能非常不䩆。

㞜好的᪐热性能为显卡的超频能力打下了基础，接下来我们也

对其进行了キ单的超频，在ϲ调高功率ෆ的情况下，ࡻⶂ D6A-�

R594060�O8( 的游᜼频率达到 2940.)[，在 5ime4py (P6

测试中分数达到了 11388，提升了大约 6%。而在超频考机测试中，

ⶂࡻ D6A-�R594060�O8( 的 (P6 ⍖度和热点⍖度都只上升了

不到 5Ď，此时显卡的 5(P 为 133.7W，ᕨ体来看节能又۶❪。
接下来我们进入实际的游᜼测试，首先是传统的光ᴲ化游᜼，

在 1080P 分䓕率下，R59 4060 平均ፔ率相对 R59 3060 提升了

20% ጓठ，其中《极限竞速：地平线 5》《刺客信᲎：㠞▢⃬》《看

门⠄：军团》的领先幅度在 25% 以上。2K 分䓕率下，R59 4060

领先幅度有所䭺低，平均领先 R59 3060 17%，但如果具体到ፔ率

上，R59 4060 在 2K 分䓕率、最高⩨䉕下的《㡿䛻大䪃客：᩾䉻 2》

《看门⠄：军团》《使প召ੑ 19》中都可以达到 60GpT 以上的ፔ率，

而 R59 3060 想要⽠住 60GpT 就必䶨䭺一ᶐ⩨䉕了。

ᕔ㘪ܧ㞟Ƞ᪐☚㐆߈⮱ᕔ㘪Ąᄼ䧏◛ąᕨ�㐀

作为“60家族”的最新成员，R59 4060的表现十分ϛⱩ。

它在常规游᜼中平均领先 R59 3060 大约 19%，而开ड़光

䔪和 D-44 的情况下，平均提升幅度高达 56%，领先优势

相当明显，光䔪游᜼的流⩲度再上一个台阶。ᕨ之，对于䔪

Ⅿ高性价比的主流㷲机用户来说，ࡻⶂ D6A-�R594060�

O8( 凭借着小巧的造ಸ、出㞟的性能表现以及不Ԅ的᪐热

性能，完全称得上是一款可以满足 1080P 高ፔ率 / 光䔪游

᜼需Ⅿ，拥有不䩆生产力效率的性能“小䧏◛”，对于想升

㏔显卡的主流玩家来讲，ࡻⶂ D6A-�R594060�O8( 确

实是一个高性价比选择。

幅度达到了 37%，PoSU RoyaM 中的领先幅度则为 18%。D-44 测

试部分，开ड़ D-44 2 后 R59 4060 领先 R59 3060 大约 29%，

而 4K 下开ड़ D-44 3 后实现了两Ժ于 R59 3060 的性能。㐩合

基准测试得分来看，R59 4060 的性能差不多是 R59 4060 5i 的

80%，而相对上一代 R59 3060 的平均提升在 25% ጓठ。同时，

在开ड़ D-44 3 的情况下，R59 4060 的优势依然很๥张。
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CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影㉘ 

8(B 䊝的是㤹系䌜线。显卡䙺㞟源自㨊猫毛㞟，

通过叾㞟主题与㉘㞟风᝴᝴ण、㷲亝᲎、文字的

ᥚ䙺，打造出䚤ߟ十足的叾㉘主㞟调，具有极高

的䓕识度，➦别适合ᥚ䙺深㞟机マ，打造◘䚤游

᜼主机。

同时在 CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 

ᯄ影㉘ 8(B 的细节㷲亝上，也处处包क़有猫ᭌ

人的元㉍。比如在两个风᝴上就贴有原݈㤹Ⴭ猫

ৗ——“⫫风”的头׼，正面的⮪㞟ఫᵵ▢感来

源于猫ៀ板的㐀构，下方的“.EOW”字⃺代表

全新的㤹Ⴭ系݄；在Ӕ面的 -O(O ▜处还融入了

猫ৗ㖶೘R(B▜效，再加上前端的猫ৗ㖶೘ఫᵵ，

整个显卡外观活䋰▢动，让人有㕠目一新的感觉。

在 做 工 方 面， 考 虑 到 显 卡 的 5DP 最 多 才

125W， 所 以 CO-OR'IRE (e'oSce R59 

4060 ᯄ影㉘ 8(B 采用的 4�1 相供电完全够用

了，但 8piO 接口也可以满足供电的需Ⅿ。同时显

卡的吅认频率为 1830.)[_2460.)[。

᪐ 热 部 分，CO-OR'IRE (e'oSce R59 

4060 ᯄ影㉘ 8(B 采用的是ૢૢ᪐热器，内部为

2 ᲎ 6mm 热管ᥚ䙺大面积䨊挤᪐热出❴，确保

将 (P6 热量快速地传导出来。通过拥有 11 㔩᝴

ण，可以提供较大风量的ࣹ 90mm 风᝴，将热量

᪐发出去。让显卡即便在长时间高负㢤的运行中，

也能保持较低的ᵥᓰ⍖度。

CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影㉘ 

8(B 提供的是 3 个 DP 1.4a 加 1 个 )D.I 2.1

的组合，这也算是当下比较主流的㻳频接口䙺㒛，

能轻松满足用户对于显示设ิ的接侠需Ⅿ。
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在 基 于 D912 的 5ime4py 系 ݄ 测 试 中， 无 论

是 5ime4py 还 是 5ime4py ExUSeme 哪 个 场 景 中，

CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ 影 ㉘ 8(B 都 有

22% 的 性 能 领 先。 在 代 表 D911 性 能 的 'iSe4USiLe 测

试中，'iSe4USiLe 场景的差䌊最大，达到了将近 30%，

'iSe4USiLe ExUSeme 以及 'iSe4USiLe 6MUSa 两个场景则分

别拥有 27% 和 13% 的性能优势。
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得益于第三代光䔪单元的应用，CO-OR'IRE (e'oSce R59 

4060 ᯄ影㉘ 8(B 的光线䔪䍗性能有了大幅提升。在 D9R 测试中，

显卡领先 R59 3060 12(B 的幅度在 35% 以上。

光䔪测试项目部分，CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影

㉘ 8(B 在 D9R 测试中领先 R59 3060 大约 36%，PoSUPoyaM 中

领先 17%。值得一提的是，在开ड़了拥有ፔ生成功能的 D-44 3

后，CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影㉘ 8(B 的ፔ速达到了

66.55GpT，是R59 3060 12(B的1.06Ժ，D-443的优势相当明显。
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就 /7IDIA 的官方定位而言，R59 4060 是一款主打 1080P

游᜼的产品，所以在 1080P 游᜼的测试中，显卡的表现确实游ܰ

有҆。如果我们将分䓕率提升到 2K，除了《⭌⫘传说：安偯ᰟ》

以及《䊈博朋ٸ 2077》之外，其҆游᜼的⩨面平均ፔ速都达到了

60GpT。表明 CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影㉘ 8(B 面

对大多数 2K 游᜼，获得流⩲的⩨面℘无压力。
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在光䔪性能方面，CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影

㉘ 8(B 得益于 R5 CoSe 和 5eOToS CoSe 都得到了升㏔，以此带

来了光䔪游᜼性能以及 D-44 性能的提升。➦别值得关注的是，在

开ड़了 D-443 之后，1080P 光䔪游᜼的平均ፔ率ᮛ䕺提升到了

100GpT 以上，⩨面相当流⩲。就算是在 2K 分䓕率下，ፔ速最低的

《䊈博朋ٸ 2077》都有 62GpT 的表现，玩转光䔪游᜼也无压力。

㕄̻㔰ᱧ≸䄂ߌ

我们使用《'uS.aSL》䒜件对 CO-OR'IRE (e'oSce R59 

4060 ᯄ影㉘ 8(B 进行了考机测试。在ბ⍖ 26Ď的ბ内，显卡

经过 30 分䧌以上的满负㢤运行之后，(P6 的⍖度都还没达到

60Ď。可见该显卡的ૢૢ᪐热器不ϲ外观好看，᪐热性能也是相

当出㞟。而且在考机过程当中，我也近䌊⻨考ᴒ了显卡的风᝴஗

声，并不明显、܍乎ख़不到。另外在满䒪状态下，CO-OR'IRE 

(e'oSce R59 4060 ᯄ影㉘ 8(B 也不过 121.4W，其能㕄的ᣔ

制也是相当不䩆。

虽说从规格来看，CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影

㉘ 8(B 的最高频率为 2460.)[，与公版相当，看上去似乎并不

出众。不过在游᜼中，我们测出其最高频率可以达到 2730.)[，

这算是相对较高的频率了，可见其性能表现也比较突出。

当然这并不是 CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影㉘ 

8(B 的全部实力，我们还尝试对其进行超频，再次运行 3D.aSL 

5ime 4py 场景时，显卡的游᜼频率最高达到了 2895.)[，得分

也提升到了 11133 分，性能释放得到了明显的提升。

䷉թহ჋߈䘪̺䩆⮱⩉৮ᕨ�㐀

/7IDIA 的“60”系显卡凭借着强ߟ的性能以及较为合理

的价格一直被认为是更适合玩家的“⩉品卡”，最新的 R59 

4060 也ᐣ续了“60”系的➦点。产品游᜼性能，➦别是凭借

对第三代 R5 CoSeT 光䔪单元的应用以及对 D-443 的支持，

就算是面对 2K 分䓕率光䔪大作也是游ܰ有҆，整体游᜼表现

实现了明显的提升，给主流玩家带来更为强ߟ的游᜼性能体验。

与此同时，CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影㉘ 

8(B ᥚ䒪的ૢૢ᪐热器也实力不Ԅ，即便是在超频之后，游

᜼频率达到了 2895.)[ 时，(P6 ⍖度也不过 60.1Ď，其᪐

热性能可వ可点。

在强ᖺ性能的基础上 CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 

ᯄ影㉘ 8(B 还拥有独➦的叾㉘主㞟调、㤹系的猫主题元㉍，

在整体外观上具有极高的㒻感和䓕识度。如果ҍ想要入手一款

性能强ߟ、符合❞猫人士或二次元玩家჎㒻的 R59 4060，

CO-OR'IRE (e'oSce R59 4060 ᯄ影㉘ 8(B 是个相当不

䩆的选择。
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显卡
.55 480

内存
16(Bf2 DDR4 3200

主板
̰ᒖ㮦 C7/ B760I 'RO;E/ WI'I 720

处理器
IOUeM 䚤Ⲭ i5 13490'

ᮧ ཞ ᦖ ᫦ ⶙ У 䙺 㒛

硬盘
(eO4 /7.e 44D 15B

᪐☚器
俕Ѫ天ॡ 55 240 水冷

ᱧマ
俕Ѫ D6452 (eO4（金㞟）

电源
俕Ѫ (E9 650W 金牌全模组

� ᱙⁎䔮≸ͧ䛾㞟喑ϙ͉჋䭲ࣾਜ਼⁫ͧ䨣▝㞟ȡ

䷉թ̻჋⩕ᕔࣹڕ⮱"*⍥᜼⩢㘾�

ᮧཞᦖ方有两种䙺㒛可选，分别ᥚ䒪 .55 480 和 .55 470，

除了显卡和内存之外其他䙺件⮳相同，我们拿到的是 .55 480 款。

其他䙺件方面，处理器为䚤Ⲭ i5 13490'，6 个性能ᵥ �4 个能效

ᵥ，ᕨ共 16 线程足以满足主流ཞ乐与ߋ公应用需Ⅿ，与之䙺合的是

240 水冷᪐热器，᪐热性能对于主流 6 来说已经㐝㐝有҆了。内存部

分ᥚ䒪了 16(Bf2 DDR4 3200，⶙盘则是 PCIe 4.0f4 15B。

主板是̰ᒖ㮦 C7/ B760I 'RO;E/ WI'I 720 的ᦖ尔线程

定制款，这是一款 I59 ᅧᄥ的 B760 D4 䔤ҍ主板，䙺ิ了 2.5(

有线网卡与 Wi�'i 6 无线网卡。

由于使用的是 I59 主板，所以主机自然ᥚ䙺了 I59 䔤ҍ机マ（俕

Ѫ的 D6452）。这款䨊合金机マ做工非常᝻实，军事风外观线᲎

⶙᱄，并且䙺ิ了提ិ方便玩家ᥙ动。机マ内部采用了ጓठ分层㐀

构，显卡通过 PCIe 转接卡在主板㗹面实现ಯ直安㷲，如此一来也

可以更好地展现 .55 480 显卡风᝴上的▜效。机マጓठ都䙺ิ了

䧮网Ӕ板，通风效果更好，可以保证整机长时间满䒪工作不过热。

除了主机外，ᮧཞᦖ方的外设部分䙺ิ的是 AOC A(275Q9P 

27 㠞ᄥ电竞显示器、䰤㯴᫸风叾凕 72 9 电竞㕠机、䰤㯴清༙ 

9 ᥱ ׼ 头、C)ERR: .93.04 机 ᷝ 键 盘 与 C)ERR: .C 1.1 

P-64 呍标。

接下来看看ᮧཞᦖ方的实ᝅ表现॔。
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在支持 D911 的新版社区侞动的ߖ力下，ᮧཞᦖ方ᥚ䒪的

.55 480 表现相当抢Ⱪ，对不少 D911 游᜼都提供了比较成熟

的支持，完全达到了流⩲运行的要Ⅿ。回想去年 .55 480 首发
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首先，本次测试➦别让我们吃ᗷ的是ᦖ尔线程ᅲ然在这么短

的时间内就᥋定了 .55 480/470 的 D911 侞动（社区测试版），

并完成了首ឦ热门游᜼（《原⺋》《无⩼๾约》《C4�(O》等等）

的性能调优。这个效率确实是非常给力的，要知道显卡侞动研发

难度非常高，而且还要针对每个游᜼进行优化，工作量也非常大，

ᦖ尔线程作为一家起步不久的国产 (P6 公司，能实现这样的侞动

研发速度表明了其脚䌼实地的态度。同时，能够ិ自家的产品直

接给到消费者面前，这也足以证明了他们对自家产品的未来很有

信ᓰ，并做好了足够的准ิ。

而ᮧཞᦖ方作为ᦖ尔线程首款ᥚ䒪.55 480/470显卡的整机，

在䙺件方面全部采用了知ऺ品牌产品，实测中表现出了足够的⽠定

性与可靠性，同时在用᫆与外观方面也达到了较高水平，作为用户

的主力电脑使用也是可以的。同时，ᮧཞᦖ方还拥有独➦的卖点。

首先，.55 480/470 显卡目前已经可以兼容多款 D99/D911 游᜼，

䙺合 PE4 更是可以抢先体验社区版侞动，玩家开机即可享受主流

的游᜼体验，并可以参与到ᦖ尔线程显卡开发的过程中去，与国产

(P6 一起成长；其次，ᮧཞᦖ方也是首款在显卡ᣔ制中ᓰ（PE4）

中䯳成了在线 AI ݈作平台的主机产品，即便是入门㏔玩家也可以轻

松实现 AI 出ఫ（文生ఫ、ఫ生ఫ），真正做到了 AI ݈作开机即用。

当然，对于资深 AI 用户和开发者，ᮧཞᦖ方也提供了 6buOUu 下的

解决方ᵵ，除了 6buOUu 的显卡侞动外，还有多种模ಸ，也可使用

.64A 工具套件将其他模ಸ转换到这个平台使用。

此外，在生产力方面ᮧཞᦖ方也可一ᝅ，因为 .55 480/470

显卡新侞动已经对常用的܍款 AuUoDeTL 䒜件提供了 D3D 加速支

持，包括 3DT .ax/.aya 的实时预㻵都能从中获得不䩆的加速效

果。对于㻳频应用来讲，.55 480/470 的 ).264 ⶙件㑃解码功

能也能大展ᠠ脚，在主流᧚放器与㻳频ޗ辑工具中都能发ᡒ不䩆

的效率。

ᕨ而言之，ᦖ尔线程作为一家݈建不久的国产 (P6 公司，

能够在这么短的时间推出ᮧཞᦖ方这样成熟度和可靠度达到相当

水准的 AI 应用 � 游᜼ཞ乐终端，足以证明其脚䌼实地的态度以及

对未来足够的信ᓰ，这对于国产 (P6 的生态వ建设具有相当重要

的价值和意Ͷ。

☚ᱧ≸䃱

测试时，可以支持的游᜼还并不算➦别多，而且多数还是一些早期

的 D99 游᜼，没想到在这么短的时间里，ᦖ尔线程已经将侞动程

序进化到这个水准，可见其确实是在一步一个脚印做研发，进度和

效果大家都能看到。

从测试来看，׼《原⺋》这样 .55 480 首发测试时无法流⩲

运行的热门游᜼现在已经完全可玩，虽然效率还没达到显卡的极限，

但܍十Ժ的ፔ率提升确实效果显著。此外，《C4�(O》《-O-》《无

⩼๾约》这些热门电竞游᜼也得到了支持和进一步优化，官方表示

会优先优化大家最关ᓰ的游᜼（玩家可以去ᦖ尔线程官方论ಈ投票

选择最想优化的游᜼），让玩家可以ᅪ快享受到流⩲的体验。

除了社区版侞动正式支持的 D911 游᜼外，我们还尝试用ᮧ

ཞᦖ方来游玩了更多的游᜼（D99�D911）。不过这些游᜼还没

有得到官方的正式优化，所以并不代表 .55 480 的真实性能水平，

因此ፔ率表现ϲ作参考。当然，.55 480 目前在这些游᜼中已经

能够保持不䩆的兼容性，未来的性能调优也只是时间问题，因此也

是非常值得期待的。

从我们尝试的游᜼来看，.55 480 的 W222.31.0.1 社区版侞

动的兼容性出乎我们的意᫆，不少没在支持݄表里的游᜼也运行得

非常不䩆，不但⩨面没有 B6(，流⩲度也完全达到了䶧利游玩的

标准，以官方研发侞动的速度，相信很快就能提供更好的支持度。

⩌ϔ߈ᕔ㘪Ҁ侹

ᮧཞᦖ方主机采用了䚤Ⲭ i5 13490'�.55 480 的组合，同

时也ᥚ䒪了 32(B 大内存，所以完成一些 3D 内容݈作的工作也

是游ܰ有҆的，尤其是 .55 480 还拥有 16(B 大显存，在生产

力应用方面还是拥有相当大⒉力的。

目前来看，.55 480 在新侞动的加持下，在 AuUoDeTL 套㷲

里的兼容性和效率表现都非常不䩆。从ఫ上可以看到，3DT .ax

中可以选择使用 .55 480 的 D3D 加速了，.aya 也做到了不䩆

的支持。这܍款䒜件中 3D 模ಸ的实时预㻵都非常流⩲，⩨面显示

没有 B6(，主要使用 AuUoDeTL 套㷲的设计师用户可以关注了。

对于㻳频应用来讲，.55 480 的新侞动也有了明显的进步，

不但在主流应用中实现了对 ).264 㑃解码的⶙加速（OB4/ 腾讯㻳

频 / 优䚤㻳频 / ❞๴㞧 / 腾讯会议 / 䦶䦶，以及常用≼㻵器的网络㻳

频᧚放），还在主流㻳频ޗ辑工具（例如ޗ᭍）中也提供了加速功能。

㐩合来看，ᦖ尔线程在 .55 4 系݄显卡侞动的开发方面并不是

只着Ⱪ于游᜼，生产力工具的性能与兼容性方面也没有落下，真正做

到了全面发展。这对于一个起步不久的国产 (P6 。商来说难能可贵ࢯ

ȍౕҬ⩕.55�4��⮱%�%ߍ䕌὎ᐼऻ喑�%T�.BY⮱჋ᬣ䶱㻵䲋፥≮⩲喑
⩨䲏᭫⹧Ⴙڕₐ፥

"* Ꮑ⩕Ҁ侹

前面已经ϸ㏺过，通过ᮧཞᦖ方预㷲 PE4 的扩展䶢面，即可访问

ᦖ笔马㞜 AI ݈作平台进行 AI 㐅ఫ。ᦖ笔马㞜平台算力来自 .55 系݄

(P6 打造的服务器，用户只需要キ单地提供关键䃺和ࠫ选ఫ❴➦ᒮ类

ಸ就能快速AI出ఫ。我们实际体验了一⪗，文生ఫ的时间大约为14秒，

ఫ生ఫ的时间⼺长一点，大约要܍分䧌的样子。ᕨ体来看ᦖ笔马㞜和

主流在线 AI ݈作平台的速度相当，不过ᦖ笔马㞜采用了更直观的ఫ形

界面，让入门㏔玩家不用学习也可以轻松上手݈作。

如果玩家需要使用 4UabMe DiGGuTioO 本地出ఫ或是其他 AI 开

发，ᮧཞᦖ方也提供了 6buOUu 下的解决方ᵵ。除了 .55 480/

470 的 6buOUu 侞动外，还包क़了 .64A 工具套㷲（.64I':、

5oScI .64A 和多个主流模ಸ），其中的 .64I': 工具还可以

ិ其他模ಸ转移到ᮧཞᦖ方中使用。
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在ߋ公呍标的选择上，我们同样不

能៞着“差生文具多”的想法，觉得能

用就好，因为一款称手好用的ߋ公呍标

能大大提升我们的ߋ公效率和体验。䰤

᳼ .5760- 多模无线呍标拥有㜿适的

人体工学设计，Ӕ␇轮的᠀展性是工作

的一大ߖ力。而䰤᳼ .� 无线䌕ᅼ技术

同时解决了呍标在不同设ิ间的䌕ᅼ操

作和文件共享的⬈点，使得多设ิࡼ同

公成为现实，如果ҍ正在ᄨឫ一款功ߋ

能强大的ߋ公呍标，那么不要䩆过䰤᳼

.5760- 多模无线呍标。

䃖ጒ҉θߌࡷԺ⮱ݖڙߋக

ᕨ�㐀

䰤᳼.5���-็὎ᬍ㏬呍ᴴҀ侹
ȋ�⩢㘾្ጒ⼸ጵ��㘎᪴␁

呍ᴴ҉ͧᰭ䛺㺮的⩢㘾ใ䃫͸̭，Ⱑᣒᒞ৺Ɑ⩕ᝤ的᧺ᣔ

Ҁ侹，఍ₑ⃼͗⍥᜼ࣾ☔⣖家䘪ܳ࡮䛺㻳⍥᜼呍ᴴ的ᠾ选ȡѳ

ڙߋᝤᲒ䄡，̭⁫͇̀好⩕的⩕ڙߋ჋ᄦ呍ᴴӊ䊃ᕔᒵᑧ的ڣ

呍ᴴहᵤजВͧጒ҉ፓᲒ᩵⢴᣽ࡴȡ℁ຯ䔆⁫ᥚ䒪䰺ᅁⷮᙌᏁ

Ӕ␇䒛Ƞ支ᠮ.�ᬍ㏬䌕ᅼឭᱜ的䰤᳼.5���-多὎ᬍ㏬呍ᴴ，

ᅞ㘪㐆⩕ᝤፓᲒ̺̭ᵤ的ڙߋᙌऄȡ

ϔ৮䙺㞟
䯲⚼叾、㩤㪴ㆶ、云⃺▝

䔋ᣒ᫦ᐼ
㨊➆、2.4()[

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

%1*
600_3200

࣯㔰Фᵩ
249 元

ज㑃⼸ᠶ䩛
8 个

ᅧᄥ
123.3mmf81.6mmf46.4mm

䛺䛼
106H

从体积上看，䰤᳼ .5760- 比我们印

象中常见的ߋ公呍标大了不少，造ಸ上采

用了ڥಸ的人体工学㐀构设计，呍标整体

为ጓ高ठ低设计且机身㗹部的高度较高，

ጓӔ䙺ิ有ܦᑔ面指Ἢ，这种不对称造ಸ

显然是为了ठ手握持而优化的。呍标继承

了 .5750 系݄的Ӕ㔩设计，而且Ӕ㔩设

计得更为ც大，不ϲ在外观上非常有䓕识

度，还可以轻松将ठ手大៴指完全承ច住。

为了保证㞜好的手感体验，这款呍标

的不同部位采用了不同ᱽ䉕打造。它的上

盖主体覆盖有䒜㘣表面，有着细㚨的⸕⴯

䉕感，两᳇分体式的ጓठ主键则采用了无

⊯层的⶙㘣᭿㏦工㞧，㼓感᎟❪。机身Ӕ

面的䰺尔ⷮ感应Ӕ␇轮以及正面和␇轮按

键全部采用了䨊合金ᱽ䉕。呍标␇轮的手

感还不䩆，ݨ度感明显，点ܨ时的声音很

清㘳。␇轮后部的 DPI 按键䯳成了指示▜，

支持 4 ᡎ DPI 调节。

其他䙺件方面，

呍标标䙺一᲎ᾎ㘣ᱽ䉕

的 64B�C 䔋接线。➦别值得一提的

是，䰤᳼ .5760- 多模无线呍标除了标䙺

的 2.4()[ 接收器之外还额外䭱送了一个，

用以实现多设ิ䔋接 / 䌕ᅼ操作，而用户无

需额外花钱购买䙺件。䔋接方式上，呍标支

持 2.4()[ 无线、㨊➆ 3.0 和㨊➆ 5.0 多

模䔋接。呍标支持快充功能，充满电ϲ需约

3 小时。ᥚ䙺䰤᳼低功㕄㟜❴和节能省电技

术，㨊➆䔋接时的续航更是高达 150 小时，

日常使用基本不用担ᓰ续航问题。 

下面再来说说䰤᳼ .5760- 多模无线

呍标的重点功能——䰤᳼自研 .� 无线䌕

ᅼ传䓀技术。在⻨线模式下，ϲ需䔋接两个

接收器即可实现无线䌕ᅼ功能。局域网模式

增加文件传䓀功能，在一台设ิ里复制㇅贴

文字、文ᶐ、ఫ❴、㻳频等文件，再通过䌕

ᅼ功能㇅贴到另外一台设ิ中。我们在体验

侞ߕज䃫㒛็⻺ពᆂߌ㘪

过程中发现文件传䓀

的速度非常快，100.B

以内的文件都能够达到秒

传，从笔记本中ᠤ䉊一些㉍ᱽ到台式机很方

便，测试中也没有出现断䔋或者操作失▢的

情况。

实际的体验中，䰤᳼ .5760- 多模无

线呍标的握持手感出㞟，出众的人体工学设

计和亞满的机身在䋡握时有着相当不䩆的支

ᦾ效果，一旦适应了以后，使用起来会很㜿

适，同时有ߖ㑀解和预䭟“呍标手”。呍标

的按键㼓发▢᩼，在高性能光学传感器的加

持下，呍标在᱕头、金属甚至透明⣨⦰上都

可以正常使用。䰤᳼ .5760- 的䌕ᅼ切换

和䌕ᅼ传䓀功能使用方便、实用性极高，㐩

合体验十分优⻭。
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䮼Ɑ *OUFM す �� Аั⤳கহ ".% 䨽哆 ���� ั⤳க的̷ጯ，%%3� ڲ

ႅᮛࣷ㙇ₒ๔๔ߍᔘ，㔹᫝的ႅڲ䷄ㆿহႅڲᣔݣகΌ䦵ᄦ %%3� 䔈㵹γх

͸̭的ࢯ๔וϔ৮ӈ⣖家Й选择ȡ҉ͧႅႅڲ䔆ᘼঠⱭ有更多高䶾Фх的，ࡃ

-FYBS，हᵤᣕܧγ᫝̭А高䶾 %%3� ႅڲ -FYBS ᝅ⺋͸ܰ 3(B %%3� ���� 

㞟的ᕔ㘪㶕⣝হ̺䩆的䊲䶾ᕔ㘪，̭䊤ᲒⰸⰸႰ的㶕⣝॔喆ܧ拥有ڣ，..*6%

-FYBSᝅ⺋͸ܰ
䃱≹ႅڲ..*#�%%3�������6%)3

ღ䛼
16(Bf2

电ࢸ
1.47

$"4ᐣ䔌
C-32

䶾⢴
6400.)[

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

3(#ᣔݣ
-exaS R(B 4yOc

࣯㔰Фᵩ
799 元

-exaS ᝅ⺋之ܰ R(B DDR5 6400 6DI.. 内存采用 ARE4

ᝅ⺋系݄的家族式设计，外观方面和我们之前测䃱过的ᝅ⺋之ܰ

R(B DDR5 内存没有任何区别，只是⊯㷲由ⴠ෕▝变为了⣺⤍⮪

⊯㷲，更适合纯⮪ᣔ玩家。造ಸ方面，内存大量采用݇性线᲎以及

ៅ角设计，㖹㖶感十足，加上无㳧͊设计，䉕感相当出众。内存䶣

部是䰫面 � ⸕⴯处理的导光᲎。内存ᥚ䒪 16 ䷄ -ED ▜⤍，▜光

过⍎更ᴁ和。支持ఈ大主板ࢯ商的▜光同步功能，同时也可以通过

-exaS R(B 4yOc 䒜件设㒛单独的 R(B ▜光模式，R(B 在点ϛ

时的ϛ度表现比较出㞟。

为了保证在高频运行下的性能发ᡒ，-exaS ᝅ⺋之ܰ R(B 

DDR5 6400 6DI.. 内存䙺ิ了全䨊合金ᱽ䉕的᪐热马⩟，以及

᪐热⵲㘣❴，᪐热效果更好。内存新增电源管理㟜❴，更有效且精

细地ᣔ制系统的电源负䒪，确保设ิ在各类应用场景中运行更⽠定。

采用严选高品䉕 DRA. ䷄ㆿ，拥有 C-32 的低时序，运行频率高

达 6400.)[。除此之外，这款内存还支持 IOUeM 9.P 3.0。接下来，

我们就将这套内存安㷲到 IOUeM 第 13 代处理器平台上，对其进行

性能测试。

处理器

主板

内存

操作系统

IOUeM 䚤Ⲭ i7 13700K

ⶂࡻ 59 (A.I/( B760. WI'I

-exaS ᝅ⺋之ܰ R(B DDR5
         6400 6DI.. 16(Bf2

WiOEowT 11 ̀业版 22)2

≸ 䄂 Ꭰ झ

本 次 测 试 使 用 的 是 -exaS ᝅ ⺋ 之 ܰ R(B DDR5 6400 

6DI..16(Bf2 套 㷲， 参 与 测 试 的 处 理 器 是 IOUeM 䚤 Ⲭ i7 

13700K。主板为ࡻⶂ 59 (A.I/( B760. WI'I 天选主板，这

款主板ᥚ䒪ࡻⶂ OpUi.em II 技术，优化了䊝线布局，能有效减少

᎟ឝ信号，提高内存兼容性和超频空间。测试时我们直接开ड़内存

的 9.P，选择 6400.)[@32�38�38�76/1.47 的䙺㒛文件对

内存进行性能测试。

可 以 看 到， 在 6400.)[ 的 运 行 频 率 下，-exaS ᝅ ⺋ 之 ܰ

R(B DDR5 6400 6DI..D 的性能优势相当大，䄨取速度为

99106.B/T，ۆ入速度为 86743.B/T，ᠤ䉊速度为 88610.B/

T。䄨取性能相比基础的 DDR5�4800 内存提升幅度高达 62%，

ധ۳ᕔ㘪≸䄂

%%3������ %%3������
-FYBS ᝄ⺊ͷ

ܯ 3(#�%%3���
�����6%*..%

"*%"��
ႄ≷䄁ڱ

䄧ं �����.#�T �����.#�T �����.#�T

ڑۅ �����.#�T �����.#�T �����.#�T

ᠣ䉉 �����.#�T �����.#�T �����.#�T

ᐢ䔋 ��OT ����OT ����OT

��;*1 ദ۲≷䄁 �������(*14 �������(*14 �������(*14

8*/3"3 ദ۲≷䄁 �����,#�T �����,#�T �����,#�T

接 下 来， 我 们 继 续 ⇬ 用 吅 认 的 䙺 㒛 文 件， 然 后 开 始 尝 试

超 频， 最 终 在 只 调 整 主 时 序 和 电 压 的 情 况 下 将 内 存 超 频 到

7000.)[@38�39�39�78。此时内存的䄨取速度直接突ⵡ了

100(B/T，达到 104.29(B/T，提升了 5%，整体带ც提升了 6%

ጓठ。实际上经过我们的测试，该内存在 B760. 主板上的“⩉点”

频率应该在 6800.)[ ጓठ，䄨取速度同样可以达到 100(B/T 以

上，且内存ᐣ䔌表现更好。

对于目前的主流玩家来说，㐩合性能与价格两方面的需Ⅿ，

显然 6000.)[ 以上的 DDR5 内存更具升㏔价值，而 -exaS

ᝅ⺋之ܰ R(B DDR5 6400 6DI.. 就是其中一款优⻭的产

品。它支持最新的 9.P 3.0 技术，频率最高可达 DDR5�6400 

C-32，兼顾高频和低时序表现。同时内存还采用海力士䷄ㆿ，

能给ε玩家⽠定的超频体验，可以达成 7000.)[ 以上的超频频

率，进一步提升电竞游᜼的ፔ数表现。799 元价格也很有吸引力，

是游᜼玩家的性价比之选。

ᕔ㘪ᑧᖺࣵ㘪䊲喑⍥᜼⣖უ⮱ᕔФ℁͸䔶ᕨ�㐀

䊲䶾ᕔ㘪≸䄂ႅڲ
-FYBS ᝄ⺊ͷܯ
3(#�%%3��

�����6%*..%

-FYBS ᝄ⺊ͷܯ 3(#�%%3�������
6%*..%
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䄧ं �����.#�T ������.#�T

ڑۅ �����.#�T �����.#�T

ᠣ䉉 �����.#�T �����.#�T

ᐢ䔋 ����OT ����OT
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入和ᠤ䉊性能则分别提升ۆ 35%、31%。如果对比目前主流的

DDR5�5600 内存，䄨取和ᠤ䉊速度提升幅度在 33% 以上。7�;IP

和 WI/RAR 基 准 测 试 中，-exaS ᝅ ⺋ 之 ܰ R(B DDR5 6400 

6DI..D 也有 3%_17% 的优势，可见高频 DDR5 内存对性能的

提升是非常明显的。
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有一说一，这些博主调出的照❴还真

的很有ჹ士相机的那种㘣❴感觉，随便ᠾ

：张，大家看看܍

打开 iPIoOe 相ڹ，选择“㑃辑”，在“␑

䪉”里ឫ到“反差㞟”（或直接 iPIoOe

原相机，用反差㞟的␑䪉៺也是一样效果）。

数值也可以根据自己的照❴进行加减，

调㞟ᕊ䌜就是增加高光 / 䭺低䭡影，⩨面

有较高的对比，同时㞟ᒖ上整体ռ㨊㐬调，

ठӔ是我们调出来的前后对比。

其实要ិ iPIoOe 调出ჹ士味儿，得

要明⮪到底什么是ჹ士味儿。ჹ士相机的

不同之处，除了它复ऑ的造ಸ，还在于凭

借自身对㘣❴㞟ᒖ深ݨ而透ᒨ的理解，并

在数码时代大㗳将㘣❴㞟ᒖ移Ḻ到了数码

相机上，让数码相机也能直出㘣❴味的风

格化㞟ᒖ，轻松一៺即可营造复ऑ风。

这也是为什么别的相机品牌学不了ჹ士

的㘣❴感，ჹ士通过机内␑䪉还原，对于算

法和机内处理能力是有很高的要Ⅿ。这ᕽᕂ

也是在众多手机品牌当中，iPIoOe 会成为

小红Γ用户Ⱪ中那个最能调出ჹ士味儿的手

机的原因。说到底ិ㘣❴数码化，不ϲϲ是

加个ᯄ角就完了，同样也存在着㞟ᒖ科学。

iPIoOe 调出ჹ士味儿的▢偯，就是它

的反差㞟␑䪉，其在ఫ❴的对比度和明ᯄ

反差上下功๘，整体会ॵ现出一种低亞和、

高对比的效果。这

种效果往往会

有复ऑ、增加

年代感的感觉。

在此前 6e18 期间，为了促销不少产

品都“打俕ៅ”，但在这当中，有一个例外，

那就是ჹ士相机。在相机市场越来越⫟䒜

的当下，ჹ士相机却被▿到下起，动不动

就断货、⏏价，根本不ᘮ卖，想买还要靠

“抢”。

要问为什么，小红Γ出来ᡕ打（buTIi）。

打开小红Γ，搜㉏“ჹ士”两个字，可以

看到满ᅼ的复ऑ㘣❴风，正是小红Γ用户

们最❞的风格。自然它的种㡶能力也了得，

ិ价格都给冲高了，“以前没钱买ჹ士，

现在没钱买ჹ士”。

于是他们又开发了全新的䊈道——

iPIoOe 调 出 ჹ 士 味 儿。 在 小 红 Γ 上 以

“iPIoOe  ჹ 士” 为 关 键 䃺， 会 发 现 搜

出来的ፃ子܍乎全是“iPIoOe 真的很ჹ

士”“iPIoOe 原相机调出ჹ士感” ……

这些照❴都是借ߖ iPIoOe 相机自带

的调参功能调出来的，在这里我也ᕨ㐀了

个可以ិ܍ iPIoOe 相机调出ჹ士味儿的

参数，大家还可以参照着学：

最后是关于␑䪉参数的保存，ᔻ样将

调好的参数适用于其他照❴？

iPIoOe 照❴的ᠤ䉊 / ㇅贴㑃辑点功能，

以前就ϸ㏺过，照❴调好㞟后，点ठ上方

的三个点ఫ标，会看到“ᠤ䉊㑃辑点”，

点ܨ选择；点开要㑃辑的照❴，选择“㇅

贴㑃辑点”，就可以将参数转移过去。

当然，也可以在相ㅬ中ឦ量选择照❴，

点ܨ下方的三个点，然后进行㇅贴㑃辑点，

这样ҍ的 iPIoOe 就更“ჹ士”了喆

高对比的效果。这
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ᮾ᱌ܧ⍥喑⩕J1IPOF㜗ፓ"QQ҉ݣ᫲㵹ᩨ⪒

㏵λᩫᮾմઓ喆Ⱕ信有̺ᄾ人ϻ⫘ᗲᐭ໸͸ऻ，ᅞ⇎

ᔻ͵ࣨܧ᫲⍥䓴γ，䓴ࣨ܍Ꭱݘ䄡ܧప⍥，ᅞ䔋ܧⰮ䘪ఝ

䯫䛺䛺，⣝ౕ䭟⫘ᩬゃअࡃऻ，㏵λ䓻Გγす̭͗ᮾմ，

जВ᪋ᐭ好好⣖γȡ

ᵦᢛں，⪑䛺㺮的̭Уθᅞ᭜և好᫲㵹ᩨᰭ，ݺ䬕ܧౕ

㵹⼸Ⴖᢿ䶱䃏高䧮/下ᱧВࣷѼწȡⰥ信๔家䘪ⴒ䖀ౕऱ๔⹫

ϑᎠझĄឱ҉͇ą，ѳ᭜ݘ人ᕨ㐀的㏼侹̺̭ჇႹڕ䔯व㜗ጞ，

ᘠࣨ的ᮜ◦Ό̺㘪⚔ᥙ，䔅᭜㺮᪡⤳̭ຄ㜗ጞ的Ⴧᩨݣ⪒᝺㵹ȡ

ิᔅᒂ喑䔉℁ҍᘠ䆎⮱ᑧ๔

首先要向大家推荐的就是ิᔅᒂ应用，是

的，ҍ没看䩆，ิᔅᒂ的功能，䔉比ҍ想象的

强大。

就݇׼才提到的“ឱ作业”，ҍ可以在任何

平台ᴒ看网友们分享的旅行ᩨ⪒，比如在微信公

众号里看到一ヴ必游景点，在微博里看到网友分

享的打卡ᩨ⪒，又或者在小红Γ上看到一ヴ䖬౾

指南……这时候ᔻ么ߋ？用ิᔅᒂ将它们复制㇅

贴下来，再ᚏᚏ整理？完全不用那么叨☓。

㠦᳉ౝఫ喑㷘ᔪ⪒⮱ܧ㵹⺋க

出门在外，相信大家早已习惯使用各种地

ఫ进行导航，就算来到䭹生城市，也不ᕂ䔤䌜。

在这里，我要强烈安利 iPIoOe 上都有，但经

常被大家ᔪ⪒的应用：㠦果地ఫ。

在制作ᩨ⪒的时候，我发现它不ϲ能够ᴒ

地౭、导航，在做ᩨ⪒这件事上，也比其他第

三方应用要强。

比如想去⋱博整一䶬小烧☑，如果用第三方

地ఫ，搜㉏᳽个地点之后，一㝙只有目的地䄓情、

周䓦信ᖜ以及导航等功能。而在㠦果地ఫ中，可

以点ܨ“更多ī⌨加到指南”，在这里建立一个

目的地合䯳，将想要光顾的打卡点都收ᒂ进来，

随时都能在合䯳中ᴒ看、㑃辑，十分方便。

⌨加到指南之后，所有的目的地都会在地

ఫ上清ᮝ地显示出来，各个打卡点的䌊⻨、线

䌜也能做到ᓰ中有数。在这里还有个小技巧，

旅行指南支持按䌊⻨ᢿ序，到了目的地之后，

能更方便地逐一打卡，䖬免䊝ۑᲶ䌜。

值得一提的是，这个旅行指南同样支持保

存到ิᔅᒂ。不ϲ保存了每个打卡点的ऺ字，

还能直接点开ᴒ看店铺䃱分、联系方式、推荐

景点 / 菜品等，再也不用每次都重新搜㉏了。

䃫ิڞϘ喑᣽็ࡴϧܧ⍥㻱ܿ᩵⢴

很多人旅行都会䖭约朋友和ϟ人一起，往

往需要大家一起商量目的地、䌜线，在制作ᩨ

⪒的时候，往往需要参考别人的意见，在这种

场景，同样有许多值得分享的小技巧。

前面提到的旅行指南功能，就可以方便地

通过 AiSDSop 或者微信、QQ 等第三方社交应

用直接分享，即使对方没有使用㠦果设ิ，也

能点开通过网䶢ᴒ看。

如果对方也是㠦果设ิ，这个功能就更实

用了，同样以ิᔅᒂ为例，在分享时可以选择

多人ࡼ作，ᢵ权之后对方能够直接在自己的设

ิ上进行㑃辑，每个参与活动的用户都能第一

时间获取最新的旅行计划。

这样做有个很大的好处，那就是不用在群

里多次分享最新版本的旅行计划，也就有效䖬

免大家都在操作，从而出现 / 个不同版本，䖄

ҍ只需要使用≼㻵器打开这些䶢面，然后

点ܨ分享按䧛，在这里选择“⌨加到快捷ิᔅ

ᒂ”即可。接下来，在ิᔅᒂ中根据需Ⅿᢿ序

或者加一些ឦ注，一个完整的旅行ᩨ⪒就做好

了。

这个ᩨ⪒不用过多的整理，有任何问题直

接点ܨ对应的䨫接即可䌠转ᴒ看。用这种方式，

就能将多个平台的精ࡻ文」收ᒂ到同一ヴิᔅ

ᒂ中，一站式解决交通、住წ、景点等问题。

␼一些重要信ᖜ。

不少人都拥有多个㠦果设ิ，ҍ完全可以

在手机上ᴒᩨ⪒，或者收䯳朋友在微信上发来

的䨫接，然后将它们快速收ᒂ到ิᔅᒂ中，

系统会自动将它们ิ份到 iCMouE（该功能吅

认开ड़，如果此前关䬚过，可以在“系统设㒛

ī AppMe ID ī iCMouE”中打开），然后通过

iPaE 或者 .ac 这样的大ᅼ且有键盘的设ิ整

理ᑿ㏠，效率会更高一些。

如此一来，参与旅行的所有成员的所有设

ิ，都会自动同步到最新的旅行ᩨ⪒，从出发

前需要收ᠫ的行李、下机 / 高䧮时间、酒店信

ᖜ以及景点䌜线、必吃㒻丌……旅行中可能会

ⷝ到的任何问题都能方便地一站式ᴒ看，出门

在外也不用手ᔆ脚Ξ地在各种第三方 App 中

反复切换，实在是太方便了。
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៑Ⱪす̭喑ᮾ᱌ិ㑾䄫ᥙݝ๔ᅼ̷

㑾䄫х߬ᬻ᭫⮱ែᒞЗ

各项网课、㏗ᒂ❴、游᜼ཞ乐……当前，႖子们

的ᮾ期显然⻨不开各种数字化内容，在家оᖜ的同时

还能学习到不少知识，小一点的宝䉊看看早᪆动⩨❴

也能让ີີ省ᓰ不少。然而，护Ⱪ是不少ϟ子家Ꮪ关

注的♓点。

而相较手机、平板、电脑和电㻳，⑘反ᄱ成׼原

理的投影З显然在护Ⱪ上具有天然优势。通过投影З

观看⩨面，用户看到的都是光源ៅᄱ二次传᧚的光线，

电㻳机采用的是显׼管成׼，用户是直接看到发光面

板，这对人的ⱩⲈ来说是一种很大的刺激。

当然，投影З护Ⱪ也是相对的。长时间使用ϛ

度过低的投影З，肯定会造成我们的㻳觉⫟ߠ，同

样极易引发近㻳，而在光线过ᯄ的⣜ධ下长时间使

用投影З，也会对ⱩⲈ造成刺激，这些问题同样不

能ᔪ㻳。而在正㻳使用投影З护

Ⱪ利ᐷ的情况下，如何将各种网

课᪆㗟资源ᥙ到大ᅼᎂ上也是广

大ϟ子家Ꮪ的݇需。

在具体分享 APP 内容投ᅼ以

前，这里要提䚿大家的是不少投影

Зࢯ商都关注到用户对护Ⱪ的需

Ⅿ，在投影З系统中内㒛了护Ⱪ模

式，通过ᴁ和的光线调节，进一步

䭺低投影⩨面对用户ⱩⲈ的ёრ。

以当䉊 G5 投影З为例，点Ȯ设㒛ȯ（可

以按䖒ᣔ器下Ӕ䓦键，调出快捷菜

单，点ܨ设㒛），然后Ȯ设㒛ȯ—Ȯ⩨

面ȯ—Ȯ其他ȯ，打开Ȯ感应护Ⱪȯ

即可（如ఫ 1）。 

当ᷭᴒ到投影⩨面中有人或物

体䖛ᡎ时，将自动开ड़Ȯ感应护Ⱪ

模式ȯ，䭺低ϛ度，进而减少强光

对人Ⱪ的刺激。

ែᅼヴ喟็䃫ิڲღڞϘ

对于中高年㏔႖子而言，网课

内容往往需要多个᪆学㻳频相互验

证，很多时候还需要调出实验㻳频

帮ߖ知识的具象化。这里 PC 与投

影З的䔋接和投ᅼ属于频繁操作，

除使用 )D.I 线㐳完成直接䔋接

外，这里更建议使用 APP 完成无

线投ᅼ，以实现更流⩲、高效的操

ᣔ。

以极米投影为例，其官方提供

的极米 PC 同ᅼߖ手是一款操作非

常キ单的无线投ᅼ䒜件，安㷲后可

将 PC ᅼᎂ实时传䓀至极米投影进

行显示，轻松实现文ᶐ、ఫ❴、㻳

频以及游᜼等的同ᅼ（如ఫ 2）。

安㷲并ड़动极米 PC 同ᅼߖ手

后，其会自动搜㉏设ิ，当我们投

影З和电脑在同一 Wi'i 的时候，

电脑就能自动ឫ到投影З了。当然，

不是所有的投影З都䙺ิ了用于投

ᅼ的官方 APP，用户完全可以使用

乐᧚投ᅼ APP 这样的第三方䒜件

实现手机、平板、PC ᅼᎂ内容的

投ᅼ应用。

以手机为例，在同一个 Wi'i

网络下，下䒪乐᧚投ᅼ手机APP后，

将手机与电㻳䔋接到相同 Wi�'i，

打开手机乐᧚投ᅼ APP，搜㉏并䔋

接电㻳端乐᧚投ᅼ显示的ऺ称即可

实现投ᅼ操作，用户手机也可以䓀

入电㻳端乐᧚投ᅼ显示的投ᅼ码进

行投ᅼ䔋接（如ఫ 3）。

而㠦果手机也可以使用自带䪉

，进行投ᅼ，打开手机ᣔ制中ᓰ׼

选择ᅼᎂ䪉׼—选择电㻳设ิ䔋接，

即可直接投ᅼ。投ᅼ成功后，只需

用手机切换ҍ想要投ᅼ的⩨面，电

㻳大ᅼ端就能实时显示手机上的⩨

面，非常方便快捷。

Ꭰझヴ喟⌞ᡃែᒞ⒉߈

投ᅼ虽能解决绝大多数内容共

享问题，但操作相对复杂，尤其是

小႖独自使用时，很容易被手机、

PC 上的其他内容吸引，而在投影ᮧ

能化ቈ起的今天，直接将投影当作

PC 使用，无疑能从根本上解决ᮾ期

网课大ᅼ化问题。

对于开放第三方应用安㷲的投

影，往往可以直接在应用市场上搜

㉏“腾讯课堂”或“ࡻ数䦶䦶课堂”

这类䒜件，安㷲后使用手机䒜件扫

码登ᒂ即可使用，但不少投影机的

应用商店更新或჎ᴒ较ᚏ，无法ឫ

到这类䒜件，这时则可尝试下䒪“当

䉊市场”，再在“当䉊市场”中直

接ᴒឫ想要安㷲的䒜件，而另一个

有意ᕊ的方法是在当䉊市场里搜㉏

DB;.，下䒪安㷲当䉊ᵹ面，打开

安㷲好的当䉊ᵹ面，䖒ᣔ器向下按，

ឫ到Ȯ电㻳必ิ应用ȯ，就可以ड़

动“ࡻ数䦶䦶课堂”（如ఫ 4）。

5JQT喟̹ ᄽ 䒛 Т 在 57ȟ េ

ᒝᏀ用ੲᏃ䛸䲎⮰঩ह有ᝬऄࡂ喏

数䦵䦵䄪മࡺ 57 ❴᭛̬⁪䭫䛸

ጠጠᬃ̷⮰⩡㻲❴䄪മ᎟ज喏䒛

Т᠑有͜ჸ⮰႒Ό䉰⎼喏छБ䮻

ᬢ在㏫႒Ό喏ᝬ有⮰䄪⼷䃞㼏䘩

᭛ᒴ䄒㏲⮰喏ҌछБ在䔅䛸ឪݜ

䔮ऴ㜖ጝ⮰႒Ό᫥ᐻ喏ͦ在ტ႒

㑽䄪⮰᰷ࣷ᣼Ӈᰬ⽟჆⮰᎟ज喏

�

�

�
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需要注意的是当下不少品牌

ᮧ能投影З本身对第三方应用安

㷲设㒛了重重䯉ⶺ，很多时候䔋

“当䉊市场”都无法直接通过设

ิ预㒛的应用商店安㷲，这个时

候就需要 E4 文件≼㻵器等 APK

绕开“壁垒”，为ᮧ能投影З安

㷲第三方䒜件。

不少ᮧ能投影З本身ᥚ䒪 E4

文件≼㻵器作为平台的文件管理䒜

件，而当ᮧ能投影和手机处于同一

个 Wi'i ⣜ධ下的时候，开ड़ Wi'i

文件传䓀功能，在手机的 E4 文件

≼㻵器中，会出现一个叫作“-aO”

共享的选项，点ܨ䔋接到投影З的

文件๦，接着将需要传䓀的第三方

APK 文件上传到投影З的文件๦

中。在投影З端，ឫ到݇݇上传的

APK 文件，然后通过䖒ᣔ器点ܨ

该文件，选择“应用安㷲程序”将

其打开。接着就可以按照安㷲步俑

依次ប行，然后等待安㷲完成 。

当然，需要注意的是，有些第三方

䒜件需要在安㷲前设㒛和调试（如

ఫ 5）。 

除文件传䓀的方式安㷲第三方

应用外，直接用 6 盘ᠤ䉊后，再

通过 E4 文件≼㻵器䄨取、识别 6

盘中的 APK 文件，也可以为投影

З安㷲上第三方应用，进而将ጹ望

学、乐䄨等主流学习平台ᥙ到投影

З里。

此外，高年㏔学生往往会用到

网盘内资源进行学习，每次下䒪了

用 6 盘᧚放步俑太过繁⤽，这里

建议大家使用阿里云盘 57 版，直

接在投影上᧚放网盘中的内容。由

阿里官方推出的阿里云盘 57 版可

以在文件不用下䒪到本地的情况

下，直接在云端在线处理文ᶐ，或

者在线观看㻳频、ఫ❴，为用户节

省出一大❴本地存储空间，减少不

必要的空间浪费（如ఫ 6）。

从使用体验来看，不管是否为

云盘会员，᧚放速度都很流⩲，还

可以享受Ժ速᧚放，以及超清᧚放，

很好地利用了投影З⒉力。

除开将学习 APP ᥙ到投影З

外，当下ᮧ能投影往往都ᥚ䒪了

“儿〒模式”，对႖子使用投影

的时间、内容做一定的约᲌。当

䉊投影З本身ᥚ䒪了儿〒模式、

标准模式和长䒵模式三种，䓀入

新密码后，即可进入̀属的儿〒

模式。该模式整个界面和内容都

作了相应调整，相对标准模式的

电㻳ޔ、电影，儿〒模式下“学

知识”“ख़ᩲ事”“ख़儿⁹”构

成了主要的内容᳣构（如ఫ 7）。 

进入具体应用中后，家长可

以自由设㒛管理观看内容和时间，

这样就再也不担ᓰ小朋友过度沉

䔤电㻳无法自᠁ઓ喆而极米的儿

〒模式也是大同小异，在极米 )3

中，用户在主界面的任一位㒛按

下䖒ᣔ器的“设㒛 / 菜单”键，即

可在界面中ጓӔ选择“进入儿〒

模式”。对于有学咱前儿〒的家

Ꮪ而言，这样的儿〒模式就显得

非常重要了。

�

�

�

�
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在数字ߋ公领域，AI� 的生产力属性展露无䖄。

AI(C 技术在⑁进的过程中，逐⌽形成了数字

内容႗生、㑃辑、݈作三大ᵥᓰ能力，为ߋ公䒜

件ቹ入更多新功能提供支ᦾ，三大ᵥᓰ能力支ᦾ

的一系݄文本生成功能可以䉸能ߋ公场景，推动

公产品ߋ力ߖ，公产品䓵入ᮧ能化发展新阶段ߋ

从效率工具向生成工具转变。如今，AI 通过提升

人类的内容生成能力、人机交互能力和非㐀构数

据处理能力，来䉸能ߋ公场景：一是 AI(C 技术

开ड़ߋ公䒜件发展新阶段，ߋ公产品从效率工具

向生成工具转变；二是大模ಸ提升人机交互能力，

䭺低ߋ公䒜件使用成本；三是 AI 提升ߋ公䒜件非

㐀构化数据处理能力，帮ߖ企业更加高效地ᡃᣅ

数据资源价值。

AI 与ߋ公应用的融合，国内外ࢯ商已有䄥多

实䌢ᵵ例。微䒜和䅤⁹都发布了融合 AI 的ߋ公应

用 .icSoToGU365CopiMoU 和 WoSLTpace， 帮 ߖ

用户提高工具生产力；4aMeTGoSce 通过接入通用

大模ಸ � 自研小模ಸ的方式，推出 (P5 程序䉸

能ࡼ作产品，提升沟通效率；/oUioOAI 和印象笔

记等笔记类应用，通过接入大语言模ಸ实现文ᶐ

自动ۆ作；下Γ推出 AI 手“.yAI”，以对话ߖ

形式提供多种功能，包括优化和续ۆ文字内容、

݈建日程、自动ⅴᕨ会议㏗要、搜㉏公司内部知

识Ꮐ等。

而 作 为 ߋ 公 领 域 的 两 大 现 象 ㏔ 产 品，

.icSoToGU 和 WP4 这两个国内ߋ公市场的头部

䭢营，同样在 AI� 。公领域积极布局ߋ

ᄦᴴ.JDSPTPGU�����$PQJMPU⮱814�"*

年初，微䒜宣布将݇݇发布的最新一代 AI（人

工ᮧ能）模ಸ (P5�4 Ḻ入 OGGice ，公䒜件中ߋ

引来叫好声一❴。业内称其有望成为下一款 AI 超

㏔应用，甚至有䃱论认为，微䒜的新产品将“开

ड़ AI 。”公的时代ߋ同人类ࡼ

3 月 16 日， 微 䒜 正 式 宣 布 推 出 .icSoToGU 

365 CopiMoU（ 如 ఫ 1）， ិ WoSE、ExceM、

PP5 之 类 的 ߋ 公 䒜 件、.icSoToGU (SapI，

以 及 (P5�4 做 了 一 个 超 强 联 合， 所 有 䒜 件 互

通，(P5�4 ⾬ ᷚ 其 中。 在 接 入 (P5�4 之 后， 

.icSoToGU OGGice 的功能将会得到极大的增强，

即 便 ҍ 不 ᛯ 技 术， 但 只 需 要 ҍ ᛯ 得 ᣼ 䔝 需 Ⅿ，

OGGice 就可以给ҍ生成很多强大的功能，甚至帮

ҍ解决很多ḅ手的问题。

.icSoToGU 365 CopiMoU 无 疑 ࠫ ߿ 出 一 幅

㒻好的ᮧ能ߋ公㨊ఫ，不过对于国内用户而言，

.icSoToGU 365 CopiMoU 更多还是“水中月”一㝙

的存在，各种功能体验需要复杂的流程，国内ߋ公

用户更期待 WP4 在 AI 方面的ߗ力，而金ᆞߋ公

这一次也没让大众失望。

4 月 18 日， 金 ᆞ ߋ 公

展 示 了 其 具 ิ 大 语 言 模 ಸ

能力的生成式 AI 应用——

WP4 AI 喆 据 官 方 ϸ ㏺，

WP4 AI 是 国 内 ࡼ 同 ߋ 公

䊈道上的首个类 CIaU(P5

式应用。它的第一站，便是

ᥚ 䒪 到 金 ᆞ ߋ 公 新 一 代 在

线 内 容 ࡼ 作 㑃 辑 产 品 ——

轻文ᶐ。5 月，金ᆞߋ公宣

布，WP4 AI 将 ិ 大 模 ಸ

（--.）能力ቹ入ఈ大组件：

表格、文字、⑁示、PD'，

支持ᵹ面电脑和移动设ิ。

同时，金ᆞߋ公表示 WP4 

AI 将进一步向三个方向䓵

进，包括 AI(C、䬲䄨理解

和问答、人机交互。

ቹ814ڒ⮱"*

虽然当下金ᆞߋ公已经

将 WP4 AI ቹ入“全家ᶣ”，

但同其他大模ಸ一样，用户

需 要 先 在 WP4 AI 官 网 上

⩠䄤体验资格，⩠䄤通过账

号自动获取权益，而 WP4

也会发出手机短信提示，用

户根据提示下䒪相应版本的

WP4 安㷲程序即可（如ఫ

2）。 

新版的 WP4 会对原有

程序进行覆盖，用户登ᒂ信

ᖜ这些都会直接保留⇬用。

ड़动新版的 WP4 后发现，

其 ᢿ 版 界 面 使 用 较 大 的 ఫ

标， 且 界 面 切 换 立 体 感 更

强，整体风格更ϟ近一些。

在 ੑ 起 AI 上， 以 文 本

内容݈作为例。新建一个文

本后，在文本界面䓀入“@

AI”， 系 统 即 会 提 示 用 户

“ 按 EOUeS ੑ 起 WP4 AI

手”，用户也可以直接点ߖ

呍标ठ键，在弹出对话ᵳܨ

中点ܨ“WP4 AI”ੑ 起（如

ఫ 3）。 

�
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�
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事实上，在 WP4 䶣部工具菜单中，早已ቹ

入了“WP4 AI”按键，用户点ܨ后即可调出“WP4 

AI”操作面板。在文本݈作界面，“WP4 AI”分

为“分Ჽ全文”与“䬲䄨提问”两大功能模块，

底部则是对话⿄口，整体界面相对キ∮，而笔者

将主要从文本应用方面，ᷭ验“WP4 AI”的生产

力属性。

᪴᱙㼐Ჽ喟ᑧᖺ⮱ܳᲽ㘪߈

相对于交互式对话⿄，“WP4 AI”操ᣔ界面

提供的对话⿄本身更׼是快捷功能调用界面，这

里吅认提供“䄤ۆ出文」的ᵥᓰ观点、䄤ۆ出文

」的ắ䔝、䄤݄出文」的大㏟”三个主流功能，

用户点选之后会根据পБ给出答ᵵ（如ఫ 4）。 

笔者以人᪆版小学 4 年㏔上ڹ语文Γ课文为

例，让“WP4 AI”݄出文」的大㏟，后者非常清

ᮝ地将文」内容进行了解Ჽ，从引言到各个段落

的中ᓰ点提◩及解Ჽ，都非常䄓细，能够很好地

帮ߖ我们实现对文」的理解。

而除了预设的܍个问题之外，用户也可以直

接点ܨ“分Ჽ全文”，让“WP4 AI”对全文进行

分Ჽ，以“ᴠ公权᠉师”一文为例，“WP4 AI”

的“分Ჽ全文”功能类似完整的ឦ注，对文」段落、

ऒ子进行了非常䄓细的ឦ注（如ఫ 5）。

点选“䬲䄨提问”后，“WP4 AI”则会对这

ヴ文」进行问题的݄举，为用户全方位品䞡文」

提供了便利。

“WP4 AI”非常强大的是其不ϲ支持中文文

本的解Ჽ，同样可以对外文进行解Ჽ，对于想要

快速理解海外文⡛的用户而言，“WP4 AI”算是

给出了一᲎捷ᒱ。⪒有䖄᛫的是“WP4 AI”操

ᣔ界面并未提供解Ჽ内容导出按䧛，不知是否因

为目前处于公共测试的㑅ᩲ，这点倒是非常ጹ望

加入，毕竟对长文」的解Ჽ、文」᳣构的分Ჽ，

能够极大提升用户䬲䄨效率，也能让解Ჽ、ឦ注

成为用户打造内容的重要元㉍。

ᑧ๔⮱䒨᪴ᶐ߈ღ⩌᜽喟჋ڲ

轻文ᶐ，体验一点不轻。轻文ᶐ原本是“WP4 

AI”的第一站，经过一段时间的体验后也直接并

入了 WP4 客户端中。点ܨ“新建”或“�”号后，

䒜件会提示用户选择想要新建的文本类ಸ，这里

选择“在线文ᶐ格式”中的“轻文ᶐ”，就能进

入文本㑃辑界面（如ఫ 6）。 

事实上，该界面与当下流行的在线ᮧ能文

ᶐ类似，不过在非常䚿目的地方加入了“WP4 

AI”按䧛提示，相对于传统“文」大㏟”“4WO5

分Ჽ”“工作周报”，在轻文ᶐ中ड़动“WP4 

AI”后，其对话ᵳ提供了多种预设内容模板可选，

目前ᕨ体分为“起㡶”和“选择文ᶐ生成”两大

类，这里尝试选择“新䬨⽬”（如ఫ 7）。 

AI 会在对话ᵳ中提示我们䓀入“新䬨主题”，

这里尝试继续䓀入“ᮾ期游学”，点ܨठӔប行

按䧛后，“WP4 AI”即可自动为我们生成一ヴ

新䬨⽬。不同于笔者以往使用的大模ಸ在文本领

域的应用，“WP4 AI”不ϲ会提供文本内容，

更会在ጓӔ提供类似大㏟的目ᒂ，整个文」内容

᳣构非常清ẇ（如ఫ 8）。 

完 成 一 ヴ 文 」 的 基 础 构 建

后，用户点ܨᅼᎂ任意位㒛，

即可退出“WP4 AI”㑃辑界面，

返 回 WP4 轻 文 ᶐ 界 面 后， 用

户除对字体䷉㞟、大小、段落

进行基础的㑃辑外，也可以在

䶣部工具ᴼ中点选“᣿入”按䧛，

从而为文」᣿入ఫ❴、表格、

超䨫接、高ϛ块等轻文ᶐ元㉍

内容。

作为一ऺ称职的ߋ公ߖ手，

“WP4 AI”除能自己独立完成

新䬨、广告等极具生产力属性的

文字内容݈作外，还可以对用户

݈意、想法进行续ۆ、扩充或润

㞟。在ۆ下一段๴Ꭸᩲ事的开ヴ

后，笔者尝试వ选后呍标ठ键调

出“WP4 AI”，再点选“续ۆ”

功能，一ヴ逻辑清ᮝ、生动形象

的ᩲ事就真的䋰然㏥上。 

这 里 建 议 用 户 在 文 」 完 成

“ 续 ”ۆ 的 同 时， 再 点 “ܨ 润

㞟”按䧛，再一次对文」进行ԛ

亝，笔者对比了一下，“润㞟”

后不ϲ删掉了原本҆ۄ的䃺语，

情节设计也更为㉔۾一些。这意

味着一ヴ要Ⅿ不太高的文」，经

过“WP4 AI”两次ԛ改之后܍

乎可以直接使用，具有极强的实

用性。

�

�

�

�
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直接䓀入一ऒキ短的᣼

䔝，就能生成初⽬；只需䓀

入要⑁示的信ᖜ、想要的风

格，点ܨ生成，一份ᢿ版精

㒻、动⩨͝ჹ的 PP5 就䄋

生了……当ߋ公䒜件得到人

工ᮧ能的加持后，人们的

工作方式或许会从根本上改

变，“AI� 公”等生成式ߋ

AI 应用将在更大程度上释

放人们的生产力。而对于企

业而言，能否ិ握这一波技

术浪⒛带来的机会，将成为

其是否能在新一轮角逐中᠁

得头ウ的关键。
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我们本期想做的就是将᳽个物体切割成

数个小方块，类似乐高积᱕的样子，然后让

它们按从上到下的䶧序，逐步向上方杂Ξ丅

᪐，这个设计的第一步就是导入৞们想要切

割的物体，这个物体可以直接导入现成的模

ಸ，也可以在܍何节点里自己生成，比如我

们想要让文字以这种方式消᪐，可以直接在

BMeOEeS ”何节点里通过“字符͟转ᰟ线܍

来䓀入字符，注意如果要䓀入中文字符，就

需要先ិ吅认的㠞文字体改成中文字体，可

以下䒪自己ૉ⁏的字体放到字体文件๦里调

用，如果是➦₷设计的㞧术字，就需要通过

导入 47( 等ᰟ线文件来实现操作了。

文字生成后我们通过“实现实例”、“඘

充ᰟ线”和“挤出网格”，就能得到一个基

本的立体文字了。如果ҍ导入的是已有的模

ಸ，就可以䌠过这一步，直接进入下一个⣜

节了，现成模ಸ最大的优点就是有已经正确

᭍ᄱ的 67，这对于后续ᱽ䉕着㞟器的设㒛

会有一定的帮ߖ，当然损失的就是后续的可

调整空间，如何取㜺就全凭大家自己的设计

需Ⅿ了。

设㒛完模ಸ之后，我们就需要将它转换

为点云了，之所以这么做，是因为如果想ិ

它从内到外都඘充成一个个的方块，就必䶨

让它的内部也分布有点，如果直接在表面上

分布点显然是无法实现这个目的的，因此我

すιₒ�������䃫㒛὎᠌≮⼸

完成第一步的点云设㒛后，我们就可以来设

㒛模᠌流程了，在܍何节点㑃辑器里选择“模᠌”

里的“4imuMaUioO ;oOe”，也就是模᠌区域，

它就会给出一个自带䓀入和䓀出的ᵳ᳣，我们要

做的就是在䓀入䓀出之间进行“设㒛位㒛”，模

᠌就会按照我们的位㒛设㒛，根据时间的推进来

进行䔋续计算，从而得到物体动⩨模᠌效果。

这时候如果ҍ给“设㒛位㒛”的ռ移量设㒛

一个数值，比如 : 䒡设㒛 0.01，回到㻳频第一ፔ

再᧚放，ҍ就会发现物体⇬着 : 䒡正方向以每ፔ

0.01 的速度开始运动了，所以如果想要做点云向

上丅᪐效果，我们只需要在“设㒛位㒛”的ռ移

量上做文」就好了。

既然是杂Ξ地向上㏤下，所以我们需要使用

஗波㏦理作为基础，然后使用“ⴏ量计算”的“相减”

来对中ᓰ点进行位移，注意这时候我们只在 9 䒡

和 : 䒡位移，让它们的中ᓰ点回到中间，; 䒡不

进行位移，因为 ; 䒡一旦位移，点云的移动就会

们要先ិ模ಸ从“网格到体积”，设㒛为“ᅧᄥ”，这

时候物体就会变成一团䰫，然后“分布点于体积内”并

选择为“ᴲ格”，并将“间䯁”和“网格到体积”的“体

㉍大小”用同一个值来进行ᣔ制，注意我们需要ᣔ制“外

部带ც”来调整点云的ࣇ度，很多文字内部都有空⮪区

域，如果“外部带ც”太高就会导致这些空⮪区域被点

云占用，反倒影响效果。
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ⰸѩฺᱯѳ䕨䒾ᒵキࢂ

从效果来看，܍何节点的模᠌功能解决了很多以前很难解决的问题，虽然整体来看节点复杂程度不低，但还是那ऒ老生常谈，

只要理清了逻辑就不难᥋ᛯ它能够运行的原因，将物体转换为点云再通过஗波㏦理ᣔ制运动方向，并㐀合位㒛信ᖜ进行具体运动点

的ᣔ制，就能实现৞们的设计目的，而且是其他功能基本无法实现的目的，确实值得大家Ё细研⾣。

ᕨ�㐀

完全围绕物体中ᓰ点来上下进行，我们只想要向上运动，所以

不进行位移补֬。

接下来我们就需要使用“正❴ऍ底”来对 9 和 : 方向进行

2 Ժ的扩᪐，这样会让它向上丅᪐时ॵ઴च状而不是直上直下，

最后我们再接一个㑖放（4caMe），这个值ᣔ制的是点云的运

动速度，还可以通过一个“随机值”来让点云之间的运动速度

有些微差别，让㻳觉效果更显无规ᒸ化。

然后我们要做的是让点云以 ; 䒡为基础，靠上方的点云先

动，靠下方的点云后动，以此实现逐步ޒ⻨丅᪐的效果。这个

设计也是通过此前的“设㒛位㒛”来实现的，这次我们要操作

的是它的“选中项”，首先将“位㒛”“分⻨ 9:;”，我们要

用到的是 ; 数值，因为是从上至下逐步开始丅᪐，所以需要先

选中上方点云，再ᚏᚏ选中下方点云，因此我们要用一个数值，

减去“场景时间”的“秒”，并让 ; 大于这个㐀果，就能得到

我们想要的设计目标，可以在“秒”和“相减”之间加一个“相除”

来ᣔ制速度。如果想要选择区域不是那么直上直下，可以在“位

㒛”后面接一个“线性光”，和஗波㏦理相㐀合，这时候再回

到第一ፔ重新᧚放㻳频，就能看到一个相当符合要Ⅿ的向上丅

᪐效果ઓ喆

完成所有设㒛后回到“域”，这时候就可以★♆流体数据、

ㆿ子系统和网格了，完成后回到实体⍟ᴀ模式᧚放㻳频，就能

看到⋟体系统已经成功实现了。

す̶ₒ�������჋Ҹࡃ⿸᫦ҀᎣ⌨ߍⱭ㞟க

在前面一步我们完成了基于点云的模᠌系统构建，但因

为是点云，所以在⍟ᴀ模式下我们看不到任何东西，所以

最后一步当然就是要ិ这些点全都转化成实例，也就是立

方体，因此我们需要使用“实例化于点上”，注意立方体

的ᅧᄥ其实和我们之前“网格到体积”和“分布点于体积内”

所使用的值成比例，可以引用相同的值，然后单独减去一

个 0.003 之类的数值就能得到一个看得清䓦㑅㑊䯆的立方

体ⴖ䭢了。

这时候即便是在⍟ᴀ模式下᧚放㻳频，也能看到由立方

体ളⴹ的文字或物体随着时间推移，从上到下ⵡⶻ丅᪐了，

但还有一个小问题，就是这些小立方体并没有᫸转效果，

而是直ᡧᡧ地往上下，所以我们还需要加一个“᫸转实例”，

然后为“᫸转”⌨加一个“随机值”，并和“场景时间”的“秒”

相加，同时还要ិ第二步里从上至下进行权重よ选得到的

值䔋接到“选中项”上。如此一来，所有动起来的立方体

都会被䉸ε一个随机的初始᫸转值并且持续᫸转，而还没

动起来的立方体则会保持原样。最后一步就是⌨加着㞟器

效果了，正如我们之前所说，因为܍何节点生成的网格没

有准确的 67，所以我们无法通过“采样最近”和“采样㑃号”

来保存 67 并䓀出，因此只能在最后接“应用实例”后通过“设

㒛ᱽ䉕”来为物体⌨加ᱽ䉕，这时候因为 67 没有正确展开，

所以无法正确使用ఫ׼ᱽ䉕，㏦理ᱽ䉕也需要将“㏦理坐标”

切换到“物体”后才能使用。而如果是已经有 67 的物体

作为底ᱽ来进行设计，就不会有这个问题了。
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科技，时尚，生活
关注̓界前⇬的科技发展䊸势；

玩转⒛流数码产品，开ड़数字生活

ᬍ∂␎䋠䰭Ⅿ∂ڒ䓀̭ࢂ

经过多年沉淀，不同䓀入法都有了各

自的用户群体，而䔪Ⅿ个性的玩家更ૉ⁏

在文本䓀入、游᜼、㕷天等各项应用⿄口

中使用不同的䓀入法，提高䓀入效率的同

时也能很好地满足玩家个性（不同䓀入法

可以内㒛不同体系的表情包）。而如果ҍ

有以下任意一种情况，不໕考虑下针对不

同的应用⿄口设㒛不同的䓀入法——

1. 多语言⣜ධ：我们可能需要在多

个语言之间切换，而每种语言都有其独➦

的䓀入法。

2. ➦定应用需Ⅿ：᳽些应用程序可

能对➦定䓀入法有要Ⅿ或优化，使用相应

的䓀入法可以提供更好的体验

3. 个人ૉ好：每个人对䓀入法的ռ

好不同，因此为每个应用⿄口选择不同的

䓀入法可以提高个性化定制。

而 对 于 终 端 用 户 的 ݇ 需，

WiOEowT、.acoT 和 -iOux 等主流操作

系统其实都提供了应用⿄口䓀入法设定，

能够根据不同应用自动完成䓀入法切换。

䦵ᄦ̺हᏁ⩕䙺㒛䓀ڒ∂

以 WiOEowT 11 为例，点ܨ“开始”ȧ

“设㒛”ȧ� 时间和语言ȧ� 䓀入ȧ高㏔

键盘设㒛，ࠫ选“允许我为每个应用⿄口

使用不同的䓀法”复选ᵳ即可（如ఫ）。

如果小伙伴使用的是的老版本系统，

在以上䌜ᒱ没有ឫ到的话。可以尝试在 < ᣔ

制面板>一喒< 时䧌、语言和区域 >一<语言>，

ឫ到ጓӔ的 < 高㏔设㒛 >，在这里ࠫ选允许

我为每个应用⿄口设㒛不同的䓀入法。

此外，᳽些䓀入法可能在同时使用时

产生冲突或不兼容性。确保ᗕ选择的䓀入

法能够正常工作并与其他应用程序兼容。

8JO��䓀ڒ∂ܴᢏ̺ܧᲒ

䓀入法自动切换ధ然好，但习惯了手

动切换䓀入法的小伙伴，有否䕴到过无法

切换䓀入法的情况呢？

这时，用户可以ठ键点ܨ任务ᴼ上的

开始ఫ标，在打开的菜单项中，点ܨ设㒛，

ጓӔ点ܨ时间和语言。打开的时间和语言

⿄口中，ឫ到并点ܨ语言�区域（WiOEowT 

和᳽些应用根据ҍ所在的区域设㒛日期和

时间的格式）。

接下来在相关设㒛下，点ܨ键入拼ۆ

ᷭᴒ、自动更正、文本建议，再在弹出⿄

口中点ܨ高㏔键盘设㒛，ឫ到并点ܨ语言

ᴼ选项后，文本服务和䓀入语言⿄口，切

换到高㏔键设㒛选项卡。 

在这里点ܨ在更改按键䶧序，然点ܨ

选择自己熟悉的快捷键组合，除了解决问

题外，这样的设㒛也能明显提升用户䓀入

效率。
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!㦐ጵֲ喟从 K 线ఫ来看，䮳基㐬能的㗎价是阶ᷜ下⏾，说是ళᑔ底还为时过早。ళ

ᑔ底是公认的䧮底，需要的时间长，最好是月 K 线和周 K 线的ళᑔ底，日线的准确性没有

那么高。有一说一，䮳基㐬能的利空出ᅪ，利好不断，最近的一个是᠌发行全⤰存ច凭证

并在⦋士证券交易所ᠯ牌上市，从而ࠌ资不超 199.96 亿元，再度大手笔扩产，且积极优

化海外投资布局，加大产能投资，满足持续增长的海外市场需Ⅿ。从这个角度来看，䮳基

㐬能短时间还需要继续调整，长期来看还是值得期待的。

。㗎的日子，越来越不好过⫃ࡨ

近日来，无论是生物⫘㠄、ࡨ㒻，还

是 C9O、中㢜，㏤㏤䊝低，䓵⦋ࡨ⫄、

复ᭌࡨ㢜、通策ࡨ⫄等明ᭌ㗎一䎣不ᡜ。

不过，ࡨ⫄㗎仍有好消ᖜ：AED（自

动体外除䷑З），有了产业提速的䔦象。

កᐭ̸↶ጯ౧

其实，资金对ࡨ⫄板块依然青睐有加。

关于此，从ࡻ宝中证ࡨ⫄ E5' 的份

额就可见一᪾，᝗至 2023 年 6 月 20 日，

该基金的最新份额升为 522.73 亿份，刷

新历ट最高㏗ᒂ；与之相似的还有易方达

⇗深 300 㢜ࡨ E5'、广发中证全指ࡨ㢜

࢘生 E5' 等基金。

换而言之，ࡨ⫄板块的ᩲ事，仍有ख़

众。事实上，AED 或是下一个ᣅ金主线。

毕竟，随着人口老咱化逐步加深，ᓰ

㵭管⫲的发⫲率也会随之ᨭ升，从而放大

了对 AED 等相关ᕒ᩾设ิ的需Ⅿ。

据相关数据显示，䖚䕴ᓰ㘼俑停，

一分䧌之内展开对应的ᕒ᩾，抢᩾成功

率可达 90%，每ᐣ误 1 分䧌成功率下䭺

7%_10%。此㗹景下，AED 的重要性不

言而૨。➦别是近年来，AED 的需Ⅿᬧ盛，

产业䨫提速㖶Ⱪ可见。

据“动㘶网”报道，ϲ在 2022 年，

就有超过 20 个省市公布了 AED 䙺㒛计

划，包括海南、福建、江西、ఈጊ等；如

果按国家࢘֒༁ 100_200 台 /10 万人的

标准，我国 AED 䙺㒛最高可达到约 300

万台，市场规模近 600 亿；如果达到㒻

日等发达国家的ᮛ及率，市场更将突ⵡ

1000 亿元大关。进入 2023 年，AED 继

续下沉。

2023 年 6 月 5 日，《十൝市城Ύ公

共场所䙺㒛自动体外除䷑器实施方ᵵ》发

布，将在未来 3 年，按照̓界࢘生组㏴和

《中国 AED 布局与投放̀家共识》建议

的 100_200 台 /10 万人的标准，在全市

300 ҆处城Ύ公共场所、1856 个᱾࢘生

ბ、公ߋ中学以及物业小区䙺ิ AED。

这意味着，十൝成为全国首个 AED 下沉

至᱾㏔࢘生ბ的地区。那么，AED 将获

得新势能。

中航证券认为：“短期来看，目前ࡨ

㢜ࡨ⫄行业整体ѝ值水平仍然处于历ट底

部位㒛，行业基本面整体依ᬔ⽠֒，݈新

㢜是国家ࡨ保政策重点支持的方向。ᕨ体

来看，受益ࡨ⫄新基建，具ิ进口替代和

自主可ᣔ能力的高端ࡨ⫄器ᷝ哆头，以及

受益于政策ឣ持的݈新ಸ成长企业及其产

业䨫和新兴产业，预计会成为市场关注的

♓点。”

పϔᰬА᣽䕌

以上可见，AED 㪡㫼着投资机会。

这个细分䊈道，曾经长期被下利⊓、

日本光电等国外巨头ិ持，在国产替代之

下，中国品牌的声量逐⌽放大，在中低端

市场已站⽠了脚䌌。这其中，最值得关注

的是䓵⦋ࡨ⫄与冩䋰ࡨ⫄。

䓵⦋ࡨ⫄是一家高端ࡨ⫄器ᷝ企业，

围绕ᕒ᩾、手术、叨䚶、⫲ᝬ、新生儿科、

重⫴ښ大学科，打造䶴具竞争力的业务生

态，更是于 2013 年研发了中国首台量产

的 AED，拉开了国产 AED ቈ起的序ᎂ。

2022 年， 䓵 ⦋ ࡨ ⫄ 的 营 业 收 入 为

303.7 亿元同比增长 20.2%，ۭ利润为

96.1 亿元同比增长 20.1%；2023 年第

一季度，营业收入为 83.6 亿元同比增长

20.5%， ۭ 利 润 为 25.7 亿 元 同 比 增 长

22.1%。不难看出，其业㐖较为平⽠。

招银国际表示：“公司生প信ᖜ与支持产

线的产品竞争力已经全面达到̓界一流水

平，在海外市场也加速⍄透高端客户群。”

与䓵⦋ࡨ⫄不同，冩䋰ࡨ⫄是ᰟ线切

入 AED 䊈道。

2017 年， 冩 䋰 ࡨ ⫄ 以 1170 万 ⁔

元收购德国ᰩश̓ .eUSax (mb) 公司

100% 㗎权，从而获得 AED 品牌ᮛ㒻Ꮴ

PRI.EDIC5.，一䋰成为国产 AED 的

头部玩家之一。2022 年，冩䋰ࡨ⫄的营

业 收 入 为 71.02 亿 元 同 比 增 长 3.0%，

ۭ利润 为 15.95 亿元同比 增长 7.6%；

2023 年第一季度，营业收入为 27.03 亿

元同比增长 48.41%，ۭ利润为 7.14 亿

元同比增长 53.64%。需要注意的是，

AED 的下沉仍有不确定性，再ऍ加行业

竞争加ޔ，且䓵⦋ࡨ⫄、冩䋰ࡨ⫄的㗎价

低䔤，投资的风䮖不容小㻾。

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ

㗎ጯᰶ䷻䮖喑ែ䉱䰭䅕ᙻ喑᱙᪴ϲ҉࣯㔰喑

჋䭲⯵μ㜗䉌ȡ

ȋ㦐ጵֲ
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接下来，让我们用Ҡ能 EO4 R10 ៺ᥱ一张

照❴，将感光度范围⼺微提高到 I4O 6400。我们

可以看到 AEobe 保留了更多的细䷄ㆿ，在≲㞟建

��

ጒ҉≮⼸̺๗̭ᵤ⮱䭺஗ࣹ䯱

AEobe DeOoiTe 前 段 时 间 推 出 了 䭺 ஗ 技 术（/R�/oiTe 

ReEuce），该新功能可在 -iHIUSoom CMaTTic W12.3、-iHIUSoom CC 

W6.3 和 PIoUoTIop 的 CameSa Raw W15.3 中ឫ到。高㏔人工ᮧ能功

能 DeOoiTe 可以去除ఫ׼中的数字஗点，在不͏失细节的情况下提高

照❴䉕量。这在低光下处理高 I4O 文件时➦别有用，目前该功能ϲ适

用于 RAW 照❴，后续会⌨加更多ఫ❴格式的支持。经过一⪗应用，笔

者发现它有很多值得让大家ૉ⁏的地方，于是想要ឫ个强大的竞争对手

和它比较一下。

经过一⪗ᠾ选，决定将 AEobe 的㐀果与 DxO PIoUo-ab 6.6.1

中的 DeepPRI.E 9D 䭺஗引᧻的㐀果进行正面对比。DxO 的算法

代表了䭺஗处理䉕量领域的最Ҡ选择，当然它比经常推荐的 5opa[ 

DeOoiTe AI 中的处理速度要ᚏ一些，但整体ఫ׼䉕量还算不䩆，因此

很适合与 AEobe 来“ⷝ᧋”。说明一下，本文性能测试是在 /WiEia 

(e'oSce (59 10505i .ax�Q ఫ 形 处 理 器 和 WiOEowT 10 版 本

22)2 的ᝡ尔 9P4 15 （9570）笔记本电脑上进行的。

我们对比的 AEobe 和 DxO 䒜件，在后期处理采用了不同的方法，

这对ᥱ友工作流程有一些影响。使用 -iHIUSoom 或 CameSa Raw，䭺

஗处理必䶨与ఫ׼处理的其҆部分分开ប行，因此它们提供了经过䭺஗

处理的 D/( 文件。

使用 DxO PIoUo-ab，还可以选择在䪉头、ᰊ光和其他校正的同

时ប行䭺஗处理，直接䓀出为 +PE(。通过消除工作流程中的中间文件

和额外步俑，PIoUo-ab 可以节省ҍ的处理时间和ⷮ盘空间（PIoUo-ab

处理的 D/( 的文件大小通常比 AEobe DeOoiTe 的文件小 1/4 ጓठ）。

这两个程序都需要相当长的时间来ប行基于人工ᮧ能的䭺஗处理，

因此除非ҍ实际调整其设㒛，否则不会想重复 /R 步俑。

%Y0�%FFQ13*.&�9%ᑂ᧻䭺஗

᜾Й䔅जВ䓕䃑ܧጓ̷᫦๔ẩ⮱㠞᪴Ꭼॷႄᎂ

≸䄂�喟ᄼ⠄喍㉏ᅩ�Z7�&��喑*40�����喎

通过并ᢿ比较我们㉏ᅩ ;7�E10 ៺ᥱ照❴的

两个版本，很难看出 AEobe 和 DxO 在⠄面部上

有多大差异。两张ఫ❴的Ⴭ物毛⯛都明显比 +PE(

更清ᮝ，但两张䭺஗ఫ׼处理后差䌊非常小。

如果在显示器上放大Ё细观ᄌ，会在其他地

方发现一些差异，➦别是在对比度较低的区域。例

如观ᄌ地板对♓区域的精细᱕㏦ఫᵵ，或者⠄❗子

或㕠尖䭱近的细毛，DxO DeepPRI.E 9D 版本

中可以䓕别出更多细节和对比度。

就஗点和细节水平而言，AEobe 吅认情况下

保留了一点精细的䷄ㆿ（且看起来相当自然），而 

DxO 则产生了܍乎无஗点的㐀果，这在ఫ׼的模

ㇷ㮇化区域中最为明显。

"EPCF䭺஗



��2023 年 � 月 10 日
责编 : ॡ᫝   设计 : ℈℈   校对 : 杨ᔄ݇ ᥱᒞ̻ऻ᱌ ����

"EPCF䭺஗

%Y0�%FFQ13*.&�9%ᑂ᧻䭺஗

ᕨ㐀喟

ʿ३ʿឬḼڙᤇ൒ඊᣖ˖ "EPCF ֖ %Y0 的ፆ

౦˧ᫍ的ࢿऩ᭣࣡࠴Ḽ˞᜵ॅፆᡐ౎如ʽṊ"EPCF�

的ፆ౦ᙉཨᓣॐᣖఌ຀ࣲߚథ٩ཁḼͭʿஉܷҁ

���� ФࠃᤆᑞଋԩḼᏪ %Y0 的ጹᓫ֖ຌఀ度௦߱

的͕Ҹǌ%Y0ϥྞཱ̯͗࠶˖ଡԨఝܲ的ࠃᬄጹᓫḼ

的ྱཁǌࣁյဗ对ඊ度᭣࣡ͯ的ጹᓫௐథᒬڙФ௦࠾

ᤇಧϡ͗ᝧᒬࣁఝࠓ௛Ѣဗ͡ॕḼ᭣̲࣡ጹڠ᜹ࠢ

੥ᑞԦဗᤇ̎ࢿऩǌ

对于ܷܲ数人౎ឬḼःឞ΍ၸ "EPCF�%FOPJTF ᤆ

௦ %Y0�%FFQ13*.&�9% 的ф߿Ḽʿ͗ځ˝ᤇ̎ॱ

ۋഴ͈߿ऩǋࢿͺึርࢹ的ԪӐᏪϡѢǌᄰԥḼ࠴

֖বᑞ੥௦଍Үᤇˏ൛ᣃ͇ᜁ̶᠟的ᤤસǌ

如౦;ࣂፂᝠ᫝˿ "EPCF�1IPUPTIPQ ੊ -JHIUSPPN�

$MBTTJD�$$Ḽᥦ˥ፏ对Ժ̾Ӭ࿗΍ၸள的ᬋ٩ኪกḼ

Ե᜵对ᮨܰ的ࢹͺึር൥ᰠਕҁ໗਒Ḽࣲ˄ᝢ˝ܪ

ူມ౿的ௐᫍʿ௦˞᜵᫇ᮤǌͭ如౦;ᝢ˝ௐᫍࡂ

௦᧚ᨐḼ੊Ꮷਆ᜵ᖌ३ణኤӬ的ࢹͺึር֖বᑞḼ

ᥦ˥ुཉतᝫ;ڱ૆΍ၸ %Y0�%FFQ13*.&�9%Ḽᤇ

˥ឬ;ܴ͂௙ᄆ˿աǌ

筑物的平ಓ区域（例如䪉头正中ᓰ的建筑物）

尤其明显。

在 同 一 ᴸ 建 筑 中， 我 们 看 到 DxO 的

DeepPRI.E 9D 算法比 AEobe 恢复了更多

䪣板中的细线。前面建筑物的ⵃ块㏦理ఫᵵ

也是如此，这些细节在直出 +PE( 中܍乎看

不到。

由于局部对比度更大，DxO 的㐀果在䪉

头中的܍乎所有地方都比 AEobe 的版本感觉

更清ᮝ。它的整体亞和度也更高一些。

≸䄂��喟᣿Ꮤ喍㉏ᅩB��*7喑*40������喎

高 I4O 20000 下៺ᥱ的，情况与低感光度下的

情况大致相同。我们在 AEobe 的⍟ᴀ中看到了更多

的஗点，DxO ఫ׼中显示出更多的细节和明显更高

的清ᮝ度。

这种差异在⸕损的ൾ᫆᣿Ꮤ和下面的按䧛面板

上➦别容易发现，在᱕㏦、金属面板和小标牌上也

很明显。在ൾ᫆区域和标牌中，ҍ可能还会注意到

DxO 的轻微细节优势，它所显示的一些细小划⬂在

AEobe ⍟ᴀ中很难看到。

相对于AEobe DeOoiTe，DxO优势在于其性能，

处理速度快并且清ᮝ度较高。而 AEobe 的新䭺஗算

法非常接近同类，但比起 DxO 来说要ᚏ一些。

我们统计了一下，在 DxO PIoUo-ab 中处理一

ឦ 7 张ఫ׼的文件，大小从 2400 万׼㉍到 6000

万׼㉍，ᕨ计 314.B，无论是处理为带䪉头校正的

+PE( 还是不带䪉头校正的 D/(，都需要大约 22

分䧌。同一ឦఫ׼在 AEobe CameSa Raw 中需要

花费长达 1 小时 24 分䧌的时间，该䒜件ϲប行去஗，

没有应用进一步的䪉头或其他校正。

≸䄂�喟〆झ喍㉏ᅩ�B��*7喑*40������喎

这张照❴是在 I4O 12800 下៺ᥱ的，

由于䭺஗的㐀果 +PE( ఫ❴显得相当ᴁ和，

而且㞟调也很正常。AEobe 和 DxO 在这方

面都做得很好，它们在⾦䶣的格ᴲ以及下方

地ⵃ的表现上都显得很清ᮝ᎟ۭ。

如我们所预ѝ，DxO 的表现力是最清

ᮝ的，并且具有最低的஗点水平，而 AEobe

的处理效果实际上ϲ比 +PE( 直出的஗点好

一点点，并且在清ᮝ度方面不能算很极致。

≸䄂�喟ϧ׼喍㉏ᅩB�3�7喑*40�����喎

a7R 7 在 I4O 8000 下៺ᥱ，在这张照❴

中，DxO 只保留了⯛㗑㏦理中最精细的细节，

➦别是在៺ᥱ对象的前额、Ⱪ角和Ⳡႁ上。

在 AEobe 的⍟ᴀ中，精细细节从模ㇷ区域

到㮇♓区域的㶝减感觉更加自然。这点在 DxO

的版本中，㶝减速度要快得多，这可能是由于

算法设法在更微ໆ的᪐♓区域中收回一些细节，

然后突然达到其极限。

ᕨ体而言，DxO 的版本感觉明显更加细致，

因为每׼㉍对比度更高，因此感知的清ᮝ度也

更高。不过当非常Ё细地比较时，差异实际上

比较微ໆ，要细细分䓕。

"EPCF䭺஗
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自 5SiumpI 

4UuEioT 开 发 的

《 ๴ 䔦 时 代》 在

1999 年 发 行 以

来，这个以๴Ꭸ题

ᱽ为㗹景，并采用

《傁法门之㠞䯱无

᩹》类似玩法的游

᜼ 系 ݄， 已 经 出

了 两 部 外 传 以 及

ఈ部正统续作了，

而 这 次 我 们 要 ϸ

㏺ 的 就 是 上 ᳣ 就

获得多ࡷ好䃱，且

好䃱率达到 81%

的 最 新 第 ఈ 部 续

作——《๴䔦时代

4》。

Ą
ᰡ͗ڤᕔ⮱݈䕍

䌊⻨上一作《๴䔦时代 3》时

䯁Ί年，正统续作《๴䔦时代 4》

终于上线，该系݄在全⤰范围内拥

有众多的ᔍ实拥䋥，可以说这款游

᜼对ૉ⁏ 49 回合制ᝅ⪒游᜼的玩

家来说有着非同一㝙的吸引力。

游᜼在⩨面上的提升是非常巨

大的，相比于前作来说，不管是人

物建模还是建筑建模都在多样性和

➦㞟上，做到了更多变化，而且⩨

面也显得更加的逼真与细致。

《๴䔦时代 4》中我们可以自

己݈造属于自己的ፊ国，其㜐民

也能由ҍ来决定他们的形态，我

们可以融合各种身体形态、行事

➦ᒮ与ຒ术力量来݈作这些㜐民，

无论是丌人成性的ࡷ身人，还是

⺋⼅的月之精▢，或是完全出于

ҍૉ❞的Ꭸ想生物，一切ᅪ在ҍ

的掌ᣔ中。

同时玩家还能ᄨឫ强大的傁

来䭱傁ҍ的军队，进化自己的ڥ

㜐民，让㜐民化为天使的子ଐ或

⌤↹的后㸁，可以获得物理上的

变化，以面对᩹人，并ܨ䉒他们。

而且对于自己的ፊ国，ҍ可

以采取₸䚤的统⇨，或是ᄨⅯ联

Ⰼ，ើ或ᄨឫ终极的ຒ术知识来

得到㢐㔭，在《๴䔦时代 4》的

̓界里，整个ᩲ事的变化䊝向都

将由ҍ自己决定。

䮼ᱧᏁअ喑ౕ̓⩹̷⪆̸ҍ⮱

䋠䔦

游᜼的ᩲ事并不会有太大的

限制，就如同前面所䔝，变化䊝

向由ҍ决定，甚至ᩲ事不会因为

ҍ的ፊ国失䉒或是㘉利而㐀᲌，

领㷃会下升至万⺋⃬中，而ҍ将

以不同的角度开ड़下一」的体验。

游᜼的第一个ޔ情可以按照

主线推进选择䌌女⢸㐀Ⰼ打䉒另

一个᩹人，也可以选择更高的难

度ិ女⢸一起打䉒，可以看出在

主线上没有׼前作那样的线性ధ

定ޔ情，而是采用更自由的游᜼

方式，即ល⑁一个可以完全由ҍ

自己定制的主角进行体验。

游᜼中的选择还带来新的可

能性与ᝅ术优势，多层次的深度

ᝅ⪒会让玩家随时䕴到各种情况，

并尝试到更多新๴的ᝅ术，以便

在回合制的ᝅ᫄中让玩家发ᡒ出

更多想法来获得㘉利。

不管是与游㢎的䛻ᕗ进行䖚䕴

ᝅ，或是与᩹人进行数十个单位决

ᝅ的大规模ᩨ城ᝅ，加上士气系统

的设定，我们最终还是要在ᝅ᫄中，

让己方单位ឫ到最Ҡ的位㒛来ᩨܨ

᩹方单位，因此利用单位优势与⣜

ධ才能让利益最大化。

这个系݄最大的➦㞟就是自

动ᝅ᫄部分相比系݄前作 AI 有着

明显提升，对不ૉ⁏手动操作的

玩家来说也算是一种新的游᜼体

验。而手动ᝅ᫄就具有相当高的

可玩性了，如之前说的，我们要

考虑兵种优势与复杂的⣜ධ地形，

然后加以法术与䭱傁的ᥚ䙺才能

更好地䊏下ᝅ᫄。

游᜼开局的时候可以从十个

种族、ښ种文化中݈建自己的派

系， 而 其 中 社 会 ➦ 性 更 是 多 达

十八个，再选择傁ڥ兵种、➦㞟

兵种以ᥚ䙺出͝ჹ的ᝅ术，然后

再围绕傁ڥ展开文化和ፊ国的游

玩方向与扩张ᕊ䌜。

另外傁ڥ带来的ښ种理念也

会影响ፊ国发展科技界面解䨮的

速度，因此派系ᥚ䙺与玩法都有

着极高的自由度。

此外游᜼还保留了兵种阶位

与军㶁设定，当然兵种的高额维

护费也注定了高阶兵种数量ռ少，

低阶兵种的ᥚ䙺就会成为玩家主

要的ᝅ᫄单位。还有外交系统与

自由城邦㜐道系统也是玩家在游

᜼中发展派系需要考虑的一个游

᜼内容。

⍤᜻⩧䲎和⍤᜻ᕓ䘩ᓃݜ

̹ᄽ⣕ტ⮰㗛჆喏➥ݗ᭛倄㜖⩝

Ꮢ⮰ࣽᡑ喏Бࣶर⻹ξⰤ㏌㑌⮰

ᥙ䙹喏䃕⍤᜻⮰ᝄ᫃ѿ侸䲊፤ܦ

㞞喏㔸䃕⣕ტИ䄋⫱⮰地᫥܌ͺ

ᅝ᭛фࡂ和᪅⼷䬚䷄喏䬖䔬䌟ܦ

᭛ጚ䃰ͧ㺭Ბ⎼喏ڢ⁍ᅝ᭛̹⛋
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᜻䔄᭛䲊፤⮰ຩ⣕喏ქᬿ䃕人ᔄ
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在游᜼本ቈ起之后的时代，每一次新一代独显到来，➈ँ都会在

适当的时候做一ヴ笔记本独显性能ᷠ理，目的是方便大家ᴒ询不同独

显的性能表现和实ᝅ性能䄓情。现在正是R59 40系笔记本独显当道，

所以这一ヴ R59 4050 到 R59 4080 笔记本显卡性能ᷠ理也来了，

感兴趣的小伙伴可以收㫼方便ᴒ䬲。

小提䚿：本次ᷠ理的独显ಸ号分别是 140W R59 4050 6(B、

140W R59 4060 8(B、140W R59 4070 8(B， 以 及 175W 的

R59 4080 12(B。所有的机ಸ都是大家Ԅ称的满功㕄版本。

R59 40 系主流独显的基本参数，显存位ც相比上一代ⴺ了一刀，

部分ಸ号的 C6DA ᵥᓰ数量也减少了，性能的提升主要得益于᳣构

和工㞧制程改进。

�%.BSL᭫ࢎധ۳ᕔ㘪≸䄂

首先看看 3D.aSL 的基准测试，这项测试为理论性能测试，成

㐖为数字ॵ现，越大越好，目的是方便大家了解及对比其理论性能。

上ఫ看具体䋾分：

ȕ D9 12 的 5ime 4py 是大家最熟悉的 3D.aSL 基准䋾分，

这个项目上，R59 4050 䋾分 8572，大致相当于满功㕄的 R59 

3060， 以 其 为 基 准，R59 4060 䋾 了 10603， 为 123%；R59 

4070 䋾了 12511，为 145%；R59 4080 䋾到了 18564（这里取

的ռ低分数，⡈的可以䋾 19000 分以上），为 216%，达到了 R59 

4050 的 2 Ժ。

ȕ在 D9 11 的 'iSe 4USiLe ExUSeme 中，依然以 R59 4050 为

100% 基 准，R59 4060 是 122%，R59 4070 是 142%，R59 

4080 则是 215%，ᕨ的来说符合上面说过的 5ime 4py 䋾分形势。

ȕ䔚代性能方面，R59 4050 应该说对于入门㏔游᜼本而言表

现不䩆，上一代 R59 3050 䋾 5ime 4py 显卡分数约 5300 分，提

升幅度为 61%。R59 4060 相比 R59 3060 则是常规升㏔，提升幅

度约 20%，而显存提升到了 8(B，应对 2K 高分䓕率是个不䩆的点。

R59 4070 相对于 R59 3070 提升了 18%。R59 4080 则是一员⡈

将，相比 R59 3080 提升了 52%。㐩合来看，R59 4050 和 R59 

4080 的䔚代性能进步幅度最大，也就说，对于入门㏔游᜼本用户和

次旗㝝㏔用户最有ᗷૉ。

实际上，单以䋾分来看，对于 R59 30 系和 R59 40 系，大

家 可 以 这 么 看，R59 4050 Ň R59 3060，R59 4060 Ň R59 

3070，R59 4070 强于 R59 3080 但⼺低于 R59 30805i。

���,⍥᜼ᕔ㘪≸䄂

游᜼实ᝅ方面，在 R59 40 系时代，2.5K ᅼ对于 R59 4060 及

以上的游᜼本而言，基本已经成了标䙺，所以这次游᜼实ᝅ就以 2.5K

分䓕率为准。由于游᜼本ᅼᎂ不同，R59 4050 是 2560f1440 分

䓕率，其他则是 2560f1600 分䓕率，⼺有不同。

ȕ R59 4050 能不能᥋定 2.5K 分䓕率最高⩨䉕 3A 游᜼？上面

的实测㐀果答ᵵ是：部分游᜼流⩲，但也有部分游᜼处于 50GpT 以下。

ȕ R59 4060

呢？应该说，大部分

游᜼是没有多大问题

的，但要Ⅿ㠈ݨ的游

᜼， 则 ፔ 数 未 达 到

60GpT，ڥಸ的就是《䊈

博朋ٸ 2077》，但这

类游᜼又支持 D-44 

3—— 打 开 ፔ 速 就 丆

升，不打开就 46GpT。

ȕ R59 4070 ᥋定 2.5K 最高⩨䉕 3A 游᜼可以说໒当，܍乎都

能䋾到 60GpT 以上的平均ፔ速，达不到的，也能䋾 50GpT 以上，玩

肯定没问题。

ȕ R59 4080 就是Ξᱭ 2.5K 分䓕率了，甚至多款游᜼都䋾到

了100GpT以上，那么对于这类游᜼本，ᕨ之一ऒ话，䄤开ड़最高⩨䉕喆

ȕ 相 对 性 能 方 面，R59 4050 和 R59 4060，R59 4060 和

R59 4070，相互之间性能层层递进，R59 4060 大约可以算是 2.5K

游᜼门Ἀ，低一个ᶐ次的 R59 4050 需要䭺低➦效，高一个ᶐ次的

R59 4070 基本可开ड़最高⩨䉕。R59 4080 就䋰升太多，比 R59 

4070 强了 50% ጓठ。

ऻᰭౕۆ
以上是游᜼本显卡性能测试，当然，最终大家选购的时候，还是

要回ᑿ到游᜼本产品上来。

目前来说，R59 4050 是入门㏔游᜼本，性能够用，价格不贵，

大多也ࡦ䙺了 ')D ᅼ，就这个价格来说，性能也不䩆。

R59 4060 作为⩉品游᜼本，有便჉量大的产品——新䨽品牌

能᥋到 6000 元以内，也有重㷲机器，国际品牌中，ᥚ䙺䶣㏔规格处

理器的机ಸ，IOUeM 平台万元以内，A.D 平台定价更是在 9000 元以

内，选择很͝ჹ，也是最热门的 R59 40 系独显游᜼本。

R59 4070 性能上和 R59 4060 没有拉开多大差䌊，但由于是

“70 系݄”，所以国际品牌的价格并不低，因此上市之初，有一些

小伙伴ऽἪ。

R59 4080 性能狂丆，自然价格也高，基本上得在一万ρ千元

上下，这类机ಸ的ᵥᓰ性能基本都是不用担ᓰ的，对于预算十分充足

的小伙伴，只需要选购的时候，多关注一下机ಸ的其他表现就行。
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2023 年是游᜼本 / 高性能本疯狂䭺价的一年，但有一个系

݄的游᜼本，价格却相对⽠定，那就是ࡻⶂ旗下的天选系݄。放

在同是国际ࢯ商的⣜ධ，具ิ 2.5K 高刷ᅼ的天选 4 价格不便჉，

甚至可“叫板”原本的标ᱳ代表᠜᩾者系݄了。但随即我们也发现，

我们“⪒有些䩆ᕗ天选系݄”了——因为它在价格狂䭺伴随着品

䉕也ᮛ䕺䭺低的大⣜ධ下，品䉕没有䭺——而且它重量还很轻，

䷉值也不䩆。

但是呢，价格ಇᡧ，加之 6e18 后价格又小幅回调，目前

要买到 2.5K 高刷ᅼ（这是今年买游᜼本 / 高性能本的“底线”）

的天选 4，至少要 7799 元（京东），㠒要达到 4060 水平（3D.aSL 

5ime 4py 得分 10600 分的样子），更要 7999 元。

e那有没有价格相对便჉，显卡性能和ᅼᎂ却依然给力的选

择呢？有喆拼多多上，ᥚ䒪 R7�6800) 和 R59 3070 独显的天

选 3（傁Ꭸ青）喆

这里给大家キ䔝一下天选 3 的“㗹景知识”：

天选 3 是ࡻⶂ天选系݄“从㈌㇂到精品大䔳转的开始”，它

兼具：高䷉值、重量轻、功率释放给力、᪐热靠䅞、大电↍、ࣹ

显三模切换、超长续航的➦点。而其中“傁Ꭸ青”䙺㞟更是非常

ោ指㏦⇦⌺，可ᕿ久如新喆 6699 元，买到如此靠䅞的䙺㒛，还

是傁Ꭸ青䙺㞟的，相当超值喆

下面做⼺䄓细的点䃱，我们从具体的䙺㒛说起：

ȋᅼᎂ：15.6 㠞ᄥ 2560f1440 分䓕率 100%DCI�P3 㞟

域 DC 调光 165)[ 高刷ᅼ

ȋ处理器：A.D 䨽哆 R7 6800)（8/16，3.2/4.7()[）

ȋ显卡：RaEeoO 680.（12 ᵥᓰ）�140W R593070（ࣹ

显三模）

ȋ内存：2f8(B DDR5 4800

ȋ⶙盘：512(B PCIe4.0f4 44D（可扩展第二根 44D，

并可组建 RAID 0）

ȋ网络：千ٳ有线 �.eEia5eL .57921 Wi'i6 1.2(bpT

ȋ 通 用 接 口：)D.I2.0 口、R+�45 网 口、2f64B3.0 

5(bpT 大口、3.5mm 复合音频口、2f64B 5ype�C 口 5(bpT

ȋ重量：2.1LH（क़90WI电↍）�0.73LH（240W电源适䙺器）

ȕ先说该机最能“打动人”的地方：␯ϛ的䙺㞟，以及极度

␯ϛ的键盘㗹光——准确说，天选系݄的键盘㗹光␯ϛ程度应该

是所有笔记本中最高的——至今我没有ឫ到第二台笔记本键盘㗹

光能够比它␯ϛ的喆

ȕ先说ᅼᎂ，2560f1440 分䓕率的 100%DCI�P3 㞟域，

比市面上的 100%TR(B 款要高一ᶐ次，当然给大家提个䚿，如

今价格狂䭺，也不ᢿ除ᅼᎂ换成 100%TR(B 的可能——但即便

这样也没毛⫲。可能会有个别人ᠾށ说不是 16�10 的ᅼ，个人觉

得影响不大，更多׼是不买的人ឫ个接口而已……৵৵৵。

ȕ处理器䨽哆 R7�6800)，ҍ说它不及高功率的 12700)、

13500)，但是它只要 74W 基本就䋾满性能了（该机单考⽠定

功率就是 74W），而后者要 100W 甚至更高。那么具体到实际

使用有什么差别呢？最大的差别就是：R7�6800) 的笔记本即

便玩游᜼也非常۶❪喆而且，即便单独从处理器角度，ҍ能说

出它什么就一定᎟不了吗？

ȕ显卡部分，140W 功率的 3070，3D.aSL 5ime 4py

得分 11300 分ጓठ，相当于 4060� 的水平，2.5K 分䓕率下

઒游᜼都能高、最高➦效⩲玩。但我真正想说的是 RaEeoO 

680. 䯳显，它的 3D.aSL 54 得分也有 2570 ጓठ，运行《㠞

䯱联Ⰼ》《傁̓ڪ界》这类网游℘无问题，甚至中低⍟ᴀ和⩨

䉕下玩《Ⴕ望先䨸》都可以——但功㕄比独显低。

而更重要的是，ࡻⶂ给天选 3 䙺上了“ࣹ显三模”功能，

也就是“独显䓀出、⌤合显卡、䯳显”三种模式，可分别对应

3D 大ಸ游᜼、̀业应用、日常应用。

ȕ而说到功㕄，这里就要说该机最⡈的部分了：续航喆该

机的电↍在天选 2 的基础上狂丆至 90WI，与此同时，R7�

6800) 在平台䬟㒛功㕄和日常应用功㕄上，܍乎就是 R7�

68006 的水平，相当低喆我们在“满足ბ内观影需Ⅿ”的设㒛

下（适当䭺低ϛ度和音量），用处理器“䲆音”模式和“䯳成

显卡模式”，甚至 60)[ ᅼᎂ刷新率，本地㻳频᧚放可达 21

小时喆喆是的ҍ没有看䩆（提示：新一代的 4Om 䨽哆 7000

系݄也就是这个水平，并未提升，应该是还没有来得及做细致

的优化）。

ȕ接口͝ჹ，઒઒都有喆重量轻，是目前所有国际品牌游

᜼本中最轻的，但᪐热和功率释放都㰛靠䅞的。

ȕ只有 .eEia5eL 的 .57921 无线网卡这个点可以ᠾށ

下。如果ҍ家里的ც带是 1000.bpT，ើ或是ҍ的无线䌜由器

和这个网卡兼容性不好，导致会掉线，那么 70 元淘宝买个㠞

➦尔 A9200 无线模块换上即可。

对了，天选 3 上市之初，R7�6800)/R59 3060 版的价

格都要 8799 元，如今 3070 款只要 6699 元，的确超值。

ȋ⩢㘾្ጒ⼸ጵ喟ᒽ䔉ᔄ

䄮䔅Ν̺䊤͗�%.BSLᓄܳ�����
́䷉թ᧖ϧ⮱๖䔶༙এ喤



增刊�Z 2023 年 6 月 19 日
责编 : 陈鑫   设计 : 陈学兵   校对 : 杨军

��DF"ߍ̭



�增刊 Z2023 年 6 月 19 日
责编 : 陈鑫   设计 : 陈学兵   校对 : 杨军

ឭଶ39������95�(".*/(�0$���(᭫ࢎ




