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疫情三年，整个家电行业遭受了重大的打击，国内电视出货量创近 12 年来的新低。

冰箱市场同样也不容乐观，2022 年上半年出货量 1507 万台，同比下跌 5.5%。空调

方面 2022 年上半年出货量 2154 万台，同比下跌 20.9%……

从数据上不难看出，家电市场在疫情三年的处境如临寒冬，连大家电的生存环境都

如此艰难，一些厨卫小家电、生活家电的际遇就更是堪忧。但是随着国内防疫政策的彻

底转变，在 2023 年各行业都将重新恢复生机与活力，虽然我们无法如先知般预见未来

会出现什么产品技术，但却可以从一年一度的 CES 国际消费电子展上管中窥豹。
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作为传统的电视三巨头，三星、LG、索尼每年 CES 都会有海量产品亮相，但今

年有点不同的是索尼在电视产品上选择了神隐，这是因为它会在后期单独为电视新品召

开一个发布会，而三星和 LG 都有不少新品推出，其中不乏一些“科技与狠活”。

三 星 Neo QLED 旗 舰 机 型 QN900C 就 以 8K 分 辨 率、14bit Mini-LED 背 光

QLED 面板获得了高达 4000nit 的峰值亮度。而且 Neo QLED 系列添加了一个新功能：

自动 HDR 重构技术，它使用 AI 深度学习技术，应用实时高动态范围（HDR）效果对

标准动态范围（SDR）内容逐一进行分析，将原始画面以更加高清画质呈现出来。

而 LG 这边的重头戏是全球首款采用无线传输技术的 Signature OLED M3 电视，

能在 97 英寸屏幕上实时传输 4K、120Hz 刷新率内容，除电源外的所有接口都通过一

个叫 LG Zero Connect 的外设进行连接，完全规避了线材管理的繁琐。

㑃䒾㻯◦喟虽然看起来三星好像发布了很多产品，但真能完全拿出手来讲的新品并

不多，比如大家非常关心的 Micro LED 新品甚至并没有公开展出，而是在一个仅限受邀

媒体或相关人士参观的会场展示，这也从侧面说明产品依然有不少问题存在。在公开展

出的产品里，Neo QLED 旗舰机型 QN900C 也不算新品，更多还是展示其智慧家庭平

台 SmartThings 的多设备联动性，总体来说还是比较“躺平”。
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CES 2023
重新树立了消费电子风向

一 年 一 度 的 CES（ 全 称
Consumer Electronics Show，
国际消费类电子产品展览会）在北
京时间 1 月 6 日至 9 日于拉斯维
加斯举行，作为全球最盛大的科技
展会，也是疫情后开展的首届全球
科技展，CES 2023 汇集了 3200
多家参展商，规模相较去年增长
70%，参展商中的 323 家企业来
自世界 500 强，涵盖了包括人工
智能、物联网、汽车科技、数字健康、
元宇宙、智能家居等 41 个不同的
科技品类，几乎覆盖了整个消费技
术生态系统。对于中国企业来说，
这也是三年后首次重归 CES，纷
纷亮出了旗下最先进的产品或技
术。本报特约记者也远赴拉斯维加
斯，为大家带来最新的科技资讯和
犀利观点！
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2023 年 1 月 16 日
责编 : 黎坤    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军
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而 LG 推出的无线方案最大的技术突破其实是传输带宽，官方号称

是 WiFi6 的三倍。因为实际上这种显示设备 + 无线传输的组合方案并

不新鲜，大家常用的手机投屏就可以归纳到这一类技术当中，即便是连

接电脑、游戏主机的无线 HDMI 投屏器也早有产品面世，只需要用输

出设备连接发射器，再在电视上接驳信号接收器，就能实现显示信号的

无线传输了。但这些方案最大的问题也就是带宽不够且稳定性容易受环

境影响，所以基本上只能做到几米内的 1080P 信号稳定传输。LG 能做

到 4K 120Hz 的无线传输，关键还是无线协议做得足够好，如果这个技

术得以普及，相信很快就会迎来一波国产化的浪潮。
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今年亮相 CES 的 8K 电视新品屈指可数，仅有三星、LG 等厂商

有动作，索尼甚至一款新电视也没发，但这并不影响 8K 的整体关注度，

在去年的 CES 2022 上，海信就发布了全球首个 8K 激光显示技术方案，

但当时仅仅是方案，没有具体产品。

而今年的展会上，海信就带来了拥有 120 英寸超大屏的 8K 激光

电视 120LX 实机，采用了可变视场的超短焦系统架构设计镜头、超高

分辨率视频信号解码与 DMD 驱动技术，其发光效率并不会随着分辨率

增长而降低，这是液晶电视所不能达到的，也标志着海信 8K 激光显示

从技术方案到产品已趋向成熟，也是中国科技企业在显示技术上的又一

次突破。

㑃䒾㻯◦喟可能有人觉得现在 4K 的内容都没有普及，8K 意义何

在？其实从技术角度来说，硬件先行在电视领域依然是“金科玉律”，

在 4K 时代开始铺设 8K 产品没有问题，普及需要一个漫长的过程，其

间有大量试错的空间。而且这次海信推出的产品不是传统的电视，而是

激光投影，投影最大的优势就是显示面积更大，电视如果做到 120 英寸

以上，面板成本就已经非常惊人，投影则没有这方面的担忧。

之所以如此强调显示面积，是因为它对分辨率的差异感知影响巨

大——只有投影面积够大，分辨率的优势才能得以体现，比如当年的

1080P 电视普遍在 42 英寸甚至更小，而现在的 4K 电视往往在 55 英寸

靠上，面积的增大就是为了体现出两者最显著的不同。只有让观众有明

显的升级感知，才能促使消费行为的发生，进而推动整个行业向前发展

形成正反馈。

当然，海信的 8K 投影方案也并不完美，在投影面积达到 120 英

寸的情况下，它的亮度只有 400nit 左右，这个亮度很难把高光部分的

质感表现出来，比如一个烟花绽放的场景，烟花的中心亮度可以达到

3000nit，而 400nit 的投影仪只能看到一片白，所以即便色域的覆盖测试

数据再高，没有同样很高的亮度覆盖也无法实现足够大的显色体积，这

也是目前整个投影行业仍需解决的问题。
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对于冰箱、空调、洗衣机等白色家电来说，功能是刚需，但在经历

这么多年的发展后，仅仅只靠功能已经很难吸引到用户往新产品上靠拢，

消费者不再满足于千篇一律的家电产品，所以在近几年来白电的发展已

经开始主动向用户个性化需求贴近。比如三星就在 CES 2023 上主打

以定制设计为主要卖点的 Bespoke Home 系列，代表产品就是内置了

32 英寸屏幕和 Family Hub+ 功能的四门并排式冰箱 Flex，其面板有

玻璃和不锈钢两种表面材质可选，更有多种颜色可定制，使冰箱与用户

的家庭装饰风格相协调。

而如果说三星的定制化还不够深的话，LG 推出的 MoodUp 冰箱
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就更直观了，四个门板采用了 LED 背光设计，可以通过手

机 App 在 190000 多种颜色组合中自由搭配，通过内置的

蓝牙音箱播放音乐时还可以根据节奏自动变换颜色，当冰箱

门未闭严或开启时间过长时，面板还会闪烁提示，非常直观。

除此之外 LG 还推出了一款画框空调 Artcool Gallery，27

英寸的 LCD 电子显示屏可以播放照片或影片，而真正的空

调则隐藏在画框背后，可以提供制冷、制热和除湿功能，与

此同时它的运行噪声只有 20 分贝。

2023 年 1 月 16 日
责编 : 黎坤    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军
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㑃䒾㻯◦喟白电的个性化设计风潮

其实盛行已久，但近年来各大品牌，尤

其是一线厂商开始发力，对整个行业的

影响不言而喻，国内品牌在定制设计上

主要还是集中在外观上，例如美的旋耀

系列空调就可以通过替换面板改变产品

的颜色和材质，迎合更多消费者对于外

观的需求，甚至还有很多联合热门 IP

的联名家电，利用粉丝效应来提高产品

溢价。

但追求个性化和特殊化也就意味

着家电厂商不能再靠公版设计来无脑

输出，而是要吃透产品的定位来找到准

确的用户圈层，考虑到目前家电企业的

生产线还无法达到完全柔性化生产，对

于家电的尺寸定制难度较高，所以全屋

定制就成为了家电企业定制化的主要发

力方向：通过协同家装公司进行联合设

计，在尺寸和风格上做到统一。例如松

下的全屋定制，就是除建筑工程产品外，

还包含自主家用主要电器设备的全套方

案，国内的海尔也有类似的操作方法，

其实很早就已经布局，只是最近几年才

开始逐渐发力，未来可期。
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今年的 CES 大展上，影像厂商的

声势比往年壮大了不少，但也呈现出了

非常明显的倾向性差异，有在 CES 上

发布新相机的品牌，比如松下就发布了

最新的全画幅 LUMIX S5 II 系列，这是

松下首次采用相位差对焦的机种，放弃

了耕耘多年的 DFD，也就是反差对焦

系统，在对焦效率上大概率会有质的提

升。与此同时还有五级机身防抖，配合

镜头光学防抖最高可以达到 6.5 级，也

就是 200mm 长焦镜头的安全快门可以

低到约 0.5 秒，进步非常明显。

而 另 一 家 影 像 大 厂 佳 能 在 CES 

2023 上的重点并不在消费端的相机产

品上，而是更多集中在 B 端的行业解决

方案，比如利用扩展现实 XR 成像系统

拍摄了一部名为《拜访小屋》的恐怖电

影，简单来说就是通过多达 100 部相

机矩阵进行拍摄，利用实时 3D 信息构

建 3D 模型，让观众可以从自由角度进

行观看。这套系统最主要的利用场景就

是体育赛事直播，目前已经在 NBA 的

克利夫兰骑士队和布鲁克林篮网队主场

进行了实际部署。

国产影像产品在 CES 2023 上露脸不算多，但并非没有亮点，比如一直都走在技术前沿的全

景相机，就有看到科技 Qoocam 3 的亮相。这款全景运动相机搭载了两颗 1/1.55 英寸的大底传

感器和 F1.6 光圈镜头，可拍摄 5.7K 30P/25P 视频，4K 模式下最高可以拍摄 60P 视频，并且裸

机支持 10 米防水。

㑃䒾㻯◦喟从 CIPA（日本相机和成像产品协会）统计的出货量数据来看，截至 2022 年 11 月，

数码相机的出货量呈现明显的增幅，11 月当月单反出货量同比增长 2.2%，无反更是暴涨 51.1%，

卡片机则是继续下滑 10.3%。整体来说相机的主战场已经重回“专业”和“高端”赛道，结合疫情

管控的放开，旅游业的复苏也将同步引发新一轮的相机消费热情。

在消费级市场卡片机继续让出空间，虽然有智能手机这个强劲的对手，但如全景相机、运动

相机等通过功能取胜的产品也逐步赢得了消费者的青睐，市场格局逐渐打开，国产在这方面的发

力幅度明显更大。

这届 CES 在影像端也还是有一些遗憾的，比如大疆等在行业和消费端均有强大号召力的品牌

就缺席了展会，尼康、索尼等传统品牌依然是以老产品为主，所以整个行业虽然走势较为明朗，

但整体仍处于泥泞之中，解脱还需要一定的时间。
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电动车的上半场竞逐电动化，下半场则是智能化占 C 位，2023 年 CES 现场延续了这一趋势。

CES 曾是家用电器、手机和电脑的主场，但随着智能座舱、自动驾驶、车路协同等技术的兴起，

汽车元素自 2016 年起就逐步成为 CES 当之无愧的主角，甚至有参展企业工作人员直言“CES

现在越来越像车展”。

2023 年 CES，汽车元素比往年更甚，传统车企将展会当作电动车路线的展示平台，老牌电

子企业如索尼、三星则在座舱智能化上争奇斗艳，各类芯片企业竞相拓展自家产品在汽车上的应用，

以期在庞大的智能汽车领域占据一席之地。

2023 年 1 月 16 日
责编 : 黎坤    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军
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这几年，已经熟悉电动车的用户们，将关注点从

汽车的续航能力转移到了车内娱乐性上，座舱智能化

由此也成为车企差异性竞争的关键之一。

在本届 CES，宝马、欧洲车企 Stellantis、沃

尔沃、大众等传统车企均发布概念车型，其中比较引

人注目的应该是宝马推出的主打数字化情感交互体验

的 i Vision DEE。

这款概念车的核心诉求就是加强人与车的联系，

无论是从外观还是内部体验来看，宝马的目标是希望

汽车不仅能与乘客对话、交流，甚至能传达出情绪。

在该车内部，一块更比一块大的“iPad”型显示

屏全部消失，取而代之的是覆盖了整个前挡风玻璃的

平视显示系统（Advanced Head-up Display），

这是车内唯一的数字界面，和某些造车新势力崇尚的

“堆料”路线形成强烈对比。

在这一混合现实交互界面，通过与 AI 语音助手

的交流，乘客或驾驶员还可以在真实环境、驾驶信息、

社交沟通、增强现实投影，以及虚拟世界五个层级中

来回切换，且不需要任何类似 VR 眼镜的辅助设备，

即能实现车内沉浸式体验。

车外变化则更加“亮眼”。去年宝马推出的

iX Flow 概念车还只能在黑白色之间转换，今年的 i 

Vision DEE 已经可以变出 32 种颜色，包括彩虹色

之类的复杂色块。这一技术说到底依然是靠覆盖了全

车身的柔性电子墨水屏，只不过今年变成了柔性彩色

电子纸。

如果有 Kindle 等阅读器的用户会很熟悉这种材

料：通过电流刺激，使居于正负极的白色或黑色颜料

聚集在墨水屏表面数百万个微胶囊中。应用在车身上

也是同样原理，只不过想要在车身实现这种多变的彩

色效果不仅需要许多精确安装的墨水屏段，还需要保

证设计算法的可成型性和灵活性。不过，囿于这种材

质防水防尘困难、成本高等因素，量产落地还遥遥无

期。

事实上，智能座舱或者车机系统组成的汽车与用

户交互界面，经常被类比为智能手机屏幕和操作系统，

背后需要强大软硬件能力和生态支持，大部分传统车

企并不擅长。因此，芯片企业和老牌消费电子企业的

重要性凸显。

去年下半年才成立的索尼和本田的合资公司

SHM（Sony Honda Mobility）也在本届展会推出

了首个电动车品牌 AFEELA，并公布了一款预计

将在两年后量产的原型车。该车采用了 45 个摄像

头和传感器，电子控制单元（ECU）总算力最高为

800TOPS，而目前在售算力最大的车型总算力超过

1000TOPS。

随着电动车动能愈发复杂，算力已经成为整车技

术与产品智能化的核心驱动力，这听起来是不是更像

一台电脑或智能手机？从原型车来看，AFEELA 确

"'&&-"㝞ڲཞͽᕔᲮᑧ

实更像一台四个轮子的 PS5，就像 SHM 董事长水野泰秀所言“力求通过无

缝融合真实世界和虚拟世界，将移动出行空间打造为娱乐空间”。

为了实现这一愿景，索尼已经把自家影视、音乐、游戏等内容生态统

统搬入座舱内。高通和 EPIC Games 也将参与车辆的开发工作，提供高通

Snapdragon Digital Chassis 汽车解决方案和虚幻引擎 5 等技术，打造全

方位的娱乐与视觉体验。

从商业角度来看，这种传统车企负责新车驾驶性能、制造技术、售后服

务等方面，电子软硬件厂商负责开发有关娱乐、网络、移动服务等方面的合

作模式是否可行也值得期待。

除此之外，Google 旗下的车载系统 Android Auto 也正式发布更新版本，

将支持屏幕分割，更方便驾驶操作，不过从界面上看与 Apple CarPlay 多有

相似之处。
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驾驶的智能化则是 CES 汽车上下游企业关注的另一方向。芯

片企业在这一环节不可或缺。高通在展会开幕第一天发布支持高

级辅助驾驶（ADAS）和自动驾驶的 Snapdragon Ride 视觉系统，

集成 4 纳米工艺芯片和视觉感知方案，预计将搭载于 2024 年量

产的汽车之中。

高通 CEO 安蒙（Cristiano Amon）在展会现场称，高通已

几乎与所有领先的汽车厂商合作，汽车业务订单总估值已超 130

亿美元。

英特尔旗下的自动驾驶企业 Mobileye 在 CES 上发布了专为

端到端自动驾驶设计的 EyeQ Ultra 芯片。该芯片应用 5 纳米工

艺，预计将于 2023 年底供货，2025 年实现车规级量产。同时，

Mobileye 还宣布与大众、福特和极氪等多家厂商升级合作。

Mobileye 的主要竞争对手英伟达也在 CES 期间公布了与

汽车厂商及自动驾驶技术公司的最新合作。其中，集度汽车预计

2023 年上市的首款量产车型将搭载英伟达 Drive Orin 芯片。

但需要承认，高级别自动驾驶依然无法落地，主机厂、供应

商只能不断加码辅助驾驶功能。

按照国际自动机工程师学会标准，汽车自动驾驶技术可划分

为 L0 至 L5 共六个级别：L1 至 L2 为驾驶辅助技术，L3 及以上

为自动驾驶。L4 是指在绝大部分场景下，车辆可实现自动驾驶，

不需要人类驾驶员干预。经过这几年的发展，业界似乎都意识到，

要实现真正的 L4 级别自动驾驶仍需时日，因此更加专注于提升辅

助驾驶性能。

奔驰在 CES 上宣布 ALC（自动变更车道）功能将在 2023

年于北美市场上线，该功能可以自动完成超车；L3 级别自动驾驶

将于年内在美国内华达州、加州上线，最高车速可达 60 千米 / 小时。

硬件设备厂商同样值得关注。自动驾驶难在感知，且随着自

动驾驶等级上升，感知端对测距精度和范围的要求进一步提高。

想要冲击 L3 级别自动驾驶的车企，除了特斯拉领衔的纯视觉派，

基本都倾向于选择以激光雷达为主、辅以其他传感器的技术组合。

中国激光雷达厂商禾赛也带去了自家最新的纯固态激光雷达

FT120。据禾赛销售负责人所言，FT120 是一款面向 ADAS 前装

量产领域推出的近距补盲激光雷达，纯固态意味着成本降低、更易

过车规，大规模上车可能性大。据官方数据，FT120 已经获得超

100 万台主机厂订单，用户包括以极致性价比著称的小米。

激光雷达按技术路线有机械旋转式、混合固态和纯固态之分。

早期激光雷达主要是机械旋转式，能够进行 360 度全面水平视场

扫描，但机械旋转激光雷达工艺复杂，制造环节需要人工调试、

校准精度，价格因此居高不下。

而混合固态和纯固态激光雷达不需要旋转也可以调节雷达内

部线束发射方向，缺点是角度有限，与机械旋转式相比，实际上

是降低了性能。这也是为什么，尽管 FT120 已经达到了 100° x 

75° 的超广角视场，仍然需要配合半固态激光雷达才能形成完整

的车规级激光雷达解决方案。
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除了常规的电动汽车外，本届 CES 依旧有飞行汽车、其他清

洁能源车参与。荷兰初创企业 Lightyear 带来了第二代太阳能汽

车，利用一张从车头延展到车尾的太阳能电池板，Lightyear 2 最

大续航里程可达 500 英里。

续航里程的提升意味着商用化落地的可能。据了解，该车型

已经计划在 2025 年前实现量产，上市价格约在 3 万欧元（约合

人民币 21.8 万元）左右。

美国初创公司阿斯卡，对外展示了旗下全新垂直起降飞行汽

车 Aska A5，空中飞行里程约为 400 公里；在陆地行驶时大小

相当于一辆 SUV，陆地续航里程未知。目前 Aska A5 已经开启

预售，不过正式售价高达 78.9 万美元（约合人民币 534 万元），

已经劝退了很多人。

飞行汽车企业目前面临的最大挑战是获取民航监管部门的适

航认证。适航认证是民航监管当局对飞行汽车安全性的技术审查，

也是飞行汽车实现商业化运营的前提。

相较传统内燃航空器，飞行汽车采用电力驱动，具备更高智

能化水平。但作为新事物，全球各国民航监管部门都在探索如何

对其开展适航认证，至今还没有一家飞行汽车企业取得正式的适

航认证。

㑃䒾㻯◦喟回顾本届 CES，我们依然会为汽车的智能化进

展感到兴奋，但也需要直视梦想与现实的差距。可以看到，座舱

智能化不再仅限于车内中控大屏的变化，而是更注重人机交互系

统的流畅和丰富性，可通过触屏、声音甚至是手势控制，提供多

种功能，娱乐性大大增强，安全性有待完善。遗憾的是除了大众

ID7 和 AFEELA，其他展出车型落地可能性太小。

从零部件供应商到整车厂，整个行业依然在向行业圣杯“自

动驾驶”冲刺，但相关技术依然处于缓慢发展的状态，无论是视

觉感知派还是激光雷达方案，离 L4 级别及以上自动驾驶技术都

还有一定距离。
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CES 2023 上 VR/AR 硬件风云再起，现象级产品有望孵化的同时，

多家软硬件企业同台打擂，而在 Web3 和元宇宙大趋势的加持下，VR/

AR 行业拐点似乎已经出现，而在 CES 2023 的元宇宙世界中，中国企

业乃至产业链，又将扮演怎样的角色？
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“雷声大，雨点小”——落地困难是当下 VR/AR 领域发展的最大困

难，即便是 ALL IN 元宇宙的 Meta，其于 2020 年发布的 Quest 2 设备

迄今为止仍占 VR 市场的主导地位，可 1100 美元左右的价格和“稀缺”

的应用，让 Meta 的股价在 2022 年跌掉约三分之二。而市场研究机构

IDC 数据显示，2021 年，全球 AR/VR 头显出货量达 1123 万台，同比

大幅增长 92.1%。但在刚过去的 2022 年，IDC 预测 AR/VR 头显全球

出货量仅 970 万台。

缺乏现象级产品让 VR/AR 领域格外关注 CES 2023 这个消费电子

领域的风向标，而在本届 CES 上，CES 主办方美国消费技术协会（CTA）

的总裁兼首席执行官 Gary Shapiro 明确表示：“Web3 和元宇宙将彻

底改变我们的生活、工作和游戏方式，我们可以预计，元宇宙技术将会

在汽车、游戏、健康等多个领域被广泛应用起来。”

CES 2023 首次引入元宇宙和 Web3.0 专场，还将推出“元宇宙 &

游戏”和“创作者经济和 NFT”频道，旨在服务今后 10 年的 AI、VR、

XR 等元宇宙相关技术与应用。围绕相关主题，索尼、雷鸟、Vuzix、

HTC 等消费电子巨头纷纷带来全新产品，整个市场期待已久的现象级产

品有望诞生，尤其是索尼和苹果两家进入 AR/VR 硬件领域的消息，更成

为市场关注的焦点。

索尼在 CES 2023 上发布其头显设备——PS VR2，在前代产品

的基础上进行了全方位升级，包括 OLED 屏幕、更广的视野、支持 4K 

HDR 和高达 120Hz 的帧率以及设备内置的四个摄像头等功能。PS 

VR2 还有新的 Sense 控制器，可以检测手指触摸。

苹果传闻已久的头显设备新细节近日也浮出水面。据悉，苹果 VR

设备价格至少为 3000 美元，是 Meta 首款头显设备 Quest Pro 价格的

两倍。只不过，这款设备的电池续航时间短得惊人，只有两个小时。而

不同于其他 VR/AR 设备选择以娱乐为应用场景，苹果 VR 设备可能更专

注于工作，而不是游戏等其他场景。据悉，苹果将视频会议视为头戴设

备的潜在杀手级应用。

天风证券苹果分析师郭明錤也在近期表示，苹果混合现实头显设备

可能会推迟到 2023 年下半年才会量产出货，主要是因为“软件相关问题”。

实际上，在消费电子需求持续疲软的背景下，VR 市场仍是苹果尚未踏足

的蓝海。苹果这一重磅产品信息曝光，也引起市场高度关注。

凭借索尼和苹果两大生态阵营，这两家 VR 新品有极大机会在 2023

年借助 Web3 和元宇宙成为人们期待已久的现象级产品。
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当“求稳”的苹果也决定进入 VR/AR 行业时，整个行业的崛起已是

大概率事件，而面对万亿规模的 VR/AR 行业，多个全球知名品牌发布其

新一代虚拟现实硬件产品。

雷鸟：在 CES 2023 期间雷鸟正式发布新品——雷鸟 X2，它不仅
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是首款可量产的消费级全彩 MicroLED 光波导 AR 眼镜，同

时还采用一体机设计，配备骁龙 XR2 芯片，内置单颗摄像

头，可实现 SLAM 等。此前，雷鸟在去年 10 月发布了新一

代 XR 眼镜雷鸟 Air 1S，采用 Micro OLED + Birdbath 显

示方案，可提供双目 1080P 全高清显示。

HTC：HTC VIVE 为全球用户带来了全新的旗舰级

XR 一体机——HTC VIVE XR 精英套装。这款设备拥有轻

巧紧凑的机身、丰富强大的功能及灵活可变的形态，将 VR

与 MR 功能集于一体，旨在打破元宇宙领域边界，为用户带

来更具未来感的沉浸式元宇宙体验。

创维：创维集团携 VR 一体机新品创维 Pancake 1C 亮

相 CES 2023。据了解，影响 VR 体积大小的核心关键之一

便是光学透镜模组，创维 Pancake 1C 搭载前沿光学技术，

采用 Pancake 超短焦折叠光学，将头显的轻量化、小型化

做到了极致，是目前各大厂商应用这项技术最优解。创维

Pancake 1C 机身厚 32mm，整机仅重 436g，只相当于一

部手机的重量，是目前市场上轻薄方向的标杆产品。

除此之外，Somnium 公司的睡眠 VR 设备 Somnium 

VR1、夏普超轻 VR 头显原型、佳能 MR MREAL X1 头显

系统等众多新品的出现，都在 CES 2023 上俘获了大量人气。
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总体而言，“高质量、高定价、轻量化”成为 VR/AR 硬件

的共同特征，同时，可以预见的是以 CES 展会为起点，2023 年

VR/AR 的激烈较量正式拉开序幕。本届 CES 上，无论是 VR/

AR 硬件展品的数量、种类，还是配件丰富度，相较往届都有极

大提升。
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在现象级产品 ChatGPT 的引领下，AIGC（生成式人工智能）

技术成为全球科技发展的一大方向，而在 CES 2023 上，英伟达、

三星、AMD、联想等公司都在 CES 上展示了 AI 技术变革企业

的强大能力，推动 AI 落地的同时，也让 VR/AR 开始由虚向实。

英 伟 达 在 CES 上 宣 布 生 成 式 AI 与 元 宇 宙 的 结 合， 其

Omniverse 平台基于通用场景描述（USD）框架，一套面向 3D

艺术家的全新实验性生成式 AI 扩展工具等，支持元宇宙应用程

序的开发。同时，英伟达还宣布 NVIDIA Studio 笔记本电脑上的

Omniverse 预装，以及数千种免费的全新 USD 资产等，致力于

推动 3D 工作流的加速采用。

NVIDIA Omniverse 正在通过 Blender 增强功能和一套面

向 3D 艺术家的全新实验性生成式 AI 工具进行扩展，更新之后的

Omniverse ACE 也可以简化虚拟人物的开发，创建逼真的 AI 虚

拟人物，为虚拟人物增加智力和动画所必需的 AI 构造模块。

而在 VR/AR 头显辅助配件方面，松下子公司 Shiftall 展示了

一款名为“FlipVR”的新 VR 控制器，用户在佩戴控制器时也能

抓取现实世界中的物体，如操作键盘或鼠标，或者在空中拿起一

杯饮料或弹奏钢琴；三星子公司 HARMAN 则在 CES 期间推出

了 AR 辅助驾驶套件 Ready Vision，包括 AR 抬头显示器硬件

和 AR 软件产品，可以帮助提高驾驶员的安全和意识；奥迪则展

示了其车载 VR 体验 Experience rides，访客可以坐在奥迪展车

的后排，体验沉浸式车乘 VR 体验。

这些技术和配件的突破，成为 VR/AR 由虚向实最大的动力，

而在这一过程中，凭借成熟的制造体系和长期合作的稳固关系，

中国企业成为 VR/AR 产业落地的受益者。
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VR/AR 新品的密集发布，带来新一轮技术升级，而光学方案

是实现 VR 硬件轻薄化的重要助力，技术路径沿着传统透镜—菲

涅尔透镜—折叠光路方向升级，在这个过程中，Pancake 方案开

始脱颖而出。

Pancake 方案通过让光路在镜片间多次折返，实现屏幕与镜

头之间成像工作距离的变相缩短，整个光学模组长度也随之显著

缩小。Pancake 方案的落地不仅是光学系统自身的重大创新，同

时也为 VR/AR 头显整机设计预留空间，有望成为未来几年 VR/

AR 头显主流的光学方案选择。

目前华为（VR Glass）、松下（MeganeX）、HTC（Vive 

Flow）、 创 维（Pancake 1C）、 苹 果（VR/MR 头 显 ）、

Meta（Cambria）已经或有望即将推出采用 Pancake 方案的头

显，预计在科技巨头的引领下，Pancake 方案在未来将得到更广

泛的应用。VR 光学作为 VR 设备的关键环节，技术壁垒较高，

目前仅歌尔、舜宇等少数厂商可提供高性能光学方案。

歌尔股份于 2012 年开始布局光学器件领域，2017 年与中科

院长春光机合作建立歌尔长光研究院布局 VR 高端光学，2020 年

投入 11.1 亿元用于 VR 光学模组项目，能提供非球面透镜、菲涅

尔透镜、Pancake，具备量产能力。公司与全球几家头部 VR 厂

商几乎都达成了合作，包括索尼、Meta、Pico 及华为。据公司公

告，2021 年公司在中高端 VR/AR 产品的市场占有率已达 80%。

公司拥有众多专利、代工优势和 VR 行业龙头合作伙伴，将持续受

益行业发展。

舜宇光学专注于光学领域研究，2017 年实现 VR 菲涅尔镜片

的量产，2021 年完成双菲涅尔镜片的研发并实现量产，2022 年

完成 Pancake 一体化方案的研发，已实现量产。公司作为光学方

案核心供应商供货于 Oculus、HTC、Pico 等头部 VR 厂商。

而除高性能 VR/AR 光学方案外，VR/AR 光学检测设备行业

主要存在技术壁垒和客户壁垒，进入门槛较高，原本主要被少数几

家国际知名公司垄断，而在国产供应链企业的持续努力下，华兴源

创、智立方、杰普特等企业开始进入这一上游行业，并逐步得到三星、

夏普、LG、京东方、鸿海集团、立讯精密等企业认可并达成合作关系，

这为中国企业在 VR/AR 硬件行业获得上游话语权奠定了基础。

与此同时，苹果产业链龙头企业立讯精密本身拥有完整、体系

化的消费电子供应链体系，VR 整机 + 零部件全面布局的策略让其

有望成为 VR/AR 硬件产业爆发的受益者，而具备 VR/AR 光学模

组供货能力的三利谱以及作为苹果结构件重要供应商的长盈精密等

企业，均成为 VR/AR 硬件产业链成长的重要推手。

此外，鸿利智汇、隆利科技也凭借 Mini LED 背光技术和产

品获得了部分 VR/AR 硬件产品订单，前者目前客户包括 Meta、

Varjo 等，在享有先发优势与头部客户示范效应的优势下，未来有

望承接更多国内外 VR 客户的订单。

总体而言，从核心的光学方案到零部件乃至精密金属结构件，

我国消费电子产业经过多年积淀，已经拥有庞大且完善的生产体系，

借助 VR/AR 市场的成长，完全有机会在全球范围内提升话语权。

ღहᵤ๔ᰶजͧڲ3"�73

随着硬件产业链的日趋成熟，VR/AR 硬件终端产品降价毫无

悬念，内容注定会成为 VR/AR 生态成长的关键。

截至去年上半年，VR/AR 内容数量最多的平台 Steam 共有

6574 款游戏和应用，而海内外两大 VR 头部厂商 Quest 和 PICO

应用数分别在 400 款、200 款上下。也就是说 VR 厂商不光要做

出硬件，还需要有相匹配的内容才能反过来带动硬件的销售。
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小程序平台微信扫描二维码打开可预览试读
亲，不管订阅与否，都欢迎扫码来试读一下哦！
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《电脑报》2023 年度电子版全新改变欢迎订阅：

1：版面增加，独有增刊让内容更多

2：更多的内容，更多的知识

3：提前读报，不用等邮政投递

电子版可以自己决定从哪一年哪一期开始，如果读者记不清自己

到期期数，可以联系我们客服帮你查询即可。

注意：

1. 读者可以从任意一期开始订阅，即可跨季订阅。

2. 小程序平台支持预览试读，原版模式与图文模式同时享受。

3. 小程序平台支持直接订阅，订阅即生效，无需激活码。

4. 单位订阅可向客服提供信息开具发票。
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纵观 VR 游戏市场，目前只有《节奏光剑》

和《半衰期：爱莉克斯》等为数不多的标杆作品，

其中《节奏光剑》被 Oculus 独占，《半衰期：

爱 莉 克 斯》 只 在 Steam 平 台 销 售。2020 年

3A 级 VR 游 戏《Half-Life: Alyx》 上 线 两 月

后累计玩家至少已经达到 100 万，历史同时在

线人数破纪录地达到了 4 万多人，高居 Steam 

VR 游戏的首位。VR 内容的破圈需要在多个细

分场景有爆款内容的出现，从而拉动硬件销量，

逐步实现更广圈层的用户拓展。

巨头同样认识到内容对于 VR/AR 生态发

展的重要性，AMD、谷歌、微软、Unity、华

为、三星、诺基亚、Oculus 、EPIC 、Steam 

等 计 算 机 软 硬 件 和 内 容 领 域 巨 头 支 持 的“ 

OpenXR ”标准（旨在标准化各种 VR/AR 平

台上的设备和应用程序之间的规范）极大地推

动了内容的发展，而国内除腾讯、字节跳动等

巨头全方位构建 VR/AR 内容生态外，完美世界、

米哈游、三七互娱等游戏领域企业，同样持续

探索 VR/AR 技术在更多领域的应用，再加上

爱奇艺 VR、PICO 视频等平台在直播、演唱会、

虚拟偶像等领域的应用，国内企业在内容端的

布局已经相当庞大。

未来，随着 VR/AR 硬件产品大众化进程

的提速，国内内容产业链必将得到长足的发展，

从而带给人们一个虚拟的真实世界！

�� ϧጒᮧ㘪䒙ಸ⮱Ю͇䊷Გ䊷็

随着边缘 AI 硬件的成熟和性能提升，再加上计算机视觉的进步，我们在 CES 

2023 上不仅看到了由 AI 赋能的创新消费产品，还看到了基于 AI 以实现自动化、扩

展和改进的商业产品跨垂直市场的许多业务流程。

这些人工智能转型的例子及其对整个企业的影响，比如处理各种任务的自主机

器人、人工智能驱动的农业机械和复杂的智能家居设备等等。但是仍有许多行业处

于人工智能转型的边缘，未来转型成功，可以彻底改变我们对周围世界如何运作的

概念，新的应用程序能够让我们的世界变得更智能、更安全。
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从今年的 CES 大会中，商业技术领导者的一个重要学习收获是了解 AI 和 ML

机器学习（Machine Learning）领域的重要性。随着企业生成和收集的数据量不断增

加，企业的领导者必须制定明确的政策和程序来管理和保护这些信息，近年因为个

人数据泄露或滥用风险造成的公司损失不小。我们需要制定健全的安全和隐私政策，

以确保以负责任和合乎道德的方式处理这些数据，当然，更要遵守相关法律法规。
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对话式 AI 将在 2023 年成为客户服务中不可或缺的一部分，人们比以前任何时间

都更加关注人机对话。对话式 AI 平台使品牌能够在一个地方创建自动化、个性化的

语音、聊天和多模式对话。此外，借助内置报告和分析，团队可以根据实时定性和定

量客户反馈调整对话，以改善客户体验，预计这一数字将在 2023 年增长。
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日前，谷歌正式宣布 Android 将支持 RISC-V 指

Б集架构，该公告来自去年 12 月举行的 RISC-V 峰

会。目前，用户可以为 RISC-V 下载具备非常有限支

持的 Android 版本，但它不支持用于 +ava 工作负载的 

Android Runtime （ART）。大多数 Android 应用程序

都使用 +ava 代码发布，这意味着目前几乎没有应用程序

会在 Android 上支持 RISC-V。现在，谷歌表示官方模

拟器支持即将到来，而 ART 支持预计将在 2023 年第一

季度的某个时Ն到来。

谷 歌 Android 工 程 总 监 Lars Bergstrom 在

RISC-V 峰 会 上 发 表 䃟 话 说， 他 希 望 RISC-V 被 视

为 Android 中的“一级平台”。一ᬓ ART 支持到来，

可以一定程度上将 +ava 转䃾为 RISC-V，因此大多数

Android 应用程序将无需开发人员䷊外的工作即可运行。

显 然，Android 对 RISC-V 支 持 在 加 速， 去 年 9

月 Android Open Source Project （AOSP） 项 目 开

始加入正式的 RISC-V 补̮，现在任何人都可以去ᅊ试

Android 的 riscv64 分支，这或许同过去几年 ARM 公司

不稳定有关联。ARM ⃺公司软䨣曾ᅊ试将其出售给英伟

达，失䉒之后准备让公司上市。与此同时，ARM 还在与

其最大的客户高通公司打起官司等等，这让 RISC-V 成

为不䩆的“备选项”。

ᵥᓰ⩌ᔮ⮱⎽๡
指Б集被称为计算机生态的源头，整个生态要䦵对相

应的指Б集架构进行兼容优化，才能最大限度和稳定地发

ᡒ软件性能。

在 PC 端和服务器市场，X86 系列以极高的性能与

Windows ㏾定形成“Wintel”主导联Ⰼ，主流的厂商都

是基于 X86 系列对软件进行兼容优化，从而在 PC 和服

务器市场上建立起了庞大的生态体系。重构生态环境的高

成本形成进入壁垒。而在移动端，ARM 凭借独特的 IP ᢵ

权的商业模式，成功在移动终端、ቹ入式设备的某些细分

领域占据 90% 以上份䷊，形成完整生态闭环，并逐步ᅊ

试进入 PC 领域，目前苹果 MacOS、新版 Windows 以

及华为凟卼均支持 ARM。

RISC-V 指Б集则具有开源、精简、可扩展性强、可

定制化特点，࡮分๾合物联网、5G、AI 等新兴领域的应用，

RISC-V 本身是精简指Б集计算机 V 架构，这是一种开

放的、免费使用的标准，无需许可或版⼻。从本质上䃟，

它是 ARM 和 X86 架构的竞争对手，公司可以在这些架

构上构建芯片组。特别是䗐些旨在制造低成本处理器或ۼ

少对 ARM 设计、英特尔或 AMD 依䊃的公司。

从这里可以看出，随着 Android 加入对 RISC-V 指

Б集的支持，其本身也有助于 Android 生态向物联网、AI

等领域拓展，而这也有助于相应领域快速壮大。

͚పЮ͇⮱ᱧч
Android 生态的成长和繁㢐同 ARM 相辅相成，但随

着高通、联发科等 SoC 企业将手ѥ向芯片上游 IP 设计领

域，想要➏➏ᢹᤎ生态话语权的 Android 自然会拿出应对

之策，而将资源向开源的 RISC-V 倾᫉，成为 Android

最ສ的选择，这对于我国芯片产业链而言无⪾是一大利ສ。

目前，我们国内许多造芯企业也在近年开始投入对

RISC-V 架构芯片的布局，25 个 RISC-V 国际䶣级成员

中有 13 个来自中国，其中包括阿里云、华为技术有限公

司和中兴通讯、腾讯、百度等等，这些厂商都在 RISC-V

芯片上进行了提前布局，也让 RISC-V 被认为会是未来

中国芯片产业的一个突破点。

在具体产品方面，阿里平头਒在 2022 RISC-V 国际

峰会上展示了 RISC-V 架构与安ࢀ体系融合的最新进展：

基于 SoC 原型ᰠ影 1520，RISC-V 在安12 ࢀ（AOSP）

上成功运行多྿体、3D ⍟ᴀ、AI 识物等场景及功能。这

意味着安ࢀ系统在 RISC-V 硬件上得到进一步验证，两

大体系融合开始进入原生支持的应用新䭣段。

RISC-V 国际基金会安ࢀ技术组（Android SIG）主

席、平头਒技术专家℈ᮄ表示：“为更ສ补命两大系统融

合的生态短板，平头਒着重在测试、性能优化及开源协作

等方面推进根本问题的解决。”

国内厂商积极布局的同时，RISC-V 生态也成长䓲

⡈。RISC-V 国 际 基 金 会 CEO Calista Redmond 就 曾

在 2022 年 7 月对外宣布 RISC-V 架构的芯片出货量达到

了 100 亿颗，中国企业可能䉎⡛了其中的 50%。在具体应

用上，Calista Redmond 则表示：“正如我们所看到的，

RISC-V 在数据中心、HPC、ቹ入式物联网汽车芯片、手

机和移动通信等行业都有着强ߟ的发展势头和潜力。无论是

在中国还是在其他地ࡧ，这些都是非常重要的创新和机遇。”

总体而言，越来越多的企业也投入到 RISC-V 生态

建设中，“中国 RISC-V 产业联Ⰼ”目前已有 150 多家

会员单位，对于逐⌽形成䉜⾬ IP 核芯片、软件、系统、

应用等环节的 RISC-V 生态链起到㞜ສ作用，RISC-V

更是有望成为㐔 X86 和 ARM 架构之后新的技术转折，

为我国ᢹᤎ芯片产业的发展主动权提供机遇！

ȕ��᪴ �̷ ઱㠒Ⅱ

͇⩹㻯ᄌ 2023 年 1 月 16 日
责编 : 张毅    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军

3*4$�7ምч䔼䱟ܧ"OESPJEᄳᩜᠮ3*4$�7ᠴБ䯳

AOEroiE ⩌ ᔮ ⮱

᜽ ߌ ह AR. ᰶ

㣘 ๔ ڠ ㈨喑 㔹 ຯ

Ϸ喑 䮼 Ɑ 䅤 ⁹ Ⴥ

᫦აጰႶࢀᄳᩜᠮ 

R*4$�7 ᠴ Б 䯳

᳣ Ჱ喑AOEroiE

⩌ ᔮ ч 䔽 ₒ ᥳ 㙞

AR. ᳣Ჱॄ喤

Ą



��

㷮অ增᩵⮱χ侙䔷喑
䔅ᰶਗψឭᱜֺ䏘喤

⻾ឭవᰭ๔㻱὎㷮অ
1 月 5 日电子商务巨头亚马䔷宣布，将1.8“ۼݷ 万

多个”工作ᇄ位，其中包括欧洲的ᇄ位。亚马䔷首席执行

官安迪e䉫㺬没有透露这些被裁的ᇄ位将如何分配，但明

确表示之所以决定“立即宣布这些消息”，是因为一名员

工已经“走␼”风声，并提到公司将于 1 月 18 日与相关

员工“或者他们在欧洲的代表（如果有的话）”取得联系。

亚马䔷还表示：“䞡于经济不确定性，且由于我们过

去几年进行了大规模᠈㖅，我们这一年的年度规划审查变

得困难。”亚马䔷股价在过去 12 个月内下跌了 49%。

其实在近年，亚马䔷算是 COVID-19 的“受益者”

之一，因为困在家，客户⊹向网上䉚物，从电子商务到

丌品杂货，亚马䔷各种业务的增长都还不䩆，推动了部

分增长。为了䌌上需求，亚马䔷不仅将其物流网络扩大

了一倍，并增加了数࡮万名员工。

但需求ۼᑞ也来得如此䓲⡈，䶫客重新回到商Ꮔ䉚

物后，亚马䔷启动了成本ۼݷ审查。去年夏⻸季，该公

司᫪行了有䦵对性的ᣗ᫪，关闭了实体Ꮔ和 Amazon 

Care 等业务部门。亚马䔷商Ꮔ是指公司的零售业务，包

括其电子商务业务。早些时Ն，亚马䔷已经关闭过一些

实体书Ꮔ、四星级商Ꮔ和快闪Ꮔ。包括杂货Ꮔ Amazon 

Fresh 的扩张计划已经։␋，这家杂货连䨮Ꮔ已发展了

大约 44 家商Ꮔ。

根 据 Layoffs.fyi 上 发 布 的 统 计 数 据， 亚 马 䔷 裁

员 18000 多名员工将是过去几个月科技公司裁员人数

最多的一次。不过大公司出来的员工不ᘮ亚ⷄ，根据

ZipRecruiter 的调查，近四成被解㖅的科技公司员工在

不到一个月后就实现了再就业。

从科技股持续走低的 2022 年来看，亚马䔷股价在

去年已下跌了 50% 之多，在市值最高的几家科技公司中，

亚马䔷的表现仅仅⼺微优于 Meta 和特斯拉。数据显示，

特斯拉股价在去年下降 68%、Meta 下降了 66%。

ξ䃎ツ͚ᠮ㐚ែڒ⮱⩢ੳ๔ҙ
即便发生大规模裁员，但亚马䔷“⭓₨的侳侩比马

大”，根据数据公司 SimilarWeb2022 年全球电商平台

最新排名显示，电商平台 TOP10 中，亚马䔷和 eBay 位居

前 2 位：亚马䔷每月的访问量超过 55 亿次，eBay 每月的

访问量接近 30 亿次。Mercado Libre、乐天、沃尔⣈和阿

里速卖通紧随其后，每个月的访问量都在 5 亿左右，中国内

地电商平台⌅宝排名第 9，每个月的访问量约在 3.3 亿。

这背后是亚马䔷在云计算方面的持续投入，自 2013 年

推出 Amazon Nitro 系统以来，亚马䔷已经开发了多个自研芯

片，包括五代 Nitro 系统。简单来说，Amazon Nitro 将虚拟

化功能从服务器下载到 Amazon Nitro 专用芯片上运行，配合

一个轻量级的 Hypervisor，让物理机性能的ᢌ㕄不到 1%。

这样的设计，提升了性能，优化了成本，在过去 10 年间

Amazon Nitro 已经发展到了第五代——虚拟化芯片 Nitro5、

Gravition3E 以及机器学习推理芯片 Inferentia2都已经出台。

䦵对云端技术，亚马䔷认为未来几年体育赛事将成为可

被即时分析和协助做出决策的数据流，Ҹ如整合球员补ٲ水

分的时机、球的运动䒕䔦、观众入座率等数据，并在每场比

赛中的后台不断进行模拟及预测。

体育场亳将采用 Amazon Go 商Ꮔ等零售产业的创新方

法，Ҹ如使用电脑视觉、感测器融合和深度学习，达到“无

票入场”和“即拿即Ν”（Grab-and-Go）的消费模式。

新一代数据叠合和即时≋ᄌ也将深化至运动员层面以强化赛

事体验，჈如视觉效果最䶣ᅃ的电动游戏。

"MFYB喑ឫ̭͗⩢ߕ↪䒓ٲ⩢〆
在上ক首次重返 CES 2023 后，亚马䔷还展示了其一

系列最新发明，包括新的 Ring Car Cam、Astro、新智能

家居通信标准 Matter、语音人工智能车辆集成，以及使用 

Sidewalk 的设备——亚马䔷的安全社ࡧ网络。

亚马䔷与松下合作开发的集成 SkipGen 的车载信息娱

乐系统，ٮ许 Alexa 和 Siri 语音激活，为 SkipGen 配备的

Alexa 的汽车软件开发工具包，提供了超过 13 万种 Alexa 

技能选项，对于电动汽车司机来说，Alexa 现在将能够ឫ到

并导航到美国各地的ٲ电站，非常实用。

目前，1.235 亿人每月至少使用一次语音助手，预计到 

2025 年这一数字将增长到 1.268 亿。语音服务每天都在变

得更强大，但真正有用需要通过提供更多选择。

亚马䔷的语音互操作性计划（VII），是通过在单个设备上

同时支持多个语音 AI，确保支持语音的产品为客户提供选择和

灵活性。截至 2022 年᱘，合作企业已经超过 90 家。除了多助

手集成的优势之外，Alexa Auto SDK 还提供核心 Alexa 功能，

Ҹ如ੑ䚿䃺检测、语音识别和合成，以及访问本地语音控制以

在互联网连接不可用时使用某些 Alexa 功能的功能。

总的来䃟，AWS 正在发ᡒ其在定制芯片和多实Ҹ类型

方面的优势，除了在云计算方面强调提供低成本和高性能

的能力，还强调与汽车公司的合作，包括法拉利正在使用

AWS 模拟和 HPC 服务。

但是靠这些技术䔚代能否走出−⒚还未可知，亚马䔷的

市值已从去年初的 1.7 万亿美元缩水至约 8340 亿美元，跌

出了万亿美元Ԟ乐部。亚马䔷的股价和市值大跌与美国经济

和Ⴜ观环境有关，丆升的通货㛕㗭和不断上升的利率Ӱ使投

资者远离增长型公司，转投利⋓率高、现金流稳定和股息ᩣ

益率高的公司，科技大ҙ的未来依然ढ测。

ȕ��᪴ �ᱻ 䨛
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日前，新东方在线⍜股公告，董事会建议将本公司英

文 名 称 由 Koolearn Technology Holding Limited 更 改 为

East Buy Holding Limited，及将本公司双重外文名称由新

东方在线科技控股有限公司更改为东方⨱选控股有限公司。 

关于建议更改公司名称的理由，公告称：作为董事

会重新䃱估我们的业务重点及策略方向的一部分，我们

认识到我们的重点转向直播电子商务以及该领域可为本

集团带来的长远增长潜力。

我们目前的名称并未完全涵盖我们目前所有的业务

线及我们在主要营运地点为客户所熟知的品牌。我们相

信，新英文名称及双重外文名称更能反᭍我们现有业务

的发展方向及未来前景。 

因此，建议更改公司名称将更ສ地配合本公司目前

及未来的业务方向，使我们更ສ地与目前及未来的客户

建立关系，并Ӱ进本集团的长期品牌建设，从而使我们

能够更ສ地为股东创造长期价值。因此，董事会认为，

建议更改公司名称こ合本公司及股东的整体最佳利益。

ϻႅώڠऐݝ๔⋕��Ժ

12 月 30 日，2022 年⍜股ᩣ官，市值超 100 亿⍜

元的࡮大➈⚷股新凉出▶。࡮大➈股中，新东方在线以

近 10 倍的年度⋕幅๧ۍ；而在 2021 年以来，新东方

在线股价最大回᧑达到 89.93%。

新东方在线 2022 年股价回升很大一部分原因是旗下

东方⨱选的直播带货在今年大▘出圈。数据显示，“东方

⨱选”抖音䉓号ㆶ͊数已达 2911 万人，“东方⨱选自营

产品”抖音䉓号ㆶ͊数量突破 100 万，成为东方⨱选旗下

第四个百万级ㆶ͊䉓号。美ͪ生活䉓号累计 GMV 超 6.8

亿元，将进䙿䉓号开播以来累计 GMV 超 3000 万元。

“东方⨱选从第一个ㆶ͊Ν第一单开始，一直到

2022 年年底，实现了跨越式发展。给新东方带来了更

ສ的发展基础。”1 月 4 日，新东方创始人ԋ᩼≗在个

人文」中，发表了对东方⨱选业务的最新看法。

2021 年年底，新东方宣布布局直播电商，成立东方

⨱选品牌，开启直播带货业务。2022 年 6 月，播了大半

年却未见起色的东方⨱选，突然凭借旗下主播的双语带货

▘出了圈。此后，东方⨱选关注度䓲速ᨭ升，ㆶ͊、带货

䷊均出现ᯡ⋕，连续多月抖音直播带货月度ỉ单第一。

东ॡ证券表示，东方⨱选、美ͪ生活、将进䙿等䉓号

持续保持积极稳健成长，看ສ新东方模式长期成长的确定

性。该行预计今年短视频平台电商成交仍将维持高增长。

᠈商证券表示，东方⨱选品类 / 䉓号矩阵扩张、自营商

品发展及主播孵化将为公司带来多重机遇。预计 2023 䉏年

GMV 将达 90 亿元人民币，2024 䉏年将同比增长 12%。

᫝͉᫦⮱᫝䊈䖀

2021 年 7 月“双ۼ”政策落地，K12 ᪆育全行业

面临转型。身处旋⋎中心的新东方在线开始业务重组，

并在当年 12 月布局直播电商，成立以ۉ产品带货为核

心的东方⨱选品牌。

东方⨱选曾经举步维艰。其开播于 2021 年年底，

直到半年后的 2022 年 6 月 9 日，其关注人数才艰难

达到 100 万。随后，东方⨱选开始了奇䔦般的䋰䓮，

关注人数 6 月 16 日即突破 1000 万，在线观看人次超

过 760 万——但在 48 小时之前，直播间的观看人次只

有 65 万。6 月 29 日，东方⨱选关注人数进一步突破

2000 万。䃱论认为，东方⨱选将带货直播带到了具有

人文气息的“2.0 时代”，为带货直播ᴾ立了ỉ样。

相对于其他直播带货平台，东方⨱选最核心的就在于

其独特的文化和人设基因，在行业里已经奠定了竞对短期

内难以复制的差异化壁垒，而且这半年来，团队的主播团

队搭建、选品排品、销售节奏以及日常运维，成长非常䓲速。

根据中金公司最新的研报，他们预测新东方在线

的 F:23 上半年（2022 年 6 月起的 6 个月）业务转型

后ᩣ入同比增长达到 232%，研报称，新东方在线的

F:23 上半年直播业务ᩣ入占比为 84%，并根据飞⨉数

据整理直播运营数据如下：东方⨱选ㆶ͊总量从 2022

年 6 月 94 万人增长到 11 月 3614 万人，日均 GMV 从

2022 年 6 月 2507 万元增长至 11 月 3058 万元，这主

要得益于转化率和客单价的提升。

该公司发力东方⨱选美ͪ生活、将进䙿、看世界等

矩阵号模式，美ͪ生活 GMV 䉎⡛占比从 2022 年 7 月

的 4% 增长至 11 月的 22%；将进䙿和看世界直播间平

均客单价高达 263 元和 1561 元。矩阵号模式有利于公

司提高整体客单价，扩大用户㓑体。

新东方之外，多家᪆ദ公司纷纷入局直播电商，其

中，ສ未来⩠䄤注ڹ了包क़“学ᕊ心选”“ᮀᕊ严选”“学

ᕊ优选”等商标，并上线“学家优品”直播间；高䕁也

在抖音上线了“高䕁ສ物”ᅊ试直播带货领域；䅳神᪆

育旗下拥有䅳神⨱选；ᕊ㔰乐᪆育则有ᕊ㔰乐 GO……

未来，᪆育企业的转型还会为市场带来哪些惊ૉএ？

ϻౕ㏬᪆㗟ݝⰡ᧚

⩢ੳす一㗎喑᫝͉

᫦ౕ㏬䔆⁎ᰡऺ喑

ᝃ䃥ᄳ᜽ͧࢳट⮱

㻮䃮ȡ

Ą
●��᪴ ��䷉࿈࿈



��͇⩹㻯ᄌ2023 年 1 月 16 日
责编 : 张毅     设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨ᔄ݇

Ȩ๔䬦๖იȩȨਗ

ि䬦⊤ȩȨ჊㣟▜ȩ

Ȩ叾⡘䂓䪬ȩćć

ౕ䃥็ 60��0�80

ऻᓰ͚喑国⑘ᰫ᠒

ᰶ䓴ᬍ䭽䷻̻ٶ䒶

♹喑㔹Ϸ๖喑一䘕

ϲ᧚͑ܧ䯳ᅞ᫖㣤

γ 䅳 ⨐ ��5 倅 ܳ

◦⁎ں❵䒓ⴚߕ⮱

⛰国ϧᄦ国⑘⮱☚

ᗲ！

Ą

●��᪴ ��᱕֣

ప⑘ںᏓᄮ⺋喤
#〆Ȩ͚ప๴䅚ȩ㑅҂✳▘

̭䯳ᄮ⺋⮱Ȩ͚ప๴䅚ȩ

一集ᄮ神、播出两集就᫖获䅳⨐ 9.5 分䃱分、上线

3 集就已经解䨮 B 站䔪⪗量 200 万成就……2023 年 1

月，一部名为《中国奇䅚》的国产动画成为㜳论的焦点。

从 2023 年 1 月 1 日开播以来，《中国奇䅚》虽然只更

新了 3 集，但百度指数䓲速ᨭ升。在 B 站的播放量已经

突破 5000 万。䅳⨐上 89714 人打出了 9.5 分的高分，

被网ࣸ称为“一集ᄮ神”。 

《中国奇䅚》是由上海美术电影制片厂、ਁਖਁਖ

联合出品的原创网络动画短片合集，成立于 1957 年的

上美影厂创作了无数经ڥ动画，《大䬦天ი》《哪ि䬦海》

《宝㣟▜》䉜⾬了几代中国人的〒年，B 站这些年更是

聚集了一大ឦ动画爱ສ者，两者的合作成功在 2023 年

初创造出一部现象级的国产动画作品。

《中国奇䅚》在当下的成就有多大এ？除了动䒱数

千万的播放量外，人民网䃱其为“中式想象力的一次集

中展现”！

̺ϲϲ᭜䃟ᩲθ

致᪙中国动画 100 ক年，《中国奇䅚》从诞生之初

就㗖负使প。

《中国奇䅚》的创作ᩲ事两年前就已经开始，起

因是上海美影厂（以下简称上美）想要在 2022 年中

国动画 100 ক年之际做一部与ໃᕗ有关的动画，起初

参与这个项目的人非常多，最终确定了 11 位导演来

拍出 8 个 20 分䧌短片ᩲ事。8 集动画每集都䃟一个

独立ᩲ事，由不同工作ბ创作出品。每集आ事和制作

风格都䔒异，但共通点是使用中国ऑڥ元素，以中国

传统ᩲ事为⃺题。

相对于当下主流的 3D 建模、立体动⑘，《中国奇䅚》

选择了最经ڥ的美术片风格制作，让观众䓲速ឫ回٬时

的感觉。无论是水墨卡通风格的《小ໃᕗ的夏天》，还

是黑白吅片风格的《卲卲卲》都能让观众䓲速想起上美

最经ڥ作品的美术元素。甚至在《卲卲卲》中导演还致

᪙了经ڥ动画《天书奇䄵》。在近些年中国动画频繁模

Ь日美动画的情ۢ下，这种中式美术风格可䅀别具一格，

而这也成为《中国奇䅚》䊏得观众认可的关键元素。

值得关注的是，创作者将“生与₨”“虚与实”“善

与ᖣ”等中国传统的ਟ学ᕊ想投射到作品中，展现出中

国传统文化中对人生প题的ᕊ㔰。当一部动画片具备中

国元素中的文化基因、审美基因并能成功调动起观众的

情感共卐时，成功也就是水到⍍成的事情，而《中国奇䅚》

崛起的背后，本身也是国产动画ⵒⵧ前行的结果。

⩨ߕቈ䊤⮱పϔ⁎ں

国产动画曾经取得过䒶♹的成㐖。1922 年，由万

ℼٱᑌ制作的第一部动画广告片《㜿ᡜ东华文打字机》

上᭍，开启了中国动画百年序幕。20 世纪 40 年代，中

国首部动画长片《䧮᝴公主》发行到东ࢄ亚地ࡧ和日本，

受到热烈⁏䓻。而随着《大䬦天ი》《哪ि䬦海》《䰗

႖子》《黑⡘䂓长》《㦘㟓ٱᑌ》等一大ឦ拥有强大市

场影响力的作品出现，“国产动画”在一代人心中留下

美ສ记ᓳ。尤其难得的是，᱕偶动画、ޗ纸动画、水墨

动画等以传统文化为载体的动画佳作频出，更显示出中

国本ౌ化动画的强大原创力。

然而，随着市场的开放，日⑘、美⑘大举⊹入，国产

动画从此䓵入近 20 年的“代工”时代，中国动画一度曾

在美国ສ㣞ಋ及日䴖影片引进的繁㢐之中䔤失方向，人才

流失、原创乏力，成为难以承受之⬈，业界内外纷纷提出

“国产动画必䶨重ᄨ原创”的观点。2004 年，一篇《ႆ

ᗌ空难道不᩹阿〒᱕》的新华社䃱论引起巨大反响，国产

动画开始反ᕊ和学习。过去几年，《大౐归来》《哪ि之

傁〒降世》《大冩海ḍ》《白㯴：㑅起》等一大ឦ具有凉

明的民᫼风格的优秀国产动画作品连续⊹现，凭借深᝻民

᫼文化沃ౌ，这些国产动画取得口ⶾ与票ᝬ的双䊏，国产

动画开始♂发新的活力。

除了内容制作方面的觉䚿外，B 站、腾讯动⑘、快

看⑘画的崛起为国产动画完成了终端市场消费者ദ育的

工作。据 CIC ▩识৕询发布的《中国二次元内容行业白

⯛书》，2021 年，三个平台的注ڹ用户数依次为 3.9

亿、1.5 亿、1 亿，庞大的用户人㓑为国产动画再次崛

起提供底气。而这些拥有海量用户的平台本身也坐拥海

量 IP，以 B 站为Ҹ，全资ᩣ䉚有ໃ气后，B 站对有ໃ气

旗下《䩴偯㶄》《࡮万个冷〾话》《端脑》《䯼㰯》《㭻

x 厑ໃ师录》等 13 部⑘画作品进行持续性改㑃和开发。

拥有全球最大中文小说 IP Ꮐ阅文集团的腾讯，几年来打

造的《斗㒄大陆》《斗破㟺⾦》系列动画也取得了总播

放量破百亿的成㐖，国产动画也⌽行⌽热。

从 1922 年首部国产动画作品诞生到今年，经历了百

年的中国动画诞生了不计其数的作品，也产生了很多经ڥ

作品，《中国奇䅚》的成功为中国动画在 2023 年开了个

ສ头，这里也期待未来会有更多优秀作品出现！
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㮯㮮与阿里的“䯁离”再度得到强化。

近日，㮯㮮集团发布公告，最重要的变化㣘过于股东

上层结构的调整，调整的核心则是主要股东投票权的变化。

主要股东投票权由此前的“马云及其一致行动人共同

行使股份表决权”，变为“包括㮯㮮集团管理层、员工代

表和创始人马云在内的 10 名自然人分别独立行使股份表

决权”。股东上层结构调整，还包括在董事会层面引入第

五名独立董事，实现董事会中独立董事数量过半。 

这两个变化体现了近年㮯㮮整改工作的重要路线之

一——提升公司⇨理及董事会的独立性。据公告表示，本

次调整完成后，不再存在任何直接或间接股东单一或共同

控制㮯㮮集团的情形。

独董是现代公司⇨理制度的重要一环，对于董事会⇨

理的透明度和ᆒ㕹的有效性至关重要。有业内人士分析，

目前㮯㮮 8 名董事中已有 4 位独立董事，包括知名经济学

家（叱益平）、资深䉏务专家（䘊㡰）、资深法律专家（Ვ

小㪫）和具有丰富国际监管经验的人士（史美ѓ），这样

的组合可以保证董事会的专业性，而独立董事占比大，也

有利于董事会更独立地ᆒ㕹，这些均有利于㮯㮮集团长期

健康稳定的发展。

总的来说，经过本次调整，马云将不再是持有公司

34% 股份的实际控制人，而是成为公司的 10 大股东之一，

根据㮯㮮公布的调整后的股权结构图⾬透，马云的股份表

决权从 53.46% 下降到 6.208%；另一方面，董事会成员

数量和结构上调整，使股份表决权更加透明且分᪐，董事

会层面任何存在“联合体”的可能性都被ᑞ化。

调整后，尽管㮯㮮的股东及持股比Ҹ没有变化——

其 单 一 最 大 股 东 仍 是 阿 里 ጡ ጡ 集 团， 持 股 比 Ҹ 约 为

33%——但阿里的“ޒ离行为”已经ࢀ见成效。

除了金融产品整改和电商平台数据共享脱䧖外，在经

营管理层面，㮯㮮集团现在相关管理层成员均不再៲任阿

里ጡጡ合伙人，被视为更独立化、ۼ少连带风䮖的体现。

⯾ノ䒙ा፥ᔮࡃ�

㮯㮮的成长史其实一直都处在与监管博ᐵ共生的⟣

态之中。依ច阿里电商基本盘，㮯㮮通过“流量平台 +

支Ѕ⍍道 + 各类金融产品”构建出一个拥有庞大资金量

的内ᓗ环模式。这一模式的ᐷ端在于极其ᄮ闭，中国䨣

行某电子䨣行部人士曾直言，连“๛行、䨣行都᥋不清

ẇ其资金流向”。

一位署名“时雨”的资深学者在一篇 2020 年 10

月发表的文」中䃱价道，㮯㮮集团实质上跨界开展非金

融、金融、类金融和金融基础设᫪等多种业务，成为“全

世界混业程度最高的机构”。

变化发生于㮯㮮 IPO 前้。马云在 2020 年 10 月

24 日的外␖金融峰会上的一席演䃟成了互联网金融平台

监管整⇨行动的导▘索。一ক后，本有望刷新全球最大

IPO 纪录的㮯㮮被突然叫։上市进程，标志着监管层对

互联网金融机构整⇨行动的开始。

过去两年多来，业内标杆㮯㮮成为强监管的风向标。

2020年12月26日和2021年4月12日，中国人民䨣行、

䨣保监会、证监会、外汇局等金融管理部门两次联合约

䄵㮯㮮集团后，2021 年 4 月 29 日，金融管理部门联合

对腾讯、美团、字节、␡␡等另外 13 家从事金融业务

的网络平台企业进行监管约䄵，14 家平台企业金融业务

专项整改开始逐步落实。

历经两年，整改是否已经进入尾声？就在㮯㮮发布

最新公告的同时，中国人民䨣行ڇ༁书记、中国䨣保监

会主席郭ᴾ清也在新华社采访中提到，14 家平台企业金

融业务专项整改已经基本完成，少数䖄留问题也正在抓

紧解决，“后续将实行常态化监管，呀ߞ平台企业合规

经营，在引领发展、创造就业、国际竞争中大显身手”。

从官方不断䛷出的利ສ信号来看，从㮯㮮集团开始

的整改，或许很快也会以㮯㮮集团结束。

不过对于㮯㮮来说，想短期内重启上市融资也不是

易事。

首先是消费金融行业“天㟞板”已经明确，㮯㮮金

融业务成长性受限因此很难再给出较高的增长性估值。

在本轮监管行动中，对互联网小䉤行业᫪行的䄥多

ᣗ᫪均意在ࢸ缩其扩张规模，控制风䮖，而上市意味着

做大规模，与监管初㶤不こ。

其次，此次实控人变阵，也意味着㮯㮮 2023 年年

内上市无望。有证券市场人士表示，根据相关规定，企

业如发生实控人变化，想在科创板或⍜股上市需要等待

一年到两年，想要在 A 股主板上市则需要等待三年。

不过想拿科技的估值，㮯㮮够格ॄ？早在ウ划上市

之初，㮯㮮就曾希望⌎化自身金融标カ，强化其科技属

性，可ᘉ创新业务对集团䉎⡛极少。在中泰证券的调研

中，㮯㮮集团包括 SaaS（软件即服务）、ࡧ块链在内

的创新业务ᩣ入占比尚不足 1%。

但需要承认的是，㮯㮮在҆࡮年的发展中早已形成比

较完善的产品体系，如果能在 ToB 市场持续输出成熟的金

融科技产品模块和解决方案，未必不能将数据Ꮐ、⻮有金

融云服务等产业安全技术推进成为未来的第二增长ᰟ线。

㮯㮮ጹ᱈ᄳ㜗ጞ⮱
ឭᱜิו䒙ᢏ᜽Ю
͇Ƞ䛾㲺ᱧᲱ㘪์
ᣒऄ⮱ϔ৮
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相较于䔪䊣风口和⊗⒛的新赛道，传统行业在“双

ⷠ”计划下面临的挑战似乎更为切实，也更为紧䔘。

风向之下，不少传统工业企业也已开始“闻风而动”：

⎃北三Ⴎ公司建成⎃北首个 5G 智能化工厂、万华化学

利用共享ច盘实现“ⷠ中和”、北京北投生态环境有限

公司甚至将东方化工厂改造为“೻市㐬㗧”，开చ首年

实现ⷠ中和……

可以说，转型，成为了ⷠ中和目标下的一大关键䃺。

“高㕄能高排放企业，作为生产排放者，需要对其造

成的气Ն影响Ν单，势必会提高企业生产成本，甚至影响

到部分技术落后企业的正常经营。” 正如小㮮ច盘创始人

Ӝܜ所说，对于高㕄能高排放企业来说，䄵及“ⷠ达峰”“ⷠ

中和”，实际是在䄵企业产业结构调整、企业转型问题，

这对于企业来说，当然是无可回避的关键问题。

在这一过程中，不少助力企业转型的数字化方案提

供商便脱颖而出。其中就包括提供专业ច盘ᓗ环共享服

务，创建了ច盘智能共享ᓗ环模式的小㮮ច盘，小㮮ច

盘创始人Ӝܜ表示，“ច盘作为物流运输中的基础单元，

其实是连接生产线、Ѐו、销售、物流以及用户的联动

㏪带，能够从细处提升整个组㏴效率。”

᪝ႄࡃឭᱜ᜽ͧⷠۼĄ䌠Წą

如果细看目前各大化工企业的举ᣗ，则不难发现，

在传统企业转型的过程中，加快数字化、智能化建设是

必不可少的一步。

但是对于中小企业而言，要想实现生产环节和Ѐ

物流环节的数字化并不容易。也正因此，ᄨ求第三ו

方平台的“协作”则至关重要。

近期，由亚马䔷和《气Ն宣言》共同༁ច第三方

৕询公司 Forrester Consulting 开展的一项调查研究

显示，66% 的中国企业（以及亚太地ࡧ 70% 的企业）

认为“协作”对于清除实现ۭ零ⷠ排放道路上的䯉ⶺ，

并帮助达成最终目标至关重要。因为在推动ۭ零ⷠ排

放目标的过程中，28% 的企业提出缺乏开展和实᫪ۭ

零ⷠ排放项目的专业人才，25% 的企业认为挑战来自

转型需求的复杂性。

而这便为深耕 To B 业务的企业提供了䉸能机会。

正如在上述调研中，超过 35% 的中国企业表示，在战

略层面与产业链伙伴合作是企业未来实现环境可持续

性的举ᣗ之一。在这些合作中，69% 的中国企业会优

先㔰㭾与技术类伙伴合作，以便更深入地开展战略转

型项目；63% 的企业希望与外部伙伴在具体的可持续

相关项目上展开合作。

以小㮮ច盘为Ҹ，早从 2018 年开始，小㮮ច盘便

注意到了“ច盘”这一在各大工业企业中用处最广的物

流单元ᯄ藏的低ⷠ商机——小㮮ច盘基于工业企业的使

用需求，通过搭建了数字化共享平台，以类似于“共享

单车”的服务方式，搭建共享模式下的ច盘ᓗ环共用体系，

使得工业企业能够便利且低成本地获取共享ច盘的使用。

尽管自 2021 年始，“双ⷠ”计划就逐⌽成为了各

行各业的共同目标，但这显然并非᱊โ之间就能完成

的比赛，而是一场注定将㕄费更多时间的马拉松。

尤其是当下的化工企业等传统行业，仍有䄥多积

ᐷ尚未解决。如中国⚑◚加工利用协会⚑化工事业部

主任䭛立ۈ曾᧝文指出，整体而言，整个⚑化工产业

存在产品缺乏竞争力，企业效益整体不佳，工艺流程

过长，生产工艺过程中ⷠ排放量大，产品结构不尽合

理等䄥多问题。

但ⷠ中和ᬏ是目标，也是路径。在实现双ⷠ计划

的过程中，必然会加速⚑化工行业的技术升级，而通

过先进的技术工艺，提高⚑◚资源的利用率、降低产

品的◚单㕄不仅是实现ⷠ中和的要求，也是企业构ま

竞争壁垒的基础。

这意味着，长期主Ͷ，将成为“ⷠ中和”议题下

的另一关键——从短期来看，不少行业向信息化、智

ᚔ化、互动化方向转变需要投入更多成本，但从更长

远的视角来看，一ᬓⷠ交易市场日⌽成熟，不及时求

变的传统企业模式将Ѕ出更大的代价。

ᬒ្ࡄ⎃�ఫ❴Გ⎽喟ࢯጒࡃ仃͗�(ᮧ㘪ࡄ⎃
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模型运动和摄像机运动一样，是在

设计相对运动时常用的应用。为了研究

问题的方便，本文将模型运动分为直线

运动、ᰟ线运动和空间运动三种，最后

做个案Ҹ，哌ځ赛䋾。

̭ȠⰡ㏬䓽ߕ

模型的运动䒕䔦是一᲎直线。移动的

距离和速度，由ᓗ环次数和每次移动的距

离决定，需要进行计算。

1. 固定模型运动

Ҹ如，汽车移动 10 米，比较下列两

种情ۢ移动的速度。容易看出，绝对值越

大，速度越快，而负号仍然表示方向（图1）。

2. 会动模型的运动

每个会动的动物，运动模式和运动⟣

态都有各自的特点，使用时按模型的特点

设置即可。比如让͹哌❙行 2 米，再向前

游 2 米，然后₨掉（图 2）。 

ιȠᰟ㏬䓽ߕ

即当物体所受的合力（加速度）

与速度方向不在同一直线上，则物体

做ᰟ线运动。简单的ᰟ线运动，就是

在平面上运动，比如模型在 x
z 平面

上运动，䗐么 x
z 两个值都在发生变化，

而且非线性。我们只䃕论两种基本的

ᰟ线运动：࠭速ళক运动和᫉ៈ运动。

其它ᰟ线运动形式，⊶及高中平面解

析几何知识。

1. ళক运动

可以用中心旋转法、正多边形法、

ళ标准方程法三种方法实现ళক运动。

（1）中心旋转法

中心旋转法，即是让模型绕中心	0
0
0


旋转而得到。如果想要出现䒕䔦，需要设

置画笔的㇄细和颜色等相关属性，画的时

Ն需要落笔，否则没有笔䔦，画完要抬笔，

这和Scratch类似。这种方法比较ສ理解，

也是经常使用的一种方法（图 3）。 

（2）正多边形法：即前进一定距离，

转过一定角度，如此重复画一个正多边形，

䗐么旋转 360 度才是ళ。մ设每次转过

10 角，䗐需要移动的距离是多少এ？可

以随意设置ॄ？不可以！

用ࠫ股定理来求解。半径 50，䶣角

ȕ��᪴��䓪⎽ጯ䛾䧒ࡆᱧகϧ㑃⼸ጒ҉ბ�⢸ᓤ䉢
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1°，做等㚝三角形底边上的高，则：l�2

f50fsin	0.5f3.1416/180
Ň0.8726556

米（图 4）。

实质上这是 360 边形，程序设置如

图 5。

一般认为正多边形边数超过 36，即

认为是ళ，且边数越多䄜差越小。如果以

四࡮边形代ᰬ画ళ，则每次旋转90（䶣角），

程序如图 6。

l � 2 f 5 0 f s

in	4.5f3.1416/180
 Ň 7.845928 米。 

也可以用҆ᑓ定理（高中数学知识）

求解（图 7）。 

（3）ళ标准方程法

这⊶及高中平面解析几何知识和变

量。ళ心	0
0
0
，半径50，则ళ标准方程为：

x2+z2�502（图 8）。

2. ᫉ៈ运动

当我们把物体ៈ向空中，物体下落过

程中，留下的䒕䔦就是ៈ物线，我们称为

᫉ៈ运动，本文只研究᫉上ៈ运动，不㔰

㭾䭨力，并且设定在 x
y 平面上（图 9）。 

简单模拟一下投篮球的过程。这

里⊶及“二次ܪ数”的知识，ៈ物线方

程设置为：y�-  x2+8，球的初始坐
标为 	6
2
0
，这里用到了“直到型”

ᓗ环，即直到满足᲎件才终止ᓗ环（图

10）。

̶Ƞ⾧䬡䓽ߕ

空间运动更为复杂，所研究的内容也

不是中学知识在此不作आ述。在此用中心

旋转法做一个半球。

1. 设计ᕊ想

半球的作法，是由底层开始向上画

ళ，半径依次ۼ小。变量设置 y 从 0 增

加到 50（大ళ半径），䗐么根据ࠫ股

定理，就能求出小ళ半径的值 x，同时

将 x 坐标设定为画小ళ的初始位置（图

11）。

x2+y2�502

2. 程序设计

仍然用的直到型ᓗ环。在 y 值增大

的ᓗ环过程中，求出相应的 x 值，然后

确定模型的位置，再让模型绕中心旋转

�

�

�

�

�

�

�

⻾݈̓⩹
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（见前ళক运动方法1），即可得到一个半球。

这里可以调整 y 值的增大量和中心旋转法画

ళ的角度，来改变ᰟ线⪼密和画ళ的精度（图

12）。 

3. 效果图

画出的效果如图 13，大图是㑃䒾视图，

小图是发布视图（图 13）。

ఈȠᵵҸ�哌ځ䊈䋾

1. 资源列表（图 14）

2. 导入模型

会动的ځ子，原资源Ꮐ中没有，需要

导入一个模型。导入方法如图 14。从图中

也可以看出，还可以导入图片、环境和音

频（图 15）。

3. 程序设计

（1）͹哌

͹哌模型是会动的动物，因此需要播

放动画，这个设定吅认即可。由于͹哌❙

行较ᚏ，设定为一直前进，直到终点。为

了能知道䄮䊏了，当͹哌到达终点后，显

示͹哌䊏了，然后关闭显示，程序结束（图

16）。

子ځ（2）

，ן子有时会侱ځ。子也要设置播放模式ځ

去睡觉，所以播放⟣态可以选择“Sleeping”（睡

觉），这里我加了一个回头看看͹哌和र东㺬

两个⟣态，以表示ځ子的侱ן。

子开始䋾了一段距离后，回头看到͹ځ

哌在ᚏᚏ❙，于是就र上东㺬，然后就睡觉

了，等待时间用了随机数（注意这个数不是

整数，是浮点数）。设置ځ子到达终点时，

显示ځ子䊏了，然后关闭显示，程序结束（图

17）。

4. 效果分析

实际效果如图 18。还可以给ځ子加一些

ୟ〾͹哌的台䃺。

Ꮌत 䉱⎽ऺ⼝ 䉱⎽Ꮐ 䉱⎽Ѻ㒛 Ѻ㒛౽ᴴ 㻿Ꮣ 㑖ᩫ
1 ᥰ像机 0
12
�7 45
0
0 1
1
1

2 地面 09 公ڝ䉰⎼ 地面 �10
0.1
10 2
1
2

3 地面 13 公ڝ䉰⎼ 地面 20
0.1
10 2
1
2

4 ͸哋 公ڝ䉰⎼ 会动的动➕ �11
0
2 0
90
0 1.5
1.5
1.5

5 会动的ڀ子 个人䉰⎼ 会动的ڀ子 �11
0
5 0
90
0 2
2
2

�

�
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2022 年 6 月才发布的新品牌 Lenovo xCloud，

是联想集团加快企业级云市场布局、加速以服务为导向

智能化转型的重要里程ⶾ，因为当下国内的云计算已经

进入多云混合时代，而 Lenovo xCloud 则融合了云原

生、智能运维、⻮有云和混合云 4 大产品，共计 9 种

通用解决方案，从建设、数据上传、使用和管理等各方

面进行无₨角覆盖。

联想在云计算领域的核心优势就是它本身就有 20

多年的 IT 管理和 10 年以上的云应用经验，作为中国资

格最老的 IT 企业之一，通过 Lenovo xCloud 将切身

多年数字化转型经验反ਧ客户。ℂ「联想是业内少有的

能从终端、物联网、基础架构再到大数据、人工智能平

台均有资产⊶⠻的整合性企业，联想 Lenovo xCloud 

就像一块优⍒的ౌ地，可以为客户提供全面且ಇ实的智

能化数字底座，进而支ᦾ各个业务平台。

Lenovo xCloud 在发现云服务器等节点ᩲ䯉时，

会主动将虚拟机⪼᪐到其他正常运行的物理服务器上，

保证虚拟机依然可以㐔续使用，不影响性能，用户面几

乎无感知，容▫能力全面提升。最重要的是，即便面对

系统ᩲ䯉或人工干预破౼了集㓑的反ϟ和性，Lenovo 

xCloud 的反ϟ和性引擎也会主动进行ԛ复。

从实用性来说，Lenovo xCloud 的反ϟ和可靠性

在实际操作中已经得到多次验证，在很多基础行业中甚

至起到了“力ᡪ⟯Ⓣ”的作用，比如在㺬北某电厂的云

服务器就经历了 CPU ᩲ䯉问题，Lenovo xCloud 的

反ϟ和数字免疫机制快速启动，在几分䧌内就转移了虚

拟机设置并恢复正常工作，有效助力国家“东数㺬算”

工程，为保证供电工程的安全生产起到了关键作用。

В᪝ႄᏂᏔͧౝധ喑ڕᴵڕক᱌᰺ߎ䒜⶙ک᫪

在 2022 年 11 月 9 日召开的 2022 联想创新科技

大会上，戴◉曾表示：“科技正不断䛷放智能化生产力，

创想正激发无限可能，我们将用全ᴵ产品、服务和解决

方案，为企业智能化转型保驾៑航，与千行百业共同踏

上变革转型的新征程。” 

作为行业内少有的覆盖“端—边—云—网—智”全

要素的“新 IT”服务厂商，戴◉认为：“联想数字底

座解决方案覆盖技术中台到边云网，包括软硬服一体化

”。个部分助力行业的智能化转型࡮

䭺᱙增᩵�ᮧ㘪ࡃ䓽㐡喑ᔢສ͚ᄼЮ͇Ą᰺ߎ㏼ą

目前 Lenovo xCloud 在混合云应用方面包क़全球

数࡮个公有云专ࡧ，⊶及阿里云、AWS、Azure 等多

个公有云供应商，以及二࡮多个⻮有云数据中心及边㑅

数据中心，运行着联想自研的⻮有云平台，承载了企业

级场景的全部核心应用，保证了 71000+ 全球员工、

200+ 全球办公ბ、12 个联想全球工厂、中日美三地

研发中心的高效运转。

在联想的自身转型过程中，以混合云为代表的全面

智能化应用给联想在营销领域、客户服务领域、供应链

领域都带来了一系列价值，其中在供应链领域，经过智

ᚔ能转型，订单从给出预计交期到供应链给ε交Ѕ承诺

的时间缩短了 50%，订单交Ѕ的准确率提升了 32%，

在保产品的ᩲ䯉率也下降了 22%，整体供应链成本节

Ⱞ了 1.43 亿美元。

在 IDC 最新发布的《中国 IT 服务市场（2022 上

半年）䌌䍗》报告里，联想以连续五年稳居第一的 IT

服务行业增长率，成功䌨身中国 IT 服务市场前三名。

䃬䄵

᱙᱌ଶძ
Ვᮕٶ��
-FOPWPY$MPVE⻮ᰶ
ξ᫦ᵵ倅㏔㏼⤳�ധ⵭
᳣Ჱ̻ξ᰺ߎ䘕

⩢㘾្喟Anti�aGGinitZ（反Ϟ和）作为一种技术创新，

和之前的类似技术相比有Ϭʹ特◥，和同类产品相比有

ਖ些优势？

Ვᮕٶ�：传统技术仅仅㔰㭾物理机本机ᩲ䯉时快

速进行恢复，并未㔰㭾应用的情ۢ，联想 xCloud 的这

个模块㔰㭾了应用集㓑的信息，在物理机ᩲ䯉发生以前

就进行了高可用处理，从被动反应做到了主动防ᓎ。 

⩢㘾្喟联想 YCMoVE 私有ν有ᩱ䯈自动发现和䓭

⼧功能，䗏ʹ䙹置上会不会很复杂？对于企业运㐠人঄

来说，需要Є出Ϭʹ样的学习和䙹置成本？

Ვᮕٶ喟联想 xCloud ⻮有云有简单易用的图形管

理界面，ᩲ䯉发现和䓮移功能都可以通过图形界面进行

操作，也有着合理的提示，不仅是运维人员很容易ᢹᤎ，

对底层技术不熟悉的应用维៑人员也可以很快ᢹᤎ。 

⩢㘾្喟在͈数㺫算的电厂案例中提到数据需要数

分䧋䓭⼧。䗏ʹ在这几分䧋内的可用性是如何保䯈的，

特别是ࢷ力大于集㓐设计一ࡶ以上的时⃡？

Ვᮕ光：这种场景就是 Anti-affinity（反ϟ和）机

制发ᡒ作用的时Ն，Anti-affinity 会确保同一应用的多

个云虚机尽可能分配到多个物理机和机ᴉ上，这样在物

理机Ⴢ机时，只有一个或少量云虚机受到影响，整个应

用还是可用的。 

⩢㘾្喟重建实例䓭⼧是非常䔮合无状态服务的，

䗏ʹ日ᔃ和有状态服务的可用性如何保䃭？

Ვᮕٶ喟对于日志类和有⟣态的应用，联想 xCloud

的数字免疫机制会在实Ҹ重建后进行检查，确保虚机中

的应用各项服务在云虚机恢复后也被成功拉起来了。
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几块䧞的水䨣⍖度计到 2026 年就将

⺮止生产了。

这是因为中国カ署了《关于↋的水Ԑ

公约》，这个公约要求⺮止क़水䨣产品，

。少↋对人类健康的࢞რۼ

1956 年日本水Ԑ⎫曾经发生过严重的

水䨣↎ᴀ事件，क़↋的工业Ꮜ水导致当地

动物和居民出现各种神经ᢌრ⫴⟣，严重

者会ᑀ起身体高叫直至₨ώ。

一支⍖度计里的水䨣有 0.5g 到 1g，

打ⶻ之后，4 个小时ᡒ发的水䨣㧥气就能

达到让人中⃿的⊀度。

*%$喟すఈ႐Ꮣܧ$1⤰ڕ䉔䛼๔䋹������

国际数据公司（IDC）1 月 10 日发

布的报告显示，2022 年第四季度，全

球个人电脑出货量大幅下⏾，苹果公司

受到的影响最小。IDC 的数据显示，第

四季度全球个人电脑出货量为 6720 万

台，同比下降 28.1%。除苹果公司外，

所有制造商都录得与 2021 年մ日季类

似的两位数百分比下降。

联想集团的出货量为 1550 万台，

较上年同期下降 28.5%，不过其市场份

䷊保持稳定；ᘍ普出货量下降 29%，至

͚పែڒጕ䉱᣽䕌ࡷᄩҀ㏠ㆠⵁࣾ

就半导体而言，当前科技竞争之处

在芯片上的电子电路线ც。“纳米”的意

ᕊ是“࡮亿分之一米”，成为㶎量微细加

工技术的一个单位。

巨头英特尔在 7 纳米争๧战中有些

掉队，台积电（TSMC）和三星电子达到

5 纳米以上至 3 纳米。这两家企业正在进

行一场 2 纳米的竞赛，看䄮能在三年后

实现大规模生产。现实市场中，制造商体

由于ᯡ䰗与网易的ᢵ权协议到期，

《傁ڪ世界》《▶ⴠ传说》《ᯄ黑破౼神

3》《Ⴕ望先䨸：归来》等ᯡ䰗知名游戏

将于 1 月 24 日后在国内։服。据悉，目

前ᯡ䰗和国内代理䄵ݑ进展䓲速，已经进

入“二选一”䭣段，有国内代理很积极地

与ᯡ䰗在䄵，目前已经多次前往美国与ᯡ

䰗沟通细节。

现有ᯡ䰗全家ᶣ游戏都不是动视或

者新代理所要䄵ݑ的核心，唯一的核心就

是ᯡ䰗ᢵ权的手游版权的开发分成方式，

ᯡ䰗ప᰺А⤳䄵ݑ㷘✳䔈ڒĄι䔶̭ą䭣⃢

8JO�ᒨᏂ䔭ࢳܧट㝋झ

1 月 10 日，Windows 7 操作系统结

束 ESU	 Ѕ费外延扩展支持 
，也就是对

于企业用户来说，即便是想再Ѕ费，微软

也不会再下发安全补̮了。  ȟȟ

Windows 7 发布于 2009 年 10 月，

2015 年结束主流支持，2020 年结束外

延支持，随后微软上线了 ESU，ٮ许

通过Ѕ费的方式订阅安全补̮。据数据

ͧ઒ສ⩕⮱Ⅱ䨣⍖Ꮣ䃎㺮⺮ਜ਼γ喤

以 CPU 为代表的芯片，其实就是一

个䔤ი，这个䔤იᇁ路上亿，但出口只有

几࡮个，这对工程学来说无异于在微观层

面构建一座超级೻市，还要保证这座೻市

有序运转，不该进的不能进，不该出的不

能出，内部“⇨安”还要得到完美保䯉。

每一᲎“道路”和每一ᴸ“ᝬ子”要

经得起数千亿次使用而不出问题，一块合

格的芯片是没有维ԛ性的，因为它的ᄬপ

不在于你有多频繁的使用，而是来自基础

物理的限制，量子力学的限制，它在传统

消费品层面的意Ͷ几乎是“用不౼”的，

也正因如此，芯片是没有ᆞᄕ可言的。

所有关键技术都分᪐在少数几个国家

手里，比如日本几乎垄断了光ݨ胶技术，

任何一个国家都不能集命全套。为了不受

制于人，中国正在做这件事：集命全套。但，

路⑘⑘其ԛ远ڛ，所以才有“芯片是人造

物ዲ峰”的说法。

1320 万台；戴尔出货量下降 37.2%，

至 1080 万台；而苹果出货量仅下降

2.1%，至 750 万台；华ⶂ第四季度出

货量下降 20.9%，至 480 万台。

一份声明中表示：“由于过去几个

月⍍道Ꮐ存过ޖ，为了刺激需求，许多

⍍道的平均销售价格也有所下降。尽管

做出了这些努力，成品电脑和零部件的

Ꮐ存管理仍将是未来几个季度的关键问

题，并有可能进一步影响平均售价。”

现不同的设计制造电路，因此真正的集

成水平不能与各自单方面宣布的纳米级

数字相提并论。

在比较数字大小的纳米竞争的背后，

还有另一᲎“战线”。䗐就是上一代半导

体芯片能以多大的成本和数量进行生产

的实力竞争。调查显示中国将巨䷊资金

投入到纳米数更高领域的设备，在 2025

年前将投放 9.5 万亿元人民币。

因为从《ᯄ黑不ᱪ》全球ᩣ入来看这手游

太吸金了，远远超过现有全家ᶣ的吸金能

力。

所以能接下来的新代理必䶨有䧞（因

为要预Ѕ几亿美元分成以及手游开发的数

亿美元保证金）、必䶨有非常成功的手游

研发案Ҹ、必䶨能接受ᯡ䰗的手游开发的

利益分成᲎件，不能像网易这样强势。最

后就是大家关注的游戏版号问题，游戏内

容网易时代已经审过了，游戏版号可以㐔

续用，但运营主体信息需要变更。

统计公司 Statcounter 的记录，截止到

2022 年 11 月，Windows 7 的市场份

䷊ 为 10.25%，Windows 8.1 的 市 场

份䷊为 2.53%。与此同时，Windows 

8.1 也进入 EOL	 项目终止 
 ，但两套

操作系统都将彻底退出历史㝋台。另外，

Windows 10 也 将 于 2025 年 1 月 14

日结束支持。
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近日，༮马新能源汽车销售（上海）

有限公司新增多个䉏产保全裁定书。文书

显示，上海形家广告设计有限公司、ᬳᆞ

建䗓汽车销售服务有限公司、安श智行物

流有限公司、重Ꮃ长安民生物流股份有限

公司、Ⴎ波纳原科技有限公司䄤求法院查

ᄮ、ۨ结༮马公司共计约价值 1.3 亿元䉏

产。不仅如此，有市民报料༮马⍖州工厂

已经半年没有订单，目前工厂处于։产⟣

态，保安也已离㕹只能让厂ᝬ员工䶣ᰬ，

在㕹员工因为没有㐖效，每月只能拿到

1700 元底㫗߶强生存。

曾与㩇来、小卼、理想并称为“新势

力四小龙”之一的༮马在 2022 年ᕒ速಍

落，μᢌ不断扩大，销量更是ᡶ㺌见㗅，

与年销轻松破࡮万的前三者相比，༮马Ь

҈消失在了新势力⊗⒛中，新年众多྿体

大㖳宣យ各家新势力品牌销量的时Ն，༮

马甚至连被提及的资格都没有了。

截止到现在，༮马依然没有公布其

2022 年 12 月份的销量，因此我们只能以

11 月销量为参㔰，整个 11 月，༮马总共

卖出了 153 辆车，其中༮马 E.5 卖出了

146 辆，曾经销量支ᴞ༮马 EX5 仅仅只

有 6 辆，༮马 W6 则更ᘕ，只卖出了 1 辆。

这样的数据不⺮让人਼୅，也理解了༮马

工厂为何։产，因为根本没有订单去生产，

༮马何时走到了这样的境地？ 

曾几何时，༮马也被市场认为是紧䌌

“㩇小理”的第四大造车新势力。2019 年，

༮马全年销量 16876 辆，超过小卼、哪ि，

仅仅比㩇来的 2 万多台要低，这时Ն的理

想才刚刚起步，年销还在千位数ᡐ᝻。

2020 年，༮马实现新车交Ѕ 22495

辆，虽然已经比不过㩇来的 43728 辆、小

卼的 27041 辆、理想的 32624 辆，但总

体是上升趋势，并且除现金流䯱厚的“㩇

小理”之外，༮马稳坐二线领头㒷位置。

到 2021 年，哪ि崛起，全年销量接

近 7 万台，小卼、㩇来、理想三家已经᱊

着 10 万辆的目标努力，༮马明显后ߟ不足，

全年交Ѕ 44157 台。但䗐时的䄮也没想到，

2021 年是༮马最后的高光，2022 年༮马

月销甚至不能突破百位数，缺䧞、։产、

降㫗，༮马进入退场Կ计时。

当然，2022 年也是༮马在自᩾的一

年，从年初开始，༮马就已经在着手准

备上市事项，想要大量现金流඘补空缺。

实 际 上 2019 年 -2021 年 间， ༮ 马 三

年的μᢌ为 41.45 亿元、50.84 亿元和

82.06 亿元，加起来已经超过了 170 亿，

而在 2022 年 6 月份，༮马的䉓上现金

流只有不到 50 亿的资金，按照༮马的μ

ᢌ程度来看，这些䧞ᦾ不过今年，资金

短缺的问题对卖不出车的༮马来说ᕒ需

解决。

在᠈股书多次被៿绝之后，༮马在

2022 年 11 月发布了一ᄮ内部信，信中指

出公司将执行整体降㫗计划以降低运营成

本，其中公司管理层发放 50% 的基本工

资，普通员工发放 70% 的基本工资。此外，

还取消了 2022 年的年终຃等຃金，并ᮯ

։发放䉚车补贴。

但让很多人无法理解的是，༮马在

2021 年䉏务报告中，创始人、CEO ↵ᮃ

的年㫗金、各项权益合计为人民币 12.6 亿

元，虽然事后䓌䅐是一些受限制的股权激

短期内没有办法变现的，但༮马创始，ߞ

人在企业处于⨣䶵期的时Ն还在不断给自

己“拿东㺬”的操作，让很多人明白༮马

这个企业很难有未来，如今ࢸổ员工工资

也只是杯水车㫗㒏了。 

随后，又有྿体在 2022 年年底爆出

༮马正借 Apollo 出行为“ภ”进行上市，

真正意Ͷ上来说，应该是由 Apollo 出行来

ᩣ䉚༮马从而帮助༮马跳过前期流程直接

完成上市ど络资金，可现在看来，工厂։␋、

资金ۨ结断㷯、销量在百位数ᓅᒷ的༮马

似乎已经等不到䗐个时Ն了。

ម⴮ܧ⧵ڠ㵹ᅭڙфत喑
γ㼐ᰡ็↪䒓ܧ㵹Ƞ↪䒓
᰺ߎȠ↪䒓叾⻾ឭ

2023 年 1 月 16 日
责编 : ⢸卼    设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨ᔄ݇

㦏η໿名 㫖金及花㏎
限制㗍Щ
� 䯳঄等

总㼴

㦏η䪣ڨ仂席
ន行官↴ᮂ先
生

2.011
̳࡯

1，259701
̳࡯

1261712
̳࡯

●��᪴ ��⢸卼

���� Ꭱ༮侙䉏្͚↵ᮃᩣڒ



��㑃䒾㻯ᄌ2023 年 1 月 16 日
责编 : ႆ᪴㖗    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军

⠚ᄼ᠒ᡑ⮱ጯ౧喑ღ̸̺⍥᜼᝸ᱧ
游戏手机，又一次站在时代的“࡮字路口”。

游戏手机市场，或者说电竞手机市场，是这些年手机市场经过大⊗⌅⇆之后少有的

有一定市场规模和专属品牌分布的细分市场。尤其在过去几年，安ࢀ旗舰产品亞受性能

和功㕄的双重困ឝ，游戏手机凭借性能和游戏体验的优势ᩣ获了不少用户的认可。

与此同时，㨙߰发展的电竞游戏行业，也给ε了游戏手机更多的想象空间。

但即将到来的 2023 年，游戏手机的ສ日子可能要结束了。

2022 年的游戏手机市场正在呈现全

面ᩣ缩的态势，这种ᩣ缩的力度甚至要远

超过整个市场的平均水平。

据调研机构凥参䄸数据显示，去年游

戏手机市场的整体规模大幅缩ۼ。与去年

相比，去年 1 月至 9 月游戏手机累计销量

约 320 万台，同比下⏾近 40%；累计销

售䷊约 76 亿元，同比下⏾ 39%。

需要注意的是，这里的统计数据不

仅包क़了黑凕、红傁、ROG 这样的“正

统 游 戏 手 机”， 同 样 也 包 क़ 了 小 米、

iQOO、一加这样的主流手机厂商推出的

一系列主打游戏体验的产品。这意味着，

无论是广Ͷ还是⠚Ͷ的游戏手机市场，整

体的销量规模和市场表现都不容乐观。

黑凕、红傁这样的原本专注于游戏市

场的厂商，市场份䷊和销量在当前游戏手

机市场的占比也并不高。上述报告显示，

专门做游戏手机的黑凕排名第六，销量为

12.8 万台，市占比仅在 4% 左右。游戏

手机市场排名前五的分别是小米、vivo、

一加、OPPO 和真我。

从数据中，我们不难得出几个非常明

确的结论：一是当前游戏手机市场依然是

一个相对小众和细分的市场。其百万级的

出货量级，相对于中国智能手机市场整体

近 3 亿台的规模来说只能算是零头。

二是消费者在选择游戏手机产品的时

Ն，更加䱿ⱽ于主流手机品牌推出的主打

游戏体验的产品。三是在去年整体市场ᩣ

缩和竞争加ޔ的影响下，2022 年游戏手

机市场的大盘表现要ᑞ于手机市场的整体

表现。

这三个结论也是当前游戏手机厂商们

面临的严ረ挑战：在游戏手机市场原本就

规模不大的情ۢ下，游戏手机不仅面临市

场大环境不佳的㔰验，同时还承៲着主流

手机厂商们的联合竞争ࢸ力。游戏手机厂

商，尤其是“正统游戏手机厂商”的日子

并不ສ过。

作为游戏手机厂商中的代表，黑凕

手机就是一个ڥ型的Ҹ子。目前黑凕手机

已经“։更”了大半年的时间，某东上黑

凕自营Ꮔ中不少的主力产品都处于缺货⟣

态。公司层面，之前传出黑凕被腾讯ᩣ䉚

的传闻之后，10 月份有消息表示腾讯ᩣ

䉚黑凕的计划᤮≲。

作为游戏手机市场曾经的 No.1，黑

凕当前的困境可以看作是游戏手机市场整

体表现不佳的体现。⠚小拥ᡑ的市场，似

乎难以ᦾ起游戏手机厂商的硬件ᷓ。

大环境之外，还得看看产品本身。

长期以来市场上都有一种声音：游戏

手机其实是一个ї需求。这种论调的核心

观点就是，㞜ສ的游戏表现应该是䌌手机

的拍照、防水一样，是一款手机理所应当

就该具备的能力。⻶持这种观点的人并不

在少数，最著名的应该就是华为消费者业

务 CEO ҆承东，他之前在接受采访时，

明确表示游戏手机其实就是“概念▿作”。

之前我们也䦵对这个观点做出过解

读——游戏手机并非ї需求。尤其是在过

去两年，旗舰手机的性能、功㕄、᪐热

三大问题成为用户䄌⫲的⬈点问题的背景

下，游戏手机的确表现出了ࢀ越的游戏体

验优势，的确有一部分消费者愿意为了更

ສ的游戏体验而选择游戏手机。

但对于一个细分市场来说，游戏手机

提供的体验“៑೻⇠”实在太≲了。拿游

戏手机最为擅长的极限性能和重度游戏体

验来说，能够做到这一点的根本原因并非

游戏手机本身搭载了更强的处理器芯片或

是游戏厂商们有更深入的性能调校技术，

�
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在早期设想中，游戏手机也拥有过生

态ᷓ。

这些年电竞手游行业经历了㨙߰发

展，很多人也将游戏手机看作是电竞行业

硬件生态的一部分。ℂ「在游戏市场，已

经有索尼 Playstation、任天യ Switch、

微软 XBox 这样的成功硬件案Ҹ作为参

㔰，之前黑凕传出被腾讯ᩣ䉚的传闻之后，

很多人也在⩲想游戏手机和游戏大厂之间

合作产生的化学反应。

如今来看，游戏手机要想实现这种“游

戏生态ᷓ”实在是太难了。要达成这种软

硬件结合的闭环生态，硬件可能还是其次，

最重要的还是游戏内容生态的构建。只有

游戏手机拥有足够多独占、专属的游戏内

容和体验，才能从根本上反ਧ硬件。索尼、

微软、任天യ这些主机游戏厂商们之前的

做法，均是如此。

但手游市场的整体格局和主机游戏市

场完全不同，游戏手机和游戏内容本身并

没有形成一个㞜性的闭环，当前的游戏手

机主要依䊃于游戏内容实现优势，而不是

通过制造游戏内容去创造优势。如果要从

头开始打造专属的游戏内容生态，对于小

而美的游戏手机厂商们来说，是一件难如

⮨天的事情。

这或许才是游戏厂商们面临困境的直

接原因。缺乏内容生态和体验៑೻⇠的情

ۢ下，面对主流手机厂商们的联合㐋杀，

游戏手机本身“小而美”的愿望或许也很

难实现。

2023 年的游戏手机市场，情ۢ依然

不容乐观。一方面，新的旗舰手机在性

能和游戏体验上相比之前再次获得了提

升。最近发布的小米 13 系列旗舰，在游

戏表现上已经完全不䔷色，甚至可以说

已经超过了之前游戏手机的表现。这种

情ۢ下，消费者似乎更没有必要选择游

戏手机了。

另一方面，在整体市场环境ό待改善，

各家都面临出货ࢸ力的背景下，主流手机

厂商们依然不会放松对于游戏、电竞市场

的注意。明年主要的手机厂商们一定会有

更多䦵对电竞手游产品规划，大厂们也会

利用自身䯱厚的资金、品牌、技术实力，

加强和生态厂商在软硬件生态、专属体验

优化、IP 联名、赛事支持方面的合作，

进一步拓展自身在手游领域的影响力和号

召力。

目前的情ۢ来看，游戏手机们的“寒

冬”或许刚刚开始。未来这个市场相当大

一部分用户可能会被主流旗舰、各种电竞

版旗舰吸走，留给纯游戏手机的市场空间

可能会越来越⠚小。身处这个赛道的游戏

手机厂商们，或许真的已经走到了最࢞ᕒ

的关头。

�
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而是由于游戏手机们在结构设计、᪐热模

块、电池等方面相较于普通旗舰手机有更

大的操作空间。

换言之，由于一些旗舰处理器在过去

两年亞受功㕄和发热问题的困ឝ，主流旗

舰手机基本都采取了降频，限制峰值性能

的背景下，游戏手机们能够通过堆᪐热、

堆材料、堆电池等手段来获得更ສ的游戏

体验。

但这样一来，游戏手机往往在体积和

重量上更加放飞自我，为了兼䶫整体成本，

游戏手机又往往在屏幕、相机等方面打折

ថ。尤其是相机，很多时Ն对于游戏手机

的要求真的就是“能扫码就行”。

换ऒ话说，游戏手机们具备的这些优

势是要以➧➟手机其他方面的体验为前提

的。这种➧➟，也是在一部分消费者“吅

许”的情ۢ下完成的。

这种做法，在旗舰手机性能受限的

背景下的确有一定的市场空间。但随着

旗舰手机ᥳ脱了性能䛷放的ᵻᶼ，游戏

手机最大的体验优势立ݨ就会㢎然无存。

这种情ۢ在下半年就已经显现，骁龙 8+

移动平台旗舰上市之后，很多人发现这

些手机在游戏表现上并不比专门的电竞

手机差多少。普通的旗舰手机在产品上

更加均㶎，体积重量更小，㐩合配置上

的取㜺也更少。相对而言，更加こ合大

众消费者的需求。

也有人会说，丰富的外设、配件，专

属特色硬件以及䦵对一些游戏的专项优化

同样也是游戏手机的优势。但问题是，这

些软硬件本身并没有什么技术门槛。游戏

厂商们能做的事情，主流手机厂商们一样

也可以做，甚至由于资金、技术实力更䯱

厚，后者可能还做得更ສ。

这么一来，游戏手机的地位就更ᅡᅙ

了。
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选择它的原因很简单，价格的

确 是 太 有 吸 引 力 了： 在 官 网 和 京

东等主流电商平台的旗舰Ꮔ也只需

2000 元出头，ᠩ多多等第三方Ꮔ䨧

已经将价格杀到了 2000 元内，要

知道这可是 512GB 版的售价，吸

引力满满。

从手机本身来看，Redmi Note 

11T Pro 选用了天⢾ 8100 平台，

在中端市场口ⶾ不䩆，性能和功㕄

都在线，玩《原神》也有接近 50fps 的成㐖，日常应用更是没问题。

它的屏幕参数也在同价位机型中算是᠁ᅃ的了，不光显示效果出

色，还拥有 144Hz、7 挡自适应刷新率、硬件级防蓝光以及全程

DC 调光等属性，在 2000 元左右的机型中，的确很少有这样能够

兼䶫显示效果、功㕄与៑眼等日常体验的ສ屏幕。

该机也延续了 Redmi 的性价比属性，外围配置也没有ۼ配：

多功能 NFC、红外遥控、Ᲊ比全景声双យ声器……一些细微处的

体验都注意到了，还要઒自行车੷？

对了，如果你看重ٲ电速度，同系列的 Redmi Note 11T 

Pro+ 同样是一个不䩆的选择，它提供了 120W+4400mAh 的快

方案（Redmi Note 11T Proٲ 为 67W+5080mAh），同样是

512GB 版，价格也只需 2299 元，同样࡮分能打。

真我 GT Neo3 同样是搭载天⢾

8100 平 台 的 机 型， 和 Redmi Note 

11T Pro 䃟求均㶎发展不同，真我 GT 

Neo3 将大部分成本都堆在了游戏体验

上。从প名就能看出，它同时兼䶫了

GT 的旗舰定位以及 Neo 的电竞元素，

是一款为游戏爱ສ者打造的手机。

在 性 能 方 面， 它 几 乎“ ổ 干”

了 天 ⢾ 8100， 多 核 性 能 直 逼 天 ⢾

9000，在高负载游戏场景发ᡒ更为稳

定。同样是《原神》，最高画质试玩成㐖在 55fps 以上，并且还有

一个“外ᠯ”——独显芯片，通过᣿帧功能提高游戏的原生帧率，或

者保持低功㕄高帧率输出。长时间游戏之后，机身背部也能控制在

40Ď出头，完全不用᪐热背๦什么的了。

同时，这款手机的 512GB 存ו版本还有两大亮点。配备了

12GB 的运行内存，比较适合想要长时间使用的用户，ℂ「久用不卡

最重要的前提᲎件之一就得看运行内存；另外就是使用了 150W 快

方案，据我们实测，5ٲ 分䧌就可以从 1% 到ٲ 52%，完全ٲ满只

需 15 分䧌（4500mAh），快速回㵭同样是游戏玩家看重的特性之一。

在去年双࡮一期间，该机 12GB+256GB 版本在各种折ថ叠加

之下都要 2499 元，现在 12GB+512GB 也只要 2599 元，性价比更

高了。

ᆮ᱘新年，手机市场也是异常热䬦，过去这段时间每ক都有数

场发布会，各家的新机也是᝻堆发布。纵观开年前后发布的新机，

几乎每款都推出了 512GB 的版本，已经趋于标配，而不是作为特

有卖点宣传拥有“海量存ו”了。

同时我也注意到，256GB 和 512GB 两个版本的差价也在缩小，

比如搭载第二代骁龙 8 平台的新旗舰小米 13、一加 11 等机型，两

个版本的差价也只有四五百元，对于一部 4000 元级的旗舰机来说，

完全可以接受。

显然，各大手机厂商都在向消费者传达一个信息：512GB 手

机 已 经 不 再 是 高 高 在 上 的

“⮴ፊ版”，而是很多人都

会㔰㭾的版本了。为什么会

出现这样的趋势এ？一方面

是内存供货ٲ足，硬件成本

也进一步降低，终端产品的

价格自然是下来了。

另一方面，现在手机的

照片 / 视频质量普䕺提

高，多数手机拍一张照

片就要用掉 5MB 左右

的空间；App 㑀存也是

堪称“恐怖”，光是一

个微信就动䒱占用上百

GB，256GB 版 本 的

手机很难长时间使用，

也反向刺激了用户选择

大内存版本。

再加上现在用户的普䕺换机ক期都在三四࡮个月以上，不少人

Ν一部手机就要用很多年，选择 512GB 版，自然也就不用经常导

数据备份，也无需三天两头ݍ除㕷天记录，照片 / 视频更是想拍就拍，

在未来的使用中不会存在内存焦㭾。

㐩上所述，我建议大家只要不是预算卡得太₨，想要一部手

机用三年以上的话，不໕㔰㭾一下 512GB 版本。ℂ「只需要多㟞

三五百块䧞，分᥷到每一年根本就不算什么了。
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预算提高到 3000 元以上，可选

的机型就比较多了，比如去年下半年

发布的骁龙 8+ 移动平台手机，改用

台积电 4nm 工艺之后，功㕄问题也

得到໒善解决，性能䛷放也更游ܰ有

҆了。再加上新平台发布之后，老旗

舰的价格自然也进行了下调，入手正

当时。

在这一众机型中，我推㡽 Redmi 

K50 至ᄷ版，作为最便჉的骁龙 8+

平台机型之一，不光是性能过硬，它

还特别定制了一块 1.5K 的 OLED 柔性直屏，㖶眼视觉效果和 2K

屏相差不大，同时也能保证较低的功㕄，做到了观感和功㕄的平㶎。

至于性能，搭载骁龙 8+ 平台的机型在目前仅次于第二代骁龙

8，再加上 Redmi 对它进行了“⟯ᯡ调校”，结合大面积 VC ᪐

热及智能稳帧技术，在软硬件协同下，游戏体验也达到了电竞级。

作为一款性价比机型，Redmi K50 至ᄷ版还配备了红外遥控、

立体双យ、线性马达等外围配置，同时也具备屏下指㏦识别、一

亿像素影像系统、120W+5000mAh 快ٲ方案等旗舰级的体验。

如果不看绝对性能，它的表现在部分日常体验中并不输第二代骁

龙 8 旗舰，用三年没问题。

在更高的价位，目前相对更推㡽

的必然是搭载第二代骁龙 8 移动平台

的手机。其中一加 11 就是一款表现

突出的机型，处理器性能自不必多说，

最高画质《原神》实测帧率可以稳定

在 59fps 以上。它还可通过超级分辨

率功能，提高游戏画面清ᮝ度，达到

2K 级的视觉效果，这也是目前手机

市场的绝对竞争力。

一 加 11 的 512GB 版 本 还 配 备

了 16GB 的运行内存，同时系统中也

加入了“内存基因重组技术”，在我们的测䃱中，开启 42 个应用

也能保活，就算是少数应用需要重新连接网络，重新加载的速度

也较快，在日常体验中几乎做到了无缝切换应用。

虽然一加 11 是一款以性能为主的旗舰机，但它的㐩合体验仍

然很强，包括精致打⸕的手感、哈㟼影像系统、云计算专网（ᑞ

网环境提高网络质量）等，在使用中能保证非常ສ的日常体验。

值得一提的是，该机还配备了长ᄬ版的 100W+5000mAh 快

方案，据官方ϸ㏺“用ٲ 4 年还㔽用”，1600 次完整ٲ放电ᓗ环

后҆ޖ容量仍然大于 80%，对于换机ক期较长的小伙伴来说极为

ࣸສ。

在去年下半年的旗舰机型中，搭载

天⢾ 9000+ 平台的机型一定有一席之

地。比如 iQOO Neo7，它的䋾分成㐖

比部分骁龙 8+ 机型还要略㘉一ウ，特

别是 CPU 的峰值性能，是目前仅次于

第二代骁龙 8 平台的安ࢀ机型。

该机在去年 10 月底发布，显然是

一台“双࡮一”特供机，它的主要目标

㓑体应该是䦵对䗐些看重参数的线上用

户，特别是性能相关的配置必䶨到位。

除了天⢾ 9000+，它还配备了一颗独

显芯片 Pro+，对于提高帧率、降低功㕄、增加游戏视觉效果有很大

帮助。

作为一款定位高性能的机型，它不光可以稳定高帧率䋾《原神》，

结合天⢾的低功㕄（开启 Monster 模式多次实测均在 6W 左右）以

及大面积᪐热系统，长时间运行机身背部⍖度也能保持在 42Ď以下，

表现㞜ສ。

iQOO Neo7 还配备了 120W 快ٲ，可在 25 分䧌内快速回㵭。

影像方面也是配备了 IMX766V 大底影像系统，支持 OIS 光学防抖，

辅以超广 + 微距两颗ޜ摄像头，在定位电竞的机型中，还算有不䩆的

影像实力。

现在已经很少有旗舰机会拿出 6.5

英寸以下的屏幕了，而小米 13 就是一

款专为小屏ڇ打造的全能旗舰，6.36 英

寸的 OLED 柔性直屏 + 四ক超⾱直角

边框设计，再加上 185g 的重量（远ᆞ

蓝科技纳米⯛版本），在旗舰市场还是

较为少见的。

作为一款 2023 年的旗舰，第二代

骁龙 8 移动平台是必需的，《原神》最

高画质不仅䋾出了 59fps 以上的成㐖，

⍟ᴀ分辨率还做到了 1920f864（目前

大多数安ࢀ旗舰都只有1800f810），画质稳定且高清，游戏玩家⟯ૉ。

性能到位，影像水平同样不会᠃后㚬，小米 13 配备了索尼

IMX800 这颗 1/1.49 英寸大底主摄，结合小米影像大脑和ᓂ卡光学

镜头 / 算法，软硬件都没有क़ㇷ。小米 13 还使用了ᓂ卡长焦 + 超广

角两款ޜ摄像头，没有用微距镜头凑数，是一套实用的影像系统。

续航方面，小米 13 仅提供了 68W+4500mAh 的ٲ电方案，

电速度比䗐些上百⨓的手机⼺ᚏ，但它提供了ٲ 50W 无线快ٲ以及

10W 无线反向ٲ电，同样是一套实用的方案，能满足全场景ٲ电需求。

同时还支持 IP68 防水防尘，从各方面体验来看，小米 13 都做到了

Ⱞ心ສ用，一直延续着“水ᶣ旗舰”的定位。
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至于更高价位，基本上从 iPhone 的各版本中挑选就行了，毕竟 iPhone 的各款机型都是可以闭眼买的，根据自己的实际需求进行选

择即可。简单来说就是追求绝对性能以及影像能力，并且想要体验灵动岛等新功能，就选 iPhone 14 Pro/Pro Max；要是只需满足日常需求，

想要选择一款各方面体验都完全在线，且久用不卡的机型，那 iPhone 14/14 Plus 肯定是一个省心的选择。

当然，我们这篇文章不是建议大家都奔着 512GB 去，要适合自己才是最好的。再说越贵的机型差价越大，对于预算敏感的用户，

肯定会有所顾虑。如果平时不喜欢拍照，日常也有定期清理微信等应用缓存的习惯，256GB 版的手机用三年仍然不是什么大问题。看看

自己现在正在用的手机，根据使用时长大致估算一下就能得到结果。
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这次 iQOO 11 Pro 在整体外观上保持了较高的延续

性，由于取消了此前的ᠩ接设计，整机背面更简洁干㏰，

有点回到了 iQOO 8 时期的感觉，只是摄像头模组面积

变得更大了些。当然，iQOO 11 Pro 的升级重点㗜定不

是外观，它这次在观感上的重要提升，还是正面的这块

屏幕。

维持了 6.78 英寸 2K ᰟ面屏的传统，采用了最新

的 E6 发光材料，相对于前代，局部峰值亮度达到了

1800nit。不仅如此，手动最大亮度 600nit，全局最高亮

度为 1120nit。在这几天的䭡雨天气且ბ内，自动亮度多

数ᓅᒷ在 50% 左右，日常使用当中，可以说不会遇到屏

幕亮度不足的⟣ۢ。

最关键的是，这块屏幕支持了 1440Hz 的 PWM 调

光，以及 1.6 万级调光。一个是䦵对低亮度环境下ۼ少

频闪对眼Ⲉ的ёრ；另一个则优化了低亮度下的亮度调

节，可以感受到更䶧⏾的亮度过⍎与䌌手性，这些都属

于功能微小但对㜿适度影响很大的地方。

得益于自研 XDR 显示引擎，带来了更完整的高动

态范围，应用到 HDR 场景中，照片、视频会更加通

透，明ᯄ对比度更高。这次 iQOO 还联合优䚤为用户提

供定制化帧享超高清观影，在优䚤帧享频道里有专属的

iQOO 11 系列专ࡧ，可以看到它的色彩⍟ᴀ力更强，画

面整体观感和细节都更加丰富。

屏幕下依然采用了超大识别面积的超声波 3D 广域

指㏦，这个真的是用了之后就知道有多方便。录指㏦的

时Ն只需要按ࢸ 1 次，就快速录完了，每次轻轻按ࢸ即

可解䨮，响应也非常快。在大面积指㏦位置上还能设置

两个快ᢤ按键，解䨮的同时也直接进入了快ᢤ功能。最

便ᢤ的就是设置成微信支Ѕ和乘车码，秒打开，刷完就走，

从来没这么快过。

从解䨮到日常各 APP 的使用，iQOO 11 Pro 的体

验都相当䶧⏾，这一方面是来自 LTPO4.0 提升触控和

⏾动显示的流⩲性，另一方面 OriginOS 3 系统变得更

简洁清❪，并在实用、交互和流⩲性上取得了平㶎。拿

后台清理来说，我几天前看的小说，今天开启仍然։留

在后台，并保留着之前看到的䶢面，没有被系统䄜清理，

这样日常使用起来自然是更得心应手了。
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和目前几款采用 2K E6 屏的机型相比，iQOO 11 

Pro 还有一点不同的是，其屏幕刷新率达到了更高的

144Hz。这不仅在于刷新率数字上的提升，通过与自研

芯片 V2 的协同，iQOO 11 Pro 实现了游戏三倍᣿帧，

让 60fps 游戏也能具备 144fps 的极致高帧率体验。

以《 原 神》 为 Ҹ， 帧 率 选 择 60fps 模 式， 游 戏

工具中开启 Monster 性能模式，开启游戏᣿帧选择

提升帧率。从帧率监测可以看到，40 分䧌平均帧率

47.2fps，三倍᣿帧后实际得到的就是接近 144fps。而

且帧率波动情ۢ很少，卡䶬率都很低。我也查看了它的

画面⍟ᴀ分辨率，在᣿帧算法下，分辨率依然是高水平

的 1800f810。

由于是通过 V2 芯片᣿帧提升帧率，进一步降低了

CPU、GPU 占用率。从监测数据来看，平均 29.7% 的

CPU 占用率和 65.7% 的 GPU 占用率，在近期我们体

验过的几款第二代骁龙 8 旗舰中，都是比较低的。

得益于更低占用率、第二代骁龙8本身的能效比提升，

以及 iQOO 11 Pro 㜺得用料的 VC 均热板（3200mm2）

㜗ⵁ㟜❴ᐧ⿸ጛᐯࡃх߬
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V2 也 是 一 颗 影 像 处 理 芯 片，iQOO 

11 Pro 这次主摄还采用了和 vivo X90 同

款的 5000 万像素 IMX866 传感器。这᳇

传感器最早由 vivo X80 首发，它采用基于

QuadBayer的新RGBW的像素排列方式，

将四个同色像素中的两个ᰬ换为白色。

这样做的ສ处是四合一模式下在不影

响颜色通道的空间分辨率的同时提升了进光

量，但无论是何种 RGBW 阵列，想要发ᡒ

其全部实力都对芯片算力和软件算法提出了

更高的要求。

iQOO 11 Pro 搭配的 V2 自研芯片则

可以很ສ地解决这一问题，与这᳇传感器搭

配的还有最新的 VCS Ь生光谱技术，这也

是 vivo X90 系列上的同款。简单来说，它

可以让传感器接ᩣ的原始信息更接近人眼光

谱，实现画质信噪比和色彩还原等的提升。

其实不难看出，vivo 一直在将专业影像

技术不断下放至 iQOO，在有了 V2 芯片的

算力加持后，iQOO 11 Pro 同样支持了 4K

้景视频，优化后的้景蓝调效果在色彩风

格上也与 X 系列趋同，同时使得้景拍照兼

具美感和纯ۭ度。

使用中࢝象比较深ݨ的还有快速䶧⩲的

拍摄体验，iQOO 11 Pro 本身的拍摄功能

还是很丰富的，้景动感ᥴ摄、悬浮运动抓

拍，对原始数据的采集处理都有着较高的要

求。拍摄中每按下一次快门，iQOO 11 Pro

的处理速度都很快，即便在复杂光线环境

下，也能䓲速成像，并且是各项后期算法应

用完成的成片。可见自研芯片 V2 已经融合

在 iQOO 11 Pro 的各种功能当中，也间接

地提升了 iQOO 11 Pro 的相机体验。

还 有， 别 ᔅ 了， 具 备 200W 快 ٲ 的

iQOO 11 Pro 还可能是ٲ电最快的第二代

骁龙 8 旗舰。200W 快ٲ带来的不是࡮分䧌

“回㵭”而是做到了࡮分䧌“满㵭”，彻底

告别了电量焦㭾。更重要的是，iQOO 11 

Pro 的 200W 快ٲ技术无论在ٲ电功率、ٲ

电时长，还是电池容量、ٲ电头设计等各方

面都做到了不打折。内置 4700mAh 双电芯

电池，没有为了大功率缩ۼ电池容量，还有

新的 10C 超薄极片电池、新三路电荷∢ٲ

电芯片、新的电池健康算法等。

对于 iQOO 数字系列来说，快ٲ早已成

了它的一大亮点。iQOO 11 Pro 的 200W

快ٲ并非为了宣传ஞ头，而是ٲ分㔰㭾了用

户体验，拿出的一套完善且实用的快ٲ方案。

关注 iQOO 手机的᰸ࣸ，可能已经注意

到，这个 200W 快ٲ方案在 iQOO 10 Pro

上已搭载。就像开头提到的䗐样，iQOO 数

字系列旗舰的䔚代频率很快，距离上一代的

iQOO 10 系列刚刚过去 5 个月，而 iQOO 

9 系列也不过是在 2022 年 1 月初面市。

一年内三次䔚代，的确会导致 iQOO 

11 Pro 少了一些新凉感，但你说它的提

升不大ॄ？显然不能，光是 144Hz 高刷

2K 屏在游戏体验层面就带来了明显升级，

200W 快ٲ仍然领先主流旗舰的快ٲ体验。

第二代骁龙 8 平台作为其性能体验的核心支

ᦾ，及自研芯片 V2 带来的 buff 加成，也足

以让它从众多同平台机型中脱颖而出。

整体上，iQOO 11 Pro 仍然是一部大

秀㖹㖶的旗舰机，同时又能让你从各种堆料

中切实获得使用体验的提升。如果你打算䉚

Ν一款堆料水ᶣ机，iQOO 11 Pro 将各项

䶣满的特质以及㞜ສ的功能优化，都让它满

足足够长时间的高性能使用需求。

ᕔٵ倅䶾ᰡ᫝ԊᠮҀ侹䶳⩕ݖ

和优化后的᪐热设计，40 分䧌《原神》后，

机身体感⍖度依然只有微微发热，测得⍖度

在 40Ď左右，发热控制优秀。

除了《原神》外，《和

平精英》也支持三倍᣿

帧 到 144fps，《 ⢸ 者 㢐

㔭》《英䯱联Ⰼ》《㡿野

行动》等则可以将原来的

120fps 降 至 60fps， 再

通过᣿帧实现 120fps，

从而优化功㕄。另外，像

《光遇》《ቖ౼ 3》《第

五人格》等多数常见游戏

都 支 持 ᣿ 帧 至 90fps 或

120fps。运用 V2 芯片算力带来的帧率提升

效果，可以获得更高的游戏流⩲性体验，画

面效果不打折的同时，还能有更低的功㕄，

这应该也是 iQOO 11 Pro 双芯协同应用最

大的实际意Ͷ了。

除了游戏᣿帧外，熟悉 iQOO 的用户

应该还知道，䦵对游戏玩家，它还有一大堆

进䭣的玩法。Ҹ如，利用䭭㳧З和加速度传

感器等 IC 特性将体感操控带入游戏中，玩

र华时，设置水平前ࢸ手机，᭍射为䎟下的

按键，左抬手就是ⲱ准，熟悉以后操作完全

可以说是行云流水。游戏按键的点击灵᩼度、

⏾动䌌手性、微操精准度也能根据自己的习

ᘜ自定Ͷ，大大降低了䄜操作的概率。

和 其 他 同 样 是 第 二 代 骁 龙 8、

LPDDR5X、UFS4.0，这类新的性能䧮三

角手机相比，从䋾分成㐖和游戏实际性能表

现来看，iQOO 11 Pro 差异不大，安ځځ

131 万分，高负载游戏也能保持稳定输出。

但不同的是，在维持游戏操控性特色基础

上，iQOO 11 Pro 还ᡃᣅ了 V2 这颗芯片在

算力上的巨大提升，并将其进一步应用在增

强游戏帧率表现上，可说是主打游戏性能的

iQOO 11 Pro 利用自研芯片技术为自身带

来的一大差异化优势了。
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我在之前的测䃱中提到，vivo X 系列

上探之后，S 系列要做ສ市场承接。为此，

我们已经看到它在处理器性能、屏幕、快

等各方面的升级㱂变。而在把人拍美这ٲ

件事上，vivo 也没有։止它的䧨研精神。

从 vivo X7 䗐ऒ㕠熟能䄓的“照亮你

的美”，到最新的 vivo S16 Pro“双面柔

光，照亮你我 tt”，vivo 持续在功能上开

拓柔光拍人的应用场景，前置的微缝柔光

▜加上后置原彩柔光环，硬件和软件结合，

让 vivo S16 Pro 不仅是自拍高手，还有意

要成为人像摄影的用光高手。

ग㺮ᰶٶ喑ᔻ͵៺䘪ສⰸ

vivo X7 将柔光▜与自拍融为一体，而

当智能手机已经进化到全面屏时代，vivo 

S16 Pro 则是将双柔光▜与前置摄像头

“融”到了正面的一整块屏幕当中。vivo 

S16 Pro 屏幕黑边仅 1.75mm 极⾱，在这

么⾱的空间里要容纳两颗柔光▜，还要有

足够的照度和覆盖面积，难度不可䅀不大。

为此 vivo 特别为柔光▜设计了四个自由ᰟ

面，从而使光路能引导到外界。

别看空间有限，这两颗柔光▜不仅照

度ٲ足，并且依然达到了 6000K 色⍖。之

前前置柔光▜自拍的时Ն，ⷝ到的问题是，

㠒将手机拿远一点，光线就无法做到很ສ

地覆盖人脸。在 vivo S16 Pro 上，柔光▜

补光同时还结合了算法升级，这样一来不

仅在ᯄ光环境中可以把人脸拍清ᮝ，更重

要的是，在有了光之后，整个画面质感都

得到明显提升，而不仅仅是靠把▜凑近人

脸来拍清ᮝ。

再加上 6000K 色⍖的白⯆光线，人脸

面部更接近在自然光下的发色，整体画面

色彩也更自然，没有ռ叱或ᘕ白的情ۢ。

在้ᮇ户外或是ბ内的ᯄ光环境，都可以

看到柔光▜开启后，画质提升，面部也更

立体。

vivo S16 Pro 的这颗前置摄像头采用

了 5000 万像素 +N1 感光元件，高像素的

ສ处不用多说，让人脸细节、五官都更通透。

尤其是前置加入 AF 自动对焦马达和新升

级的双重超级 PD 对焦，无论远近，快速

对焦人脸，完全感觉不到它在ឫ焦点的情

ۢ。

超近的ᕩ脸特ۆ，也能清ᮝ对焦，这

让它完全可以用作随身的补ຳ镜，眼影、

口红的上ຳ效果简直比镜子还清ᮝ。在前

置录像模式下，将小物件靠近镜头，相机

还能将焦点从人脸转到近物。这个功能特

别适合拍美ຳ Vlog，面部ຳ容效果、美ຳ

小物件，都能非常清ᮝ的在镜头中展现和

分享。

如果说前置柔光▜带来的是补光效果，

䗐后置的䗐颗原彩柔光环就是绝对的“高

光”了。开启后，其亮度远远超过普通闪

光▜，近距离直视，是Ɱ不开眼的程度。

▜ٶ㒛ࣹᴁݺ
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柔光环的开启方式，在人像模式中，闪

光▜就直接变成了柔光环的开关，打开

常亮就是柔光效果。

vivo S16 Pro 的 后 置 主 摄 采 用 了

5000 万像素 IMX766V 超感光镜头，并

且定制提升了␑光片的薄度、透光效果，

再加上 OIS 光学防抖，本身就具有很不

䩆的ᯄ光画质。这颗镜头拍摄้景人像

画质也同样出色，再加上 vivo 的美颜算

法，提亮人脸，将人像与背景分层调色，

ⅈ围感很强。

原彩柔光环的加入，不仅是补光，

还是更ສ满足了้间、ᯄ光及各种复杂

光线场景下，人像效果的提升。柔光环

开启后，将原本的从下而上的打光整体

柔化，还巧ໆ将点光源变为面光源，并

实现更远距离柔光。

光线不均࠭且色彩杂Ξ的情ۢ下，

在柔光环开启后，ᬏ保留了原来的场景

环境，又让面部光线更柔和，并真实还

原了㗑色。这得益于每次开启柔光▜时，

它会自动检测外界的光线强度，让光随

环境走，从而保证呈现出来的亮度更自

然合适。

无论是前置的微缝补光 2.0，还是后

置原彩柔光环，vivo S16 Pro 不ᘉ成本

更不ᘔ设计挑战，让补光▜回归应有的

影像价值，不再⇓为照明的手电み。而

从柔光自拍到双面柔光，也使 vivo S16 

Pro 一次性达成了䲀ͪ与便利兼得的光

影人像拍摄体验。

䔆⢶ⴠ̭㝙⮱ᱧ䏘䉕ᙌ喑㐊γ喆

除了双面柔光▜的设计，这次 vivo 

S16 Pro 的整个外观，包括正面和背面

也有很大改变。背面的⢶ⴠ感，应该是

每个拿到这部手机的人最先感受到的不

同。从颜色、光∪到触感，它都将玻璃

做出了䱿白⢶的即视感。

至此 vivo S16 Pro 可以说首创了

“⢶质玻璃工艺”，以 14 层纳米䩭㛉

对玻璃增亮，让玻璃更加清透，看上

去有⢶质感。再细致打⸕色∪，在有

⢶的光亮之后又有了㒷㘯般的⋓感。

着色上，䱿ᆞ远合般的色彩变幻，更

是绝了，ᬏ还原了⢶ⴠ的㏦理，又让

人联想到䗐ऒ“天䱿色等☌雨”。左

上角镜头模组正ສ像䪣ቹ在⢶ⴠ当中，

并不显得突٭。

同时，vivo 还在 S16 Pro 上再度引

入了光致变色技术，背面色调会随着光

照逐⌽过⍎加深，从≲色䱿白⢶变为㐬

色ⷔ⢶，而当光照变少的时Ն，它又会

变回䱿白色，ສ比一部手机同时拥有两

种⢶ⴠ观感，这是䊇了੷。

要说正面的变化，正是这块ᰟ面屏

带来的。vivo S16 Pro 屏幕增大至 6.78

英寸，是迄今 S 系列最大的一块屏幕，

再加上 60°微ᰟ，左右极⾱黑边，与中

框部分䶧⏾衔接，让屏幕视野也得到大

幅的延展。

vivo S16 Pro 的 轻 薄 机 身 则 让

这 块 ⢶ ⴠ 更 显 精 致，7.36mm 机 身

厚 度、182g 机 身 重 量， ᤎ 在 手 里 就

像ᤎ了一块刚刚ສ大小的⢶ⴠ。ᤎ感

上， 大 屏 + 双 ᰟ 面 + 极 薄， 长 时 间

ᤎ持不会有಍手感；观看视频、玩游

戏，如果你ૉ⁏大屏大视野的感觉，

相 信 也 会 对 vivo S16 Pro 的 屏 幕

体验很满意。

屏幕变大之后，也让 vivo S16 Pro

在内部堆叠上有更富足的空间利用，在更

薄的机身内උ入更大电池和᪐热材料。电

池容量从 4500mAh 提升至 4600mAh，

而且是单电芯，支持 66W 快ٲ，同样可

达 1600 次的长ᄬ版ٲ放ᓗ环。内部᪐热

材料用到了 3001mm2 的 VC 均热板，搭

配ⴠ墨᪐热片和定制导热܊胶，在轻薄手

机中也算㜺得用料的。

之所以注重᪐热，此前的 S15 系列

时，vivo 就已经开始有意在性能层面对

S 系列做出升级，这次 vivo S16 Pro 进

入了天⢾ 8200 的首ឦ行列，再加上᪐

热材料的不໒协，也让它的性能表现有

了保证。

实测安ځځ䋾分超过 87 万，而在

游戏场景，给我的一个明显感受是，它

在提升性能水平的同时，也在力求性能

䛷 放 和 功 㕄 的 平 㶎。 比 如 我 在 用《 原

神》60fps 测试时就发现，面对这样的

重负载，没有过大的帧率波动，平均帧

率 53.9fps，整体游戏感受䶧⏾。这也让

它在 30 分䧌高负载游戏后，机身⍖度依

然能维持在 44Ď的⍖热水平。玩《⢸者

㢐㔭》就不在话下了，帧率稳定维持在

120fps，近乎一᲎直线。

日常各APP的使用就更得心应手了，

它同样预置了 OriginOS 3 系统，观感比

过去更简洁清❪，流⩲性上也有明显进步，

拿后台清理来说，前天ᮇ上在优䚤䔪的ޔ，

今天再次打开还能立ݨ见到当时的进度

᲎，这用起来可就㜿心多了。

ₐ䲏ͧ����㠞ᄥᰟ䲏ᅼ
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不难看出，vivo S16 Pro 延续了 S15

系列的ᕊ路，用天⢾ 8200 ඘补性能需要，

㐔续为 S 系列๜实处理器性能、屏幕、快

等各方面的升级㱂变。与此同时，升级到ٲ

5000 万像素自拍镜头，前置双柔光▜回归，

更一并带来双面柔光，让 vivo S16 Pro 回

到了 S 系列“䶣级自拍”的产品定位。

功能上满足了其目标用户的需要，在品

牌࢝象上无⪾也加固了用户对其“柔光拍人

更ສ看”的认知。在外观工艺上 vivo S16 

Pro 也玩出了新高度，将玻璃做出⢶ⴠ的效

果，足以让人眼前一亮。更重要的是，定价

上，vivo S16 Pro 2999 元的起售价，还是

8GB+256GB，相比 S15 Pro 是真正的“加

量还ۼ价”，相比标准版 S16 也仅仅高出

300 元，这样的大杯定价，让人怎么ᓺ得Ѽ

不“升个杯”এ？

性能䋰升、外观出挑、拍人拿手绝活……

在 X 系列成功上探高端之后，承接中间部

分的 S 系列ԕ然成了一个优势突出，各方

面又不᠃后㚬的全能型选手。vivo 这就是来

ᩣ割中间价位市场来了。

ऻᰭౕۆ
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对游戏玩家来说，要想获得沉浸感

“拉满”的游戏体验，除了精致的画面之

外，一款优秀的游戏㕠机自然是必不可少

的。美商海Ⰴ㝦的 VOID 系列游戏㕠机凭

借着独特的外观设计和出色的性能，获得

了 不 少 玩 家 的 关 注，VOID RGB ELITE 

WIRELESS 作为该系列的“精英”型号，

拥有低延迟的 2.4GHz 无线连接、沉浸式

的 7.1 环绕声以及䚤◘的 RGB ▜效，下

面我们一起来体验这款㕠机॔！

美 商 海 Ⰴ 㝦 VOID RGB ELITE 

WIRELESS 游戏㕠机在造型结构上和前代

VOID 系列相比几乎没有任何变化，㐔承了

该系列的经ڥ外观，㕠机提供了黑、白双配

色，可以满足不同颜色ૉສ的玩家。本次我

们ᩣ到的是白色版本，从外观上看，㕠机对

白色元素的运用比较保Ⴕ，仅在外ภ后部、

金属连接件和头ᶮ两端选择了纯白配色，㕠

㒖、头ᶮ等⯛㗑可以直接触ⷝ到的部位依然

为黑色，换ऒ话说它的㔽㘼性很不䩆。

㕠机的头ᶮ部分覆盖有玻璃㏑维尼龙

材料外ภ，头ᶮ内Ӕ则是采用了㏴物材质

表层的头ᶮ೘，内部再඘͊ٲ㏿记ᓳ海㐢

的结构，有一定的透气性。头ᶮ与单元外

ภ的连接处与上代 VOID 㕠机一样采用轻

量化䨊合金支架，独特的单㛯结构造型个

性࡮足，并且支架还支持 90°旋转，可调

整贴合面部的角度，增加了佩戴㜿适度也

方便玩家ᩣ纳。

除了个性的支架外，这款㕠机的外ภ

还采用独特的不规则四边形设计，从正面

的角度看过去更接近㤞形，且转角处都经

过ళ角处理，看起来非常有设计感。㕠机

单元的表面由白色⸕⴯外ภ和镜面材质

域配备了海Ⰴ㝦的ࡧ域组成，镜面材质ࡧ

RGB Logo。㕠㒖部分同样采用了和头ᶮ

内Ӕ相同的㏴物材质表面+͊㏿记ᓳ海㐢。

透气的㏑维㑃㏴表面拥有柔软的触感以及

㞜ສ的透气性，玩家在长时间游戏时也不

会觉得有ࢸ䔘感和䬤热感。

㕠机的控制部分都配置在左Ӕ单元上，

分别是电源开关、叓克风䲆音键，下方则

提供了 Micro USB 电接口以及音量调节ٲ

与 EQ 模式切换的多功能按䧛。㕠机上搭

载的 Micro USB 接口在 2023 年看来确实

有点“非主流”了，不过对一款只有在ٲ

电时才会用到接口的无线㕠机来说，也不

算太大的问题。

叓克风为一体式设计，延长㛯采用了

软质ᾎ胶材质，玩家可以根据实际使用灵

活调节，获得精准的ᠫ音表现，不使用时

可以折叠ᩣ起。叓克风采用全向ᠫ音方案，

具有高灵᩼度和自动降噪的功能特点。叓

克风䶣部配有一圈⟣态指示▜，叓克风䲆

音时会亮起䚿目的红▜，保证玩家在游戏

中的䶧⩲交流。

驱 动 方 面，VOID RGB ELITE 

WIRELESS 支 持 海 Ⰴ 㝦 自 家 的 iCUE 软

件，在䄓细设置界面我们可以调整叓克风音

量、Ӕ音音量、立体声与 7.1 虚拟环绕切

换、两Ӕ Logo 标识处的▜光效果以及 EQ

模式，软件的易用性非常不䩆。▜光方面用

户可以对 7 种预设的▜效进行设置与选择，

你也可以选择和其他支持 iCUE 生态的海Ⰴ

㝦硬件进行▜光同步。特别值得一提的是，

这款㕠机原生支持 Windows 系统自带的

Windows Sonic 空间音效，开启后能够很

明显地增强㕠机的空间定位能力。

实际的使用体验上，我们使用美商海

Ⰴ 㝦 VOID RGB ELITE WIRELESS 试

玩了《战地 2042》，凭借着 50mm 䧂ⷮ

䧮单元，这款㕠机可以在游戏中带来极为

亞满沉浸的音效，特别是低频表现很不䩆，

比如在《战地 2042》游戏中各种᳗◛、爆

◥声的还原出色。而在 7.1 虚拟环绕音效

的加持下，更能营造出真实的战场ⅈ围，

子弹从㕠边঩થ而过的空间感清ᮝ，᩹人

㙇步的定位准确，可以轻松做到听声辨位。

此外，㕠机的无线连接很稳定，在使用中

没有感知到延迟，整体表现࡮分优秀。

美商海Ⰴ㝦 VOID RGB ELITE 

WIRELESS 游戏㕠机拥有辨识度

很高的个性化造型，㏴物材质面料

和͊㏿记ᓳ海᷶㕠㒖进一步提升了

用户佩戴㜿适度。50mm 的大ᅧ寸

单元和虚拟 7.1 环绕音效在空间表

现力上非常出色，也能带来更具沉

浸感的游戏体验。无线续航方面，

这款㕠机可以持续使用超过 16 个小

时，足够支持玩家长时间的游戏激

战。如果最近有打算入手无线游戏

㕠机的玩家，可以㔰㭾这款颜值出

众 体 验 优 秀 的 VOID RGB ELITE 

WIRELESS。

⍥᜼Ą㇫㠞ą⮱
⤳ᘠ⩢》㷲ิ

㻱
ᵩ
࣯
᪝

连接方式 2.4GHz 无线

单元规格 50mm

频响范围 20Hz-30kHz

续航时间 16 小时

产品重量 400g

参考价格 ���元

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

ᕨ�㐀
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ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版的整体外观风格延续了前几代产品

的家᫼式设计，机身通体黑色，A 面非常简洁，中间仅有一个

OMEN 字⃺和㤞形镜面图形 LOGO，整体方正沉稳。

机身线᲎硬᱄，前后向内倾᫉，底部也有᫉面设计，所以

在视觉上不显厚。就➈ँ的感受来说，它走的是“中Ꮵ之道”，

没有金属外ภ机型䗐种紧密的᝻实感，但比一些ൾ料外ภ᏶价

感游戏本明显要有ᶐ次。

ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版配备了一块 16.1 英寸 DC 调光的

144Hz 高色域屏，具备 99%sRGB 色域，最高亮度约 320 尼特，

日常使用和玩游戏体验都比较出色。机身接口数量多，左右Ӕ

均有 USB 大口分布，另外还有两个 USB-C 口，传输大体积

数据完全够用了。

䨽哆������)�39�����.喑')%⩉৮㏔䙺㒛

硬件部分，ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版搭载的是䨽龙 7 6800H

处理器，䨽龙 7 6800H 具备 8 个全规格大核心、16 线程，最

高加速频率 4.7GHz，能够轻松应对大型 3A 游戏和一些 3D

⍟ᴀ建模、视频后期ޗ䒾的设计工作。显卡搭载的是 Radeon 

RX 6650M，采用 7nm 制程，具备 28 个计算单元 1792 个流

处理器，8GB 显存，最高功㕄是 120W，从我们之前的测试数

据来看，᥋定 FHD 最高画质 3A 游戏没有问题。

同时，搭载䨽龙 7 6800H+RX 6650M 硬件组合的ᯄ影精

灵 8 Pro 䨽龙版自然也是一台 AMD 超༮ࢀ越平台游戏本，支

持包括 AMD Smart Access Memory（SAM 显存智取）和

AMD SmartShift Max 在内的多项独有技术，可为玩家提供更

ສ的游戏体验、更强的性能和更快的响应速度。

ั⤳கᕔ㘪≸䄂

ბ⍖ 18Ď左右，利用 Aida64 对ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版单

㔰处理器（单㔰 FPU），㔰机 30 分䧌以后：䨽龙 7 6800H 稳

定䋾在60W 的功㕄下，频率约3.9GHz，⍖度仅78.4Ď，相当低，

并且能效比非常出色！另外㔰机时➈ँЁ细感受了该机在单处

理器满载下的风᝴噪声。结论是：完全䄵不上ॢ，仅比 H 处理

器轻薄本高一些。

䙺 㒛 ̻ 㻱 ᵩ

屏幕 16.1 英寸 1920f1080 分辨率 144Hz IPS 屏

处理器 AMD 䨽龙 7 6800H（8 核 16 线程，3.2 嗣 4.7GHz）

显卡 AMD Radeon RX 6650M 8GB 120W

内存
无线 MT7922 WiFi 6E

左侧接口 USB Type-A、R+45 网线口、3.5mm 音频口、SD 卡Ἢ

右侧接口

重量

2fUSB Type-A

2.36kg（机 身क़ 83Wh 电池）、0.81kg（280W 电源适配器）

尾部接口

参考价格

2fUSB Type-C、HDMI、电源口

7099元

512GB PCIe4.0 SSD

优
点

遗
憾

"�"㏱वᕔ㘪ᑧߟ喠䷻᝴஗ฝᣔݣສ喑
$䲏⍖Ꮣѻ喠ᬄ㝝㏔44%喠Фᵩ჋ᘍ
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游
戏

处
理
器

ᯄᒞ㇫▢��1SP䨽哆❵ั⤳கധ۳≸䄂
CineCench 320多ᵤ 5161

CineCench 320单ᵤ 591

CineCench 323多ᵤ 13230

CineCench 323单ᵤ 1528

7�3A:基准 9665

3DMarLCP6全部线程 6965

独
显

⠙᭫ധ۳ᕔ㘪ᄦ℁≸䄂
3aEeon 39

 6650M 120W
3T9 3060 130W 性能⮪分比

Time SQZ 8785 8535 102.9%

Time SQZ EYtreme 3907 4023 97.1%

Fire StriLe 25739 22073 116.6%

Fire StriLe EYtreme 11430 10333 110.6%

Fire StriLe 6Mtra 5547 5142 107.8%

注：性能⮪分比以3T9 3060 130W为基准

')%䶱䃫ᰭ倅⩨䉕⍥᜼ᄦ℁≸䄂喍GQT喎
3aEeon 39

 6650M 120W
3T9 3060

 130W
ፓ䕋

⮪分比

ȧऐ඿ͩ影：ᯃ影Ȩ 114 113 100.8%

ȧ战ε机器5Ȩ 100 102 98%

ȧ看门⠃：ۇ团Ȩ 64 65 98.4%

ȧ赛2077ٷ᰷ࢆȨ 64 64 100%

ȧ႐ᇇ惊偮6Ȩ 85 93 91.3%

ȧᲭ限《䕋：地平线5Ȩ 79 56 141%

ȧ战⺊4Ȩ 68 64 106.2%

注：ፓ䕋⮪分比同样以3T9 3060 130W为基准

ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版是一款相当有意ᕊ的“A+A”

游戏本，它的定位精准，并且性价比突出：在国际品牌

中高端游戏本价格动䒱ژΊ千元的当下，该机售价仅为

7099 元，价格ϟ民的同时配置命整无Ἢ点，实战性能表

现出色，在高能效比的双 A 硬件平台䨽龙 7 6800H 和

RX 6650M 的加持下，玩大型 3A 游戏完全可拉到最高

画质，ϓ能做一些र处理器的重度专业应用。另外使用

体验也不䩆，标配的 SSD 性能强，操作响应速度快，高

负载下键盘面的⍖度低。

当然机无完机，该机也有一些需要优化进步的地方，

比如接口的位置分布，B面屏幕下边框也可以设计得更⾱，

让整机的颜值更␯亮。

最后，䉚Ν建议方面，如果你的预算在 7000 元价位，

对笔记本的双核芯硬件性能要求高，想Ν一台玩游戏可

以随心开启最高画质的游戏本，䗐么ᯄ影精灵 8 Pro 䨽

龙版可算是此价位最合适的选择之一了。

㐀䄚

在 Cinebench R23 䋾分测试中，ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版

的䨽龙 7 6800H 得分为 13230pts，单核 1528pts，作为参㔰，

56W 的䨽龙 7 5800H 䋾分多核 12313pts，单核 1413pts，

可以看出，在功㕄差不多的情ۢ下，䨽龙 7 6800H 多核性能提

升幅度不䩆，并且单核也明显䋾分更高。在反᭍整机办公性能

的 PCMark10 性能测试项目中，ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版的总

分为 7099，这算是一个很高的分数，应对日常应用简单，也能

高效率进行数位内容创作，完全㘉任照片㑃䒾、⍟ᴀ和视频ޗ

䒾等应用。

长时间满载测试项目，➈ँ选择了 Blender 单幅样张⍟ᴀ

测试㔰查ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版的性能水平，测试项目为时间

较长的 Classroom 样张，ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版的成㐖为 7

分 02 秒，而上一代处理器的测试成㐖是 9 分 02 秒（⍟ᴀ时功

㕄为 50W）。

视频ޗ䒾也是时下流行的应用，我们的测试项目是将一个

18 分䧌的 4K 视频转码为 1080P，首先采用纯处理器方案，

验证ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版的处理器性能䛷放功率情ۢ，结果

和㔰机一致，保持了 60W 的持续功㕄输出，频率更高达到了

4.1GHz 左右。接着采用 OpenCL 加速方案，独显加速工作中，

转码㕄时约为 5 分 02 秒，效率很高。

ั⤳க≸䄂ᄼ㐀喟
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从基准测试来看，120W 的 RX 6650M 仅在 Time Spy 

Extreme 场 景 中 䋾 分 略 输 130W 的 RTX 3060 一 点 点， 而

在其他项目中都㘉出。Ҹ如 RX 6650M 在 Time Spy 场景中

的䋾分是 8785，⼺微领先 130W 的 RTX 3060，后者䋾分

是 8535，而在 AMD 独显一䉜具有优势的 DX11 测试场景

中，RX 6650M 相比 RTX 3060，就有很明显的领先优势了，

比 如 Fire Strike 场 景，RX 6650M 的 性 能 领 先 幅 度 达 到 了

16.6% ！

ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版搭载的是 FHD 144Hz 屏，所以游

戏实测中我们将画质设置为 1920f1080 分辨率最高画质。从

游戏测试结果来看，䨽龙 7 6800H+RX 6650M 的确是໒໒的

FHD ⩉品级配置，就连优化最◯的《赛博᰸克 2077》在最高

画质下也能䋾到 64fps 的平均帧速，其他游戏更不是问题了，

完全流⩲运行；同时，游戏表现和 130W 的 RTX 3060 互有

㘉负，不过在总体上 RX 6650M 算是小幅㘉出。且由于 RX 

6650M 大显存优势明显，所以面对未来的 3A 大作会更加从容

一些，基本不用៲心 FHD 下爆显存的问题。

另外，AMD FSR 能够保证高画质的同时提升画面帧速，

如果你对帧速要求更高，还可以在支持的游戏中开启 FSR，以

《赛博᰸克 2077》为Ҹ，开启 FSR 超高质量后平均帧速可到

90fps 以上，帧速提升了 40%，⩉品战未来也不是问题！

㔰ᱧহ஗ฝ≸䄂

ბ⍖ 18Ď左右，对ᯄ影精灵 8 Pro 䨽龙版进行双㔰满载测

试，半小时后情ۢ如下所示：䨽龙 7 6800H 处理器的ᄮ装功㕄

约 52W，频率约 3.7GHz，⍖度约 88.9Ď；RX 6650M 的功

㕄约 82W，⍖度 74Ď左右，双㔰满载功㕄大概是 134W。

满载时用户位大概是 54 分贝，风᝴噪声比较明显，但没有

“一键起飞”类游戏本ॢ䬦。此时 C 面总体۶❪，热量堆积在

中部 H 按键ࡧ域，但最高也没有超过 40Ď，为 37.8Ď——除

了机器本身䯁热不䩆之外，较低的环境⍖度也是一个重要因素。
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这次华ⶂ ZenScreen OLED MQ16AH 在接口方面的配

备非常丰富，它配备了 3 个 UBS-C 接口和 1 个 Mini HDMI

接口。这 3 个 USB-C 接口中有 2 个支持 Display Alt 模式视

频输入和电源输入，另一个 USB-C 只支持电源输入。这样的

接口设置可以保证它无论是连接笔记本、电脑主机、手机或者

游戏机都能有很ສ的适配性。接口都位于Ӕ面，也便于玩家整

理线㐳。 

�����%$*�1�㞟ഌ喑ᅼᎂ㉍䉕㶕⣝̺䩆

除了便携性，玩家们对屏幕素质的要求也越来越高，华ⶂ

ZenScreen OLED MQ16AH 在这方面的表现也比较不䩆。

其 采 用 了 一 块 15.6 英 寸 1080P 分 辨 率（1920f1080） 的

OLED 面板，刷新率为 60Hz，可视角度为 178° / 178°。

标准亮度为 360cd/ ̧，HDR/ 峰值亮度则可以达到 400 cd/ ̧。

标准对比度为 100000:1，HDR/ 最大对比度为 1000000:1，

开启华ⶂ智能动态对比度则可以达到 100000000:1。超高的对

比度可以为观看者带来“更深䖰的黑色”的体验，带来更清ᮝ

的层次感。

由于 OLED 的特性，它可以达到 1ms GTG 响应时间。色

彩方面，它色域覆盖达到了100% DCI-P3，色深为10bit。另外，

它也进行了出厂校色，并䭱带校色报告，从校色报告可以看出，

其平均 �E 仅为 0.42，色准表现非常不䩆。

便携显示器作为显示器

应用中一个特₷的类别，近年

来也逐⌽被玩家们所熟知，其

多样的应用方式极大地扩展了

使用场景。作为一线厂商，华

ⶂ近年来也推出了多款便携显

示器产品，在 OLED 面板逐

⌽成为市场关注点的同时，

华ⶂ也推出了采用 OLED 面

板的便携显示器 ZenScreen 

OLED MQ16AH，它的表现

如何এ？

უ᫼ࡃใ㻯䃫䃎喑ᰡ䒨㪱ᰡӬᥧ

华ⶂ ZenScreen OLED MQ16AH 便携显示器的包装设

计风格很简约，而且华ⶂ将其打造成了独特的零Ꮜ弃物包装，

在取出显示器后，只需折叠几次，玩家就能将包装⯿变成屏幕

䖛光㒖使用，从而ۼ少ⱖ光。而包装⯿内的保៑用∎᷶也能再

利用，成为简单的屏幕支架使用。对于包装⯿的再利用，是一

个比较有意ᕊ的设计。

⯿ 内 配 件 提 供 了 1 ᲎ USB-C 线、1 ᲎ Mini HDMI to 

HDMI 转接线和 1 个 USB Type-C to Type-A 转接器，线材

均采用尼龙㑃㏴网线材，显得更加精致，㔽用度也有所提高。

此外产品还为用户准备了一个 ZenScreen 智能保៑ภ，带来

更ສ的使用体验。

华 ⶂ ZenScreen OLED MQ16AH 采 用 了 家 ᫼ 化 的 外

观设计，正面采用了金属▝和黑色打造，背面则全是⸕⴯质

感的金属▝，质感非常不䩆，熟悉的玩家一眼就能认出其来

自 ZenScreen 系列。和之前的产品相比，这次它的整体更加

ళ⋓，更具有柔和美，少了一些电子产品的冰冷感。其屏幕

ᅧ寸为 15.6 英寸，得益于三边⾱边框的设计，机身ᅧ寸仅为

358.7mmf226.15mm，得益于 OLED 面板的特性，其最薄

处仅为 5mm，下方驱动板位置⼺厚，不过也只有 8.95mm，

重量也控制在了 650g 以内（不क़底座），在同ᅧ寸产品中，

算得上是非常轻薄了，作为一款便携显示器，便携性如何自然

是玩家㔰㭾的重点，华ⶂ ZenScreen OLED MQ16AH 可以

轻松地放入笔记本包中，不会给出门携带增加太多负៲。

华 ⶂ ZenScreen OLED MQ16AH 䭱 䔮 的 ZenScreen

智能保៑ภ不但可以避免▝尘和划ё，同时还可以折叠成支架，

以不同的角度支ᦾ屏幕，甚至还可以提供〃屏支ᦾ，可以很ສ

地适应玩家在ᥳ放位置上的各种需求。此外，屏幕背面还设计

了一个三㙇架㳧͊ႁ位，玩家可以将其接入到三㙇架上，实现

更稳定的支ᦾ和更多角度的调节，秒变显示器⟣态。华ⶂ也为

玩家提供了对应的三㙇架，需要的玩家可以单独䉚Ν。为了更

ສ地适应〃屏⟣态的显示，华ⶂ ZenScreen OLED MQ16AH

也支持ὗ〃屏自动旋转，使用起来更加方便。

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

屏幕 15.6 英寸

面板类型 OLED，100% DCI-P3，Delta E � 2

分辨率 1920f1080

可视角度
亮度 400cd/ （̧峰值）

对比度 100000 : 1

响应时间 1ms（GTG）

接口
参考价格

USB-C、Mini HDMI

3199元

178° /178°
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䗐么其实际画质表现如何এ？我们使用

红 㱅 㰈 SpyderX Elite 对 华 ⶂ ZenScreen 

OLED MQ16AH 进行了实际测试，测试前

先点亮显示器预热一小时。

从测试来看，华ⶂ ZenScreen OLED 

MQ16AH 的色域覆盖达到了 100%sRGB、

94% AdobeRGB 和 100% DCI-P3 色域，

和标称值一致，色域覆盖表现非常优秀。 

在 48 色 色 彩 精 准 度 测 试 中， 华 ⶂ

ZenScreen OLED MQ16AH 的 �E 平 均

值仅为 0.55（�E 越低表示色差越小），远

高于 �E�2 的标准。色调响应方面，该便携

显示器的测试ᰟ线（黑色）比较贴合光度 2.2

标准ᰟ线（䱿色），在各个亮度下都能很ສ

地达到 gamma 2.2 标准值，整体的表现算

得上是比较不䩆。 

亮 度 方 面， 华 ⶂ ZenScreen OLED 

MQ16AH 的最高亮度可以达到 405.8nit，可

以带来比较不䩆的观感。凭借 OLED 面板的

特性，黑色趋近于 0，对比度远超普通 LCD

面板的产品，需要注意的是这里显示的对比度

并不是显示器真正的对比度，而是因为З器

限制只能测到这个值。在 OSD 中将该显示器

色⍖设置为ᯃ色，测得此时的显示器白点为

6500K_6600K，非常接近 D65 标准值。在

亮度均࠭度测试方面，在最高亮度下测得其亮

度最大差异为 5%，均࠭度表现也比较不䩆，

屏幕的各个位置都能获得较为一致的观感。

就测试的成㐖而言，华ⶂ ZenScreen 

OLED MQ16AH 的表现比较不䩆，色域色准

都有较ສ的表现，所以其不但能够作为日常工

作娱乐使用，在应对一些对色彩表现有要求的

生产力工作方面，也能带来不䩆的体验。

此 外， 华 ⶂ ZenScreen OLED 

MQ16AH 也支持华ⶂ Eye Care 技术，为玩

家们提供了␑蓝光和不闪屏支持。其中␑蓝光

基于硬件解决方案，可ۼ少有რ的高能量蓝光

䒽射，色彩性能要优于软件式色彩调节的解决

方案。不闪屏技术通过了 TÜV Rheinland 认

证，可消除闪烁以确保㜿适的观看体验，有助

于㑀解因长时间观看引起的眼Ⲉ疲ߠ。

䄰㞯ߌ㘪͝ჹ喑Ꮑ⩕౧ᮜ็

虽 然 是 便 携 显 示 器， 但 是 华 ⶂ

ZenScreen OLED MQ16AH 依旧沿用了华

ⶂ传统显示器的 OSD 㤉单设置项，相应的

ⶂZFO4DSFFO�0-&%�.2��")᠒ᰶ͝ჹ⮱Ꮑࡻ
⩕౧ᮜ

调节功能一个也没少。在产品的OSD㤉单中，

预设了标准、sRGB、风景、ޔ场、游戏、

้ᮇ、阅读、ᯄᝬژ种色彩显示模式，玩家

可以根据自己的应用场景方便的切换。同时，

该便携显示器除了常规的亮度、对比度、亞

和度和色⍖调节外，部分显示模式还支持㗑

色调节，支持红⋓、自然和叱艳三种模式，

玩家可以根据自己的ૉສ进一步地细化设置，

从而获得最佳的观看体验。

和其他华ⶂ显示器一样，华ⶂ ZenScreen 

OLED MQ16AH 也 提 供 了 GamePlus 和

QuickFit 功能，前者能够为玩家在游戏中提供

字准星、定时器和显示对命功能࡮ 
 后者则为

玩家提供了排版方面的辅助。

由于这次采用了 OLED 面板，所以玩家

也会更关注 OLED 的使用ᄬপ问题，所以华ⶂ

ZenScreen OLED MQ16AH 也提供了 OLED

面板专用的屏幕保៑功能。此外，它还搭载了

近距离传感器，开启后可以自动感应人和显示

器的距离，并在人离开未使用时切换到Ⱞ电模

式，关闭屏幕显示，并在返回时自动恢复正常。

此举可以更ສ地避免☔屏₸影和节Ⱞ电量。

从 使 用 场 景 来 看， 华 ⶂ ZenScreen 

OLED MQ16AH 作为笔记本 /PC 主机的ޜ屏

可以更方便地完成文字处理、制作 Excel 表格、

设计 PPT 等需要同时多开软件⿄口的应用，

也可以在ޗ䒾时为玩家提供更ສ的色彩表现和

便利性。同时，它也可以成为游戏主机的外接

显示器，方便玩家打造一个自己的游戏小天地。

ใ࠲㷲⯿ៅऍऻजВ҉ͧキᭀ䖛ٶ㒖Ҭ⩕

᭫⹧க㜗ፓZFO4DSFFOᮧ㘪Ԋ៑ภ

ⶂZFO4DSFFO�0-&%�.2��")䛴ࡻ
⩕უ᫼ࡃใ㻯䃫䃎

᭫⹧க㗹䲏䉕ᙌ䲋፥̺䩆

ZFO4DSFFOᮧ㘪Ԋ៑ภजВៅऍ᜽็
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无论是组建双屏提升工作效率还是

连接手机扩展屏幕显示效果，或是连接

游戏ᢹ机提升游戏体验，便携显示器的

玩法在玩家们的开发下也是越来越多。

作为华ⶂ ZenScreen 系列便携显示器

的新一代作品，华ⶂ ZenScreenOLED 

MQ16AH 在承㐔家᫼化设计风格的同

时，全新搭载的 OLED 面板也为其带来

了更ສ的色彩显示，其 15.6 英寸的屏幕

ᅧ寸下只有最薄 5.9mm 的机身厚度以及

0.65kg 的重量，便携性相当突出。功能

方面，无论是多个连接接口还是背后的

三㙇架接口，都为其使用带来更多便利，

扩展了更多使用场景。总体来看，华ⶂ

ZenScreen OLED MQ16AH 确实是一

款色彩显示出众，又方便携带且ສ用的

便携利器。
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从表中可以看到，65W 版的 3 款䨽龙

7000 台式机处理器相对于之前首发的 X

系列除了 TDP 的变化外，在频率方面也有

所微调。

䨽 龙 9 7900 相 对 䨽 龙 9 7900X 基

准频率下调 1 GHz 到 3.7 GHz，最高加

速频率下调 200 MHz 到 5.4 GHz；䨽龙

7 7700 相对䨽龙 7 7700X 基准频率下调

700 MHz 到 3.8 GHz，最高加速频率下调

100 MHz 到 5.3 GHz；䨽龙 5 7600 相对

䨽龙 5 7600X 基准频率下调 900 MHz 到

3.8 GHz，最高加速频率下调 200 MHz

到 5.1 GHz。3 款处理器在核心数量、㑀

存容量与内置核显规格方面则与之前的 X

系列无异。

此外，3 款 65W 䨽龙 7000 处理器的

最高 PPT 功率都是 88 W，而且都配备了

AMD 原装᪐热器，其中䨽龙 5 7600 与䨽

龙 7 7700 搭配的是 AMD Wraith Prism

᪐热器，而䨽龙 9 7900 则配备的是 AMD 

Wraith Stealth ᪐热器，和之前䨽龙 5000

原装᪐热器对应。

在之前䨽龙 7000X 系列处理器的测试

中我们也ᅊ试过调低功率ෆ到 65W 来观ᄌ

性能与⍖度的变化，而且我们发现在适当

调低功率ෆ的情ۢ下，䨽龙 7000 处理器

确实可以在性能只是略降的情ۢ下大幅降

低工作⍖度，能效比提升非常明显，因此

我们也对真正的 65W 版䨽龙 7000 处理器

实战表现非常期待。

首先来看看基准性能测试。3 款 65W

䨽 龙 7000 在 Cinebench R23 之 类 的 长

时间满载应用中ᄮ装功率都是 90W 左右，

䗐么很显然核心数量越少的型号全核满载

加速频率就会越高。从测试成㐖来看，䨽

龙 5 7600 的㐩合基础性能大约为䨽龙 5 

7600X 的 96%，TDP 降 低 约 38%； 䨽

龙 7 7700 的㐩合基础性能大约为䨽龙 7 

7700X 的 98%，TDP 降 低 约 38%； 而

䨽龙 9 7900 的㐩合基础性能大约为䨽龙 9 

7900X 的 94%，TDP 降低约 62%。由此

可见 65W 䨽龙 7000 相对于 X 系列的性

能差异并不大，最高也就 6%，而功率却

大幅降低，能效比大幅提升。

本൒฽ណ我们在 B*04 中धըЮ存 %%35 6��� &9P0 ഴय，धը 3esi[eB"3 选ᮉ，ᆷγܪ理٧能ܴԦ૘Ѣ全ᦉ性能。൤ܰ，我们也使用

了ᩨᴜ ����9 ጆѴ的得ѫ进行对ඊ。

��8❵䨽哆����㘪̻᩵ᕔФ℁៏ܳ࡮Ⱪ
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制造工㞦
（CCD+I0D）

ᵤ心 � 线程 基⵬䶽率 加䕋䶽率 θ级缓存 三级缓存 显示ᵤ心 ᵤ显䶽率 ᩛᠭ内存 PCIe 版本 TDP 参考价格

䨼哅 9 79009 5nm+6nm 12�24 4.7 GHz 5.6 GHz 1M#f12 64 M# 2 2.2 GHz DD35 5200 5.0 170 W 3699 ٯ

䨼哅 9 7900 5nm+6nm 12�24 3.7 GHz 5.4 GHz 1M#f12 64 M# 2 2.2 GHz DD35 5200 5.0 65 W 3199 ٯ

䨼哅 7 77009 5nm+6nm 8�16 4.5 GHz 5.4 GHz 1M#f8 32 M# 2 2.2 GHz DD35 5200 5.0 105 W 2599 ٯ

䨼哅 7 7700 5nm+6nm 8�16 3.8 GHz 5.3 GHz 1M#f8 32 M# 2 2.2 GHz DD35 5200 5.0 65 W 2299 ٯ

䨼哅 5 76009 5nm+6nm 6�12 4.7 GHz 5.3 GHz 1M#f6 32 M# 2 2.2 GHz DD35 5200 5.0 105 W 1999 ٯ

䨼哅 5 7600 5nm+6nm 6�12 3.8 GHz 5.1 GHz 1M#f6 32 M# 2 2.2 GHz DD35 5200 5.0 65 W 1549 ٯ
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首ឦ上市的 AMD 䨽龙 7000 处理器都是 105W/170W TDP 的 X 系列，主打极致性能，面向䔪求性能的发☔玩家和高性能用户。而

在 CES 2023 发布会上，AMD 扩展了䨽龙 7000 产品线，进一步推出了 TDP 为 65W 的 3 款䨽龙 7000 台式机处理器，为䔪求低功㕄低

噪声的用户提供了新的选择。当然，这 3 款䨽龙 7000 处理器也没有䨮频，同样具备可观的超频潜力，所以对于䔪求性价比的玩家来䃟也极

具吸引力。

性能强悍温度低，锐龙 7000 智酷版首测
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䨽龙 7000X 系列强ᖺ的游戏性能得到

了广大玩家的一致认可，65W 䨽龙 7000

降低了功率上限、略微调低了最高加速频

率，游戏性能又如何এ？相信这也是大家

最关注的点。

完美支持高频 DDR5 内存并拥有极低

的内存延迟，这是䨽龙 7000 家᫼的优势

所在。在 AMD 600 系主板上，䨽龙 7000

系列可以在 IF 总线频率为自动的情ۢ下，

选择内存控制器与内存频率1比1的比Ҹ，

而第 13 代䚤Ⲭ的内存模式则吅认是 2 分

频起，延迟方面先天就不及䨽龙7000平台。

从 测 试 来 看， 䨽 龙 5 7600 搭 配 DDR5 

6000 内存延迟可以ࢸ到 61.3 ns，表现明

显ສ于䚤Ⲭ i5 13600K 的 73.3 ns，领先

幅度大约为 20%。很显然䨽龙 7000 拥有

更低的内存延迟，在不少游戏中都能获得

更高的游戏帧率和更低的操作延迟，提供

更ສ的游戏体验。

游戏测试部分，我们使用䨽龙 5 7600

与䚤Ⲭ i5 13600K 进行对比，同时还加入

了䨽龙 5 7600 超频到全核 5.5 GHz 的成

㐖（具体的超频细节在后面会有䄓细ϸ㏺）。

可以看到，䨽龙 5 7600 在吅认设置

下已经相对䚤Ⲭ i5 13600K 有明显的优

势了，测试的 9 款游戏中，有 6 款超过、

1 款打平䚤Ⲭ i5 13600K，平均优势为领

先 2%，其中《看门⠄：ۈ团》和《赛博

᰸克 2077》领先尤其明显，达到了 14%

和 8%。在超频到全核 5.5 GHz 之后，䨽

龙 5 7600 相对䚤Ⲭ i5 13600K 领先的幅

度进一步加大，平均游戏优势领先 6%，

其中《看门⠄：ۈ团》《赛博᰸克 2077》

《最终幻想 14》《绝地求生》更是分别领

先 22%、9%、8.8% 和 8%。

㐩 合 来 看， 䨽 龙 5 7600 作 为 一 款

1549 元的处理器，吅认频率下在㐩合游

戏性能方面已经领先䚤Ⲭ i5 13600K 这款

2599 元处理器大约 2%，超频到全核心 5.5 

GHz 后甚至领先了 6%，性价比方面堪称

全面㘉出。

生产力方面的 3D ⍟ᴀ输出类应用特别

依䊃处理器长时间满载⟣态下的多线程性能，

因此功率上限降低到同一水平之后，核心数

量较多的型号性能变化会比较明显一点。从

测试成㐖可以看到，䨽龙 5 7600 的㐩合生产

力性能大约为䨽龙 5 7600X 的 95%；䨽龙

7 7700 的㐩合基础性能大约为䨽龙 7 7700X

的 97%；而䨽龙 9 7900 的㐩合基础性能大

约为䨽龙 9 7900X 的 90%。生产力性能测

试结果与基准测试结果比较相こ，65W 䨽龙

7000 处理器大幅降低了功率，但是性能方面

也是变化不大，能效比࡮分优异。

⩌ϔ߈ᕔ㘪≸䄂

⍥᜼ᕔ㘪≸䄂

AMD 䨼哅 5 7600 AMD 䨼哅 5 76009 AMD 䨼哅 7 7700 AMD 䨼哅 7 77009 AMD 䨼哅 9 7900 AMD 䨼哅 9 79009

7�3aZ #enchmarL W5.0.2
（单位：WsamQMes）

11194 11780 14610 14861 20136 22213

P07�3A: #enchmarL
（单位：QQs）

5181 5469 6672 6733 8651 9937

C030NA #enchmarL
（单位：⻾ � 䊶Ѻ䊶好）

93 91 70 69 50 47

#MenEer 
#enchmarL 

（单位�samQMes�m）

Monster 105 117 137 148 191 225

+VnLShoQ 68 70 88 90 125 136

CMassroom 52 56 68 70 93 107

PVget#ench Gor 
Premiere Pro 2022

904 958 1015 1048 1126 1182

AMD 䨼哅 5 7600 AMD 䨼哅 5 76009 AMD 䨼哅 7 7700 AMD 䨼哅 7 77009 AMD 䨼哅 9 7900 AMD 䨼哅 9 79009

CP6�;
单线程 722 767 751 768 762 777

多线程 5989 6232 7809 7879 10984 12021

CineCench 323
单线程 1868 1970 1927 1986 1959 2017

多线程 14661 15271 18928 19527 25742 29119

7�;iQ（单位：GIPS） 多线程 103 102 133 128 182 182

GeeLCench 5.4
单线程 2086 2211 2160 2224 2191 2259

多线程 11312 11861 13923 14382 18027 19935

3DMarL CP6 ProGiMe
单线程 994 1100 1059 1094 1053 1123

全线程 6866 7319 8707 9119 11406 13086

SiSoGtXare SanEra CP6 Score 13.38 13.38 16.82 16.23 22.7 23.01

ധ۳ᕔ㘪≸䄂

⩌ϔ߈ᕔ㘪≸䄂

AMD 䨼哅 5 7600 InteM 䚣ⲫ i5 13600K

AIDA 64 内存ᐢ䔋 61.3 ns 73.3 ns

AMD 䨼哅 5 7600 各䃐䶽率
AMD 䨼哅 5 76000C

5.5 GHz
InteM 䚣ⲫ i5 13600K

ȧ刺客信᲍：英□⃫Ȩ 200 202 200

ȧ看门⠃：ۇ团Ȩ 155 166 136

ȧऐ඿ͩ影：ᯃ影Ȩ 269 275 258

ȧ赛ٷ᰷ࢆ 2077Ȩ 214 216 198

ȧ最㏴Ꭷ想 14Ȩ 257 271 249

ȧ战䩐 40K：ᯃ潮Ȩ 188 190 187

ȧ㐉地求生Ȩ 441 447 407

ȧCS�G0Ȩ 683 741 739

ȧ全面战ε：战䩐ĔȨ 189 197 209

%%3������ ᐣ䔌≸䄂ႅڲ

⍥᜼ᕔ㘪≸䄂喍')%ࢂ�Ѻ喟GQT�ᰭ 倅⩨䉕喎
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我 们 使 用 Cinebench R23 对 3 款

65W 䨽龙 7000 处理器进行㔰机测试，可

以看到 3 款处理器的长期满载输出ᄮ装功

率都在 90 W 左右，工作⍖度也表现不䩆，

全部都控制在了 70Ď以下，䨽龙 9 7900

甚至还不到 55Ď，5nm 工艺确实优势明

显。大家可能会觉得奇ᕗ，为什么 3 款

65W 䨽龙 7000 处理器中核心最多的反而

工作⍖度最低？其实很简单，䨽龙 9 7900

拥有两个 CCD，热量更加分᪐，因此⍖度

表现也更优。反观䚤Ⲭ i5 13600K 满载ᄮ

装功率高达 159 W，核心⍖度最高达到了

79Ď，不管是功率还是⍖度控制的表现都

远远不及䨽龙 7000 系列，第 13 代䚤Ⲭ的

10nm 工艺对上䨽龙 7000 的 5nm 工艺在

能效比方面还是差得ᡧ多的。

刚才的游戏测试部分我们加入了䨽龙

5 7600 超 频 到 5.5 GHz 的 数 据， 这 里

就来简单说说䨽龙 5 7600 的超频情ۢ。

65W 䨽龙 7000 处理器也没有䨮频，因

此我们只需要简单地将倍频设置为 5.5 即

可实现全核 5.5 GHz 的工作频率了。当

然，在处理器体质ٮ许的情ۢ下，适当

降低一点电ࢸ可以更ສ地控制功率与⍖

度，这里我们选择动态ۼ少了 0.065V 电

可以看到，超频之后䨽龙。ࢸ 5 7600 的

Cinebench R23 多线程分数又进一步提

升，同时满载功率还是保持在 89 W 的水

平上，没有超过吅认情ۢ下的 90 W，满

载⍖度依然不到 70Ď，可见其超频体质也

是比较不䩆的。

从前面的测试可以看到，65W 的䨽龙

7000 处理器相对 X 系列仅有百分之几的

性能差异，ᄮ装功率却控制到了最高 90 W

的水平，满载⍖度也大幅降低，能效比和

功率控制的水平完㘉第 13 代䚤Ⲭ，这对于

主流装机用户来说显得更加平易近人，而

在选择主板、电源和᪐热器时的ࢸ力远比

第 13 代䚤Ⲭ小（也更适合用来打造高性能

ITX 䔤你主机），性价比相当突出。不过，

䨽龙 7000X 系列本身拥有更高的频率，对

于不ૉ⁏自己动手超频的玩家来䃟，也是

一步到位的上佳之选，和 65W 䨽龙 7000

形成互补之势。

同时，我们也可以看到，像是䨽龙 5 

7600 这样的主力⩉品 U，不但在吅认频率

下㐩合游戏性能㘉过了䚤Ⲭ i5 13600K，

更是能够轻松超频到全核 5.5 GHz 的频

率，游戏性能进一步提升，相对䚤Ⲭ i5 

13600K 的优势更是明显。

此外，䨽龙 5 7600 的定价相对䚤Ⲭ i5 

13600K 也有超过 1000 元的优势，这让玩

家在同预算装机的时Ն可以选择更强的显

卡，Ҹ如表中的配置，䨽龙 5 7600 主机就

可以选择 RX 6800，而䚤Ⲭ i5 13600K 主

机只能选择 RX 6700 XT，如此一来䨽龙 5 

7600 主机的游戏体验还可以更上一层ẩ，

明显更划算。当然，䨽龙 7 7700 和䨽龙 9 

7900 在面对䚤Ⲭ i7 和䚤Ⲭ i9 时也有这样

的高能效比、⍖度控制以及性价比的优势存

在，大家以此类推即可得到め案。

值得一提的是，65W 䨽龙 7000 处理

器其实是与第 13 代䚤Ⲭ非 K 系列对位的，

䨽龙 9 7900 对应䚤Ⲭ i9 13900、䨽龙 7 

7700 对 应 䚤 Ⲭ i7 13700、 䨽 龙 5 7600

对应䚤Ⲭ i5 13600，但是由于 Intel 的非

K 系列发布时间较ᮇ，相应的对比测试我

们只能在以后的文」中给大家呈现。当然，

第 13 代䚤Ⲭ非 K 系列䨮定了倍频，和支

持全面超频的 65W 䨽龙 7000 相比在规格

上已经先ⴛ了一头，游戏性能方面是否能

占优势就很难说了。

总的来说，从 65W 䨽龙 7000 系列的

推出可以看到 AMD 对主流市场的ᩨ势开

始加速，而产品本身也更ສ地突出了 5nm 

ZEN4 架构的高能效优势。此外，65W 䨽

龙 7000 系列一方面可以满足䔪求高性能、

低功㕄与低噪声使用体验的需求，另一方

面，它不䩆的超频潜力也为 DI: 玩家提供

了性价比更为突出的选择，对竞品在功㕄

与发热方面的软㖸实现了更精准的打击，

可以称得上是新一代主流装机的“⩉品⢸”。

㔰ᱧߌ⢴̻⍖Ꮣ㶕⣝

处理器 AMD 䨼哅 7 7600 1549 ٯ 2599 ٯ InteM 䚣ⲫ i5 13600K

᪏热器 ⨒尔基里 GL360 7K 669 ٯ 669 ٯ ⨒尔基里 GL360 7K

主板 ⶁࡺ T6F GAMING #650M�PL6S WIFI 重◚手 1499 ٯ 1499 ٯ ᓚ星 MAG #760M M03TA3 WIFI DD35 䔗ܧ◚

内存 光༭天策 DD35 6400 16G#f2 999 ٯ 999 ٯ 光༭天策 DD35 6400 16G#f2

显卡 9F9 39 6800 16G# 叽⠨版 72 3699 ٯ 2799 ٯ ⯴通 39 67009T ڙ道ڡ⩞

硬Ⰴ 䨌ӌ 3C20 2T# 899 ٯ 899 ٯ 䨌ӌ 3C20 2T#

电⎼ 㝖ଵ WD850K 699 ٯ 699 ٯ 㝖ଵ WD850K

机ポ 㝖ଵ G97909 349 ٯ 349 ٯ 㝖ଵ G97909

参考总价 10362 ٯ 10512 ٯ

ᕨ㐀喟倅㘪᩵倅ᕔФ℁⮱᫝䔶᠖喑��8䨽哆����ͨ≮⩉৮ᄮ⢸喆
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AMD 䨼哅 5 7600 AMD 䨼哅 7 7700 AMD 䨼哅 9 7900 InteM 䚣ⲫ i5 13600K

␍䒩ᄭ装功率 ㏒ 90 W ㏒ 90 W ㏒ 90 W ㏒ 159 W

␍䒩ᵤ心ሜը⍕度 68.9 č 65.9 č 53 č 79 č

㔰ᱧ≸䄂喍$JOFCFODI�3���O5喎
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RTX 40�0 Ti ᕔ
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这 款 索 泰 RTX 4070Ti-12GB 

X-GAMING OC延续了⒛牌风格外观，

在蓝色的᪐热器外ภ和▝色的背板上࢝

有୨哈⊯卓风格的图案和文字，将其安

装在Ӕ透机箱当中，会非常៏眼。

在 PCB 方面，索泰 RTX 4070Ti-

12GB X-GAMING OC 采 用 高 标 准

的 做 工 和 用 料。 产 品 配 备 了 9+2 相

Drmos 供电，搭配精准的功㕄监控电

路以及ۼ少થ叫的固态电感，可以轻

松 满 足 RTX 4070Ti 核 心 以 及 12GB 

GDDR6X 显存的供电需求，保证显卡

在高负荷的游戏中也能始终保持运行的

稳定。

显卡还采用了高成本䩭金 12+4P

供电接口，金属端子整体䩭金，ۼ㑀⅔化，

降低电源线和接口的接触䭨ោ，ۼ少发

热量。标配 3f8Pin 高规格电源线，最

高可提供 450W 供电能力，为后续超频

奠定基础。

索 泰 RTX 4070Ti-12GB 

X-GAMING OC 采用 3 风᝴᪐热

方案，每个风᝴拥有 11 片均࠭排列

的利ܰ⟣᝴ण，带来了更大的风ࢸ

和风量，也支持智能启։技术。显

卡背面配备的是高强度金属背板，

不但起到了保៑作用，同时也能进

行辅助᪐热。᪐热器内置 6 ᲎冰㘶

复合热管，镜面ៈ光工艺接触ϸ面，

与 GPU 和᪐热模组之间采用☷接

๾合，导热更高效、᪐热更䓲速。

⒛❹䷻ᵩ⮱⍥᜼ݖக喆
㉏∝359�����5J���(#�
9�(".*/(�0$仃ࣾ≸䃱

≸
䄂
Ꭰ
झ

显卡 索泰 GeForce RTX 4070Ti-12GB X-GAMING OC

处理器 䚤Ⲭ i9 13900K

内存 金士䶬 DDR5 6000 16GBf2

ͨ板 华ⶂ ROG MAXIMUS Z790 HERO

⶙Ⰵ WD@BLACK SN850 2TB

⩢⎽ 华ⶂ ROG 雷神Ĕ 1200W

᧺҉㈨㐌 Windows 11 专业版 22H2

჋ ᝅ ≸ 䄂

�,⍥᜼䘪㘪㶕⣝ᓄ⍥ܰᰶ҆

Ѻ喟GQT喎ࢂ�ᴲ⍥᜼ᕔ㘪≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ٶ
3T9 3080Ti 3T9 4070 Ti 3T9 3070 Ti 3T9 4080

ȧᲭ限《䕋：地平线 5Ȩ
2K 121 140 103 159

4K 88 101 71 119

ȧऐ඿ͩ影：ᯃ影Ȩ
2K 170 198 132 245

4K 95 100 72 132

ȧᱬ手 3Ȩ
2K 211 257 164 312

4K 118 135 87 172

ȧ㡾䛺大䪂客：᩽䉺 2Ȩ
2K 114 126 89 149

4K 72 79 58 99

ȧ刺客信᲍：英□⃫Ȩ
2K 117 134 100 153

4K 76 83 62 100

ȧ看门⠃：ۇ团Ȩ
2K 104 121 81 142

4K 64 68 48 88

ȧ႐ᇇ惊偮 6Ȩ
2K 139 153 113 175

4K 85 91 66 110

ȧ⃭▙战士：ⅤᕾȨ
2K 285 344 224 427

4K 170 204 121 248

ȧ控制Ȩ
2K 134 138 96 180

4K 68 70 51 87

ȧ㐉地求生Ȩ
2K 204 218 151 263

4K 106 119 83 151

ȧC0D19Ȩ
2K 126 136 85 174

4K 77 81 53 107

ȧ最㏴Ꭷ想 14Ȩ
2K 199 214 167 247

4K 112 111 87 145

ٶ ᴲ ⍥ ᜼ ᕔ 㘪 ≸ 䄂

根据 NVIDIA 官方的定位，RTX 4070 Ti 是一款能在 2K/120fps

下⩲玩光䔪大作的产品。确实在 2K 分辨率和最高画质下，应对我们选

择的 12 款游戏大作，RTX 4070 Ti 的性能表现相当出彩。所有游戏的

平均帧率都在 100fps 以上，就连平均帧率最低的《看门⠄：ۈ团》也

达到了 121fps，可以确保带给玩家相当流⩲的视觉效果。

ᬏ然面对 2K 游戏如此游ܰ有҆，如果将游戏分辨率提升到 4K 之

后，RTX 4070 Ti 的表现又会如何এ？这确实没难Կ RTX 4070 Ti，

依然有相当部分测试游戏的平均帧率在 100fps 以上，平均帧率最低的

《看门⠄：ۈ团》也有 68fps，正常玩游戏毫无问题。这样的实际表现，

不但比上一代 RTX 3070 Ti 强不少，甚至比 RTX 3080 Ti 也要更强

一些，这也是比较こ合基准性能测试结果的。

2023 年 1 月 16 日
责编 : ⚷ͽ   设计 : Њ仕    校对 : 杨ᔄ݇
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作 为 RTX 40 系 列 的 第 三 款 产 品， 虽 说 RTX 

4070 Ti 的 官 方 定 位 只 是 一 款 2K 游 戏 卡， 不 过 从

我们的实际测试情ۢ来看，在 DLSS 3 等黑科技的

加持下，就算是 4K+ 极限光䔪画质的设定下，RTX 

4070 Ti 也能应Ѕ得游ܰ有҆，获得超过 100fps 高

帧率。

与此同时，得益于显存的提升以及双㑃码器的

加入，RTX 4070 Ti 在 3D ⍟ᴀ输出与视频ޗ䒾方

面相对 RTX 3070 Ti 也有巨幅的性能增幅，甚至

也 超 过 了 RTX 3080 Ti（ 某 些 应 用 场 景 下 还 能 小

超 RTX 3090 Ti）， 特 别 是 视 频 㑃 码 性 能 甚 至 做

到了㔨倍，所以它也可以称得上性价比非常高的生

产力工具。

回到这款索泰 RTX 4070Ti-12GB X-GAMING 

OC，产品采用了⊯卓风格的⒛牌外观设计，强ᖺ的᪐

热系统以及 9+2 相供电，做工和用料完全值得信䊃。

经过实测，在吅认⟣态下，GPU 满载工作⍖度还不到

60Ď。在此基础上，显卡还具有相当不䩆的超频潜力，

整体表现相当优异。此外，这款显卡的定价大幅低于之

前推出的 RTX 4090 和 RTX 4080，性价比方面也非

常突出。

ᕨ�㐀 䔪᫝⣖უᓲ䔶

2023 年 1 月 16 日
责编 : ⚷ͽ    设计 : Њ仕   校对 : 杨ᔄ݇
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3T9 3080 Ti 3T9 4070 Ti 3T9 3070 Ti 3T9 4080

ȧ ऐ ඿ ͩ
影：ᯃ影Ȩ

2K 111 132 83 164

4K 61 69 42 87

4K+
DLSS 质量

91 106 57 133

ȧᱬ手 3Ȩ

2K 60 71 44 87

4K 31 37 22 45

4K+
DLSS 质量

53 60 39 75

ȧ地䧭：
离ࣧȨ
增强版

2K 61 71 44 89

4K 35 43 26 52

4K+
DLSS 质量

56 66 40 80

ȧ看门⠃：
团Ȩۇ

2K 63 71 47 87

4K 35 39 17 48

4K+
DLSS 质量

57 64 42 79

ȧ႐ᇇ惊偮
6Ȩ

2K 116 129 97 142

4K 73 78 56 93

ȧ ⃭ ▙ 战
士：ⅤᕾȨ

2K 203 233 120 289

4K 121 133
显 存 不 足 无

法运行
167

4K+
DLSS 质量

159 174
显 存 不 足 无

法运行
218

ȧ控制Ȩ

2K 84 85 61 108

4K 42 42 31 53

4K+
DLSS 质量

78 81 57 102

ȧF1 2022Ȩ

2K 104 116 80 137

4K 53 62 40 72

4K+
DLSS 质量

91 101 69 119

ȧ我的世界
3T9Ȩ

2K 76 83 54 103

4K 36 40 25 54

4K+DLSS 99 103 72 153

开启光线䔪䍗之后，会极大地增加显卡的性能需求，此时 RTX 

4070 Ti 的表现又如何এ？由于 RTX 4070 Ti 的光䔪单元和张量单元数

量都要多于 RTX 3070 Ti 并领先了一代，因此在光䔪测试中的表现将其

远远地⩖在了后面。我们可以看到，在《ऑවͪ影：ᯄ影》、《杀手3》、《地䧮：

离去》增强版、《看门⠄：ۈ团》、《႑ᇈ惊偯 6》、《控制》等游戏中，

即便是开启了 DLSS，画面的平均帧率依然不到 60fps，甚至在运行《⃮

▚战士：Ⅵᕿ》时，还出现了因显存不足无法运行的情ۢ。由此可见，

RTX 4070Ti和RTX 3070 Ti之间的光䔪游戏性能有着比较明显的差距。

% --4 � ≸ 䄂

%-44�� ᕔ㘪≸䄂喍ᰭ倅⩨䉕ࢂ�Ѻ喟GQT喎
3T9 3090 
Ti DLSS2

3T9 4070 
Ti DLSS3

3T9 4070 Ti 
DLSS 关䬙ፓ生成

ȧ赛ٷ᰷ࢆ 2077Ȩ
2K 50 48

2K+DLSS 性能 82 128 83

ȧ生₧轮回Ȩ
2K 73 78

2K+DLSS 质量 124 174 166

ȧ⭋疫传说：安偮ᰞȨ
2K 98 95

2K+DLSS 质量 142 194 140

ȧ光明䃜ᓲ：无限Ȩ
2K 93 103

2K+DLSS 质量 147 196 151

ȧF1 2022Ȩ
2K 122 114

2K+DLSS 质量 175 214 170

RTX 4070 Ti 开启支持“光学多帧生成”技术的 DLSS 3 之后，

游戏帧率的提升非常๥张，能轻松地让 2K 光䔪游戏大作实现 100fps

以上的流⩲帧率，直接让玩家获得更高流⩲度的游戏画面。

作为一款超公版 RTX 4070 Ti，索泰 RTX 4070Ti-12GB 

X-GAMING OC 的加速频率为 2640 MHz，高于公版的 2610 

MHz。不过在 3DMark TimSpy 测试中，显卡的最高核心频率更

是提升到了 2880MHz。

吅 认 设 置 下 使 用 FurMark 㔰 机， 可 以 看 到 索 泰 RTX 

4070Ti-12GB X-GAMING OC 的 GPU 㔰机频率达到了 2700 

MHz，整卡功率达到了 284W，接近官方给出的 285 W 整板功

率上限。同时，我们也注意到满载㔰机的情ۢ下，GPU 最高⍖

度不过 59.7Ď，显存⍖度也仅有 44Ď，可见索泰 RTX 4070Ti-

12GB X-GAMING OC 的᪐热系统确实非常出色。

显然这并不是索泰 RTX 4070Ti-12GB X-GAMING OC

的全部性能表现，接着我们ᅊ试对其进行了超频。经过简单的调

校，在 3DMark TimSpy 测试中，显卡的 GPU 最高频率提升到

了 3060MHz，性能㐔续得到了提升。

超 频 后 再 进 行 FurMark 㔰 机 测 试 的 话， 频 率 则 从 2700 

MHz 提升到了 2865MHz，此时显卡功㕄提升到了 314.4W，不

过核心⍖度此时只有 65.2Ď，依然是非常۶❪的水平。

总的来说，索泰 RTX 4070Ti-12GB X-GAMING OC ٲ

分䛷放出了 GPU 的性能，强大的᪐热系统也保证显卡在满载工

作情ۢ下维持较低的⍖度，不管是对于游戏玩家还是设计师来䃟，

可靠性方面都是完全值得信䊃的。
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作为一款专为创作者人㓑打造的高端

显卡，技ଶ RTX 4080 AERO 䰗厝外观

走的是极简风格设计，辅之䨣黑配色，简

约又不失时尚感，非常こ合设计师的口味。

显卡在Ӕ面也加入了一块㢔光⌽变

色的ࡧ域，从不同的角度看会呈现出不

同的色彩，让显卡外观更具个性。搭配

支持 1670 万色▜光调节以及能和其他

设备实现▜效同步的 AERO LOGO ▜，

可以呈现出㐇ͪ的视觉效果。

᪐热方面，技ଶ RTX 4080 AERO

䰗厝搭载的是高效的风之力᪐热系统，

由 均 热 板 直 接 接 触 GPU 表 面，11 根

复合式热管将热量快速地传递出来，让

GPU 和显存核心能够在超频的⟣态下维

持稳定的工作。3 个 110mm 风᝴的᝴

ण上都有 3D ᲎㏦ᰟ线，能引导气流平⏾

通过；每个风᝴的旋转方向与相䗨风᝴

不同的正䔳转设计，可以ۼ少ឝ流并增

加气ࢸ，再配以背板上的进气格ᴲ以及

比 PCB 更长的᪐热出片，这些设计都有

助于大幅提高᪐热能力。

在 稳 定 性 方 面， 技 ଶ RTX 4080 

AERO 䰗厝采用了长ᄬপ固态电容、合金

电感、2oz 䨉 PCB 与低电䭨式晶体管等㔽

久用料，让显卡在 2535MHz 的吅认高频下

也能稳定运行，还有ٲ足的超频潜力以及更

长的使用ᄬপ。同时显卡由全自动化工艺打

造而成，规避了传统人工☷接的不稳定性，

避免玩家在自行组装时手指被划ё和ᤎ持

不当造成的ᢌ౼。

技ଶ RTX 4080 AERO 䰗厝还为 PCB

提供了强化金属背板，带来全方位的保៑。

只需᠕动 BIOS 切换开关，就能在安䲆和高

性能两种 BIOS 之间进行切换。

ͧ䃫䃎ጵក䕍⮱䊲ڙ❵А㶕҉
ឭଶ359������"&30䰗厝᭫ࢎ≸䃱

2023 年 1 月 16 日
责编 : ⚷ͽ   设计 : Њ仕    校对 : 杨ᔄ݇

⩌ϔ߈ᕔ㘪
3T9 

3080Ti
技ଵ3T9 4080

AE30䰖厜
3T9 4090

# M e n E e r 
#enchmarL

monster 3013 4867 6501

KVnLshoQ 1735 2234 2983

cMassroom 1493 2341 3049

7�3aZ
GP6 3T9（WraZs） 2781 4232 6041

GP6 C6DA（WQaths） 2044 3088 4368

0ctaneCench
3T9 0FF 524.93 710.53 1027.36

3T9 0N 670.26 947.72 1312.69

达㟘๳
Prores422HQ
输出
（单位：⻾�
䊶Ѻ䊶好）

H265
（4K�80MCQs�30GQs）

33 14 14

H265
（8K�80MCQs�30GQs）

118 66 55

A71
（4K�80MCQs�30GQs）

不ᩛᠭ 14 14

A71
（8K�80MCQs�30GQs）

不ᩛᠭ 66 65

达㟘๳MagicMasL（单位：⻾�䊶Ѻ
䊶好）

31 20 17

从 测 试 可 以 看 到， 技 ଶ RTX 4080 AERO 䰗 厝 的 专 业

性 能 是 仅 次 于 RTX 4090 的 存 在。 在 Blender、V-Ray 和

Octanebench 这些 3D ⍟ᴀ类测试中，更强ᖺ的性能加上多出

了 4GB 显存，最多能领先上代 RTX 3080 Ti 达 60% 以上，可

䅀优势非常明显。

达㟙奇视频转码部分，由于双解码器的加持，RTX 4080 处

理 4K 视频的效率相当惊人！而达㟙奇 MagicMask 处理中，

RTX 4080 则比 RTX 3080 Ti 快了 50% 以上，也是非常可观

的提升。此外，RTX 4080 在 3D ⍟ᴀ方面的平均性能大约达到

了 RTX 4090 的 73%，而视频㑃码方面两者差别不大。总而言之，

RTX 4080 确实非常值得设计师用户选择。

ᕔ㘪≸䄂喟जͧऱ⻺͇̀䒜У᣽ӈᰡ倅⮱ប㵹᩵⢴

≸
䄂
Ꭰ
झ

处理器 䚤Ⲭ i9 13900K

ͨ板 技ଶ Z790 AERO G

内存 技ଶ AORUS DDR5 6000 16GBf2

显卡 技ଶ GeForce RTX 4080 16GB AERO OC 䰗厝

⶙Ⰵ 技ଶ AORUS Gen4 7000s SSD 2TB 䧈䰂

⩢⎽ 技ଶ UD1000GM PG5

᧺҉㈨㐌 Windows 11 专业版 22H2

ᕔ 㘪 ≸ 䄂

⩌ ϔ ߈ ᕔ 㘪 ≸ 䄂
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ᰭ�/䔪�%-44⍥᜼ᕔ㘪喍359�0ٶ 倅⩨䉕ࢂ�Ѻ喟GQT喎
3T9 3080Ti 3T9 4080 3T9 4090

ȧऐ඿ͩ影：ᯃ影Ȩ

2K 111 164 219

4K 61 87 123

4K+DLSS质量 91 132 180

ȧᱬ手3Ȩ

2K 60 87 149

4K 31 45 65

4K+DLSS质量 53 75 104

ȧ地䧭：离ࣧȨ增强版

2K 61 90 119

4K 35 51 74

4K+DLSS质量 55 80 110

ȧ看门⠃：ۇ团Ȩ

2K 63 86 109

4K 35 47 65

4K+DLSS质量 57 80 117

ȧ႐ᇇ惊偮6Ȩ
2K 116 143 140

4K 73 93 117

ȧ⃭▙战士：ⅤᕾȨ

2K 203 290 366

4K 121 167 223

4K+DLSS质量 159 217 279

ȧ光明䃜ᓲȨ

2K 42 58 87

4K 20 29 42

4K+DLSS质量 38 55 78

ȧ控制Ȩ

2K 84 108 153

4K 42 54 78

4K+DLSS质量 78 103 144

ȧF1 2022Ȩ

2K 104 139 181

4K 53 72 99

4K+DLSS质量 91 120 159

ȧ我的世界3T9Ȩ

2K 76 104 140

4K 36 54 72

4K+DLSS 99 153 172

ȧ生化࢝机8Ȩ
2K 151 222 300

4K 105 147 211

在游戏测试中，技ଶ RTX 4080 AERO 䰗厝的表现相当不䩆，无论

是 2K 还是 4K 分辨率下，显卡都能轻松应对。在开启极限画质下的光䔪和

DLSS 之后，技ଶ RTX 4080 AERO 䰗厝依然可以让所有测试的游戏大作

保持非常流⩲的帧率，分数最低的《光明记ᓳ》成㐖都在 55fps，其他游戏

成㐖都在百帧以上，可以说技ଶ RTX 4080 AERO 䰗厝也是 4K 游戏利器。

3T9 4080 
DLSS 3

3T9 4080
 DLSS
关䬙ፓ生成

3T9 3080 Ti
DLSS 2

ȧ 赛 ࢆ ᰷ ٷ
2077Ȩ

4K࣋生 30（ᐢ䔋：84ms） 21

4K+DLSS性能
113

（ᐢ䔋：35ms ī）
77 58

ȧ生₧轮回Ȩ
4K࣋生 48（ᐢ䔋：40ms） 34

4K+DLSS性能
145

（ᐢ䔋：29ms  ī）
120 92

ȧ⃭▙全人类
2：重新ᣎ测Ȩ

4K࣋生 112（ᐢ䔋：37ms） 91

4K+DLSS性能
192

（ᐢ䔋：26ms  ī）
182 166

ȧ⭋疫传说：
安偮ᰞȨ

4K࣋生 58（ᐢ䔋：58ms） 44

4K+DLSS性能
160

（ᐢ䔋：45ms  ī）
122 93

ȧᎧ඀Ȩ
4K࣋生 44（ᐢ䔋：80ms） 29

4K+DLSS性能
145

（ᐢ䔋：30ms  ī）
120 90

ȧᓚ䒛上行模
᠋Ȩ

4K࣋生 74（ᐢ䔋：56ms） 54

4K+DLSS性能
171

（ᐢ䔋：41ms  ī）
100 87

DLSS 3 是 RTX 40 系列的重头戏，它由 DLSS2 超分辨率 + 帧

生成 +Reflex 三大部分组成。在开启了 DLSS 3 之后，所有游戏的成

㐖都有了大幅的提升。

延迟方面，由于技ଶ RTX 4080 AERO 䰗厝自带光流

加速器，通过 DLSS 3 的光学多帧生成实现了更高的帧率，

并通过 Reflex 有效降低了延迟，所以我们可以看到所有测试

的游戏中，开启 DLSS 3 的情ۢ下 PCL 延迟都是远远低于

4K 原生设置的。因此，用 RTX 40 系显卡玩支持 DLSS 3

的游戏，䄤一定记得在游戏中打开 DLSS 3，不但画面细节

更丰富、游戏帧率更高，操控延迟也会变得更低，体验也就

更加䓲ᢤ͊⏾了。

㕄⍖Ꮣ̻䊲䶾≸䄂ߌ

技 ଶ RTX 4080 AERO 䰗 厝 吅 认 的 最 高 加 速 频 率 为

2535MHz， 在 3DMark 测 试 中， 显 卡 的 最 高 频 率 䋾 到 了

2880MHz，这是一个非常不䩆的成㐖了。

在经过了 40 分䧌的㔰机测试后，技ଶ RTX 4080 AERO

䰗厝的 GPU 最高⍖度不过 64.3Ď，风之力᪐热系统表现强ᖺ，

而且就算是在满载⟣态下，也几乎听不到风᝴噪声。功率方面，

可以看到㔰机最高功率 342.5 W，和游戏中的最高功率相差

不大，可见性能䛷放是很到位的。

超频方面，技ଶ RTX 4080 AERO 䰗厝同样表现不

䩆，我们使用 AORUS Engine 反复ᅊ试之后，GPU 频

率可以最高稳定在 3030MHz，此时的 GPU 游戏⍖度也

不过最高 65.2Ď，最高 TGP 也不过 337.7 W，性能进

一步提升。

RTX 4080 强ᖺ的性能并不是只能用来玩游戏，

其凭借着 16GB GDDR6X 超大显存，同时具备双

视 频 㑃 码 器， 再 加 上 CUDA 与 NVIDIA STUDIO

生态圈在业界无可匹᩹的地位，对于专业用户来䃟也

是一款非常强大的生产力神器。

而 技 ଶ RTX 4080 AERO 䰗 厝 围 绕 着 专 业

用 户 的 需 求， 打 造 出 了 更 こ 合 设 计 师 人 㓑 口 味 的

外观，并且产品在᪐热器、用料方面进行了加强，

使 得 产 品 不 仅 有 强 ᖺ 的 性 能 表 现， 提 升 创 作 者 的

工 作 效 率， 而 且 在 高 负 荷 运 行 下， 也 提 供 较 高 的

稳 定 性 和 更 长 的 ᄬ প。 如 果 你 想 给 自 己 打 造 一 台

高 性 能 的 专 业 电 脑， 但 还 不 知 道 Ν 什 么 显 卡， 技

ଶ RTX 4080 AERO 䰗厝值得你优先㔰㭾。

ᕨ�㐀 ͇̀ϧธ仃䔶⮱⩌ϔ߈⺋க
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一笔画系列᪆程৞们也做过很多期

了，今天我们㐔续做一个比较有意ᕊ的：

画出一᲎ᰟ线，让 2D 动画小人沿着线

奔䋾。需要用到的 Blender 功能主要

有两个，其一是用㱎笔㐅制奔䋾小人的

2D 动画，其二是用几何节点让这个小

人沿着৞们画的线来奔䋾。话不多说，

直接进入主题॔！

す̭ₒ喟

⩨ߕ%�ກ䋾ᄼϧ⮱㱎ぁ҉ݣ

为了简单演示效果，৞们的㱎笔

小人就不用做太复杂了，一个ళ形作

为身体，再画两᲎㚬来做动画即可。

首先我们要新建一个空白㱎笔，然后

进入它的㐅制模式，将笔刷的强度调

整到最大，这样可以在吅认情ۢ下画

出纯黑色的线稿，再利用左Ӕ的预设

ళ环画笔工具，按Ѽ Shift 㐅制一个ళ

环，这就是৞们小人的身体了。

接下来在㱎笔的物体属性数据里

ឫ 到“ 层 ”， 新 建 一 层 来 画 小 人 的

㚬， 这 时 Ն 我 们 需 要 逐 帧 㐅 制 㚬 部

在 奔 䋾 ⟣ 态 下 的 不 同 形 态， 可 以 䖢

ᓗ 最 基 本 的 㐅 制 方 法， 用 四 个 不 同

帧来表现㚬部在奔䋾时的不同⟣态，

完 全 没 有 㐅 画 基 础 的 也 不 用 ៲ 心，

照 着 网 上 的 ᪆ 程 依 㦘 㟓 画 ⨏ 就 行，

非常简单。

具体的㐅制过程就是在第一帧画

上 小 人 的 两 ᲎ 㚬， 然 后 在 视 图 叠 加

层 工 具 里 打 开“ ∸ 㦞 ⯛ ” 效 果， 这

个 效 果 的 作 用 就 是 在 㱎 笔 模 式 下 显

现 前 一 个 关 键 帧 的 㐅 制 图 像， 方 便

৞ 们 制 作 动 画 效 果。 接 着 来 到 第 4

帧，选择“在活动层᣿入空白帧”，

这 时 Ն 你 会 发 现 第 1 帧 画 的 两 ᲎ 㚬

变 成 了 㐬 色， 这 就 是 ৞ 们 的 ∸ 㦞 ⯛

效 果， 结 合 就 按 奔 䋾 的 定 格 动 画 㐅

制 方 法， 在 第 4、7、10 帧 制 作 总

计四个关键帧。

完成㐅制后我们需要让这个动画ᓗ

环播放，这时Ն最简单的方法就是为㱎

笔小人添加一个“时间ռ移”ԛ改器，

�%䃫䃎Ό䃟䕨䒾

虽然本期᪅程从᳼种角度来说更像是在᪅大家做 2D 动⩧，但其实从过程来看更

多是对设计䕧䒽的一种ᷟ理，在对功能ٱ分熟ᖵ的情况下，ᡷ䶦䕧䒽䶦序就能䒧松

做出自ጝ想要的效果。一぀⩧即便不是 2D 的㱍぀小人຀䋽而是 3D 角色，或者 3D

⿷方体␆动，也能用类似的䕧䒽制作出来，所以 3D 设计其实非常依䊂͑ჲ的设计䕧

䒽，所以大家可别放松ᕉ考਒善

ࠫ选“自定Ͷࡧ间”选项，起始帧为 1，

结束点为 10，当然，这个具体的关键

帧位置大家可以自行摸索，也和你具体

设置的视频帧率有一定关系。 

̭ぁ⩨ܧກ䋾ᄼϧ

#MFOEFS 㱎ぁ ҂㞯◦᪆႓܍�

ᕨ㐀ٰࢂ

すιₒ喟

䙺व܍҂㞯◦䓀ߕܧ⩨᩵᳉

新建一个ᰟ线，ݍ掉所有䶣点然

后 重 新 手 动 㐅 制 一 ᲎ 随 机 ᰟ 线， 我

们 接 下 来 要 做 的 就 是 让 㱎 笔 小 人 在

这 ᲎ 线 上 奔 䋾 起 来， 实 现 䕨 䒾 其 实

很 简 单， 就 是 要 在 这 ᲎ ৞ 们 一 笔 画

的 ᰟ 线 上 取 㠒 干 个 点， 让 这 些 点 沿

着 ᰟ 线 路 径 进 行 移 动， 然 后 把 我 们

的 㱎 笔 小 人 放 置 到 点 上， 并 沿 切 线

进行旋转即可。

理清ᕊ路之后就可以开始操作了，

进入ᰟ线的几何节点㑃䒾器，将ᰟ线重

采样后，利用“实Ҹ化于点上”将㱎笔

小人放置到ᰟ线上，这时Ն它还在原地

䋾，没有位移也没有䌌随ᰟ线切线旋转，

这时Ն我们需要通过“设置位置”来实

现ᰟ线䶣点的移动，但如果直接在“ռ

移量”里调整它并不会沿ᰟ线移动，所

以我们必䶨回到一开始的“ᰟ线重采样”

之后，使用“ᢂᡶ属性”来获取ᰟ线的

“样᲎线参数”，当然也可以用“存ו

已প名属性”和“已প名属性”的组合

来实现这个操作，然后将得到的属性结

合“相加”“分数”并连接“采样ᰟ线”

来实现㱎笔小人在ᰟ线上的平均分布，

这时Ն只需要给“相加”的值添加一个

“场景时间”，㱎笔小人就会沿着ᰟ线

⁏快地奔䋾起来了。

最后一步就是让㱎笔小人按ᰟ线

切线旋转，只需要把“采样ᰟ线”的“切

向”通过“对命欧拉至ⴏ量”，连接到“实

Ҹ化于点上”的旋转，就能获得一个

非常完美的最终输出ઓ。

̭ぁ⩨ܧກ䋾ᄼϧ

#MFOEFS 㱎ぁ ҂㞯◦᪆႓܍�
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年终总结、新年规划、第一季度项

目执行……面对一大堆已经或者正在计

划中的 PPT，感द工作䓈㠓的同时，有

否想过加入一些◘䚤元素，让你的 PPT

脱颖而出এ？对于经常使用 PPT 的用户

而言，动态图标的加入，绝对能让你的

PPT ⳙ间᠁高几个ᶐ次！

ጔ⩕&YDFMႹ᜽ߕᔮఫ㶕

动态图表是一种根据我们的选择，

来实时展示不同信息的图表。它可以

让数据由䲆态转为动态，更生动，更有

灵偯地表现出来。在具体使用方面，以

WPS Office 新建或打开 Excel 表格为

Ҹ，依次点击“᣿入”-“⿄体”-“组

合框”，在表格内᣿入组合框（如图 1）。 

鼠标右键᣿入的控件（组合框），选

择“设置对象格式”。在“设置对象格式”

弹出框中选择“控制”，根据需要设置“数

据源ࡧ域”（这里选择 B2：B4 ，（域ࡧ

以及“单元格链接”（选择一个空白单元

格，这里选择 A6，这里尽量选择 A 列的

单元格），“下拉显示项数”是自动生成，

根据需要选择是否ࠫ选“三维䭡影”，然

后点击“确定”。完成上述操作后，更换

项目，会根据所控制的单元格改变数值，

与原始数据的㑃号相对应。

选中 B6 单元格，点击“᣿入ܪ数”，

选择并᣿入 INDEX 数。在ܪ INDEX ܪ

数中，“数组”表示我们要引用的ࡧ域，

这里选择（A2:H4）ࡧ域（如图 2）。 

“行序数”表示要引用的行的序

数，这里选择（A6）；列序数，可使用

（COLUMN（））返回当前单元格所在

的列序数；ࡧ域序数，对一个或多个单

元格ࡧ域的引用，此案Ҹ这里可ᔪ略（注

意：COLUMN 数可返回数组单元格ܪ

的列数，常常用于统计列数项目）。

设置完成后即可在 B6 单元格生成数

值，后面඘ٲ其他单元格，或复制该公式

到其他单元格生成数据（注：这里公式为

“�INDEX	A2:H4
A6
COLUMN	

”），

再选中上述ܪ数生成的数据，依次点击

“᣿入”—“ܪ数”，根据需要选择一

种图表类型᣿入（如图 3）。 

此时，用户只需ԛ改控件，数值就

会发生改变，即可匹配到对应的图表。

㘪᜽ͧ㻳㻶♓◦⮱䃺ξఫ

除了᣿入动态图表能让 PPT 格调满

满外，放上一张䃺云图更能让你的 PPT

成为视觉的焦点。

䃺云图通过字体大小和颜色的变化，

让人一眼就能看到图表中最重要的信息。

䃺云图是一种很特₷的图表，它ᬏ没有

坐标䒡，也没有点线面的组合，可不同

的呈现形式，Б其在更具视觉冲击力的

同时，内容表达也更为直接。打造䃺云

图的过程并不算复杂，用电脑 WPS 打

开要进行可视化的䃺频数据表格，选中

需要可视化的数据。依次点击工具 “O᣿

入”-“全部图表”中的“其他图表”，

ឫ到“䃺云图”，就可以了（如图 4）。 

点击图表右上角的设置，还可以调

整“主题色”“标题”“䭱加信息”等

配置项。

而除了在 Excel 中制作䃺云图，

用户也可以直接在 PPT 中完成䃺云图

的制作和᣿入。具体操作时只需打开一

䶢空白 PPT，依次点击工具 “O᣿入喒

全部图表”，在“其他图表”分类里ឫ

到“䃺云图”，就可以直接在 PPT 里

᣿入䃺云图了，初始᣿入方式同 Excel

几乎一样。

᣿入之后，可以点击右Ӕ的“㑃䒾数

据”，把示Ҹ数据ᰬ换成我们自己的数据。

� � �

�

�

ౕ㏬⩌᜽ఫ㶕

对于实在是᛿得研究又或者 PC 未

安装任何办公软件的用户，借助“䪊数图

表”“清流”等在线图表制作工具，同样

能轻松获得想要的图表元素。

以“䪊数图表”为Ҹ，进入官方主䶢

后直接点击“免费试用”按键即可，其官

方在这里提供了非常多的图表样式可供试

用。选择想要试用的模板后会提示关注公

众号⮨录，而后添加客服还可以领取 7 天

的免费会员。图形化的㑃䒾界面，用户不

仅可以在䶢面中๛位置看到㑃䒾ສ的动态

图表，更可以直接在右Ӕ操作框中㑃䒾图

表颜色、大小或㑃䒾其中的数据，简洁明

了的界面，让㕹场“小白”也能轻松制作

出◘䚤的动态图表（如图 5）。 

不过当前作品无版权风䮖，会员用户

可免费商用，非会员用户仅限个人 / 公益

使用，而当前一个月的会员费用是 25 元，

除可获得一些会员功能外，还能䷊外获得

一些图文存ו空间，这本身也是这类在线

办公应用平台的获利方式，用户则可根据

个人需求选择是否ٲ值会员。
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普䕺较大，所以我们要尽可能选用分辨

率较大（测试下来以不低于 1900f1200

的为ສ）的图片，这样画面才能显得美观。

另外也可以用同样的方法ᰬ换掉其他名称

的系统自带壁纸文件。

݈ᐧ㑾〆䃬䬛ᔘᢤ᫦ᐼ

笔者平时经常要访问单位的ദ䃚网

站，但每次都要先打开奇安信≼览器，到

书カ中ᄨឫ网౭再点击打开，这样的操作

难免有些繁琐，所以想着要是能在ᵹ面创

建一个快ᢤ方式，直接双击就能进入网站

不就方便得多了。经过试验，具体操作如

下：

先在“开始”㤉单中ឫ到奇安信≼览

器选项，将其᠃到ᵹ面位置，并右击该图

标，选“重প名”，将名称改为“学习网站”。

再次右击≼览器图标——“打开方

式”——“VIM”，按 Insert 键进入᣿

入⟣态，在文本中ឫ到“Exec�/usr/bin/

Raxbrowser-safe-stable %U ” 这 一

行，在该行未尾加上“-new -windows 

http://mooc.ctt.cn”（意ᕊ为打开一个网

౭为 http://mooc.ctt.cn 的新⿄口），然

后再按 ESC 键并输入“:wR”，回车后

存盘退出（见图 3）

以后只要双击ᵹ面上的“学习网站”

图标，就能快速进入 http://mooc.ctt.cn

网౭。同样的方法我们也可以创建多个不

同网౭的快ᢤ图标。

ᐭᱧកᐭ/VN-PDLᄼ䩛Ⰵ▜

县双系统吅认是不开启键盘上的数

字小键盘的，这样每次开机之后都要手动

按一下 NumLock 键才能使用，实在是有

些叨☓。ສ在我们可以通过安装软件配置，

让系统在开机的时Ն自动开启小键盘。

首先按“Win+T”键打开终端，输

入পБ安装 numlockx（见图 4）

“sudo apt install numlockx” 

用过县双系统的用户都对其稳定的

性能和与众不同的外观留下了深ݨ的࢝

象，不过时间长了难免也有审美疲ߠ，下

面我们通过几个操作技巧让系统能更加こ

合自己的个性。

ᰡᢏ⩕ᝤ๡׼

首先双击ᵹ面用户图标（这里用户名

是 shen），再双击“图片”目录，将用

户头像的 jpg 文件ᠤ入。

然后我们右击ᵹ面“计算机”图标——

“属性”——“䉓户信息” ——点击当

前用户——点击“本地照片”——选中图

片文件——点击“选择”按䧛——弹出“发

现未认证应用执行” ——选“ٮ许”——

“确定”（见图 1）。

ᰡᢏ㗹ᮜ෮㏥

这里我们要㔺一出֤ᶮ换ᴞ的ສ戏，

即将系统内置的壁纸文件ᰬ换为自定Ͷ的

图片（下面字体为蓝字的是指পБ的输入

部分）。

第一步先准备一张壁纸文件（这里

用的是联想吅认壁纸文件），将其改名为

horse.jpg 后，双击ᵹ面上的用户图标（这

里用户名是 shen），将壁纸文件ᠤ入图

片目录中。

第二步按“Win+T”键打开终端，

输入如下পБݍ除系统内置的 horse.jpg

壁纸文件：

sudo rm �/usr/share/backgrounds/

horse.jpgă

第三步将自定Ͷ的壁纸ᠤ贝进系统

壁纸目录中：

sudo cp �/home/shen/horse.jpg� /

usr/share/backgrounds

最后右击ᵹ面“计算机”图标——“属

性”——“背景”，ឫ到已ᰬ换成的联想

壁纸文件（见图 2）。

这里要注意的是现在的显示器ᅧ寸

然后再输入পБ：

“sudo vim /usr/share/lightdm/

lightdm.conf.d/50-greeter-wrapper.

conf”

按 Insert 键进入᣿入⟣态，在文ᶐ

最 后 添 加“greeter-setup-script�/usr/

bin/numlockx on”。

完成后按 ESC 键并输入“:wR”，

按回车存盘退出，重启后生效（见图 5）。

䄰᪡㏵〜⿄ऐ⮱䙺㒛

县双系统的终端⿄口吅认是白底▝

字，这个颜色配比看起来不够清ᮝ，而且

时间一长眼Ⲉ就很容易疲ߠ，所以我们要

想办法ԛ改得合理一些，具体操作如下。

按“Win+T”键打开终端——点击“㑃

䒾”㤉单——点击“配置文件”——在“配

置文件”⿄口中点击“新建”按䧛——配

置名称为“我的配置”——按“创建”按䧛。

在“通用选项”选项卡中的“鼠标形⟣”

的下拉㤉单中选“I 型”；在“颜色”选

项卡中先清空“使用系统主题中的颜色”

的复选框，再打开“内置方案”中的下拉

㤉单中选“黑底白字”；在“背景”选项

卡中调整“透明背景”的比Ҹ（见图 6），

完成后按“关闭”按䧛。

返回“配置文件”⿄口后，这里要特

别注意，一定要在“打开新终端时使用的

配置文件”的下拉㤉单里选“我的配置”，

完成后按“关闭”按䧛结束。等下一次再

进入终端⿄口时，是不是有种强烈的♂然

一新的感觉了。

͗ᕔࡃ县双᧺҉㈨㐌

�

�

�

ȕ��᪴�↵ۈ

� �

2023 年 1 月 16 日
责编 : 张毅    设计 : Њ仕    校对 : 杨军 ⩕Ꮑڙߋ

�



�� 2023 年 1 月 16 日
责编 : 张毅    设计 : Њ仕    校对 : 杨军⹫ϑᏁ⩕

ȕ��᪴�᱕֣

हᓛԎក᧯喤ៃ䴠̷㏬ࢠᬣ䕇Ԏ䒜У

ៃ䴠̷㏬ࢠᬣ䕇Ԏ䒜У

从短视频、直播到电商，抖音的版图

越来越大，而在积累足够的用户数量后，

抖音开始将手ѥ向社交领域。近日，抖音

推出了一款全新的即时通信软件，名为“抖

音㕷天”，该软件提供 Windows 和 Mac

ᵹ面客户端。官网显示，该软件更新时间

为2022年12月30日，目前的版本为1.0.0。

通过企查查了解到，北京字跳网络

技术有限公司⩠䄤注ڹ 3 ᳇“抖音㕷天”

商标，国际分类⊶及网站服务、通信服务、

᪆育娱乐，当前商标⟣态均为⩠䄤中。而

在“抖音㕷天”之前，字节跳动已经推出

过“多闪”和“飞㕷”布局即时通信领域，

相对前两款产品，“抖音㕷天”单看名字

就直白许多，不过从抖音平台⻮信为主的

轻度㕷天到即时通信，“抖音㕷天”真能

同微信一争高下ॄ？

᎟ۭ㔹̭̀⮱㕷๖ጒڤ

⮨录抖音官方网站主䶢，即可在䶣部

㤉单ᴼ“更多产品”中看到“抖音㕷天ᵹ

面端”，点击进入后即可根据提示下载安

装。首次使用“抖音㕷天”会提示需要使

用抖音 App 扫码⮨录，⮨录后就可以䌌

自己的抖音ສࣸ进行㕷天（如图）。

该软件的界面比较简单，整体布局

有点类似微信电脑版，最左Ӕ一览是㕷天

和ສࣸ列表界面切换按键，中间是ສࣸᴼ，

右Ӕ是㕷天框。软件功能也比较单一，只

是提供㕷天功能。而用户在主界面可以查

看所有抖音ສࣸ，点击就能与ສࣸ单独㕷

天，同时支持添加ສࣸ和发起㓑㕷。ສࣸ

㕷天界面支持发䔮表情和图片，并且可以

在设置中对ສࣸ置䶣、信息免打ឝ、拉黑

以及举报等。

目前在抖音㕷天里，可以支持᥉索全

网用户，通过添加ສࣸ入口，输入任意关

键䃺可以䕺历到该关键䃺下的所有用户进

行ສࣸ添加。从而完全可以将自己变成一

个超级䉓户。现在抖音一天可以支持添加

150个ສࣸ，同时不超过5000个ສࣸ累计。

比如᥉索“无人机”，可以䕺历抖音中所

有带无人机两个字名字的用户，进行依次

添加。添加后就可以进行㕷天，相比微信，

这一点就灵活不少。 

抖音㕷天还有一个优势，就是支持消息

同步，用户进行⮨录后就会自动同步其抖音

联系人和抖音消息，而且还能多设备⮨录，

如果你手里有多台手机䗐么它们的记录就能

同步，但还不能根据日期查看㕷天记录。

显然，“抖音㕷天”没有看到更多在功

能上的突破，其更像是产品形态的一次全新

ᅊ试。事实上，想要将抖音社ࡧ生态中并不

成熟的社交关系导入到ᵹ面端中并不是一件

容易的事情，相较传统㕷天社交，短视频用

户显然更习ᘜ于字幕㕷天。

《电脑报 2022 年व订᱙》
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载 200MB 的资源才能正式开启新次元

空间之᫲（如图 3）。 

首 次 进 入“QQ 小 ⿊” 还 会 下 载

73MB 左右的资源素材，待系统完成后

玩家即可以虚拟人物的形象进入“QQ

小⿊”。游戏之初，用户会拥有一ᴸ独

立的ᝬ屋，但ᝬ屋内部却是空空如也。

用户需要进入家具Ꮔ按个人ૉສ䉚Ν，

而游戏一开始系统会䊍䔮玩家一些家具

。换券پ

在不同风格的家具Ꮔ中，用户可随

意点击其中一款家具Ё细ᄌ看，这里还

能遇到一些其他的玩家，完成家具采䉚

后就可以回到家中进行布置（如图 4）。 

对于ᝬ屋内部的布置而言，不同玩

家会有自己的想法，这样就能打造出拥

有自己风格的、独一无二的ᝬ屋。如果

玩家对于装ԛ和搭配实在没有想法，系

统还会给出一些建议，玩家依次完成就

可以了。而除了“生存”必需的ᝬ屋外，

社交也是“QQ 小⿊”的一大应用方向。

在“QQ 小⿊”中，用户不仅可以

按自己想法䬟䕈，其系统本身还提供了

䧀冩、种田、飞行᷸派对等多种体验，

在体验过程中，用户还可以通过其他玩

家进行交流，ٲ分发ᡒ了腾讯在社交领

域的特长。对于这样的新次元世界，你

想体验一⪗ॄ？

界近期推出的新功能，用户可以在虚拟

的 QQ 小世界中选择一套属于自己的ᝬ

产，并加入相应的社ࡧ。具体而言，玩

家在 QQ 小世界主界面᥉索“新次元地

产”即可进入该功能主界面，笔者直接

为自己选择一套“独ᴸ∸ẩ”并选择加

入“ᷓ幻ᇈ”（如图 2）。

这里要提䚿大家的是由于屏幕空间

有限，因此ᝬ型和社ࡧ并未显示完全，

玩家可以点击项目᫮的刷新按䧛，以查

看更多选项。完成选择后，系统会为玩

家自动生成ᝬ产，这里会显示ᝬ产形象、

面积以及ᝬ产价值，完成之后用户可以

选择保存图片或者视频，以分享这份快

乐给其他᰸ࣸ。

当然，同元宇宙▿ᝬ有极大ࡧ别的

是 QQ 小世界明确提示这里的ᝬ产价值

为小世界▘ペ，不具实际参㔰价值，但

ℂ「▘ペ本身是 QQ 小世界的虚拟积分

体系，未来会否转换还真不ສ说。而从

可玩性看，“2023 新次元地产”虽然

整体给了玩家ᝬ屋，但目前玩家无法查

看具体的ᝬ屋样式、内部布局等细节，

多少有些䖄᛫，而对于想要进一步体验

QQ 二次元世界的玩家而言，“QQ 小⿊”

会是非常不䩆的选择。

Ҁ侹᫝⁎ٰ̓⩹⮱22ᄼ⿊

新次元的生活会是怎样的？腾讯

“QQ 小⿊”或许能给人们め案。点击

QQ 主界面右下角的“动态”按䧛，在

这里可以看到“小⿊”项，点击后即可

进入“QQ 小⿊”主界面，这里需要下

⹫ϑᏁ⩕2023 年 1 月 16 日
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Νᝬॄ？在虚拟世界里䗐种……在元

宇宙大行其道的今天，投资虚拟世界似乎

是不䩆的选择，不过在真金白䨣Ν地以前，

何不先借助 QQ 体验下新次元ᝬ产এ？

ᄼ̓⩹22᫝̭㏔ڒऐ

腾讯在短视频上的布局虽然ᮇ是ᮇ

了点，但㘉在命全。㐔微视和视频号之

后，一个名叫“小世界”的新功能出现

在社交软件 QQ 上。随着微信和 QQ 国

内第一第二大社交平台先后⊶足，腾讯

是否能ᤲ动短视频领域？

QQ 小世界是一个图片和视频内容

并存的社ࡧ产品。2022 年 4 月 10 日，

小世界官网发布了第一段视频，配文称，

“在每个人的心里，都有一个美ສ的小

世界。用小小的世界记录分享你的美ສ

生活。”“小世界”开始走进大众视野，

其界面设计与目前主流短视频平台类

似，䶣部提供直播、圈子、关注、广场

四大频道。使用体验方面，“小世界”

与抖音一致，采用全屏单列上下⏾动交

互设计（如图 1）。 

而作为短视频行业的“后进者”，腾

讯 QQ 小世界以短视频为核心内容的同

时，加入了许多产品功能，提升产品热度

的同时，也让年轻人ឫ到了新的玩法。

ౕ22ᄼ̓⩹䛹ĄΝąຄᝬ

上百种ᝬ型，2023、ࡧ大社ژ“

一起去新次元入Ѽ新ᝬ॔！”——看到

这样的宣传标语是否有些ສ奇甚至心动

এ？“2023 新次元地产”是 QQ 小世

�
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�
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苹果旗下音乐识别平台 Shazam

的 强 大 让 不 少 人 都 㓎 ᚂ 不 已， 其

实， 在 过 去 二 ࡮ 年 的 发 展 历 程 中，

Shazam 早 已 跳 出 苹 果 生 态， 无 论

是 Android 还 是 PC 阵 营 都 可 以 使

用， 后 者 主 要 是 通 过 Chrome ≼ 览

器 ᣿ 件 实 现 的， 而 除 Shazam 外，

AHA music 也 是 ≼ 览 器 中 较 为 主 流

的听歌识ᰟ软件，更可䉢的是其在微

软 Edge ≼览器᣿件中也可下载安装，

具有较强的适用性。

启动 Edge ≼览器后，在右上方工

具ᴼ中点选“打开 Microsoft Edge 加

载项”，即可在᥉索框中直接᥉索“AHA 

music”，完成后点击“获取”即可安

装并使用（如图 4）。 

用 户 在 网 䶢 中 点 开 扩 展 图 标 就 可

以用于识别所≼览网䶢中正在播放的

歌 ᰟ、 视 频 等 背 景 音 乐， 同 时 只 要

能 识 别 出 来 的 话 会 提 供 :ouTube、

spotify、Apple Music 的在线播放地

౭。它的ᰟᏀ来自 AHA music，一般

来说不是太冷门的音乐基本都能ឫ到。

除了≼览器᣿件帮助听歌识ᰟ外，

PC 用户还可以使用 midomi 这样的在

线识别音乐网站ឫ歌。进入 midomi 主

䶢后，点击中间的按䧛就可以播放外界

音乐或是਩唱进行识别᥉索，相比上面

几个在识别速度以及识别率上要低一些

（如图 5）。

里 没 有 ᩣ 录 或 是 没 有 版 权 的 情 ۢ

可 能 会 识 别 多 少 次 都 无 法 ឫ 到 或

是 识 别 䩆 䄜 ， 这 时 不 ໕ 试 试 其 他

路 径 。

㘪์䃳ݘ㻳䶾#(.⮱ͧࡻ䴠ͽ

相 对 主 流 音 乐 App， 华 为、 小

米 等 力 图 打 造 软 硬 件 生 态 的 品 牌 同

样 提 供 了 音 乐 App， 借 助 这 些 App

的 听 歌 识 ᰟ 功 能， 一 定 程 度 上 能 ᑒ

补 主 流 平 台 的 不 足。 以 华 为 音 乐 为

Ҹ， 用 户 在 打 开 抖 音、 快 手 等 视 频 

App 时，下⏾左上角঩出应用助手，

点 击 听 歌 识 ᰟ 即 可 开 启 跨 应 用 识 别

音乐（如图 3）。 

在华为音乐中，用户只要点击首

䶢 ᥉ 索 ᴼ 右 Ӕ 的“ 听 歌 识 ᰟ” 图 标

即 可 一 键 识 别。 如 果 用 户 想 更 快 地

使 用 该 功 能， 还 可 以 在 鸿 蒙 ᵹ 面 长

按华为音乐图标，点击“听歌识ᰟ”

即 可 开 始 识 别。 此 外， 用 户 也 可 以

进 入 华 为 音 乐 ᵹ 面 点 击 右 上 角 四 个

点， 随 即 进 入 设 置 䶢 面 看 到“ 听 歌

识ᰟ”功能按䧛。

目前，华为音乐的“听歌识ᰟ”

功 能 支 持 跨 应 用 轻 松 识 别 视 频 的 背

景 歌 ᰟ， 快 速 获 取 歌 名、 演 唱 者 等

相 关 信 息， 并 可 一 键 播 放、 ᩣ 藏。

而其他品牌音乐 App 的听歌识ᰟ功

能 在 使 用 和 功 能 上 也 大 同 小 异， 听

歌 识 ᰟ 作 为 高 频 使 用 功 能， 用 户 基

本 都 可 以 在 首 䶢 䚿 目 位 置 ឫ 到， 而

不 同 品 牌 间 的 ᰟ Ꮐ 互 补， 也 为 ឫ 歌

提供了便利。

ϟࣸ聚会，当听到ૉ⁏的旋律而

又不知道歌名时，是否心如⡘❗？当

iOS 用户ષ出一ऒ“Siri，这是什么歌

ᰟ？”并得到准确め复时，是否㓎ᚂ

得不行？别ᙹ，Android 阵营 App 的

听歌识ᰟ功能当下已经相当强大。

䃖ͨ≮ख़⁹"QQ፛ҍឫ⁹

当下，大多数人使用的 QQ 音乐、

网易云、䚤⠄、䚤我等音乐平台，都

内ቹ有听歌识ᰟ功能，以网易云音乐

为Ҹ，其“听歌识ᰟ”功能，支持听歌、

਩唱、说歌䃺识别，具有相当不䩆的

精准度。用户在手机上启动网易云音

乐 App 后，点击右上角的“听歌识ᰟ”

图标（叓克风图样），接下来在安䲆

的环境下等待 App 自动识别即可（如

图 1）。 

此前，网易云音乐曾推出“悬浮

识ᰟ”功能和 Chrome ᣿件“云音乐

听歌识ᰟ”，丰富不同场景下的听歌

识ᰟ体验。网易云音乐“悬浮识ᰟ”

功能解决了同一设备不同应用间的听

歌识ᰟ需求，用户可以通过手机叓克

风识别其他 App 中的音乐。Chrome

᣿件“云音乐听歌识ᰟ”解决了用户

在 PC 端网䶢识ᰟ的需求（如图 2）。 

用 户 在 ≼ 览 网 䶢 音 视 频 的 过 程

中， 无 需 通 过 手 机 App 进 行 听 歌 识

ᰟ操作，而是可以在网䶢直接使用该

᣿件实现“一键识ᰟ”，云音乐听歌

识ᰟ᣿件还支持红心歌单ᩣ藏等多项

功能。

然 而 ， 主 流 音 乐 A p p 的 听 歌

识 ᰟ 功 能 虽 然 强 大 ， 但 遇 到 ᰟ Ꮐ

ȕ��᪴��̷઱㠒Ⅱ
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! ≮ⅡჄͨ ��ᗈ࣍ϫ，中ܬᇷ᳓可以Ҫ̱՘ṏҪᆉᇎጛ፤，ల来的ˉፚ是不是会

更好ṏ

! 㦐ጵֲ喟中复神厝是ⷠ㏑维行业的头部玩家之一，一直被资本市场看ສ，对这

种企业而言产能加码是大利ສ，ℂ「高端ⷠ㏑维有国产ᰬ代的空间。中复神厝拟投资

59.62 亿元建设“年产 3 万ॕ高性能ⷠ㏑维建设项目”，生产的是 T700、T800 级以

上高性能ⷠ㏑维，可以更ສ地满足市场的需求，扩大市场占有率。从这个角度来看，

中复神厝值得重点关注，不过中复神厝的估值较高，市盈率为 83.16 倍、市ۭ率为 9.42

倍，明显高于 A 股大多数股票，这是一个隐ᗐ，要注意਌！

近期，㵭⅔З供不应求。

㵭⅔З是一种可以时ݨ检测㵭⅔水平

的ࡨ⫄器械，㵭⅔亞和度小于等于 93%，

理论上需要去ࡨ院就ࡨ，因而走Ӽ。

不过，㵭⅔З⋕价，相关公司的市值

却有了⋕不动的䔦象，这是为什么？

ϔ৮ӈ̺ᏁⅯ

㵭⅔З，原本只是健康监测类器械的

一个非主流产品。

健康监测类器械的大单品是㵭ࢸ计、

㵭㈃З等，高㵭ࢸᗐ者离不开㵭ࢸ计，㈃

ᅬ⫲ᗐ者离不开㵭㈃З。

却不想，风云突变，㵭⅔З站上了“风

口”，关注度远超㵭ࢸ计与㵭㈃З。

据๛视䉏经《正点䉏经》ᴼ目报道，

目前各大电商平台上，多款家用㵭⅔З产

品出现断货、预售时间长等情ۢ。数据显

示，㵭⅔З品类的成交䷊同比增长约 61

倍，大多数用户䉚Ν㵭⅔З的价格主要集

中在 100 元到 300 元之间。

一名业内人士在接受采访时表示：“基

本上两ক之内ᩣ到了差不多半年的需求

量，需求激增的程度很大。我们也第一次

开通了线上电商的⍍道，第一ឦ货已经一

售而空了，我们现在在紧ᕒ补货。”

以上可见，㵭⅔З的确太热。

不过，这种大热的可持续性较差。

之前口㒖、ោ原、退☔㢜等经历过短

时间紧缺，但很快物资就不缺了，因而这

种紧缺是ᮯ时的，不会长久。

海通证券ࡨ㢜联席首席分析师䉧文᪹

表示：“随着生产企业产能的扩ٲ，以及

快递的恢复，市场的供给紧张⟣ۢ也会逐

步得到㑀解。需要䉚Ν㵭⅔З的人㓑，也

能Ν到合适的㵭⅔З。”

截至 2022 年年底，国家㢜监局和各

Ⱞ㢜监局已ឦ准 77 个㵭⅔З上市，涵盖

指๦式、㘶᤼式、㚂式、手持式、台式等

种类。

事实上，៏䉚㵭⅔З并无必要。

一名专业人士表示：“普通人㓑没太

大必要䉚Ν㵭⅔З，家中有心脑㵭管⫫⫲

ᗐ者、ᚏ性㗧部⫫⫲ᗐ者，此时配备上㵭

⅔З相对来说可以多加一道保䮖。另外，

实际上大家单纯自己看㵭⅔指标并不能说

明什么问题，临Ꮇࡨ生还是会结合其他⫴

⟣和指标来㐩合ݑ断⫲情。”

Ⰵ◦ắᔢ㗎

换而言之，㵭⅔З相关概念股只值得

短▿，自然没有持续上⋕的动力。

Ꮴ∝ࡨ႓

据 康 泰 ࡨ 学 的 中 报 显 示，2022 年

上 半 年 㵭 ⅔ 类 产 品 ᩣ 入 1.54 亿 元， 同

比下降 45.32%，占营业ᩣ入的比Ҹ为

48.89%。

也就是说，㵭⅔З不ສ卖才是常态。

康泰ࡨ㢜日前公开表示：“之前公司

积累订单较多，公司根据订单情ۢ持续扩

产能，日产能提高到ٲ 15 万台，目前积

累订单已陆续完成交Ѕ，新订单已经开始

排产发货，公司正在加⤚加点生产，尽全

力保䯉市场供应。”

冩䋰ࡨ⫄

冩䋰ࡨ⫄的㵭⅔З在变相⋕价，之前

在某电商平台上的售价为 80_100 元，如

今⋕价到 300 元以上，对此官方回め：“产

品没有⋕价，因成本上⋕，取消了折ថ和

优ᘍ。”

光大证券表示：“家用ࡨ⫄器械领ۈ

企业，战略聚焦঩吸、㵭㈃、感控三大成

长赛道，随着管理逐步改善，随着研发投

入和技术创新，核心业务在国内和全球市

场都具备竞争力。”

जႇࡨ⫄

可ႇࡨ⫄也是㵭⅔З赛道上的重要玩

家，目前正积极组㏴扩ٲ产能，尽管如此

可ႇࡨ⫄能从中受多大的益仍值得商Ụ。

2022 年前三季度，可ႇࡨ⫄的营业

ᩣ入为 18.8 亿元同比增长 11%，ۭ利⋓

为 1.67 亿元同比ۼ少 45%；其中，第三

季度的营业ᩣ入为 5.8 亿元同比ۼ少 3%，

ۭ利⋓为 0.37 亿元同比ۼ少 58%。

从这个角度来看，康泰ࡨ学、冩䋰ࡨ

⫄与可ႇࡨ⫄的股价或将承ࢸ 。

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ
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Adobe 的 AI 越来越强大，目前用户选择加入“内容分析”

程序，就能ٮ许 Adobe 分析 Creative Cloud 中的྿体文件，

以用于其机器学习ദ䃚程序，还不䊣快试试。

此设置对所有 Creative Cloud 订阅者吅认启用，ٮ许

Adobe 对“Creative Cloud 和 Document Cloud”内容中的

图像、音频、视频或文ᶐ文件执行内容分析。为了隐⻮问题，

Adobe 强调不会分析或处理和存ו设备本地的文件，换ऒ话说，

只处理软件内部的文件，不扫描 PC 本地ⷮ盘。

Adobe 希望获取用户的྿体数据，将其放入用于机器学习

功能的䃚㏰中，然后对其进行ឦ量处理。但是如果 Adobe 的

某个人␒用他们遇到的图像或以其他方式公开⻮人图像，这将

会造成隐⻮⇱露。

Adobe“内容分析”程序主要使用机器学习描述了人工智

能的一个子集，其中计算系统使用算法来分析数据并从中学习，

而无需人工干预，从而从模式中得出推论并做出预测。随着时

间的推移，系统可能会随着接ᩣ到更多数据而㐔续学习和改进。

隐⻮问题应该是显而易见的，如果要规避这个␼≋，用户

可以选择退出，方法是⮨录自己的 Adobe ጽ户，点击 Adobe

网站右上角的个人资料照片，选择“查看䉓户”，在个人资料

图片下方的“㑃䒾个人资料”，转到左Ӕ边ᴼ中的“隐⻮和个

人数据”，然后向下␇动到“内容分析”关闭自动功能。
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Adobe另一个新的AI功能在Photoshop Elements身上，

对于 Photoshop Elements 2023，最引人注目的更新是为䲆

止的照片添加动作的能力。要做到这一点，只需要选择你想要

移动的图像部分，并使用ペ头工具指出移动的方向。然后人工

智能将完成ޖ下的工作，为水、㏴物、⇆子等添加适当的运动。

Photoshop Elements 的另一个关键工具是指导性㑃䒾，

如 “֤看 ”把前景物体放在照片中， “完美㗃像”让你平⏾⦂⫢，

美白牙咬，调整脸部倾᫉或使主体〾得更ც（甚至改变ⱕ眼的

方式来打开他们的眼Ⲉ）。

还有一个功能是用美图ᰬ换一个普通的背景，背景ᰬ换工

作可能有点ऑᕗ，这取决于人工智能对拍摄对象的搭配是否合

理。虽然不䗐么完美，但对于一个新的功能来说，它还是很有

䋐的。

Premiere Elements 的 关 键 功 能 围 绕 着 Adobe 的

Sensei AI。这个 “艺术效果 ”工具可以让你为视频添加㐅画

风格，包括ᷢ高、达㟙奇、㣘๵等等。该效果将运动㔰㭾在内，

以获得一致的外观。

Adobe 还增加了 100 多᲎新的音䒕，为视频提供一些免

费的音乐，同时提高了性能和稳定性，并增加了对苹果 M1 芯

片的支持。安ࢀ应用程序也可以与 Premiere Elements 一起

使用，使你更容易从手机上传视频（同样，仅适用于仅有的英

文测试版），正式版还需要再等等，但是时间不会太久了。
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Photoshop Elements 2023 还可以处理高质量的 RAW 

文件，包括由 iPhone 14 Pro 等设备创建的文件。这些文件

在单独的增效工具工作ࡧ——Camera Raw 14.4.0——中打

开，用户可以从“帮助”㤉单的“更新”部分下载。这个功

能将最有用的照片ԛ复工具放了进去，让你能够有选择地增

强较ᑞ的颜色并使曝光不足的䭡影变亮。

它还会显示一个方便的直方图，即时了解（和更正）

拍摄的曝光。当然，Elements 的 Camera Raw 㑃䒾器

缺少完整版 Photoshop 中的一些更高级的工具，Ҹ如使

用⌽变和基于画笔的工具进行选择性调整的能力。

总之，新的一年，Adobe 在旗下许多软件中用上了

AI 技术，比如 Lightroom 和 Photoshop 这类ԛ图软件，

就依靠 Adobe Sensei 智能工具快速完成选ࡧ和蒙版等

工作，最近他们打算将 AI 技术应用到更多领域。Adobe

计划将在旗下的Ѕ费图Ꮐ产品中加入 AI 㐅画功能，届时

将开拓一᲎新的ᩣ费⍍道。
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我们总是希望尽可能得到一幅清ᮝ的影像，

这是摄影最基本的诉求，如果影像是模ㇷ的，䗐

么即使图像再具创造性，其结果必然也是失䉒的。

为什么一幅影像到头来其结果会是模ㇷ的এ？可

能有下面两个原因：一个原因是没有精确地聚焦；

另外一个原因就是照相机的䰴动，这看似简单的

操作其实很常见，不容易避免。

采用下面两项简单防范ᣗ᫪可以避免照相机

的䰴动：

第一，以足够高的快门速度进行拍摄，消除

明显的照相机䰴动结果。

第二，对于一位严䅕的摄影者来说，三㙇架

㗜定是一件必不可少的装备，就如同有很多视频摄

ࣸૉ⁏用大⪳的稳定器，一定程度也是为了让视频

更加流⩲，看起来不ⱖᮂ。为什么我们要如此强调

这一观点এ？因为在初学的学生所递交的所有照片

中，最多的单一性失䄜就是照相机的䰴动。

理想的三㙇架应该足够轻，以便于四处携带；

但也不能太轻，以至于无法稳固地支ᦾ照相机，

价格䉢的一般就是ⷠ㏑维，䨊制㙇架便჉并且常

见，要求不高可以小几百元先Ν来㏰手。三㙇架

的用䕁是为照相机提供一个稳定的安放平台，而

且有分量才能产生稳定性。比如在ᶒ上，有汽车

飞驰而过，或者轻䒕站有列车进站，三㙇架基本

没有什么䰴动，这才是我们所需要的。䉚Ν三㙇

架时必䶨要ᅊ试打破轻型三㙇架的方便性与重型

三㙇架的稳定性之间的平㶎。有些三㙇架可能几

᫑重，有些配有专业云台则可能超过࡮᫑。

作为一个摄影者，首先要确定自己的目标。

如果作为一个以此䄸生的㕹业摄影者，䗐么就没

有必要两次䉚Ν同一设备。事实上，三㙇架可以

使用很长时间，不如一开始就䉚置一个重型三㙇

架。当然，如果只是一个偶尔拍拍照的业҆爱ສ者，

䗐么䉚置一个中型三㙇架或许更为合适。

⌲ᮝ⮱☌㟞喑Გ㜗⽠Ⴧ⮱̶㙇᳣ ᪴�3JOHDBP
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对于大多数用䕁来说，ສ的三㙇架应该便于携带和足够结实，并且具有下列特性：

1喓云台可以旋转 360 度，可以直上直下地倾᫉照相机。

2喓所有的紧固部件均应该提供绝对的䨮定，不能有⏾动现象。

3喓管⟣结构的三㙇架，其主支㚬部分的直径应该至少为 3 喔 4 英寸。

4喓支㚬底部应该装有防⏾的ᾎ⯛头，ბ内拍摄时可以避免划ё地板。

5喓位于中๛的升降ళᴞᬏ可以是套管式的也可以是咬轮咬᲎结构的。对于摄影ბ类

型的 4 英寸 f5 英寸或大型相机来说，咬᲎、中心ᴞ的三㙇架更为可取。

6喓所有调节装置的旋㏪和手ᳱ也都应该具备精细的设计。

7. 当支㚬ѥ展开时，重量主要集中在三㙇架的中心，它应该承受得Ѽ所᫪加的ࢸ力。

☌㟞៺ᥱ̶͚㙇᳣⮱̭ψᏁ⩕᣽⹧

春节期间，拍摄☌㟞，⼺纵即䕊的影

像如何便利地切换角度，更换镜头，需要

我们做一些功䄫。拍摄的☌㟞一般是中长

距离，所以一般我们会用到 28mm 或者

50mm 的镜头来拍摄，这个自己把ᤎ构图，

体现☌㟞的壮观，通常不会用超广角。此外，

很多三㙇架都具有“快速装卡”机构，这是

一种非常方便的装置，能够ⳙ间就将照相机

安装在三㙇架上，并且还可以快速地从三㙇

架上取下照相机。首先，要将快速装卡机构

中的转接部件᠔到照相机底部的㳧ႁ内。然

后，每次想将照相机安装到三㙇架上时，只

需简单地“ু૿”一下把转接部件按进三㙇

架云台的Ἢ中即可。

快速分离二者时，通常ហ动一个控制

杆即可从三㙇架上取下照相机。当然，也

有很多类型的摄影机并不需要快速装卡式

的云台。如果确实需要这种快速装卡的能

力，可以在照相器材商Ꮔ为三㙇架配一个

快速装卡的䭱件。我们的建议：三㙇架一

定要Ν个ສ的。因为确实需要我们才使用

它，而照相机和三㙇架之间的任何䭱件都

可能会成为不稳定因素的来源。

此外，有些三㙇架具有可互换的云台，

其中有的云台可以安装在中心ᴞ的底端，

供低角度拍摄。拍摄☌㟞通常建议选择 B

门拍摄，将 ISO 设置为 100，避免噪点过多，

将光圈设置为 F5.6_F8。手动控制快门线

防䰴，曝光时间一般建议在 5_20 秒不等，

主要看ক围的೻市环境光和☌㟞本身的曝

光值，切记不要过曝。

ᥱᒞ̻ऻ᱌



���� ᗓ䄨 2023 年 1 月 16 日
责编 : ॡ᫝    设计 : ℈℈    校对 : 杨ᔄ݇

林ፊ⊐
任㕹广州中ᆞ大学，画家，中国

摄影家协会会员，《电脑报》专

ᴼ作者。

⑘⩨̀ᴼ

ȕȕ◦评喟

㜗ጞᰶ⪆学㗹ᮜ，͚㠞᪴⮱书都ⰸγᒵ็，
䉌责Шౝ䄡，℁䊤὎᠌7-4*⮱៶᝻维，HBSZ
͸ㆨ⮱పใ౐㏼，对λ᪝ႄݺ〜ጒ程ጵ来
䄡，ⱌ⮱ᄾ一᱙䔆ᵤ⮱ጒڤ书ࢸマᏂȡϸ㏺
7FSJMPH⮱书Όᰶᒵ็，ѳ๔䘕ܳ都℁䒰ധ
⵭，㔹́ᒵ็А码ᒵ㔮，都᭜1���年⮱㻱
㠰，JOQVU হ SFH 都㺮ܳ开ۆ⮱䗐⻺ȡ对λ一
㝙⮱ⶂธℂ͇⩌，䔆᱙书⮱ⴒ䃳㐊对᭜䋠์
ڒ≳，ᒵ็ᒵധ⵭⮱ắᔢᰶ，ܧ≳ڒ⌞，⮱
⌞䃟，ܳ࡮ऄ⩕ȡ

Ȩ䕇Ԏ*$䃫䃎ȩ

作者ᱻᎳ华作为研发部长和主设计师，设计

了国内第一款 WiFi 芯片；作为总工团队成员和

基带项目总师，设计了国内首㞅水面大型舰㝴的

集㓑调度指ᡒ通信系统；并为国内ۈ用第三代无

线通信的标准论证、制定和产品实᫪做出了相应

的䉎⡛。个人多次获得Ⱞ部级科学技术຃ߞ，也

作为第一发明人⩠䄤了多项无线通信相关技术专

利，现从事 5G 和 LTE 系统开发。

Ȩ䓀߈ܧȩ

在如今的互联网时代，变幻㣘测，输出的重

要性不言而૨。对待知识和文化的传承，你也要

由传统的多输入少输出的ᕊ维模式，彻底转变为

“输出优先”。《输出力》首先就告诉读者，输

入是需要以输出为导向，你的ߴ气比质量更重要，

你需要大㗳表达，次数优先，多ऽἪ，用输出来

䛷放自己的ࢸ力，享受输出的乐䋐。

ȕȕ◦评喟

ҍᰶ⇎ᰶ䕴ݝ下䲏䔆ψ䬛䷅，一Ⱑౕ䓀ڒ，
ऱ⻺ⴒ䃳ȠԎᖜ不᫚，ѳᕨ᭜≲ᅊ䒱₏喤一
Ⱑౕⰸ书，ѳ᭜不䃧᭜䄚㼭䔅᭜᪴ႄ㶕䓫㘪
都䔅ᒵጛ喤一Ⱑౕᕊ㔰，ѳ对ⴒ䃳⮱⤳㼐߈
ӊ♣։⪆ౕ㶕䲏不์⌞ڒ喤䬛䷅可㘪ౕܧҍ
⮱䓀̷߈ܧ，ຯ҂ݨᘼ㏰΍㜗ጞ⮱䓀߈ܧ
এ喤᪸㬑ႊ䔆᱙书可В读读ȡ
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ȕȕ◦评喟

䅳⨐䃱ܳ���，ऐⶾ✳ḇ，㮪♣2023年᝺开
໸，ѳѩͻጟ㏼可В⶛ჇϷ年⮱ᰭҠపߕᅞ
᭜䔆䘕γȡす一䯳⮱ᩲθ，す二䯳⮱ᘼධ，
჋ౕສ㐊ȡᒞ❴⋢Ⰳ็⻺㒻ᱜ䷻ᵩВࣷ҉ݣ
᝸∂喟ᬏᰶэ㐌⮱二维Ƞޗ㏥Ƞ֣Ⴧᵩߕ
⩨，ࣵᰶ$(Ƞ̶⍟二⮱⣝Аឭᱜ，䔅ᰶᄳ㉍
描与͚పⅡ෕䴢ঠⰥ㐀व⮱݈᫝ᅊ试，᭜݈
҉㔲Й对͚ప㒻学一⁎็㻳㻿⮱䄍䛷ȡ

Ȩ͚ప๴䅚ȩ

短片集由ژ个Ḻ根于中国传统文化的独立

的ᩲ事组成：《小ໃᕗ的夏天》《卲卲卲》《林

林》《Ύ᱾ጡ士带走了⢸႖٬和神І》《小满》

《⢶ځ》《小卖部》《飞鸟与冩》，在观众面

前䨧䭵开一个极具中式想象力和审美偲力的“ໃ

ᕗ”ᩲ事集。 其中ᩲ事纵览ऑ今、展望未来，

从ऑ代ᩲ事到科幻想象、 从ΎౌⱤᕸ到唯美爱

情、从生প⃺题到人性ᕊ㔰，展现着中式想象力、

承载着中国民᫼文化与ਟ学。
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《 热 㵭 硬 派

国夫ै外传 热㵭

少 ຠ 2》 可 能 很

多 人 并 不 了 解，

但 是 对 于《 热 㵭

硬 派 国 夫 ै》 这

款 游 戏， 相 信 很

多玩家就比较熟

悉了，作为“热㵭”

系列的外传作品，

在 䖢 ᓗ“ 热 㵭”

系列风格的同时，

以动作㶄机的玩

法深受玩家们ສ

䃱。

Ą
Ą☚㵭ąअࡃ

对于不少 80 后与 90 后的玩

家来说，“热㵭”系列应该是非常

熟悉的㶄机游戏，早期“热㵭”

系列就做出了相对自由的地图设

计与能力成长，其“㶄机 + 格斗

+RPG”的新颖玩法，为“热㵭”

系列ᩣ获了大量ㆶ͊，不过随着

Technos 因自身的经营不善而Կ

闭后，旗下知名的 IP“热㵭”与“双

截龙”系列版权几经易手。

在时䯁 20 多年，其精神续作

《热㵭硬派国夫ै外传 热㵭少ຠ》

于 2019 年正式发售，尽管主角由

国夫和阿力改为了他们的ຠࣸ美⇆

子和京子，但却保留了系列经ڥ的

游戏方法，更是在获得无数ㆶ͊ສ

䃱之后，第二部作品《热㵭硬派国

夫ै外传 热㵭少ຠ 2》（后简称《热

㵭少ຠ 2》）也正式推出，这一次

它将有近乎全方位的进化。

就看到游戏的第一࢝象来说，

《热㵭少ຠ 2》拥有着一㓑让人非

常容易记Ѽ的角色，甚至可以说

为了让玩家有进入游戏体验的动

力，从游戏动画式的 PV 再到᣿䶢

过场，游戏都在ൾ造角色和आ事上

采用了一种䖢ᓗ䱿春热㵭物语的风

格，并䃟述一些无ࣅ头的ޔ情，当

然真正开打的时Ն，这一切都不重

要了，我们关注的要素只会是㶄头

上的战场。

游戏依旧采用了经ڥ的ὗ版像

素画面，完全㐔承了“热㵭”系列

的衣䧢，如果非要说有什么改变，

䗐么就是在角色、场景与各类道具

的ݨ画上更加精致，当然玩法也依

然还是㶄机模式的基础上加入了很

多 RPG 要素。

玩家在战斗中通过轻重击打出

连᠈，享受格斗游戏“᥀᠈”带来

的快感，配合必杀的简单䕨䒾将᩹

人打出各种๥张的表情，让你在᣺

人和被᣺中ឫ到乐䋐，且随着流程

推进，你可以不断升级或者ᨿ䧞获

取᠈式装备来尽量丰富游戏的过

程，就这么来看，它可不只是一个

㶄机游戏。

《热㵭少ຠ 2》在战斗场景中

增加了叠层的设计，有时Ն可以通

过上下ẩᷜ来䓯回战斗，不在仅限

于单᲎路线，此外互动的道具也让

玩家在战斗中更加⁏乐，⇆发、᷿

球᷺、श他、金᳗冩都可以ᢎ起来

作为ₓ器使用，而且这些道具具有

“一击Կ”的设定，让它们显得格

外实用。

Ą☚㵭ąӊᬔ

《热㵭少ຠ 2》的可选角色实

际上有六个，但是在初始⟣态下只

能选择美⇆子、京子、国夫和阿力

（前作初始只能选择美⇆子和京子，

国夫和阿力要在二ক目才能选择），

随着流程推进，就能解䨮《双截龙》

中的⣈ͪ安与《热㵭物语：地下世

界》中的普露比两个角色，从而进

一步丰富游戏的可玩性和䧨研性。

此外游戏的ᤡ助系统，是非常

有特色的。玩家在游戏中可以遇到

各种各样的᩹人，从时倓的ጲ਒到

可爱的ઓઓ队员可以说是种类繁

多，每当玩家将场景内仅存的᩹人

打至₸㵭的时Ն，该᩹人就会向玩

家䌗地求亣，䄤求成为玩家的“小

ᑌ”，通过ᩣ服这些“小ᑌ”，玩

家就可以在战斗中召ੑ他们辅助战

斗，不过这些小ᑌ不会成为战场上

的队ࣸ，而是接近格斗游戏中的“支

ᤡ᠈式”，“小ᑌ”被召ੑ到场后

会᫪展一套᠈牌连᠈后自行退场。

ᤡ助系统在前作就已经出现，

但是对比前作，本作在ᤡ助系统上

进行了一些升级，同时可以拥有的

“小ᑌ”数量从一个上升到了两个，

且在⼅密基地о息时，还可以直接

带出自己ᩣ服的“小ᑌ”，不仅如

此游戏内还设置了一些强大且特₷

的“小ᑌ”，拥有更强的属性，出

场ᤡ助时能发ᡒ更大的作用。

游戏中还有着数࡮个商Ꮔ，有

些商Ꮔ出售丌物，可以提升角色属

性，有些商Ꮔ可以学到᠈式或是提

升᠈式等级，还有些商Ꮔ出售服饰

饰品，让角色获得各种特₷效果。

ȧ热㵬硬派国๗े外传 热

㵬少ຟ 2Ȩᐢ续了“热㵬”系列

的㶃机体验，并在此基⵬上加ڑ

了 3PG 要㉌，让青᭑ᩱη变得

更加漫长，同时ٱ␍热㵬，但是

部分设计并不能成为।引⣕家的

要㉌，㐅人⪅下的࢜䆍依然是热

㵬㶃๠与❩快的战᫃。

ᕨ��㐀
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当大家看到战神 T8 的内部，是不是“૲到了熟悉的味道”。的确，神㝌

多年来大量采用 ODM 厂商的方案，所以和其他机器模具相同是正常的。不过

神㝌 T8 是 16 英寸 16:10 的屏，模具纵向拉ѥ了一下，纵深要大一点。䗐么

机身内部স处理的এ？很简单——ѥ展出来的部分加一块金属构件᥋定，ᬏ稳

固了机身，又增加了“金属质感”。

ȕ战神 T8 这个模具的标准形态是机身右Ӕ有 Thunderbolt4 口，但从其

他机型的表现来看，原始模具可能存在供电不足的情ۢ。

机身右Ӕ圈选处本来可以有 Thunderbolt4 接口，T8 放弃了。

ȕ如今大量第 12 代䚤Ⲭ机型都采用英特尔 AX211 WiFi6E 无线网卡，

但实际上，目前在中国，WiFi6E 的优势ᮯ时体现不出来，说简单点就是

WiFi6E 和 WiFi6 两者体验相似。战神 T8 没采用 AX211 WiFi6E 无线网卡，

㗜定是为了Ⱞ成本，但它也没采用更便჉的⦋᭞或联发科方案，依然选用兼容

性和性能表现优异的英特尔 AX201 WiFi6——还是很老䓐॔。

ȕ另外，虽是超低价位机型，但战神 T8 却搭载了 PCIe4.0f4 的 SSD。

虽然其速度不算第一ᷜ队且是“无牌ℼ”，但这个价位，能给出 2.5K 高刷屏

和 PCIe4.0f4 SSD，䄤问你还想要઒！

ั⤳கߌ⢴䛷ᩫ⩌⡈喑��8�

战 神 T8 的 处 理 器 功 率 䛷 放 很 激 进，i5 12500H 爆 发 䭣 段 85W， 稳

定输出功率也能有 80W+，不过代价是核心⍖度相对高一些，不同核心在

す ��А J����������,倅ݤ喑
Ό᭜ ����ٰ喆喤䔆䄮७喤

2023 年 1 月 16 日
责编 : 陈䦘    设计 : 陈学兵   校对 : 杨ᔄ݇

す ��А J����������,倅ݤ喑
Ό᭜ ����ٰ喆喤䔆䄮७喤

ౕపڲぁ⩢ጯ౧喑̭Ⱑᰶ͗ĄФᵩᆍ๘ąႅౕ喑㺮䃧Ą䙺㒛Фᵩ℁ą喑ౕₐژ٬

㏼⮱1$৮❹͚喑ज㘪Ⴐ᭜ᬍϧ㘪ࣷ⮱ȡ䔆̺喑৞᝺ϸ㏺Ⴙ̭⁫ J�������)�����

⮱ ����ٰ⍥᜼᱙喑Ⴐᅞិह䙺⮱ᱧಸΌᱭݝγ ����ٰÿÿ̺䓴喑Ⴐ䔆⁫᱙٬⮱

ᅼᎂ㻱ᵩࢡᰡ倅喑���,������ ⮱ ���)[ 倅ݤ喑̸̭ၽࣵࢍ䶳γ䙺㒛Фᵩ℁⮱

倅◦ȡ㔹Ⴐ喑ᅞ᭜⺋㝌喆䔆⁫ᱧಸ喑ᅞ᭜ᝅ⺋5�喍%"�/1�喎ȡݣ

ᝃ䃥๔უᒵᔘчϻᝅ⺋5�䏘̷Ą૲ݝ⛌ᖶ⮱ঠ䖀ąȡѳ

➈๔ँᘠ䄡⮱᭜喟ぁ䃝᱙⩢㘾ⱌ⮱᭜ᰶឭᱜक़䛼⮱͉

㺬喑हᵤ⮱὎ڤ喑ܧ㜗̺ह৮❹喑ᅞ㘪ፓ㐆ҍ̺ह

⮱Ҁ侹喆Ё㏳ⰸⰸᝅ⺋5�⮱㶕⣝॔喆

ᅼᎂ   喍#0&喎16㠞ᄥ2�60f1600ܳ䓕⢴100�T3(#㞟ഌ16�)[倅ݤ

ั⤳க    J� 12�00) 喍����16，ᰭ倅Ⲭ䶾3�3()[����()[喎

喎2f�(# %%3� 3200ٶ喍㒻  ႅڲ

3060喍6(#�1�08�喎�*SJT 9F䯳᭫喍�0&6喎 359   ࢎ᭫

⶙Ⰵ   �12(# 1$*F��0 44%

㑾㐉   㠞➦ᅁᰶٳࡰ㏬�㠞➦ᅁ"9201 8J'J6ᬍ㏬�㨊➆

ᱧ䏘ጓӔ   2f3��NN䴠䶾ऐȠ�(CQT 64#3�0๔ऐȠ64#2�0๔ऐ

ᱧ䏘ठӔ   5'读ࢎகऐȠ3+���ᰶ㏬㑾ऐ

ᱧ䏘ऻӔ   ⩢⎽ऐȠ.JOJ %1ऐȠ)%.*ऐȠ10(CQT 64# 5ZQF�$ऐ

ᱧ䏘重䛼   2�2�LH喍क़�3��8I⩢↍喎�0���LH喍1�08䔯䙺க喎

䶱㏓៏䉚Ф    ����ٰ



�增刊 Z

ᕨ�㐀

す �� А J����������,倅ݤ喑
Ό᭜ ����ٰ喆喤䔆䄮७喤

2023 年 1 月 16 日
责编 : 陈䦘    设计 : 陈学兵    校对 : 杨ᔄ݇

81 嗣 101Ď波动。另外尽管功率输出较高，但频率存在些许抖动。我们

ᅊ试用 XTU 降低了几⨓功率，抖动依然存在。

5*14喟В̸ั⤳கᏁ⩕≸䄂౴ౕĄᕔ㘪ą⩢⎽὎ᐼ̸Ⴙ᜽ȡ

尽管频率抖动会对性能产生影响，但极高的功率输出起到了重要作用。

再上个日常应用的处理器㐩合测试项目——跨平台的 CrossMark。

这里提䚿大家，千万不要因为它是后台测试形式，就以为它全部是轻负载

应用。

�⢴���8ߌ�����359

这里要先提䚿大家，㠒通过 Windows 系统更新将 NVIDIA 独显驱动

升级到 2022 年 10 月份的版本，一ᬓ在 BIOS 中设置“独显直连”模式，

战神 T8 就会将输出画面切换到外屏，笔记本会黑屏！所以，我们只能在

神㝌官网重新下载 NVIDIA 的驱动进行安装，将驱动“回␇”到 2022 年

6 月份的版本，这样就能䶧利设置独显直连了。

T8 的独显功率也非常㜺得给——很多人认为 140W 是 RTX 3060

的极限，不过 T8 的这块 RTX 3060，单负载时可上到最高 145W，如果

是单㔰，则在 136 嗣 145W 波动，大部分时Ն在 140W 左右。而有䋐的

是，无论是独显直连⟣态，还是混合显卡⟣态，T8 的独显在单㔰时输出

功率都很高！

3DMark Time Spy 的 GPU 得分近 9100 分！也是 RTX 3060 中相

当ສ的成㐖。

倅ߌ⢴ั⤳க�倅ߌ⢴⠙᭫�͇̀Ꮑ⩕᩵⢴䊤下
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通过前面两个部分我们可以看到：尽管该机模具的᪐热组件规格看起

来不算很䆗华（主要是均热板看起来不算太厚实），但在处理器和独显的

单负载情ۢ下，功率还是给得非常高的！䗐么这两者组合起来，意味着什

么এ？め案是：专业应用给力！

使用 Premiere Pro，用超清图片组合成一个美丌宣传高清视频，同

时还有各种转场特效，这非常㔰验整机的㐩合性能，如果是老一点的机型，

㕄时上百秒甚至两百秒也是常见的，T8 只用了 34 秒，准确说是 33.5 秒

就完成了！

㐩合结论是：得益于高功率输出的第 12 代䚤Ⲭ i5 12500H 处理器和

RTX 3060 独显，战神 T8 在各种应用层面（र处理器资源的、र独显资

源的、二者都र的）有很不䩆的表现！

⍥᜼㶕⣝喟㐊๔䘕ܳ���,䊲倅⩨䉕ज≮⩲喑䘕ܳ倅⩨䉕≮⩲

这里要再度提䚿大家：受到这个模具方案的影响，战神 T8 也和其他

共模机型一样，在“独显直连”+“性能”电源模式下进行双满负载㔰机，

处理器功率会降到 10W，频率极低。尽管双㔰机的功率情ۢ并不能和玩

游戏时的功率情ۢ完全画等号，但通过之前的测试我们已经证明，在此模

式下，不少游戏帧数会受到影响。

而实际玩游戏时，我们给出两个模式建议：第一是“独显直连 + 娱

乐”；第二是“混合显卡 + 娱乐”。两种情ۢ下双㔰机，显卡功率最高

都在 109W 左右，但混合显卡模式下，处理器功率还会更高一些（35W）。

具体往下看：“独显直连 + 娱乐”模式，双㔰时（ბ⍖ 11Ď），

RTX 3060 稳定功率为 109W，核心频率 1270MHz，㔰机 30 分䧌后，

独显内部⍖度 73.5Ď，热点⍖度 77.3Ď。而 i5 12500H 处理器的ᄮ装

功率为 30W 稳定，不同核心⍖度在 66 嗣 76Ď波动，大核 2.7GHz，小

核 1.9 嗣 2.3GHz。

5*14喟В̸⍥᜼≸䄂ౕĄ⌤व᭫ࢎ�ཞͽą὎ᐼ̸䔈㵹ȡ
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ȕ专业应用时，建议开启“独显直连 + 性能”模式

组合，它能让战神 T8 取得最佳成㐖。玩游戏则建议开

启“娱乐”电源模式。

ȕ在进行 Windows 更新时，注意ᮯ时不要更新

NVIDIA 独显驱动，避免无法正常开启独显直连。等待

来自神㝌的解决方案。当然，升级了也没关系，因为长

期设置为混合显卡模式也不会有太大影响，仅有个别专

业应用会有一定的效率影响。

ȕ 后 续 扩 容 SSD 时 要 注 意， Ν 大 容 量 的

PCIe3.0f4 款 即 可 —— 因 为 ޖ ҆ 的 M.2 ᣿ Ἢ 是

PCIe3.0 的。

神舟的战神 T8（DA5NP+）给出了非常激进的

功率方案，正因为此，它的性能表现不俗。而更

重要的是，它在同模具机型中，配置更具优势，

搭载了 2.5K 高刷屏和 PCIe4.0×4 的 SSD，卖点

更足。而在用料和功能取舍上，亦充分体现出了

作为“PC 老牌”的精明和老到。加之 6499 元的

夸张低价，其购买价值是极高的！

当然，遗憾点也是明显的：一方面，其模

具方案本身功率设定不完善；另一方面，升级

NVIDIA 新驱动竟会导致画面转移到外屏而笔记本

黑屏。但不可否认，对于稍懂行的用户，我们认

为该机绝对是很不错的高性能价格比之选！
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