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AI聊天机器人颠覆互联网
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最近的十年，是互联网技术发展速度最快的十年，你很难想象十年

前才刚刚在智能手机上首发的指纹识别，现在都已经被淘汰了。十年

前 4G 牌照才刚刚发放，微信朋友圈功能才刚刚上线一年，既没有抖音

也没有王者荣耀，微博还是大家喜闻乐见的社交平台，而内容生产的任

务依然掌握在各大门户的手里……而随着互联网技术的不断演进，有创

意的玩家用户开始成为内容生产者，“鬼畜”视频就是最经典的代表，

2014 年 Bilibili 首次为“鬼畜”单独设立分区，由“鬼畜”视频衍生出

的网络热词，比如雷军的“Are you OK ？”，诸葛亮的“从未见过如

此厚颜无耻之人”都不胫而走，在年轻人群体中迅速扩散，这其实也是

UGC，也就是 User-Generated Content，用户生产内容的代表。

而随着抖音等短视频平台从 2017 年开始迅速铺开，更多各行各业

的专业人士迅速跟进，开始在短视频赛道生产内容，比如许多知名医疗

专家都开设了抖音账号，科普医学常识，形成了以专业人士为创作主体

的方式，也就是所谓的 PGC，Professional-Generated Content，专

家生产内容模式。和 UGC 相比，PGC 往往是团队协作完成，从形式到

内容都明显更优质，免去了用户自己筛选甄别内容质量的麻烦，更受用

户欢迎。

既然生产方式从个人变成了团队，就意味着非专业用户也能通过

抱团的形式来进行内容输出，进而就诞生了 OGC，Occupationally-

Generated Content，职业生产内容的模式。这些职业内容生产者大

多以文体娱乐内容为主，比如各类探店网红、车评人等等，而 OGC 和

PGC 的最大不同就是后者本身就是自行业的专家，不依赖互联网内容生

Вᒭ⮱ڲღ⩌ϔ὎ᐼ䘪᭜Вϧͧᵥᓰ

"*($ຯ҂ᩦअο㖁㑾ϔ͇



ゃܿ2023ݘ➦�� 年 2 月 13 日
责编 : ᑍ⃲    设计 : ℈℈    校对 : 杨ᔄ݇

存，而 OGC 因为基本就靠内容生存，所以更在意内容所带来的

收益。

很明显，目前互联网的内容生产模式无论怎样变化，其核心

都是人，而包括 ChatGPT 在内的人工智能创作平台之所以能如

此火爆的关键原因，就是它打破了内容以人为核心的这个机制。

你只需要给它一个描述，它就能生成相关的内容，虽然目前强如

ChatGPT 也还没有完全通过图灵测试的评估，但其在学术圈引

发的“论文伦理问题”已经形如地震，它甚至还通过了谷歌的三

级程序员面试和沃顿商学院的 MBA 考试，从内容质量来说单单

以优质来形容已经显得有些词穷。
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人工智能内容生成其实并不算什么新鲜产物，尤其是自

2014 年生成式对抗网络的兴起，深度学习算法有了明显的性能

提升，AIGC 就已经进入了新时代，2017 年微软的人工智能助

理“小冰”就写出了全世界第一部完全由人工智能创作的诗集《阳

光失了玻璃窗》，它对中国 1920 年以来的 519 位现代诗人的

上千首诗词进行了一万次迭代学习，在学习 100 小时后就获得

了现代诗的创作能力，并用 27 个化名在多个网络诗词讨论区中

进行了发布，投稿并获得了多家媒体的录用，连诗集的名字也是

小冰自己取的……

而到了 2021 年，OpenAI，也就是 ChatGPT 的研发组织

推出了 DALL-E-2，可以通过文本描述生成卡通、写实、抽象

等风格的绘画作品，也成功在艺术圈引发了强烈争议，那么包括

ChatGPT 在内的 AIGC 为什么会如此生猛呢？

ChatGPT 基于 GPT 系列模型，根据已公开的资料显示经

历了三代模型的迭代，GPT-2 时代就已经能生成以假乱真的

新闻内容，导致很多新闻门户网站禁止编辑使用 GPT-2 来创

作内容。而 GPT-3 模型最大的特点就是有着惊人的 1750 亿

参数量，要知道当时排名第二的微软 Turing NLG 才 170 亿参

数！通过结合情景学习方法，保证数据的有用性、真实性和无

害性。而它最大的创新点就是为了强调对人类情感的拟合，输

出的内容要尽量向人类喜欢的内容来进行对齐，以人工标注的

形式，给那些涉及偏见的生成内容更低的奖励分，从而鼓励模

型不去生成这些人类不喜欢的内容，以此指导强化学习模型的

训练。

ChatGPT 具体使用的模型其实 OpenAI 并未公开，坊间传

闻为 GPT-4 的预热版本，所以它的效果真实性比 GPT-3 更强，

无害性也有所提升，并且通过大量人工标注，进一步增强了它的

编码能力，这也是它能够通过专业程序员测试的原因之一。
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不过，虽然 ChatGPT 十分火爆，

但它也不是没有缺点的，比如人工标

注的介入使得团队需要提供更多的人

力成本，目前 ChatGPT 有 40 人的标

注团队，但从模型表现效果来看是远

远不够的，因为基本上现在只能在语言

模型任务上进行纠正，这个工作的介

入程度是有限的，所以仍然会出现一

些价值观有问题的输出，比如“AI 如

何毁灭人类”，ChatGPT 也会给出相

应的计划，而事实上这是 GPT 模型不

允许的内容。

总体来说，ChatGPT 对整个行业

最大的启示是将强化学习和预训练模

型巧妙结合，并通过人工标注进行反

馈，但它也大幅增加了大模型人工智能

的建设成本，不仅要比拼数据量和模型

规模，更需要比拼人工介入的数量和质

量，让AIGC产业趋向于中心化的方向，

这也是值得大家思考的问题。
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GPT-3 的 训 练 基 于 微 软 为

OpenAI 提 供 的 计 算 机 系 统， 而 这

套 2020 年的计算机系统采用了超过

285000 个 CPU、10000 个 GPU 和

400Gbps 的 网 络。 显 然， 这 已 经 不

能被称为普通的计算机，而是一台足

以跻身当时全球算力前五的超级计算

机……换句话说，在 AIGC 的赛道，

支撑算法效率的根基还是算力，而算力

的来源就是芯片。根据OpenAI的研究，

AI 训练所需算力指数呈增长的态势，

超越了传统的摩尔定律。从成本来看，

GPT-3 的单次训练就轻松超过了 400

万美元，总成本超过了 1200 万美元，

微软超算中心构建成本更是 5 亿美元

以上。所以，尽管 AI 模型几乎都会选

择开源，但数据集和训练成果却属于商

业数据，每个人工智能都需要母公司

支撑自己的训练成本，随着 AIGC 在

B 端和 C 端的不断渗透，以算力芯片

为核心的行业都将受益。

在去年年底，IDC 与浪潮信息联

合发布了《2022—2023 中国人工智

能计算力发展评估报告》，报告指出，

2022 年中国智能算力规模达到 268 百

亿亿次 / 秒（EFLOPS），首次超过

了通用算力规模，预计未来五年中国智
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能算力规模的年复合增长率将达 52.3%。

目前国家在八个地区启动建设国家算力枢

纽节点，并规划了十个国家数据中心集群，

协调区域平衡化发展，推进集约化、绿色

节能、安全稳定的算力基础设施的建设。

落到实地来看，因为 GPU 具备良好

的矩阵计算能力和并行计算优势，能满足

深度学习等人工智能算法的处理需求，所

以它是目前主流的云端人工智能芯片，国

际上主流的型号是 NVIDIA A100、H100

等，但因为这些尖端型号出口受限，所以

对我国人工智能行业发展来说，国产算力

芯片就成了关键。

目前而言，我国已经有不少值得关注

的国产芯片，比如中科寒武纪推出的第三

代云端人工智能芯片思元 370，其单精度

FP32 峰值算力已经不输 NVIDIA A100，

但不支持双精度 FP64 稍显遗憾。虽然专

门做智能计算的人工智能芯片往往只要堆

核心和频率就可以实现更快的计算速度，

但这个性能优势往往只体现在低精度计算

中，因为人工智能的算力需求也是分层的，

相对简单的推理学习只需要半精度 FP16

甚至 INT8 等整数计算就能实现，这方面

国产芯片往往可以做到很高水平，比如海

思昇腾 910 的 FP16 峰值算力甚至可以达

到 320TFLOPS，但训练甚至模拟的学习

则需要精度更高的 FP32 甚至 FP64，如

果某个计算目标既需要高精度计算又需要

低精度计算，对芯片集群的设计要求就很

高了，这种高低通吃的特性恰恰是目前国

产人工智能算力芯片所欠缺的，NVIDIA

甚至还有独家的 Tensor Core 张量计算

核心加持，算力均衡性的差距依然不容小

觑。更何况这些 7nm、12nm 制程的芯片

还可能受制于代工制造，所以人工智能算

力芯片的国产化是一个与芯片整体大环境

并行的话题。
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元宇宙从通俗易懂的角度来说就是虚

拟人生，可以视作我们人类物理生存空间

的虚拟扩展。既然空间是虚拟的，那元宇

宙里的内容也自然是虚拟的，需要有对应

的工具来进行生产。以往我们需要大量人

工来进行数字内容的设计和开发，但这个

供需关系明显是需求远远大于供应，这个

缺口甚至是单纯靠人力无法填补的。但现

在有了生产效率超高的 AIGC，这个明显
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根据中国信通院总结，AIGC 本身是一种内容，也是一种内容

生产方式，也可以理解为用于内容自动化生成的技术集合。而技术

进步最重要的贡献就是降低了行业门槛。相比于对精准度要求极高

的 AI 识别，AIGC 的应用门槛降低，用户的要求也更低——AI 生

成的内容没有唯一的标准答案，因此在 C 端消费者层面更有落地

的可能。

具体来看，AIGC 分类十分多元，包括文字、对话、图片、数

字虚拟人、搜索引擎等等；相应的，AIGC 最终的商业落地场景也

相当广泛，参与者除了躬身入局抢占高地的科技巨头，如百度、微

软、谷歌，还有众多细分赛道的初创企业。对于科技企业来说，这

已经是一个不进则退的战局。

��"*᪴ႄ⩌᜽

"* ҉ۆ +BTQFS

成立于 2021 年的 Jasper，是基于 OpenAI 研发的深度学习

语言生成模型 GPT3 为用户提供 AI 写作服务的独角兽企业，用户

可以通过网站轻松解决一些烧脑的重复性工作，比如生成文章标

题，编写广告营销文本、电子邮件内容、电商产品介绍或者是创作

MCN 公司需要的视频脚本。

Jasper 不是 AI 写作领域的先行者，但却是最先通过 GPT3

来优化用户体验的企业。在其成立当年，Jasper 就已经收获 7 万

名用户，并以类 SAAS 服务的模式进行收费，收费分为初级、高

级和定制三种，去年全年营收预计超 7500 万美元。

C 端 消 费 并 不 稳 定， 吸 引 想 要 降 低 成 本 的 B 端 企 业 才 是

Jasper 得以发展的关键。除了 GPT3，Jasper 还融合了多种模

型算法，包括 NeoX、T5 等，并在此基础上根据实际业务需求，

人工调整出量身定制的学习模型，使 AI 产品更易于日常使用。如

今 Jasper 的使用界面上提供了数百种垂直领域的模板，进一步帮

助用户完成精准的输出，也吸引到了 IBM、Airbnb 这样的大客户。

๥ٸ"* ҉᪴▢ᙌ⩌᜽க

国内 AI 文字生成技术在机器翻译和教育领域的应用较多，夸

克的 AI 写作灵感“神器”就是其中之一。

作为阿里巴巴旗下的一款智能搜索工具，夸克曾靠极简的功能

和没有广告的特性，一度被市场称为“搜索引擎内的一股清流”，

并被认为是挑战百度搜索的一大劲敌。但在不断的迭代中，夸克也

变得臃肿起来，尤其是在搭载了 AI 相机和 AI 应用之后。

这款 AI 作文生成器功能比较简单，用户给定一个题目和一句

话，就可以帮用户续写下一句。不过局限也比较明显，因为是“作

文灵感生成器”，所以只会自动生成相当随机的一句话，尽管有多

个选择，但质量却十分不稳定。
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谷歌对话 AI 系统 Bard 于 2 月 7 日凌晨推出。

与 ChatGPT 相 似，Bard 同 样 基 于 大 参 数 的 语 言 模 型。

Bard 的底层技术是谷歌两年前推出的对话应用程序语言模型

（Language Model for Dialogue Applications，LaMDA）。

去年 7 月，一名谷歌工程师坚持宣告 LaMDA 有人类意识，令

LaMDA 出圈，该工程师后被谷歌开除。

不过现在发布的版本仅仅是 Bard 的“轻量级版本”，目的是

缓解快速推广带来的计算负担。当然，Bard 火速上线也是为了应

对 ChatGPT 对于传统搜索引擎构成的降维打击。

据谷歌的演示，相比于传统搜索，接入 Bard 的谷歌搜索引擎

可以针对复杂的问题提供个性化的答案。例如面对 9 岁的儿童的

提问，Bard 解释了韦伯太空望远镜的新发现，并列出了几行重点

总结，语言更通俗易懂，如望远镜最新发现的星系外表“小小的、

圆圆的、绿绿的”，所以被命名为“绿豌豆”，Bard 还会补充解

释常识信息和词语词根，以拓展儿童知识面。+BTQFSౕ5P#〜䔈ᆂ䒰ສ
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的瓶颈自然得以消除，在元宇宙中的人物、头像、道具、场景、

配音、动作、特效都能通过 AIGC 来生成，AIGC 甚至可以扮演

以假乱真的 NPC 角色。

最近Meta AI的研究人员就结合视频和三维生成模型的优势，

提出了一个由文本到三维动画的自动生成系统：MAV3D。它将

自然语言描述作为输入，并输出一个动态的三维场景，并且可以

从任意的视角进行渲染，这也是史上第一个可以根据给定文本描

述来生成三维动态场景的模型，为未来 AIGC 在元宇宙内的应用

指出了一条道路。

根据红杉资本在最近的研究报告，预计到 2030 年左右，文本、

代码、图像、视频、3D、游戏都可以通过 AIGC 生成，并且达

到专业开发人员和设计师的水平，甚至像《流浪地球 2》里图恒宇、

图丫丫那样的数字永生都不是空谈。当然，元宇宙距离行业落地

尚且遥远，这些想法更多是一种展望，在发展的过程中还会带来

哪些变化仍是一个未知数。



�� ゃܿݘ➦ 2023 年 2 月 13 日
责编 : ᑍ⃲    设计 : ℈℈    校对 : 杨ᔄ݇

但 Bard 在演示中的回答被物理学家指出并不准确，有事实性

的错误。这种毛病在主打服务、陪伴的聊天机器人身上还能够原谅，

但搭载到搜索引擎上之后，还一本正经“胡说八道”编造虚假信息，

只能说明 Bard 上线之仓促。
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百度文心一格是依托文心大模型推出的首款“AI 作画”产品。

用户只需要输入一段文字或几个毫无逻辑的关键词，即可生成

形似“原创”的画作，数据模型较为充足，支持多样风格。文心一

格现在还没有完整的商业化构思，其付费版本现采用账号积分制，

用户可以通过消耗积分生成不同品质的图片，不过也开放了一定范

围内的商业使用。

⩨❞ڡ̴

万兴科技旗下 AI 绘画产品万兴爱画（原名万兴 AI 绘画）已实

现网页端、iOS、安卓、微信小程序多端覆盖，其产品可在 1 分钟

内根据文字描述生成无版权图片，可广泛应用于图片创意领域。

不过鉴于目前所有模型训练数据均来自网络公开作品，AIGC

的生成内容均是根据人类创作内容进行“二创”，万兴又如何保证

生成作品为无版权作品？万兴爱画目前的商业模式是基于次数收费，

用户每天享有 3 次免费创作机会，此外万兴爱画还提供 5 元 10 次、

12 元 30 次、20 元 100 次的收费套餐。

万兴科技成立于 2003 年，主打视频剪辑工具和图表制作

App，也销售 PDF 和数据恢复等工具软件。
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OpenAI 推出的 DALL E2 同样是一个可以通过文本描述生

成图像的人工智能程序。DALL E2 和 ChatGPT 一样，都是基于

GPT 3 模型来理解自然语言输入并生成相应的图片，它既可以生成

现实生活中存在的事物，也能够生成现实中不存在的对象。

值得注意的是，DALL E1 和仅在 15 个月后公开的 DALL E2

在图片生成质量和复杂性上的差异是惊人的，这足以证明如今 AI 训

练模型的力量。

2022 年 10 月，与 OpenAI 合作三年多的微软已经将 DALL 

E2 融入修图软件“Designer”和必应图片生成器中。

��᥉㉏ᑂ᧻
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2 月 8 日，微软宣布推出经 AI 优化的新版必应（Bing）搜索

引擎和 Edge 浏览器。新版必应开放桌面版有限预览，用户能尝试

单次交互的示例查询，后续还需注册等待。

两个月前，在 ChatGPT 问世之际，OpenAI 的 CEO 奥特曼

（Sam Altman）就曾直言，“几年后谷歌的搜索引擎产品将受到

巨大挑战”。毕竟当人们可以得到一个用自然语言书写的简洁答案

时，谁又会再转向海量的链接呢？

具体来看，新版必应在搜索结果页面右侧新增了一栏人工智能

生成的内容摘要，用户无需滚动页面或点击链接便可得到答案总结。

摘要以分点的形式陈列，关键信息加粗，并引用所有内容的来源链

接。不过这一功能仍未完全开放，只有部分问题可以得到解答。

为了增强交互和对话体验，微软还将 ChatGPT 融入必应，推

出独立功能“聊天”，用户可以在对话框输入多达两千字符的问题，

获得 AI 定制回答。

据发布会介绍，新版必应搭载了下一代 OpenAI 语言模型，比

ChatGPT 和 GPT 3.5 更强大。为更好地兼容 OpenAI 模型，微

软开发了一系列配套技术，统称为“普罗米修斯模型”（Prometheus 

Model），使答案呈现出更高相关性、准确性和安全性。微软还应

用人工智能技术增强了核心搜索算法，称获得近二十年以来的最显

著的改进。

另一点不同于 ChatGPT 的地方在于，更新后的必应可以回答

有关时事的问题。必应使用的更新技术能够获取最新的信息，如新

闻报道、火车时刻表和产品价格，还将能够提供链接，以证明其答

案的来源。
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全球最大的二维和三维设计、工程与娱乐软件公司欧特克

（Autodesk），一直被视为 CAD（计算机辅助设计）界的微软。

欧特克将 AI 引入设计流程的初衷是希望设计师可以从研究、

修改草图、计算机建模等繁重的工作流程中解放出来，专注于设计

本身，加速设计流程。比如利用人工智能减轻设计师与负责建造的

承包商之间的沟通成本。

欧特克相继与世界最大地理信息系统技术提供商 Esri 和国内

AI 领域的新贵科大讯飞建立战略合作伙伴关系，以期利用技术革

新在工程和建筑领域实现数据化的精准设计和精准制造。据悉，目

前欧特克在全球拥有 16 家研发中心，超过 3000 名研发人员，公

司每年投入的研发费用基本维持在全球总收入的 25% 以上。
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现如今，AIGC 的产品构成复杂，但能让消费者持续产生付费意愿的却不多。比如参与门槛最低的文字生成图片，其作品可以

满足用户的好奇心也可以偶尔用作文学插画，但是还不能真正满足商业需求，和专业设计师差距极大。因为 AI 还不能真的明白哪

一部分才是客户需要突出的重点，且版权风险极大。

此外，如何控制成本也是个问题。已经实现部分商业化的微软小冰，一天的对话量抵得上 14 个人一辈子的对话量；ChatGPT

的算法成本就更高了，仅仅靠开通付费也难持平。未来除了在技术上追赶，玩家们也需要找到切实可行的商业落脚点。
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ChatGPT 类人的智能化表现火爆全网，不仅承包了新闻头条，

也影响到股市的波动。方正证券研报称，AIGC(AI Generated 

Content) 即人工智能自动生成内容，而 ChatGPT 则属于 AIGC

的一个典型应用。目前我国在自然语言理解及相关 AI 技术领域处

于全球领先水平，国内 AI 大厂加大 AIGC 领域的投入，特别是

NLP（Natural Language Processing，自然语言处理）头部厂

商将率先受益，目前从受益顺序来看依次为技术提供商、内容供应

商、AI 芯片供应商，对此国内各家科技巨头表态不一。

2 月 8 日晚间有报道称，阿里达摩院正在研发类 ChatGPT 的

对话机器人，阿里巴巴可能将 AI 大模型技术与钉钉生产力工具深

度结合。2 月 9 日，本报记者向阿里相关人士求证，回应是：“确

实在研发中，目前处于内测阶段。”

从此前发布来看，早在 2021 年阿里即开始在 AI 大模型领域

加码投入。当年 11 月，达摩院的多模态大模型 M6，参数规模从

万亿跃迁至 10 万亿，规模超越海外公司发布的万亿级模型，成为

全球最大的 AI 预训练模型。相比之前业界标杆大模型，M6 实现

同等参数规模，能耗仅为其 1%，极大减少了超大模型训练所需算

力。

2022 年下半年，阿里巴巴达摩院发布“通义”大模型系列，

核心模型通过“魔搭”社区向全球开发者开源开放，该动作降低了

AI 的应用门槛。通义打造了 AI 统一底座，构建了大小模型协同的

层次化人工智能体系，为 AI 从感知智能迈向知识驱动的认知智能

提供先进基础设施。
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根据爱企查 2 月 3 日的公告，2020 年 3 月腾讯科技（深圳）

有限公司就申请了“人机对话方法、装置、设备及计算机可读存

储介质”专利并获通过。摘要显示该方法包括：当人机对话被激

活时，在预设文本库中获取用于进行人机对话的参考文本，这与

ChatGPT 的原理十分相似。

腾讯的混元 AI 大模型，覆盖 NLP（自然语言处理）、CV（计

算机视觉）、多模态等基础模型和众多行业 / 领域模型，近年来先

后在中文语言理解权威评测集合 CLUE 与 VCR、MSR-VTT、

MSVD 等多个权威多模态数据集榜单中登顶。

"* ⩌᜽ⱌϧ䄚䴠.VSG

Murf 是一家专攻 AI 语音合成技术的初创公司，主要功能是为内

容创作者提供配音，它拥有一个涵盖 20 种语言的人工智能语音库。

自 2020 年以来，Murf 的 ARR（Annual Recurring Revenue，平

均收益率）已经增长了 26 倍，合成了超过 100 万条配音。

具体来看，用户可以在没有昂贵的录音设备以及专业配音人员

的情况下，直接在 Murf 上创建一个在线语音录制室，即可尝试各种

声音素材。Murf 可以为影视制造企业创作一整部电视剧的音频，基

于作家的小说创造有声读物，也可以为视频平台网红创作说唱音频

等，无论是个人内容创作者还是大企业都可以在平台上找到高质量

人声配音服务。
"*䄚䴠⩌᜽
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据调查，HunYuan-NLP-1T 大模型已成功落地，通过腾讯

云平台赋能外部客户，其背后，离不开腾讯强大的底层算力和低成

本高速网络基础设施、太极机器学习平台及公司内预训练研发力量

的深度协同。 

有意思的是，腾讯旗下的智能创作助手文涌（Effidit）在去年

12 月份更新到了 2.0 版本，新版文涌包含文本补全、智能纠错、

文本润色、超级网典四个模块，其中文本补全和超级网典旨在帮助

写作者在创作时开阔思路、提供弹药，而智能纠错和文本润色则是

重在提升创作后的文本水平和质量，是不是看起来相当熟悉？

京东集团副总裁何晓冬回应，京东在 ChatGPT 领域拥有丰富

的场景和高质量的数据，例如京东云言犀每天和用户进行 1000 万

次的交互，使得算法能够及时地迭代更新。

何 晓 冬 称，ChatGPT 最 大 的 创 新 在 于 文 本 内 容 生 成，

ChatGPT 通过交互式对话来逐步理清用户的意图。尤其是一些比

较复杂的意图，ChatGPT 能够进行几轮的人机交互，让用户讲清

楚诉求，ChatGPT 也能完全理解用户意图并给出相应的回答，“整

个交互体验流畅度非常好，再配合 ChatGPT 文本生成的高完整度，

体验就达到了一个阈值，到了一个令人惊艳的水平”。

在具体落地方面，京东云旗下言犀人工智能平台，将依托自身

十余年智能对话经验的积累，加上在京东零售、物流、金融、健康

等各业务的多年实践，日均千万次智能交互，未来借助 ChatGPT

等相关技术成果，加速人工智能的应用落地。

百度 ChatGPT 项目的名称和内测时间均已确定，根据百度方

面对媒体放出的消息，百度内部类似于聊天机器人 ChatGPT 的项

目名字确定为“文心一言”，英文名 ERNIE Bot，将在 3 月份完

成内测，面向公众开放，目前文心一言正在做上线前的冲刺。

去年 9 月，百度 CEO 李彦宏曾表示，人工智能发展在“技术

层面和商业应用层面，都有方向性改变”。百度在人工智能四层架

构中，有全栈布局。包括底层的芯片、深度学习框架、大模型以及

最上层的应用（如搜索等），文心一言位于其中的模型层，百度方

面表示，ChatGPT 是人工智能里程碑，更是分水岭，这意味着 AI

技术发展到临界点，企业需要尽早布局。
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ChatGPT 并非凭空产生，AI 技术无疑是其背后的依仗，而

AIGC 则成为其落地的方向，除正在被颠覆的互联网搜索模式外，

随着 AI 写作、AI 作图、AI 底层建模、AI 生成视频和动画技术逐渐

成熟，AI 有望进入新纪元，带来空前蓝海，同时对现有娱乐、传媒、

新闻、建模等应用具有颠覆性的创新。在这样的大背景下，AI 处理

器厂商、AI 商业算法落地的厂商以及 AIGC 相关技术储备的应用

厂商不仅成为 ChatGPT 生态崛起红利的分享者，更是我国 AI 产

业发展的基石。
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2022 年初正式发布“讯飞超脑 2030 计划”，其目的是向“全

球人工智能产业领导者”的长期愿景迈进。该计划是公司的核心战

略，目的是构建基于认知的人机协作、自我进化的复杂系统，即让

机器人感官超越人类，具备自主进化的能力，打造可持续自主进化

的复杂智能系统，助力机器人走进千家万户。其计划分为三个阶段

性里程碑。

第一阶段（2022—2023)：推出可养成的宠物玩具、仿生动物

等软硬件一体机器人，同期推出专业数字虚拟人家族，担当老师、

医生等角色；

第二阶段（2023—2025)：推出自适应行走的外骨骼机器人和

陪伴数字虚拟人家族，老人通过外骨骼机器人能够实现正常行走和

运动，同期推出面向青少年的抑郁症筛查平台；

第三阶段（2025—2030): 最终推出懂知识、会学习的陪伴机

器人和自主学习虚拟人家族，全面进入家庭。

谈及 ChatGPT 产品时，科大讯飞回应道：“ChatGPT 应用

在 C 端是有价值的。例如面向个人和老师的学习机应用，汽车，以

及将来医疗进家庭等。在对话系统的提升中，相关预训练模型对教

育 C 端和医疗 C 端都有很好的促进作用。在将来面向元宇宙和数

字经济虚拟人的消费类产品中，公司已经推出的虚拟人交互平台，

实现多模感知、多维表达和情感贯穿，以及在消费类、听说各类产

品都有望面临新机会。”

ⅶ⢸⻾ឭ喟

截至 2 月 9 日下午，汉王科技连续多日涨停，报收 35.42 元 / 股。

目前汉王科技已形成包括多模式识别、智能人机交互、自然语言理
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记者调查中发现，国内短时间大量涌现一批名字中包含

“ChatGPT”的微信公众号、小程序产品。随手点开微信搜

索框就可以发现一系列与 ChatGPT“沾亲带故”的产品，并

以 ChatGPT 的官方图标为头像。这些账号中，有不少注册

时间都是在 ChatGPT“出圈”的今年。这些产品的服务方式

大多是，先免费试用，一旦免费次数用尽就开始收取费用。

以“ChatGPT 在线”为例，它为用户提供 4 次免费对话额度，

之后继续使用需充值，充值额度分别为 9.99 元 /20 次（三个

月有效）、99.99 元 /1300 次（半年有效）、199.99 元 /3000

次（一年有效）、999.99 元 / 无限次（一年内有效）。而另

一款类似的服务“GPT 深蓝”也显示有 199 元月度会员、

399 元季度会员、999 元年度会员的 ChatVIP 充值机制，页

面甚至还有“加入代理赚钱”的选项。

对于任何一个短时间爆发式增长的行业而言，乱象不可

避免，但对于关注该领域的科技爱好者而言，一定要擦亮眼

睛以免误入歧途。

Web3.0/ 元宇宙时代内容快速增长，依靠 PGC/UGC 的

供给有限，低成本高效率的 AIGC 将成为重要的内容供给方

式之一。当前 ChatGPT、AI 绘画的突出表现打开了人们对

于 AI 生成式内容的想象空间，我们推演，AIGC 的终极是以

AI 为内核，依场景需求借助一定的硬件形态呈现出来的垂类

硬件，如特斯拉推出的人形机器人等。

在 AIGC 的广泛的应用场景中，以 ChatGPT 为代表，

其在代码生成、纠正语法生成文本等方面表现出极强的能力，

并凭借“对话式”搜索的强交互模式对现有的搜索引擎造成

了较强的冲击，并影响了现有战略布局，谷歌内部拉响了红

色警报，微软将 ChatGPT 整合入 Bing 搜索，以重塑现有业

务体系。在此基础上，ChatGPT 试点订阅制付费模式，将打

破原有竞价搜索广告的商业模式，具有巨大的商业化潜力，

同时也为 AI 行业的商业化路径做出了更多模式的探索。 

编
辑
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解、智能视频分析等人工智能产业链关键技术。据汉王科技首

席数据技术官聂昱介绍：ChatGPT 的出现极大地扩展了 AI 能

力的边界，从而极大地扩展了 AI 技术的市场应用空间，对于整

个人工智能相关行业是一个极大的鼓舞。

汉王科技董事会秘书、副总经理周英瑜曾在 2 月 1 日的特

定对象调研活动中谈到，ChatGPT 是一个通用的大模型，而生

成式模型作为一个黑匣子，仍然具有结果不可控的特点。相对

而言，公司基于自身在 NLP 技术领域的全面性以及长期在行业

端的深耕，对不同行业客户的数据特点、业务需求的理解更为

深刻，在项目磨炼中，已经形成自身独有的算法模型，更能为

行业客户提供满足需求、输出结果更为专业精准的专业化模型。

ξϻ⻾ឭ喟

云从科技是一家专注于提高人机操作系统和行业解决方案的

人工智能企业，致力于推进人工智能产业化进程和各行业的转型

升级。一方面公司通过业务、硬件设备、软件应用，为客户提供

数字化、智能化的人工智能服务。另一方面，公司基于人机协同

操作系统，赋能金融、出行、商业等场景。公司自主研发了融合

人工智能技术的人机协同操作系统和部分 AIoT 设备。

云从科技对外表示，从技术角度看，目前视觉大模型、语

音大模型跟自然语言理解大模型是分开的，尚且不存在一个通

用的大模型解决全部问题，但 ChatGPT 在技术范式上给视觉、

语音大模型的发展带来很大的能量。单独看 NLP 大模型，可以

当成百科全书来用，在搜索引擎的场景对用户的帮助是很直接

的，不过局限在线上。但在更远的 2024、2025、2026 年，我

们会发现，把视觉、语音和 NLP 结合在一起，变成数字人，能

打通线上和线下，结合实时与非实时，能够实现问答、伴随和

托管等更多的人机协作模式，能够帮助到更多的场景。

⊤๖⦋ฝ喟

海天瑞声则是最早专业从事训练数据产品与服务研发和销

售的主要企业之一。海天瑞声曾在 2022 半年度财报中透露，

公司所提供的训练数据涵盖智能语音（语音识别、语音合成等）、

计算机视觉、自然语言等多个核心领域。

去年 12 月，海天瑞声方面曾在投资者互动平台上表示，公

司提供的训练数据集可帮助一些大模型在某些特定的垂直场景

下，通过有监督学习方式完成精确化训练和微调，使之更加精

准地适应特定场景下的语义理解和对话。

除了以上几家在 AIGC 领域重点布局的企业外，已具备搜

索业务并拥有全球首款游戏浏览器 Opera GX 的昆仑万维、具

备自然语言处理等 AI 能力的易联众、拥有智能对话平台的初灵

信息等企业同样拥有类 ChatGPT 产品，且均在人工智能领域

深耕多年。但需要注意的是无论 AIGC 还是 ChatGPT 都需要

巨大研发投入，其落地应用也需要庞大的服务器算力在背后支

持，不少企业并不具备直接参与竞争的实力。

ᬍ䃧᜽䉒喑$IBU(15ᄳߕי᫝̭䒛ϔ͇䔚А
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1 月 31 日，据๛视新闻报道，我国首条量子芯片生

产线首次向公众亮相，当前生产线正在㉔䩐ჳ鼓地生产

量子芯片。我国最新量子计算机“ᗌ空”即将面世。

“全球有 100 多家量子计算公司投入了巨大的人力

物力进行研制，加ᠬ大的量子计算公司 2011 年出售了其

第一台量子计算机，美国 IBM 公司在 2019 年将其商用

量子计算机交付部㒟，中国公司本源量子的量子计算机

在 2021 年就已交付用户。”——据本源量子消息，在安

ᓪ合㗒，国内首条量子芯片生产线上这几天已经是一片

繁ᔆ景象。合㗒本源量子已研发出多台中国量子计算机，

并成功交付一台量子计算机给用户使用。该量子计算机

的成功交付使我国成为世界上第三个具备量子计算机整

机交付能力的国家。这是我国继实现“量子优越性”之后，

又一次确立了在国际量子计算研究领域的领先地位。

另一家国内量子技术上市公司国Ⱛ量子近日也宣布

完成了一台“⺃冲之二号”同等规模超导量子计算原型

机的搭建，并将上线国Ⱛ量子计算云平台，为用户提供

真实量子计算设备，探索量子计算产业应用。据公开信息，

“⺃冲之二号”计算复杂度比谷歌公开报道的 53 比特超

导量子计算原型机“ᗙ䧰᱕”提高了 6 个数量级。

除整机之外，我国在量子芯片这个作为量子计算机

的核心基础底座领域也早有布局。量子芯片作为量子计

算机最核心的部分，是ប行量子计算和量子信息处理的

硬件装置。国Ⱛ量子作为全球领先的量子安全解决方案

供应商和量子通信设备制造商，正在研发量子通信专用

芯片。2022年下半年，国Ⱛ量子搭建了一台“⺃冲之二号”

同等规模的超导量子计算机，并将上线量子计算云平台。

此外，国Ⱛ量子同光迅科技ڞ同开发量子芯片，已经达

到产业化应用，达到了预期的战略目的。

᜾ప⻨䛼ၽ䕇Ԏ㑾㐉ᰡ䓾̭ₒ

量子通信是我国近年来技术攻关的重点领域，除“ᗌ

空”外，近日，中国科学技术大学⒅建ь、陈腾云等与

清ࡻ大学侙䯱峰合作，首次在实验上实现了模式ࡦ配量

子ჳ䧒分发，相关研究成果日前发表在国际学术期 《ܷ物

理评论快报》上，这意味着我们离量子通信网络又近了

一步。

量子ჳ䧒分发基于量子力学基本原理，可以实现理

论上无条件安全的保ჳ通信。模式ࡦ配量子ჳ䧒分发协

议（MP-QKD）是由清ࡻ大学侙䯱峰研究组于 2022 年

提出的一种新型测量设备无关量子ჳ䧒分发协议，相较

于原始的测量设备无关协议，可以将更多的探测事件用

于成码，可以很大程度提高成码率；相较于双场量子ჳ

䧒分发协议和相位ࡦ配协议，无需复杂的激光器䨮频䨮

相技术，节Ⱞ成本且降低了实际应用难度，同时对环境

஗声有更好的抗᎟ឝ能力。

研究表明，模式ࡦ配量子ჳ䧒分发在不需激光器䨮

频䨮相的条件下可以实现远距离安全成码且在೻域距离

有较高成码率，极大地降低了协议实现难度，对未来量

子通信网络构建具有重要意义。

䛼ၽ䃎ツ᜽☚䬕䊈䖀

量子信息技术是量子科技重要组成部分，主要包括

量子计算、量子通信和量子测量三大领域，在提升计算

ఝ难问题运算处理能力、加强信息安全保៑能力、提高

传感测量精度等方面，具备超越经典信息技术的⒉力。

在市场方面，量子计算有望在10—15年内实现商用，

预计量子计算的商用元年在 2030 年左右。以 2030 年

为量子计算商用元年，预计 2030 年全球量子计算市场

规模将达到 140.1 亿美元，并以 30% 左右的增速平缓

上涨，至 2035 年预计会达到 489.7 亿美元的量子计算

市场规模。如此前景下，全球主要国家在量子信息技术

领域加强科技ᩬゃ布局，推出发展战略和研究项目规划，

加大公ڞ研发资金的支持投入力度，推动量子技术从“基

础到市场”。

2018 年 12 月，美国通过《国家量子计划法案》，

计划投资超 30 亿美元。中国投资超 100 亿美元在合

㗒市建造了世界上最大的量子研究设施——量子信息科

学国家实验室，在公ڞ投资方面处于全球领先地位。其

Ѓ国家正与量子计算领先者结成联Ⰼ，如 2021 年，ⓠ

大利χ、英国和美国成立 AUKUS 联Ⰼ，专注于新技

术开发，分享在人工智能和量子计算等领域的技术进步

成果。

2022 年 1 月，量子信息作为“关键技术”被写入

《“十四五”数字经济发展规划》，2022 年 12 月，中

๛经济工作会议指出加快新能源、人工智能、生物制造、

绿色低ⷠ、量子计算等前⇬技术研发和应用推广。量子

计算作为量子信息领域的关注♓点，样机研发与性能提

升是实现量子计算⒉力的核心，超导和离子䭞技术路线

持续领䋾，⵲半导体、光量子和中性原子等技术路线在

样机技术指标提升方面发展迅速，硬件技术处于多种方

案并存发展阶段；而进一步提升物理硬件指标与算法纠

错性能，实现基于量子纠错的逻辑量子比特是量子计算

的下一个重要里程碑。

除前面提到的国Ⱛ量子、本源外，百度、阿里巴巴

等互联网科技巨头也在量子计算领域有所布局，ڞ同推

动我国量子计算技术和行业前行。

㑃䒾◦䃱喟量子计算技术Ⱊ前Ϲะ于基础ⵀ发䭢⃡，

但其未来应用潜力㪠㫻ⱬ巨大的商业ጮ场。量子计算技

术ᝬ具有的潜在䷌㺲ᕓ能力引䊣了㒺国、⁓Ⰻ等高度重

㻲，Ђ们将量子技术上ࡳ到国家战略高度，通䓳部㒞一

系列ⵀ⾢计ܾ和发ᆁͪᣖ๦取未来量

子计算ڔ⤯领ᄨ权。र国具体的量子

计算计ܾ为र㜖国家战略提供了切入

点。未来܌年将是量子计算技术䔇ₑ、

商业化Ⅰ平提ࡳ、产业合作ᵨ局䔇一

ₑႸર的重要䭢⃡。ഥ㗞㞛好的量子

计算生态系㐋，增强科技ⵀ发能力，

加强݇᫜实力，推䔇量子商业化发ᆁ

模式，๦取未来量子计算制高点，已

成为ڔ⤯大国竞ε的关䩚点。
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在社交软件这个格局早已稳定的领域，一个新面ႁ

仅用一天时间就⫝̸涨到 App Store 社交媒体类下载排行

榜的前十是怎样的ắᔢ？一款名为“Damus”的全新社

交软件就真的做到了。

2023 年 2 月 1 日，Twitter 前 CEO Jack Dorsey

发推称，基于去中心化社交媒体协议 Nostr 的社交产品 

Damus 已上线㠦果 App Store，任何人都可以下载。

Jack Dorsey 在个人社交媒体カ名中公开了自己的 Nostr 

公䧒，Ѓ还对 Damus 上线㠦果应用商店大加䊋䉼。

Damus 是基于一个去中心化的网络协议开发的，其

全称为 Notes and Other StuffTransmitted by Relays，

指的是中继传输的ぁ记和其Ѓ内容。用户可以通过连接到

中继，并使用Ѓ们的⻮䧒对消息进行カ名来向协议广᧚消

息。任何人都可以通过Ѓ们的公䧒向特定用户发䔮消息。

利用非对称ჳ码学，用户还可以通过使用目标用户的公䧒

加ჳЃ们的消息来⻮ჳ地相互发䔮消息，确保只有与该公

䧒对应的⻮䧒才能解ჳ消息。以此来䖬免信息⇱露等问题。

在大ৃ的推动下，Damus 一上线就在加ჳ社区引起

了热烈的讨论，很多社区成员㏤㏤在社交媒体和社区内分

享个人 Nostr 公䧒，Nostr 在国内还ݤᅼ了朋友圈。而真

正让 Damus 爆火的还是其 2 月 3 日开始的“ᦿጮ”行为。

2 月 3 日，Damus 开发方表示正利用比特ጮ䬗电网

络随机向该客户端用户发放小䷊比特ጮ。Damus 一大核

心亮点就是其 BTC 䬗电网络功能，当前，Damus 支持

的䬗电支付平台包括 Strike、Cash App、Muun、Blue 

Wallet、Wallet of Satoshi、;ebedee、;eus LN、

LNLink、Phoenix、Bree[、Bitcoin Beach、Blixt 

Wallet、River。Damus 也䊮热打䧮，在应用程序内发

起了小䷊ BTC 随机打䉼活动。只要用户在特定的ፃ子

下面发起打䉼请求，就有机会获得几美元的打䉼。

在“金䧞”刺激下，Damus 下载量开启ᯡ涨之路，

不过目前国内用户已无法下载该软件。Damus 在社交媒

体上称其已收到通知，其不符合应用商店჎查指ࢄ，将

从国内应用商店中⼨除，但 Damus 的出现却在原本平

䲆的社交应用生态里ខ下了一᳇重ⷲ◥弹，越来越多的

人开始反思 Web3.0 和去中心化社交真的可以落地ॄ？

8FC���ᬣА⮱͚ࣨᓰࡃ⹫ϑ

相对于随机打䉼的零ⶻ比特ጮ，Damus 最大的意义

在于其是基于 Web3.0 建立去中心化的社交软件，也被

㾶为“推特ᱭ手”。

Damus 是一个基于去中心化社交协议 Nostr 的、

允许用户控制的社交网络，支持加ჳ消息传䔿、比特

ጮ䬗电小费等功能。Damus 的外观设计和使用感受

跟 iOS 版的 Twitter 非常相似。除相似外，Twitter 前

CEO Jack Dorsey 去年䆗ᣤ 14 ᳇比特ጮ（当时约合

245000 美元），资助开发基于加ჳჳ䧒对的开放式去

中心化社交网络协议 Nostr，也让其从一开始就被ᠬ来

同 Twitter 相比。

事实上，根据 Nostr 官网的介绍，Damus 只是多个

正在开发中的 Nostr 项目之一。此外还有 Anigma，一种

类似 Telegram 的聊天应用；Nostros，一个⼨动客户端；

Jester，一个国际象᷸应用程序。本质上，Damus 只是基

于 Nostr 协议的一个 iOS 平台客户端。换言之，Damus

Ͱ至其Ѓ Nostr 客户端都只是这个社交网络的入口，

Nostr 协议所构建的社交网络本身，才是能取代 Twitter、

Facebook 等一系列传统社交媒体平台的那个存在。

Damus 跟其Ѓ社交网络应用的最大区别，在于䮽⻮信

息使用范围。根据㠦果的要求，Twitter 官方应用承认会收

集用户的䉚Ν记录、联系人信息、浏览记录、位置、用户内容、

身份、搜索历史、䃷断等数据。而 Damus 的描述相当简

洁：未收集数据！对䮽⻮信息使用范围的坚持，很容易让

Damus 在各大应用平台前䕁未ࢉ，但对不少用户而言，这

样的去中心化社交软件却正是Ѓ们喜爱和看重的。

给用户充分的自由，䮽⻮信息更安全，而且不用

担心中继的单点ᩲ䯉会对自己造成ᢌ失——这些都是

Web3 和去中心化受个人欢迎的原因，根据 nostr 协议

逻辑，Damus 具备了无需注册以及加ჳ等特性，最大程

度保证了用户的䮽⻮和自由度。Damus 下载完成后，用

户可直接创建账户，无需电话号码、电子邮件验证以及

实名验证，只需输入个人习ᘜ使用的用户名，系统会弹

出公䧒（npub 开头，类似用户的“账号”），点击公䧒

᫮边的复制ᠶ䧛，随后系统自动弹出⻮䧒（nsec 开头，

类似用户的“ჳ码”），继续点击⻮䧒᫮边的复制ᠶ䧛

可进入 Damus 产品界面。

用户可以分享自己的公䧒给朋友来关注，也即一

͟͟混着数字和字母的代码，其Ѓ人只需复制㇅䉡在

Damus 应用的搜索框中，便可以进入目标用户的主页，

查看该用户发布的内容，并进行关注、⻮信等操作。

不过目前 Damus 功能仍然非常简䭸，༁ྲྀ说घ“极

简风”，其主界面为首页、⻮信、搜索 / 广场、消息提

䚿四个板块。但这些可能并不重要，Damus 的出现，或

许已经成功打开了社交软件市场的⒅多៶魔⯿。
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艺术家、医生、律师、心理৕询师等等要求语言沟通

能力、观ᄌ力以及ڞ情能力的职业曾被认为是最不易被人

工智能（AI）ᰬ代的工种，而当 AI 设计出全新的㯸⮪质，

实现足够自然的聊天对话、艺术创作，AI 好似已经变得“无

所不能”。哪些工作可以交给 AI 来做这一问题也再度被

ᥳ上台面。

在美国，AI 律师差一点点就实现了真正的出庭䓖៑。

近日，美国科技公司 DoNotPay 的创始人΁㜿χe布≈

ᓤ（Joshua Browder）在社交平台发文宣布，原定于 2

月 22 日开庭的“机器人律师”（同 AI 律师）代理诉䃩案，

因为法律限制和一些来自业界的“威㗮”不得不作㒏。今

年 1 月，布≈ᓤ还曾在推特上ᗙ䉼 100 万美元，᠈ࠌ愿

意在法庭上帮助无形的 AI 律师进行䓖៑的律师或个人，

引起不少关注。

DoNotPay 是由布≈ᓤ在 2015 年开发的一款专注于

法律服务的 App，声称使用人工智能提供法律服务，是“全

球首位机器人律师”，每三个月的䃏䬲费用为 36 美元，

目前在英国和美国可用。

简单来说，DoNotPay 可以看作是一个法律服务问

答平台，和我们平时ⷝ到的 AI 客服类似。

最初，DoNotPay 的业务范围⠚⾱，只能为用户提

供车䒳䔊停㒇单申诉相关的法律৕询。

经过多轮融资，DoNotPay 的估值在 2021 年᱘达到

了 2.1 亿美元，服务范围也扩展到上百个具体场景中，包括

保䮖索䊁、要求各类退款、⺼利申请等业务。尽管对其评价

㸿䉙不一——有专业人士认为其建议并不够精准，但鉴于市

场广大，截至 2021 年᱘，DoNotPay 已经拥有超 15 万名付

费用户，申诉或索䊁信ܪ成功率据布≈ᓤ称达到 80%。

案例的积累和技术上的进步，让 DoNotPay 的“机器人

律师”有了走向法庭的底⅁。

如上所述，这位“律师”只是一个人工智能运行程序，

并没有实体，而据布≈ᓤ透露，原本的计划是让被告或真正

的人类律师，ᝡ上智能Ⱪ镜记录法庭过程，同时通过蓝➆㕠

机接收 AI 律师的回应，再转述到法庭。也就是说，布≈ᓤ高

价ᄨ找的不过是一个传声み。

这一 AI 律师系统依赖的正是如今最先进的人工智能文

本 生 成 器 ChatGPT 和 DaVinci。ChatGPT 和 DaVinci 均

来自同一成熟的模型底座，即 GPT-3（Generative Pre-

training Transformer，生成型预训练转换模型）。工程师通

过规模巨大的文本数据集来训练这一用于自然语言处理的深

度学习模型，然后再在特定任务上对模型进行微调，由此诞

生了自动生成文ᶐ、自动生成对话、自动生成代码等多种应用。

∂ᒸ㥪ऻγॄ喤
尽管科技的进步令人兴๸不已，但是当 AI 律师真的企图

走进法庭时，前方依ᬔ䭨ⶺ重重。

AI 律师进入实体法庭的᠓路㭻之一便是尚未䔪䊣上来的

法律条文。

美国联䗓法律和各ጋ律法虽然都没有 AI 辅助相关的条

例，但对于能॓ᥧ带电子产品却有明确的禁止条文。不止美国，

大多数国家，在法庭上使用智能手机或与㕠机相连的电脑都

是非法的。这次 DoNotPay 好不容易才找到一个特定法庭䖢

ᓗ听力无䯉ⶺ标准，可以将㕠机ᑿ为助听器类别，带到法庭中。

㕠机的问题解决了，录像又面临限制。美国一些ጋ

要求所有当事人都同意进行记录才可以录像，这就排除了

DoNotPay 试图在法庭录像直᧚的可能。

另一部分䭨力则来自业界。美国某ጋ律师协会的公务人

员告知布≈ᓤ，未经ᢵ权ប业的律师出庭提供法律服务，在

美国一些ጋ属于ܾ事⟜㒗，轻者㒇款，重者最高可ݑ处 6 个

月监禁。ܾ事指控的威㗮最终让 DoNotPay 放ᐰ了出庭。

值得一提的是，美国律师协会的监管机构不仅可以为律

师发放ប业资格证，也可以通过各种限制对律师进行处分，

在法律界拥有㐊对的权威。对于 AI 律师能॓出庭同样有着决

定性作用。

其实 AI 与法律界的结合并不是新鲜事，早在 1987

年，美国东ࡄ大学就ͫߋ了首ᅷ国际人工智能与法律会议

（ICAIL），每两年定期ͫ行一次，直接促成了国际人工智

能与法律协会（IAAIL）在 1991 年的成立。

不过，AI 技术在法律界的应用多年来一直停⪆在理论与

验证层面，真正落地、初步实现商业化都是近几年的事。

在国内，大数据就是法律 AI 的起点，2013 年中国裁ݑ

文书网的开通，为法律大数据的开发和人工智能机器学习提

供了公ڞ资源。此后，建设“智ᚔ法院”“智ᚔᷭ务”成为

风潮，在官方的推动下，各路人侙㏤㏤进场，一ឦ“智能”

产品相继面世。

ȕ��᪴ �TIPPU

͇⩹㻯ᄌ 2023 年 2 月 13 日
责编 : ᑍΓ⥈    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军

㵹ౕ͇⟦䆘ϭ͵喤
Ą"*ᒸጵą䖚២ݣ喑

%P/PU1BZჅ㑾仃䶢⮱აэ䄚ᅞ᭜Ą̓⩹す̭Ѻᱧகϧᒸጵą

"* ᒸጵ䔈ڒ჋Ҁ∂

Ꮪ⮱᠓䌜㭻͸̭Ӭ

᭜ᅇ᱗䔪䊣̷Გ⮱

∂ᒸ᲎᪴ȡ

Ą



��2023 年 2 月 13 日
责编 : ᑍΓ⥈    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军 ͇⩹㻯ᄌ

䃏䬲᫦∂
ᄼ⼸ᎼᎠझ微信ម᣼ι㐡⴮កᐭज䶱㻵䄂䄨

ϟ喑̺ノ䃏䬲̻॓喑䘪⁏䓻ម⴮Გ䄂䄨̸̭ਓ喆

� � � � �ख़្ߌ㘪᭜Ȩ⩢㘾្ȩ⩢ၽ❵ᄼ
⼸ᎼᎠझౕ����Ꭱ̷㏬⮱す̭͗ߌ
㘪喑䄒ߌ㘪̺䷊ใᩣ䉦喑ग㺮᭜䃏䬲
Ȩ⩢㘾្ȩ⩢ၽ❵ᄼ⼸ᎼᎠझ⮱䄨㔲
䘪㘪Ҭ⩕ȡ

     ओใ⣝ౕ䃏䬲2023年⩢ၽ❵喑䔅㘪䊍䔮
2021年͸䬡Шᘼ̭年਌喍ϻ2023年1ݝ2012
月3日䊤䃏䬲Ȩ⩢㘾្ȩ⩢ၽ❵⮱䄨㔲喑जВឫ
᜾Й⌅჊Ꮔ䨧჏᰺䶳ः̭Ъ⓭≨喑̺䓴఍す̶
᫦Ꭰझव҉䭽࣌ݣ఍喑᜾Йϲ䊍䔮ᄼ⼸ᎼᎠझ
⮱ᒭ年្㏥喑䄤๔უ⤳㼐喎ȡ

ख़报ߌ㘪̷㏬
Ȩ⩢㘾្ȩ⩢ၽ❵ ٰ168

ᄼ⼸ᎼᎠझڕᎡхᘍ
࣌Ф喟���ٰ

Ҭ⩕⌅჊"11ម᣼ι㐡⴮
჊Ꮔ䨧喑ᝃ䕇⌅ڒज䔈ࢠ
䓴⌅჊Ꮔ᥉㉏Ꮔ䨧Ą⩢㘾
្Ⴥ᫦Ю͇Ꮔą喑৕䄏჏᰺

曾有律界人士断言 AI 难以参与法律实践，只能处理一

些基础文件჎查业务，因为法庭上有人类的千情百态，法

律的规则又包含着争议和冲⾮，AI 能理解什么是“不可抗

力”、分得清各类索䊁事项五㟞八门的表述ॄ？

但如今，ChatGPT 已经在问答中展示了自己的“智能”

程度——不仅可以读懂人类提问背后的真实意图，还能直

接回答后续可能的提问；ChatGPT 甚至已经通过了美国医

学ប照考试、沃顿商学院的 MBA 期᱘考试以及司法考试。

如果 AI 可以通过律考，那又有什么理由䭨止它去提供

法律建议或参与诉䃩呢？

和美国法律界风向不同，国内对于 AI 进入司法程序呈

现出一种相对包容的态度。去年 12 月 9 日，最高法院发布

了《关于规范和加强人工智能司法应用的意见》，其中提到，

各类用户有权选择是॓利用司法人工智能提供的辅助，并有

权随时退出与人工智能产品和服务的交互。不过该《意见》

同时提出，“无论技术发展到何种水平，人工智能都不得代

ᰬ法官裁ݑ”。

䔅̺์ᮧ㘪
当然，需要明确的是，AI 如今并没有发展到尽઱尽美

的⟣态，想要ᰬ代人类律师还有一段长度未知的距离。

AI 律师能॓走入法庭最大的䭨ⶺ其实还在于自身。

在加ᠬ大㧆特利尔大学计算机科学教ᢵ约书χe本श奥

（Yoshua Bengio）看来，目前 AI 的发展依然处于“ᑞ人

工智能”阶段，“尽管 ChatGPT 的反馈令人࢝象深刻，但

将其与人类进行比较，它仍然缺ͼ有意识地推理、把握和发

现因果结构、良好地ắ括和快速适应分布等能力”。

这一点体现在司法领域里则更明显：如今的 AI 只᧲长

处理“基本法律规则”和总结论述，在更复杂的案件问题上

却总是ៀ不Ѽ重点。这也是为什么 DoNotPay 选择的线下

首⻭案件只是一个简单的超速侫侣指控。

业界ڞ识是，只要给ε AI 充足的时间、丰厚的资源，

必然会有实质性的进展，法律 AI ϓ是如此。ChatGPT 比

Siri 更强的原因除了成熟的模型底座外，更重要的是它还

有更丰富的数据库、庞大的计算网络支持模型训练以及细

致的人工调整。鉴于各地数字化程度不同，信息෮ಿ尚未

完全打破，“AI 律师”能॓获得同样的成长机会还需要多

方参与。
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进入 2023 年，国内青少年学习编程

的热门程度又迎来一波小高潮，各地的编

程考级又恢复了正常。作为“双减”ᩬゃ

之后相对稳健的一条赛道，青少年编程成

为诸多 K12 教ദ机构转型的方向之一。

作为已经较为成熟的青少年编程，

当前䄫程更多地借鉴国外优⻭的编程工

具和内容，所以除了 Python 之外，还

包括㠦果的 Swift Playgrounds、微软

STEAM 创客䄫程和 micro: bit ቹ入式编

程䄫程等。这类䄫程的好处是，学生不需

要具备编程知识，就可以在䬜关解䅉中掌

握编程基础知识，通过互动的方式来学习 

APP 的各种构建要素，非常适合初学者。

㠦 果 的 Swift Playgrounds 在 去 年

᱘进行了迭代，新版本提供了 iPad 界面

和专注于机器学习的新䄫程，可说提升䶴

大。ദ训机构神๴罗Ⰵ的王⥡老师认为：

“㠦果的机器学习䄫程比较丰富，青少年

通过应用程序来识别图像，运用石头、布、

剪ܭ的游戏来训练模型。布局视图中，学

生可在现有程序的代码中ࡦ配 UI 模型。

䄫程成熟度高，老师好教，႖子也易于掌

握，不至于因为高深的难度失去兴䋐。”

不 过 王 老 师 也 认 为， 相 比 麻 Ⱞ 理

工 Scratch 在 国 内 编 程 教 育 行 业 的 主

导地位，㠦果䄫程当前的“群众”基础

较低，在㐊大多数机构中都没有普及。

为此，ぁ者近日带上႖子预约㠦果店的

Playgrounds 入门䄫程，在一小时的时

间里，ദ训店员以“编程一小时”这个

Playgrounds 主题为讲解内容，采用描

述和引导结合的方法，然后把大约半小时

时间用于给႖子们进行实际操作。

在 一 小 时 的 时 间 内， 小 朋 友 们 对

Playgrounds 这种交互式、提示型代码输入

方式可以很好地掌握，也能够体会到程序顺

利运行时的喜ᗓ。但问题是回到家以后，႖

子的兴䋐持续并不大，“写代码”这件事情

并非ខ给႖子一个 iPad 这么简单。

ღᒵ͝ჹڲ

ज᪆႖ၽᐭࣾJ1IPOF⼸Ꮌ

Swift Playgrounds 诞生于 2016 年

的 WWDC，至今不到 7 个年头，Swift

从 3 字头的版本升级到了 4.X，并将在今

年的 WWDC 上升级到 5 版本，关键还

提供了完全中文化的界面。

目前提供的 Playground 主题，可以

分为以下几类：1. 程序入门，内容包括“编

程一小时”和“编程机器”，它们都属于

给学习编程的用户小试➈ܭ系列。而《学

习编程》系列总ڞ有三部，在内容上是ᓗ

序渐进的。在《学习编程 1》中，用户可

以学到基础的程序知识，包括了命令、ܪ

数、ᓗ环、条件、逻辑运算符、while ᓗ

环以及䔤ი的基础算法。

读到这里，你会发现，其实仅仅一个

Playground 里ᅲ然可以涵盖这么丰富的

内容，事实上，ぁ者觉得计算机编程的入

门䄫程也不过如此了。  

在《学习编程 2》中，㠦果以ᄨ找჊

石为主题，在各个章节设置了一些䄫题给

用户解决，用户需要活用编程基础知识，

加之㠦果会在每个䄫题里面加入一些面

向对象的知识，并且把参数、数组等ắ

ᔢ也ㇲ合到䄫程里面。

在结ᅫ，㠦果要求开发者在一片空

⮪地表上自由发ᡒ，建造䔤ი、建造高

ẩ甚至控制游戏的角色进行一场互动表

演，这不是通过᠃来᠃去的代码块完成，

而是实实在在的代码，相信从中获得的

成就感也是完全不一样的॔！ 

《学习编程 3》则是把目光投ᄱ到

了 2D 图形编程上，它引入了平面౽标

䒡体系，类似于画布的ắᔢ，各个章节

会一步步教用户从在平面上放置图形，

控制它们运动开始，直到赋ε它们物理

属性，进行ⷝ᧋，然后在最后一个章节

里，也提供了几个实例项目供用户进行

调试。它们包括“音乐宇宙”、“舞动

的表情符号”等，都兼具了实操性。

4XJGU႓⩌ᠾᝅ䊈

一年一度的 Swift 学生挑战赛是一

项编程挑战，要求学生根据自己选择的

主题创建一个 Swift Playgrounds 项

目，获奖者都是对编程有⟯热爱好的青

少年。

去年的挑战赛的获奖者之一库侙

尔就是这类学生，Ѓ 7 岁开始编程。

2020 年，Ѓ决定在高中毕业前开发一

款 iPhone 应用程序——EmSafe，这

是一款㉔ᕒ᫲行应用程序，目的是帮助

难ℾ、⼨ℾ、流离失所者在全球 230 

多个地区获得㉔ᕒ服务。 

在开始使用 Swift 编写代码之前，

库侙尔有一些 Java 和 Python 方面的

经验，但属于自学成才。开发完毕后，

Ѓ还体验了一把付费流程，即先注册

Apple Developer Program（每年 99 

美元），然后才能提交应用程序供჎核

并通过 App Store 分发。坚持了下来之

后，库侙尔被㠦果选为 2022 年全球开发

者大会 Swift 学生挑战赛的获㘉者。

㠦᳉4XJGU�1MBZHSPVOETजВ፛ߖᎡ䒨ϧহ᫝᝸㑃⴮ϧঅᐭ໸ᲱᐧᏁ⩕⼸Ꮌ

ᒵ็㣤຃㔲ᰶ䔆ᵤ⮱ᙌऄ喟��� � �̭ᐭ໸"QQMF⮱᪴ᶐ䃖
ϧ㻶ᓄᒵीϧ喑ѳϻ⼸Ꮌࡃᕊ㔰ݝ៪䆎А⴮হҬ⩕䲏ा
ᄦ䆎ࡼ�䃛⮱䃫䃎喑᭜̭⻺㇫⺋̷⮱下䋰ȡ
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可喜的是，在每年 300 多名全球

获奖者中，中国内地的学生获奖越来越

多。学习 iOS 开发、Swift 编程语言，

与 WWDC 结㑅，已经成为更多青少年

展示自己编程技能与创意的方式。
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我们已经使用ᴾ㣀≫和掌控板实现了

两种方案，但造价略偏高、技术也比较简单。

本 期 使 用 ESP8266WiFi 模 块 的 Blinker

方案来打造低成本高性能网络控制小车。

̭Ƞ#MJOLFS➖㖁㑾

通常物联网项目开发，需要进行设备

端、客户端、服务器端开发，个人开发者

不可能负担这三部分的开发。点▜科技

Blinker 提供了手机 APP 到设备端的控制

方案，有多种设备端 SDK 支持，让开发者

更好地㖇♓于设备端。配合由 Blinker 团队

运维的客户端（Blinker APP）、服务器端，

可以快速打造出自己的物联网设备。

Blinker 支持蓝➆、WiFi 等多种主流

通信方式，理论上只要支持蓝➆或 WiFi

的设备，都可以使用 Blinker 连接。使用

WiFi 接入时，当设备和手机在同一个局域

网中用局域网通信，其余情况使用 MQTT

远程通信。

ιȠ&41����὎಄

ESP8266 是一个完整且自成体系的

WiFi 网络解决方案，能够独立运行，也可

以将其⌨加到任何基于微控制器的设计中，

只 需 通 过 SPI/SDIO 接 口 或 中 ๛ 处 理 器 

AHB ᶒ接口即可承担WiFi 适配器的任务。

ESP8266 强大的片上处理和存储能

力，使其可通过 GPIO 口集成传感器及其

Ѓ应用的特定设备，实现了最低前期的开发

和运行中最少地占用系统资源。

̶Ƞ჋⣝࣌⤳

如图 1 所示，客户端手机 APP 通过物

联网平台发䔮消息，服务器再通过网络把信

号传输给设备端 ESP8266，继而控制小车

运行（图 1）。 

ȕ��᪴ ��䱿ᇈᎠᏓጯऑᇅᄼ႓���ट∪䒶

〒䒓अ䏘㑾㏏Ν㤉䒓喍̶喎
ÿÿ➖㖁㑾倅㏔ヴ
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1. 手机 APP 制作

1.1 下载并安装 Blinker APP

安 卓 / 㠦 果 均 在 应 用 商 店 中 搜 索

“Blinker”下载安装。

1.2 获取 Secret Key

点击“� ⌨加设备”，选择“独立设备”，

“网络接入”方式，复制 key 备用。

1.3 自定界面功能

在 APP 中᣿入两个⏾动条、四个ᠶ

键和一个开关组件，自行布局并美化样式。

᠃动⏾动条，手机将向设备发䔮相应

的数值，用以控制速度和时间。ᠶ键分为

三种⟣态，分别是轻㼓ᠶ键（tap）、ᠶ

下未放开（press）、释放ᠶ键（pressup）。

大部分组件都有一个键值（key）即“组

件键名”，设备端开发时，对应程序中需

要设定组件的键值。如前进ᠶ键的键名为

“b1”，记Ѽ它，后边设备端编程的时Ն

要用到（图 2）。

2. 设备端开发

接下来我们使用 Mixly 对设备端进行

编程。

2.1 选择开发板

在 Mixly 开始界面中选择第二ᅼ中的

Arduino ESP8266 模块。

2.2 安装相关库

在右上角“设置”里，点击“管理库”，

选择 Blinker 和 ESP8266 库并云端导入安

器ᱼ名⼜ 数量 作用

&4P�2��模ಃ 1 ᣑ收消ᖛ，䒿出信号控制⩡机

⩡机依ߔᲫ 1 控制小䒒依ߔ⩡机和䒘ऽ⩡机

ᮦ能手机 2 提供㑽㐈，APP᧹控发ᄰ信
号；查ⰷ⯽控画面，䔈程对䃞

充⩡჉ 1 给&4P�2��和⩡机依ߔᲫ供⩡

�

�

�

�

�

�

装，也可以全部安装，方便以后使用（图 3）。 

2. 3 程序编写

2.3.1 设备联网

初始化设置联网为 WiFi 模式，填入无

线网络名称 (ssid) 和ჳ码 (pswd)，即我们

准备的随车手机的热点名称和ჳ码，设备

ჳ䧒（auth）填写我们在手机 APP 中复制

的 Secret Key，这是设备和 APP 之间联

网通信的通行证（图 4）。

2.3.2 声明变量

接下来，我们设置几个变量，方便调用。

分别是速度⏾动条（sudu）、ᐣ时⏾动条

（yanshi）和点▜ᠶ键次数（cishu）（图 5）。

2.3.3 ⏾动条数值调用

通过两个变量调用⏾动条的数值，用

于控制小车的驱动和转向速度以及点动ᐣ

时（图 6）。

2.3.4 创建四个方向控制

电 机 驱 动 板 的 IN1、IN2、IN3、IN4

分 别 接 ESP8266 模 块 的 d6、d2、d7、

d5 管脚。其中 d6、d2 管脚控制侙达 1 负

责转向，d7、d5 管脚控制侙达 2 负责驱动

小车前进和后退（图 7）。 

需要注意的，ESP8266 模块的管脚

定义和 Mixly 编程中的管脚定义是不同的。

它们的对应关系如图 8: 
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ESP8266 模 块 的 d6、d2、d7、d5

管脚在 Mixly 编程中分别对应管脚 14、

13、4、12。

我们以前进键为例。它的键名为“b1”

与手机 APP 里的前进ᠶ键相同。把 tap 设

为点动模式，点一下设备会以一定的速度

（sudu）运行一定的时间（yanshi）。把

press 定义为长ᠶ模式，设备会一直运行，

直到 pressup 松开，设备即停止（图 9）。 

后退、左转、右转三个ᠶ键定义与此

相似，不再䊅述。重点说一下开关▜的定

义方式。

初始设置开关变量为 0，此时▜是⚱

灭⟣态，当我们ᠶ一次，变量 cishu 整除

2 的余数为 1，此时▜的⟣态为点亮，ᠶ两

次，变量 cishu 整除 2 的余数为 0，▜又

⚱灭，如此ᓗ环（图 10）。

Ƞ䔉⼸⯾ᣔښ

在前两个案例中我们采用的是现成的

网络监控ᥱ像头，这一次，我们充分利

用随车手机ᥱ像头。随车手机和控制端

手机同时登录 QQ，打开视频通话模式

实现远程监控与实时通话。通话过程中，

使用分ᅼ或ᗙ⊛窗模式同时兼䶫操作。

至此，一套低成本高性能的网红Ν㤉

车改装完毕（图 11）。

ϻ๡ᐭ໸႓"QQ�*OWFOUPS喍ښ喎
ÿÿ㗹ࢂ䃺"QQ

我们这款背单词 App 的特点是使用

个性化的单词本，会用到文件管理器组件

调用外部文件及二维列表的知识，借此掌

握 CSV 文件和列表之间的转换技巧。

̭Ƞߌ㘪ࣷ⩹䲏䃫䃎

App 名称“背单词”，背景图用张黑

板图片，从上到下的ᠶ键有单词、释义、

发音、下一个。

点击“单词”ܴ换单词的显示与䮽㫼。

点击“释义”ܴ换释义的显示与䮽㫼。点

击“发音”可以再ᔢ读一䕺，也可以ࠫ选“读

释义”的复选框，读中文解释（需手机语

音库支持）。

初始⟣态下单词和释义都䮽㫼，可以

直接用听写的方式来背单词，再通过点击

显示需要的内容。点击“下一个”随机ܴ

换单词库中的任意单词。

ιȠ㏱У䃫䃎

准备一张〃ᅼ的黑板图片作为背景，

一个正方形的图标。ᠶ后文的方法准备一

份英语单词文本 english.csv。

新 建 项 目 取 名“english”， 将 2 个

图片和 english.csv 上传进素材。并根据

图 1 设计组件。

1. 组件 Screen，命名 Screen1，背

景图片为 background.png，图标 icon.

png，ᅼᎂ方向䨮定〃ᅼ，标题“背单词”。

2. 使用 5 个水平布局依次垂直排列，

高和ც充满，背景颜色透明，通过水平ᅲ

中，设置垂直ᅲ下或者ᅲ上，让各个ᠶ䧛

和标カ处于合适的位置。

3. 需要 4 个ᠶ䧛，均为圆角ᠶ䧛，根

据重要程度设定不同的字体颜色、粗细和

大小，由于需要用于㼓发相应事件，ࠫ选

“显示交互效果”。

ᠶ䧛“单词”，点击ܴ换单词的显示

与䮽㫼，文本“单词：”。

ᠶ䧛“释义”，点击ܴ换释义的显示

与䮽㫼，文本“释义：”。

ᠶ䧛“发音”，点击后会再次读出单

词或释义（由复选框控制），文本“发音”。

ᠶ䧛“下一个”，用于ܴ换到词库的

下一个单词，文本“下一个”。

4. 标 カ 2 个， 标 カ“ 标 カ @ 单 词”

用于显示单词具体内容，位于ᠶ䧛单词右

边，文本“study”。

标カ“标カ @ 释义”，放置释义内容，

位于ᠶ䧛释义的右边，文本“学习”。

5. 复选框 1 个，用于选择是ᔢ读单词

还是释义，文本“ᔢ读释义”。

6. 文件管理器，打开英语单词表文件。

使用文本语音转换器，把文字转换成声音

（图 1）。
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我们常见的表格是 Excel 格式的，想要

在 App Inventor 中使用表格可以将其转存成

CSV 格式。CSV 格式的文件其实是由䕄号作

为分䯁符的文本文件，可以用记事本打开。由

于通过 Excel 另存的 CSV 格式文件吅认编码

为 ANSI，这种编码在 App Inventor 中打开

会出现中文乱码，因此需要先在 Excel 中整

理好表格，第一列中文，第二列放对应英文。

然后保存为 CSV 文件（图 2）。 

通过记事本打开这个 CSV 文件，然后

另存为 UTF-8 编码格式。最后修改后㐭将

english.txt 改为 english.csv（图 3）。

�� ڒ䃺㶕⮱ᄩࢂ

将 english.csv 上传到素材，当ᅼᎂ初

始化时，调用文件管理器读取文件。文件

名要把目录地౭一并加上“/AppInventor/

assets/english.csv”。 这 样 设 置 是 因 为

在 App Inventor 开 发 网 站 上 传 的 所 有 素

材文件，在模拟运行时都是放在手机的“/

AppInventor/assets/”目录中。当通过手

机 运 行 APK 文 件 时， 不 ໕ 先 通 过 Al 伴 Ӑ

APP 进行连接后再运行，这样能确保在“/

AppInventor/assets/” 录 中 存 在 english.

csv 文件，॓则会因没有装载文件而不能正

常运行（图 4）。 

然后，初始化全局变量单词列表，当文件

管理器获得文本时，将 CSV 转列表。这时外

部的文件已经转换为内部的列表了（图 5）。 

CSV 文件实际上是被转换为了一个二

维列表，即 CSV 文件中的每一行先转换成

一个列表， 该行的每一列元素转变为该列

表中的一个列表项。比如，文件管理器读取

english.csv 文件，将它转换为单词列表，

该单词列表的列表项又是列表，由两项组成，

第一项是释义，第二项是对应单词，列表内

容示意如图 6。

�� ⩕䃺㶕⮱Ҭࢂ

当点击“下一个”ᠶ䧛时，从单词列表中

随机取出一个单词。这里可以设一个局部变量

�
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“随机单词”，从单词列表中随机取出一

个单词；然后分别取出它的第一项给标カ

释义， 第二项给标カ单词；再ݑ断复选框

是॓被选中，如果选中，ᔢ读中文释义，

॓则ᔢ读英文单词。具体代码模块如图 7。 

4. 随机产生下一个单词

如图所示有两种产生随机单词的方法

（图 8）。 

ఈȠڣЃ䕨䒾䃫䃎

本 App 的难点就是 CSV 文件的使

用和随机单词的抽取。下面是其Ѓ几个ᠶ

䧛的逻辑设计，比较简单了。

�� ᭫⹧ � 䮽㫼ࢂ䃺

点击“单词”ᠶ䧛时，可以显示或䮽

㫼单词。只需取标カ原来的显示⟣态的相

反⟣态即可（图 9）。 

�� ᭫⹧ � 䮽㫼䛷Ͷ

点击“释义”ᠶ䧛时，可以显示或䮽

㫼释义，用逻辑“非”即可（图 10）。 

�� ࣾ䴠ߌ㘪

点击“发音”ᠶ䧛时，首先ݑ断复选

框的选中⟣态，从而ݑ断ᔢ读中文释义还

是英语单词，然后发音，点击一次，ᔢ读

一䕺（图 11）。

ρȠ䄰䄂হᩦ䔈

由于使用了中英文语音，其中中文语

音需要在手机上安装相关的引擎。一㝙手

机上会吅认安装中文语音引擎。如果无法

在手机上发出中文语音，可以在应用商店

中搜索并安装“讯飞语音 �”。安装后在

手机中点“设置ī高级设置ī语言和输入

法ī文字转语音（TTS）输出ī讯飞语

音 �”（以ࡻ为手机为例）就可以了。

如果程序顺利运行，那么还有什么可

以改进的？做一些个性化的完઱॔，如增

加单词次数统计，显示背了多少个单

词；增加计时功能，统计㟞了多少时

间等。

源代码和单词表可以关注“ฦ零

社”公众号下载。
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2 月 7 日，工业和信息化部、Ѽᝬ

和೻Ύ建设部等八部门࢝发通知，启动

公ڞ领域车䒳全面电动化先行区试点，

计划包括增加公ڞ汽车（包括೻市公交

车和出⼌车）对电动汽车的采用，ࡄ京、

上海等大೻市的目标是到 2025 年电动

汽车保有量达到 10 万䒳。

大幅提高电动汽车的比例后，೻

㠦᳉⩌ϔ๔䓮⼨喑ӈᏁ䨫䔽ₒܳ᪐喤

㠦果手机的组装工序多集中在中

国，但近年来开始逐步分散化。在越ࢄ，

包括试产产品在内，多家代工工厂已开

始生产该品牌的㕠机、手表型终端和ぁ

记本电脑。据摩根大通估算，到 2025

年࢝度基地将有可能占到 iPhone 总产

量的 25喊。      

另一方面，在左右智能手机性能的

重要零部件方面，日美的比例不断提高。

iPhone14 的处理器开始使用㠦果高性

能产品（电路线ც为 4 ㏠米），单价也

达到 102 美元，已上升至上一代机型

“iPhone 13”时的 2.3 倍。

iPhone ᥱ像头使用的图像半导体

“CMOS 传感器”由索ᅩ制造，库克

2021 年到 2022 年，全球电动汽

车电↍使用量增加了 71.8%。比χ䔗去

年达到了与 LG Energy Solution 相同

的电↍安装水平，让这两家公司争๧全

球第二大电↍制造商的竞争ᘵ演ᘵ烈。

数据研究公司 SNE Research 2

月上ᬙ发布了一份关于 2022 年全球电

动汽车电↍使用情况的分析报告，该

数据ⅴ总自 80 个国家 / 地区的电↍、

᣿电式和混合动力电动汽车销量，表

明去年全球电↍安装量为 517.9GW，

预计到 2023 年，这一数字将增长至

℁χ䔗হ�-(&4�ᅞڕ⤰⩢↍Ҭ⩕䛼ᆂᐭ》ζ

曾几何时，在电脑装机必备软件清单

里，迅雷都是钉子户一㝙的存在，虽然现

在下载的需求在不断减少，但也不至于完

全消失，那为什么迅雷会如此快速地边㑅

化呢？

最根本的原因就是 2013 年为了ៅ腾

美股上市而自Ꮜ武功。和当时主要的竞争

对手百度、腾讯相比，迅雷上市最大的问

题就是Ⰴ版。在股ℾ看来，迅雷就是涉࿹“支

持Ⰴ版”来ᡐ䧞。

为了能够快速上市，迅雷ݍ除了服务

器中的大量Ⰴ版内容，但迅雷路由被大股

东小米ષ停，以及后来的套༰式会员䉒人

品，都加速了迅雷䋹落神ಈ的步н。

市公交、出⼌车、环࢘、邮ᩬ、物流

等细分领域的电动汽车普及率要达到

80%。公ڞ充电ᶖ与为公众服务的电动

汽车之间的比例提高到 1:1。此外，高

速公路服务区的充电车位应至少占小车

位的 10%。

考㭾到经济发展和基础设施，ᩬᏉ

将试点项目中的所有೻市和Ⱞ份进行了

分类。第一类包括ࡄ京、上海和天≒等

主要೻市。公ڞ电动汽车的建议目标是 

100000 䒳。第二类和第三类的目标分

别是 6 万䒳和 2 万䒳。

该项目的另一个目标是加强充电过

程，推广快速电↍更换等新技术，鼓励

市ᩬ当局将充电设施㏠入其基础设施。

此次䃬问日本也是出于这样的背景原

因。虽然智能手机整体上性能趋于成熟，

但要实现更加清ᮝ的图像处理，CMOS

传感器还有很大的进化空间，没有索ᅩ，

iPhone 的更新换代就无从考㭾。

从地理位置来看，索ᅩ的半导体

产品在手机领域将进一步环游世界。

iPhone 的主要生产基地所在的⇠ࢄ䗾

ጋ与日本Ίጋ的直线距离为 1600 公里，

࢝度䧓๵与Ίጋ的距离则是其 3 倍以上

（5500 公里）。完成一部 iPhone 现

有材料和零部件需要走完 76 万公里的

行程，这一距离相当于在月球和地球之

间往䔁 1 次。

约 749GWh。得益于汽车电⅁化的不

断推进，2017 年至 2022 年全球电动

汽车电↍使用量的复合年增长率达到

54%。

去 年， 中 国 公 司 占 前 10 名 电

↍ 制 造 商 中 的 6 家。 Ⴎ ᓤ 时 代 以

191.6GWh 的使用量再次登顶，同比

增长 92.5%，其全球市场份䷊从 2021 

年的 33% 增长到 2022 年的 37%。今

年 1 月，这家全球最大的电↍制造商宣

布在中国↌㺬Ⱞ建设 CATL 集成智能底

Ⰵ (CIIC) 生产基地项目。

ͧϭ͵⣝ౕ䓲䰤̺▘γ喤
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2023 年初，特斯៶的降价行为最终

引发连䨮反应，继问界、小卼后，诸如㩇

来、沃尔沃、೰安和非܎等车企跟风降价，

新能源市场ݛ起前所未有的降价潮。 

2 月 1 日，沃尔沃汽车宣布，3 月 31

日前在沃尔沃天⡘旗㝝店内支付 5000 元

纯电 C40/XC40 车型䃏金，提车支付ᅫ款

时可២ថ 25000 元。同日，广汽೰安也针

对 AION Y、AION S Plus 等车系（不含

70 乐享版）提供 5000 元 / 台的限时交付

激励。 

2 月 2 日，㩇来正式宣布，包含 22

款 ES6、ES8 等车型享有超 10 万元的㐩

合优ᘍ；上汽非܎汽车官宣“降价”，R7

车电分离版车型䋹破 20 万元，成为 20 万

元内唯一的䆗ࡻ中大型纯电 SUV…… 

从几家品牌的态度来看，车市 2023

年的第一场“价格战”已经打响，这势必

会影响到今年的新能源市场格局。那么话

说回来，新能源汽车市场这次“降价潮”，

会不会ݛ向⛰⇦车市场呢？当然，甚至连

大众和丰⩝这种“大ҙ”级别的合资品牌，

也会跟进。 

因为在 2022 年，大众和丰⩝的市场

份䷊出现了明显的㑖水。具体来看：

今年年初，大众汽车集团（中国）宣布，

2022年在ࡻ市场总交付量达到318万䒳，

同比 2021 年下降 4%，尽管下⏾趋势不大，

但市场占有率却降至 15.1%。而这也是大

众自 2019 年后第三次市场份䷊㑖水。

看到这个百分比变动，或许有车友并

不觉得大众在走下ಎ路了，但㠒是我告诉

你 2019 年大众在ࡻ销量为 423 万䒳呢？

仅仅三年，大众在ࡻ销量䨽减超 100 万䒳。

这Կ不是大众不争⅁，而是৞们国产品牌

崛起太快，特别是以比χ䔗为首的国产新

能源车企，打得大众ᣗ手不及。 

其实，大众这两年也不是没有在电⅁

化道路上发展，旗下的 IQ 纯电系列也已

经有序铺开，๵何新品牌入世，收效甚微

并不能补足⛰⇦车市场的失利。所以，大

众在 2023 年要想止Ѽ销量下⏾的趋势，

唯有在⛰⇦车市场做出改变才行。而提升

销量无外乎就两种䕁ᒱ，降价或者增配，

所以最近有想Ν大众车系的消费者不໕等

到 4 月后，ᅷ时应该会有相关消息传出。 

相比大众，丰⩝在 2022 年销量同比

2021 年下⏾虽然仅 0.2%，但这却是近十

年来首次出现下⏾的情况。既然开了先⇠，

那后面自会有第二例、第三例，所以对于

丰⩝而言，2023 年的销量成㐖至关重要。

毕竟，㠒是 2023 年丰⩝在ࡻ销量持续呈

下⏾⟣态，人们心中就会确认这个品牌开

始走下ಎ路了。 

因此，丰⩝走上“以价换量”的路

线也很正常，更何况像雷凌、卡罗៶、

RAV4 荣放、ܜ美瑞等主流车型，目前已

经享有了较大的终端优ᘍ，而像第四代汉

。达、赛那等“高端”车型，已经不再加价ڝ

相较于两年前的市场行情，可以说丰⩝已

经开始服软了。 

但我们要说的是，随着日益增加的智

能化、电⅁化需要，丰⩝还得“ޟ㖶”才

行，毕竟新能源汽车市场中已经᢭起了“降

价潮”。而对于如今这支以年轻人为主导

的消费大军来讲，相比传统⛰⇦车，Ѓ们

更容易接受智能化、电⅁化程度更高的新

能源汽车，所以丰⩝要想在 2023 年交出

一个好成㐖，那就只有让利于消费者。 

转过头来看，不单单是大众和丰⩝，

像本⩝、日产，甚至别克、⺼特等品牌，

在 2023 年 同 样 面 临 着 ͒ ረ 的 挑 战。 因

为 它 们 无 一 例 外，2022 年 的 总 销 量 同

比 2021 年， 都 下 ⏾ 了 超 10%（ 本 ⩝ 下

⏾ 12.1%；日产下⏾ 22.1%；别克下⏾

10.55%；⺼特下⏾ 17.6%）。

而想要保Ѽ市场份䷊，除了推出更有

竞争力的纯电产品外，那就是“以价换量”，

通过㪱利多销来保证企业正常发展。所以，

出行局认为，一场有关⛰⇦车市场的“降

价潮”也即将到来。
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手机是一个信息相对透明的市场，同时

也是一个容易出现信息ۄ余和认知错位的市

场。

如当前包括手机厂商以及社交媒体等公

开⍍道，关于手机的信息其实都更多侧重于

高端旗㝝。尤其是各家的明星机型，APP

开ᅼ、电视、网络、社交媒体甚至就连户外

广告都随处可见。厂商们日常的官方发布⍍

道，更多的也是看到Ѓ们会针对自家旗㝝的

新特性的宣传。至于媒体、大 V 老师们，

基本也是人手一部新 iPhone，连备用机都

是顶级旗㝝。

当然这也包括我们，在精力、时间都有

限的情况下，不可能做到把每一款产品都当

成主力机来体验，只能选择一些很有亮点，

自己更感兴䋐的明星机型。对于这些产品，

大家更熟悉也更了解，也更清楚优ߐ好౼。

但人均旗㝝，可能是大家的错觉。如果

你真正下↶到大众用户的市场，高性价比，

甚至是入门级别的机型才是真正的“主力

机”。你可以看看身边的ϟ友，㶄头ጤᅫ的

行人，可能大部分人使用的手机都是 3000

元以下价位。之所以会觉得人均旗㝝，很大

程度上是因为很多人只关注到了旗㝝。

这个道理其实是有数据作为支撑的。以

京东为例，对于手机产品关注度最低的是什

么价位呢？刚好就是我们Ⱪ中的高端旗㝝所

在价位：8000_36000 元㐊对高端市场的

占比（5%）甚至还不如 0_369 元这样的功

能机（8%）。在 1300_3500 元这个价位，

大家的关注度和销量都是最高的，占比达到

了 43%。350_1300 元这样的入门级市场，

也接近三成占比。3500_8000 元的主力旗

㝝市场，关注占比仅为 15%。

这个数据是客观的。多数普通人更关注、

更想Ν的还是 3500 元以下的手机，这个市

场也是当前整个手机行业用户数量最多、关

注度最高、出䉔量最大的市场。我相信，我

们的ㆶ͊中多数的䉚机预算也在这个价位。

只不过在当前这个手机厂商们一门心思

“冲击高端”，随便一个旗㝝都是四五千元

起的市场环境下，“相对平Ꮵ”的高性价比

产品、平价产品被旗㝝们的光环和ۄ余、过

度的信息量给ᣖ盖了。

一个用户需求强，但影响力、信息透明

度又不高的市场，自然就存在很多问题。比

如明明长得都跟旗㝝差不多，为઒ᠬ到手上

却明显感觉低一个ᶐ次？为什么线下的销售

们总是在跟你介绍“这手机的一亿像素，比

那个 5000 万像素的៺照好”？本质上，这

些问题都是信息不对等所致，存在的可操作

空间往往比旗㝝手机大多了。

刚刚过去的᭒节假期，其实是一次观ᄌ和჎视手机市场的好

机会。从宏观角度说，᭒节本身就是手机销售的ᬧ႐，2023 年

能不能“开门红”就看各家发布的数据。但我们更多的还是想聊

聊实际的问题。尤其结合᭒节期间的一些现象和案例，想要在这

里给大家分享 2023 年选䉚手机的一些体会和心得。
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在这种情况下，性价比就成为了一个

大家认同的参考指标。我们也认为，2023

年“性价比”依然是手机行业的主᫸律之一。

年前我们出过一期关于手机可能会“涨

价”的文章，但它的主要落脚点是放在一

些高端旗㝝机型上的。对于多数人关注的

中低端手机市场，2023 年你的选择面可能

更多，并且更有性价比了。

主要的原因在之前的 2023 年前⳨的

文章中我们也提到过，还是手机市场整个

大的行情表现不Ҡ所导致的。冲击高端是

必要的手段，但更重要的还是要保Ѽ基本

Ⰵ。什么是基本Ⰵ？出䉔量最大、市场份

䷊最高的中低端市场就是国产手机市场的

基本Ⰵ。

今年开始，各家会加大对中低端市场

的投入力度。当前的手机市场供应链也给

了厂商们内ࢤ的机会。前两年手机性能吃

㉔，高端旗㝝都被抱ᕕ游戏表现不Ҡ。去

年下半年开始，整个手机行业在性能指标

上一下子上了一个台阶。旗㝝市场的第

二代侮哆 8、侮哆 8�，联发科阵营的天

⢾ 9000、天⢾ 9200、天⢾ 8100、天⢾

8200……如果从性能指标的维度来看，旗

㝝、次旗㝝市场手机厂商们能够选择的配

置方案简直不要太丰富。

别ᔅ了，还有原本的侮哆 778、侮哆

870 这样定位中端的产品，2023 年这些原

本的中ᶐ产品完全有可能被下放到入门级

的市场。在当前各家都面临海量库存ࢸ力

的背景下，ᕒ于出䉔，降低库存水位㗜定

是基本操作。

从芯片性能就能看出，2023 年手机市

场竞争其实更激烈了：原本的中ᶐ产品下

放给低ᶐ，原本的旗㝝来到了中端产品线，

这不就是大家口中的性价比ॄ？

即便是前两年大家口中最“旗㝝”的

ៅऍᅼ产品，在 2023 年也可能更加ϟℾ。

从去年第四႐度开始，市面上出现了更多

的ៅऍᅼ新品。不仅仅是ៅऍ形态，包括

定位和售价方面，ៅऍᅼ都已经逐渐走下

神ಈ。如今四五千元的价格，也可以Ν到

ៅऍᅼ产品。ࡻ为这样的厂商，也发布了

类似 Pocket S 这样的机型，其实也是ៅ

ऍᅼ旗㝝市场下探的产物。

那么，面对 2023 年手机市场的新特点，

有什么好的建议呢？

一、不必Ⱏ目䔪求旗㝝。当前各家主

力旗㝝产品，的确在配置、体验方面都更

加均衡，也是各家最新的技术实力体现。

但对于多数人来说，很多旗㝝级的配置其

实是过ޖ的。尤其是影像这类配置，自身

具备足够的软硬件实力自然是基础。但要

想៺好照片，最大制约因素还是技术和჎

美。普通用户，对៺照没什么明确需求的人，

没必要考㭾价格昂贵的影像旗㝝。市面上

一些次旗㝝、老款的旗㝝都是更划算的选

择。

二、高端低配，不如中端高配。中端

市场的产品有一个典型特ᒮ：一些高性价

比机型，往往会搭载一些 8�128GB 这样

的存储配置。如果要升级到 256GB，又要

加几百块䧞。这个时Ն就要注意了。如果

说性能、影像每个人都需求不一样，那么

存储空间就是人人都需要，且越ც㸂越好

的配置了。

在预算有限的情况下，Ⴎ可选择一些

更低ᶐ位的中高配、大内存机型，也不要

选择 128GB 这样的ᅡᅙ。毕竟现在随便

一个微信占用就是动䒱几十个 GB，动不动

就提示存储空间不足是一件很头⫩的事情。

三、大厂的子品牌产品往往更有性价

比。现在几家主要国产手机品牌都有自己

的子品牌，比如 redmi、iQOO、一加等等，

和大厂的产品相比，这些子品牌产品主要

的区别就是定位和 logo。它们主要面向的

是线上市场，往往更有性价比。加上子品

牌和母品牌之间在⍍道、供应链层面也基

本ڞ享，在品质和质量方面也足够可靠。

即便是在售后服务体系上，子品牌也

完全是跟母品牌一样的。理论上，除了

logo 之外，很多副厂产品跟母品牌品质、

体 验、 服 务 上 并

没 有 大 的 差 异。

如 果 预 算 有 限，

那么子品牌的产

品可能比其Ѓ的

更值得选择。

四、 明 确 自

己 的 需 求， 学 会

找 标 杆。 很 多 普

通用户可能对于

手机并不是特别熟悉，如果你不清楚你的

预算范围内什么配置是当前比较有性价比

的，有一个简单的方法：打开电商平台，

找到能接受的预算区间，然后看销量最好

的几款明星产品。最好能够把这些产品的

配置做一个ὗ向的对比和ᷠ理，就大致清

楚当前这个价位的配置标准是怎样的。然

后再根据自己的需求，做选择即可。如果

还是不知道Ν什么好，就选Ν的人最多的

那个。

Ν手机这事儿，没有什么金科⢶律，

本质上还是根据各自不同的需求，㐩合来选

择最适合自己的产品。中低端市场的需求之

前一直都不怎么被重视，但这个市场机型众

多，品牌多样，也冩哆混杂。消费者䕴到的

问题也更多，更难做出选择。我们会ჳܴ关

注这部分用户的需求，也会本着“没有最好

的产品，只有最适合的产品”的理ᔢ，为大

家带来更多更具实践意义和消费指导意义的

内容，希望能够帮助到大家。
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当一部手机的名称带有这些字母后㐭时，基本可以视作某

条产品线中的᏶价版本，含义与“青᭒版”基本一致。

但出于营销和销售的需要，这类机型需要有一个更为体面

的说法，相比于“青᭒版”，字母后㐭其实更有䔤ᗾ性，在一些

线下也有更大的解释空间。值得注意的是，尽管这类字母后㐭代

表᏶价机型，但由于承载的产品线不同，体验一样会天差地别。

在中端机型中，代表了更高的性价比。典型的如 Redmi 

K60 系列，有 K60、K60 Pro、K60 军版和ۍ K60E，即便

是定位最低的 K60E，也有 2K E4 ᅼ、Victus 大⡖⡖䭟ݛ玻璃、

天⢾ 8200 这样的配置。

在更低的千元价位，这些字母后㐭经常代表手机会有一

些更具实用价值的特性。例如 vivo T2x、真我 Q5i、OPPO 

K10x、荣耀 Play 6C 等，5G 网络、5000 甚至 6000mAh 大

电↍、256GB 大内存、快充为主要亮点，⟯欢版 / 活力版同理。

这种情况在㠦果阵营好很多，因为就只有 iPhone SE 这

么一款，看外观和配置，就能大ắ看出它是什么定位。

尽管不用把带有 SE、e、i、x 字母后㐭的手机一᷿子

打₨，基本是有多少䧞ߋ多少事，有些甚至还是高性价比

选择，但繁杂的后㐭确实增加消费者选择的难度。

在 3G/4G 时代，T 代表的是⼨动与厂商合作的合约机，至今依ᬔ

有很多千元机带有这个后㐭，比如 vivo 的 Y 系列，荣耀 Play 系列或

是一些国产手机的海外版本。但是 T 有时会和 GT、竞速版这样的名

称一起，代表主打性能的产品线。

千元价位有 Redmi Note 11T Pro 系列，天⢾ 8100 的高性能

和高性价比，让该系列手机经常见诸推㡽文章和视频中。该系列跟

Redmi Note 12 系列放在一起，是一条产品线针对不同人群做出的细

分，千元价位看重快充、៺照、外观选 Note 12 系列，注重性能则选

择 Note 11T 系列，因此ᒩ此之间很难构成所谓的迭代关系。

GT代表着高性能、高配置。荣耀80 GT的配置比荣耀80 Pro更高，

多了᣿ፔ芯片，换成 IMX800 传感器，ᰟᅼ换成直ᅼ，起步价还便჉

200 元，但侧重点不同，前者注重性能、游戏，后者则是外观、自៺、

影像、Vlog，realme 更是直接将“GT”作为自己一条产品线的名称。

竞速版与 GT 基本同理，只是这次稍微有点不同。iQOO Neo7

原本搭载天⢾ 9000，竞速版将天⢾ 9000 换成了 3.2GH[ 的满㵭

侮 哆 8�， 起 步 规 格 从 8GB�128GB 升 级 到 8GB�256GB， 新 增

16GB�256/512GB 两个版本，其Ѓ配置一致。

对 比 一 下 价 格， 这 次 的 竞 速 版 基 本 是 加 量 不 加 价， 同 样

12GB�256GB，竞速版 2999 元，Neo7 是 3299 元，难得有一次竞

速版比本体更值得Ν。
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N o t e 、 M a x 、

Plus，都是曾经智能手

机高端型号的代表，到

iPhone Xs系列的时Ն，

Pro Max 取代 Plus，成

为 iPhone 的大ᅼ选择。

到 了 2022 年，Plus 后

㐭 随 着 iPhone 14 Plus

的发布重新回ᑿ，只是这

时Ն代表的，也仅仅是大

ᅼ，不再是 iPhone 的最

高配。

说 到 Note， 三 星

Note 系列是㐂不开的，直接将这个单词作为了系列名称，在 3.5

英ᄥ时代，三星ᢼ出一部 5.3 英ᄥ机型是非常震᧩的。只是今

天大ᅼ成为标配，Note 特性难以ܥ显，代表ៅऍᅼ的 ; 系列

取代 Note 系列的位置，Note 则和 S 系列合二为一，变成 S

系列中的 Ultra 机型，历经多代䒶♹的 Note 系列就此结᲌。

三星的 Note 结᲌，vivo 的 Note 起来了。在 vivo X Note

上，Note 的意义很纯㇦，就是大ᅼ � 商务，正面搭载一块 2K�7

英ᄥ大ᅼ，120H[ LTPO，其Ѓ该有的诸如㩎司全♓段影像、

5000mAh 大电↍、超声波指纹一个也没落下。

如果热衷于超大ᅼ，那这个 vivo X Note 确实是个很好的选

择，也不用太担心背刺，因为这个系列的更新周期可能会比想象

的长一些。相比前面提到的几个后㐭，其中结局最好的ᕽᕂ还是

Plus，转变为 Pro Plus，即 Pro�。

Plus 后期渐渐和 Pro ắᔢ融合，厂商将大ᅼᎂ、长续㝗、大内

存放在 Pro 和 Pro� 机型上，加上厂商精⎈的ܭ法，变成今天的中Ნ、

大Ნ、超大Ნ。但厂商为了提高竞争优势，往往不会把超前的技术

集中一款手机上。vivo X90 系列就有这个意思，该系列有 X90、

X90 Pro、X90 Pro� 三款，X90 承接了 vivo 新一代算法和影像功

能，加上首发天⢾ 9200 和 3699 元起的价格，很好地充当了价格

䩇点的角色。

作为高阶的 Pro 和 Pro� 都搭载时兴的 1 英ᄥ超大底，前者配

了 4870mAh�120W 有线快充 �50W 无线充电，后者则是继续加

码影像，用上了更好的 4800 万像素超广角和 6400 万像素⒉望长♓，

冲击顶级影像。由于精⎈的ܭ法，平衡的亮点分配，让 X90 系列三

部手机在所处价位都显得十分“水ᶣ”。

Ultra（包括至㜨版和保时ᢤ设计）的定位和 Pro� 类似，但区

别还是有的。Pro� 更多是在 Pro 的基础上做出取㜺，而目前命名

为 Ultra 的产品看起来则多了一些集大成之作的意思，它们往往有

明显区别于 Pro 的外观、配置。

比如将小米 12S Ultra 和小米 12S Pro 放在一起，很难想象

它们䯣属一个系列，还有像三星 S22 Ultra、荣耀 Magic4 至㜨

ϓ是如此。值得注意的是，“三Ნ机型”不仅在高端旗㝝，近两

年也有逐渐下↶的趋势。比如去年 5 月的荣耀 70 系列，去年年底

的 Reno9 系列，都有 Pro� 这样的超大Ნ机型，有的系列虽没有

超大Ნ之名分，但定位其实不χ于超大Ნ，成为价格上探的先䨸，

比如 Redmi K60 。军版ۍ

这是高端旗㝝技术下放以及供应链进步带来的必然结果，厂商

有更多的亮点和技术用于增强产品竞争力，推出更多细分机型，覆

盖更多价位。

Ⱊ前，仅र品❸的ᬃ㝜、中高〛手机还能ԉ持ⱬⰤ对⌱ᮜ的

঩名㻰݅，中低〛手机的঩名݅䔇入一个࡭分⌣乱的⟢态，ᒴ难

Ϻ঩名来ࡦ分ᒨ此，对于不了㼏科技数码的人，能依靠的ख有官

㑽字面䄠明和᧹作空间ᒴ大的䨬ਗ਼话术。这⻹对名⼜后㐬的␑用，

影响的是消费者对品❸的䃐ⴑ和信任。

现在手机ࢮ商开发布会有个ᒴ不好的Όᘛ，就是对ф߫⡇

◴჏ь，对于同系列产品差ᐮࣴᒴ少公开ࣧ䃞，大多以一ऑ“ᠵ

需选᠕”就带䓳ࣧ了，部分机ಷ会㏲心一点౜在商品䄒ᗱ页列

一个表ᵨ，但大部分还是⇍有。要我ᢻ钱，ࣴ要我上㑽查䙹㒚

ᝂࣧ线̷问，了㼏ᒨ此差ᐮ，用消费者的时间成本ᑑ㶑ࢮ商的

჏发成本，这合理ृ喢

这⻹␑用是今天ጮ场竞ε白☙化的㏿᳈，Э业不可能㷭᧐

能大量出䉓的产品线，䗏ʹ就应该对⃻᲍产品线和⃻个字⃹代

表的后㐬䔇行更为⌱ᮜ的䄠明，让消费者选᠕的时Յ，ⴑ䕿㜖

ጝΜ的是Ϭʹ，不当ې大头。
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一加 Ace 2 作为理清产品系列定位后的

手机，设计思路很清ᮝ。该机的外观与一加

11 大体一致，相似ᰟ率的ᰟ面ᅼ，一样的圆

形镜头矩阵、K 型光影和三段式ᠶ键。但一

加 Ace 2 在外观上还是做了一些改动。

一是在细节上。手机中框调整了 R 角的

ᰟ率，继续㑖减边框ც度，看起来比一加 11

更为方正。中框材质从金属换成ൾ料，调整

了后盖磨⴯的䷄ㆿ感，在手感上做出差别。

二是在ᅼᎂ上。一加 Ace 2 的ᅼᎂ比一

加 11 稍大一点，6.74 英ᄥ的 1.5K OLED

ᰟ面ᅼ，分䓕率 2772f1240，120H[ 多ᡎ

自适应ݤ新率，㼓控采样率提升到 720H[。

ᅼᎂ最大的改变还是一加竟然支持了៑Ⱪ的

高频 PWM 调光。

值 得 注 意 的 是， 一 加 Ace 2 的 高 频

PWM 调光不是吅认激活的，在开发者模式

中打开开关才能启用。开启之后，低亮度为

高频 PWM 调光，中高亮度是低频 PWM 调

光，不开启还是全亮度低频 PWM 调光。不

过把开关放在开发者选项中，实在是㫼得过

于深了，放在៑Ⱪ选项中即可。

一加 Ace 2 的外观设计没有选择出新出

๴，而是ᐣ续旗㝝的外观设计，无论是对品

牌自身，还是对消费者䓕认，都是一个更好

的选择。

不仅是外观，性能升级到了更强的满

㵭 版 3.2GH[ 版 侮 哆 8�， 一 加 11 同 款

LPDDR5X 运 存， 以 及 去 年 旗 㝝 标 配 的

UFS 3.1 䬗存，㏥面参数远强于前代。我

测试的这款是 16GB�512GB 版本，具体

䋾分如右图。

单从基础测试的成㐖来看，一加 Ace 

2 的表现符合侮哆 8� 以及自身配置的正常

水平，建议记Ѽ这一套配置，因为今年会

有很多类似定位的手机采用。在实际游戏

表现中，一加 Ace 2 的表现比基准测试要

精ᒖ得多。

游 戏 测 试 以 负 载 很 高 的《 原 神》 为

例，开启极高画质 �60 ፔ，一加 Ace 2 开

启“高性能模式”。测试时游戏内分䓕率

1782f797，画质 810P。

在负载较高的䶨ᑒ೻ 30 分钟䋾图环

节，一加 Ace 2 平均ፔ数 58.3 ፔ，总体

运行流畅，在复杂的多层场景中较易卡顿，

实际使用中建议开启“极限稳ፔ”，可以

获得更为稳定的游戏ፔ数。

一加在预热时，强调了自己对《原神》

的游戏优化，我这次加上了 30 分钟不间断

深⌷战᫄测试，这个场景多了很多战᫄动

作、特效，以及更多的建模加载，是一个

。力很大的测试场景ࢸ

一加 Ace 2同样开启极高画质�60ፔ，

平均ፔ数 58.6 ፔ，平均功耗也在 6W 左右，

运行过程非常流畅。中间几次ᢶፔ是等待

的加载和结算画面，如果去ᢶ这一部分，
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一加 Ace 2 后置三ᥱ，200 万像

素微距镜头、800 万像素超广角镜头，

主ᥱ是一加 11 同款的 5000 万像素

IMX890 CMOS，参数规格完全一致。

这部分测试除了一加 Ace 2，我还加

入一加 11 进行对比，全程均在吅认

模式下៺ᥱ，关䬚 AI ᥱ影。

在清ᮝ度上，一加 Ace 2 和一加

11 基本一致，对于场景底部的草͈细

节和色ᒖ都有较好的还原。在色ᒖ上，

一加 Ace 2 调整了影调，向一加 11

看齐。至于副ᥱ……一加 Ace 2 的超

广角镜头则是符合这个价位该有的水

平，保⪆一䷄微距镜头也属于行业常

规操作。

因为有一䷄很好用的主ᥱ和配套

算法，一加 Ace 2 的影像水平超出其

价位该有的水平，比如常见的஗点多、

高ᰊ光、色ᒖ▝度偏高这类问题就基

本没有出现在它身上。一加把影像的

成本集中在主ᥱ上，让消费者在这䷄

最常用的镜头上感觉接近旗㝝的体验。

这次的一加 Ace 2 非常有䄇意，

它有一加 11 同款的 LPDDR5X 高速

内 存、IMX890 主 ᥱ、5000mAh 电

↍ �100W 快 充， 有 一 加 11 没 有 的

720H[ 采样率、高频 PWM 调光，甚

至首发了自研的 SUPERVOOC S 全

链路电源管理芯片。

作为 Ace 系列 2023 年的第一款

手机，ᅼᎂ、游戏、影像升级幅度都

ൗ称巨大，同时本身的精致程度比竞

品好出许多，这不是一款普通的性能

机，是一加 11 旗㝝体验在中端价位

的ᐣѥ，真正将“普及旗㝝体验”的

口号很好地落到了实处。

手机实现 60 ፔ的平均ፔ数是没有问题

的，没有出现降画质的现象。

一加 Ace 2 同样支持“超级分䓕

率”“超级 HDR 画质”“游戏超ፔ”

以及“游戏云计算专网”，效果和一加

11 一致。顺带一提，一加 Ace 2 的后

台保活能力与一加 11 基本相当，42 个

应用能保活 34 个左右，这样的保活能

力在这个价位中是比较少有的。

该机在游戏功能上没有因定位不

同，强行在核心功能上做出区分，这

点是很良心的。但相比之前有讲到的

功能，我认为一加 Ace 2 真正惊艳

的是它对㼓控的优化。

一 加 Ace 2 通 过 定 制 采 样 芯 片

将 㼓 控 采 样 率 提 升 到 720H[， ⳙ 时

㼓控可达 1000H[，仅这一点就超过

今天多数旗㝝手机，因为它们基本是

360H[。一加 Ace 2 的游戏轮Ⰵ能够

快速响应手指的⼨动，同样的上下⼨动，

一加都是ⳙ间完成，360H[ 采样率的

手机有较大ắ率出现轮Ⰵ␯⼨的问题，

这意味着快速⏾动时，游戏角色可能不

会ᠶ照手指⼨动的方向前进。

玩游戏时，侧边栏的“灵犀㼓控”

开关一定要打开，720H[ 㼓控采样率

配合一加 O-Sync，它带来的是㐊对

的提升。即便不玩游戏，更高的㼓控

采样率，更快的响应速度，也能大大

提高ᅼᎂ⏾动的体验，让 120H[ 高ݤ

新率实现的流畅更有意义。

总的来说，一加 Ace 2 的游戏体

验和功能支持足以࿟美一加 11，特别

是㼓控这一点，建议成为之后的一加手

机标配。在游戏体验这一项，一加做到

了宣称的“普及旗㝝体验”。
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从 首 ䷄ 全 核 频 率 达 到 5GH[ 的 䚤 Ⲭ i9 

9900KS 开始，Intel 的 KS 系列特别版处理器

一直都受到发烧玩家的关注。在第 13 代䚤Ⲭ大

幅៶升频率后，最新的䚤Ⲭ i9 13900KS 更是直

接将最高Ⲭ频频率提升到了 6GH[，成为处理器

频率史上的新高度。

从规格来看，可以说是熟悉的配方熟悉的味

道，䚤Ⲭ i9 13900KS 和第 13 代䚤Ⲭ的其Ѓ产

品一样，也是基于进阶版 Intel7 工艺，采用了性

能核 � 能效核的设计，具备 8 个性能核和 16 个

能效核，总计 32 线程。核心线程方面和䚤Ⲭ i9 

13900K 保持了一致。

频率方面，䚤Ⲭ i9 13900KS 的性能核基

础频率比䚤Ⲭ i9 13900K 高出 0.2GH[，TVB

频 率 由 䚤 Ⲭ i9 13900K 的 5.8GH[ 提 升 到 了

6GH[，实现了频率史上的一个小目标，距离

Intel 当年提出的 10GH[ 大目标只差 4GH[ 了。

䚤Ⲭ i9 13900KS 的能效核基础频率相比䚤Ⲭ

i9 13900K 提升了 0.2GH[，但最高频率依ᬔ是

4.3GH[，和䚤Ⲭ i9 13900K 一致。

当然，这个 6GH[ 的频率也并不是指的全

核频率，䚤Ⲭ i9 13900KS 只有在最多两个性

能核工作时保持 6GH[ 的频率，而它的性能核

全核频率则为 5.6GH[，相比䚤Ⲭ i9 13900K

提升了 0.1GH[。功耗方面，䚤Ⲭ i9 13900KS

的 PL1 从 䚤 Ⲭ i9 13900K 的 125W 提 升 到 了

150W，但 PL2 依ᬔ是 253W。不过在解䨮功

耗后，两者的实际功耗还是会有一些差距，䚤Ⲭ

i9 13900KS 会更高一些。

对于玩家们来说，或许这个频率的提升并不

像想象中那么大，但和以往的 KS 系列特别版处

理器一样，它就是官方特挑版，体质上完全不用

担心，出厂 6.0GH[ 就证明了它一定会有比较不

错的体质，发烧超频玩家更可以放心入手，不用

担心䕴到像䚤Ⲭ i9 13900K 那样体质“抽Ⱏ⯿”

的情况。

㻱ᵩᄦ℁
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Intel 发布第 13 代䚤Ⲭ处理器时，就确定了本

代依ᬔ会有 KS 系列特别版处理器。今年的 CES 上，

新一代的䚤Ⲭ i9 13900KS 特别版正式发布，它也

成为了全球首款吅认Ⲭ频频率达到 6GH[ 的旗㝝级

CPU，非常具有历史意义。下面我们就一起来看看

这䷄处理器的具体表现॔。

ម᣼ι㐡⴮ᴒⰸ
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*OUFM�䚤Ⲭ J�������,4 *OUFM�䚤Ⲭ J�������, *OUFM�䚤Ⲭ J�������,4
制程጑㞦 䔇䭢版 InteM � 䔇䭢版 InteM � InteM �

核心䙹㒚 �P/1�T�1�&/1�T �P/1�T�1�&/1�T �P/1�T��&/�T

 TVB 䶽率 �.0G)[ �.�G)[ �.�G)[

ⲫ䶽加速 .A9 3.0 �.�G)[ �.�G)[ �.3G)[

ᕓ能核基础䶽率 3.2G)[ 3.0G)[ 3.4G)[

ᕓ能核最高ⲫ䶽 �.4G)[ �.4G)[ �.2G)[

能效核基础䶽率 2.4G)[ 2.2 G)[ 2.�G)[

能效核最高ⲫ䶽 4.3G)[ 4.3 G)[ 4.0G)[

θ㏓㐿ႄ 32 .B 32 .B 14 .B

InteM 4NaSt CaDhe 3� .B 3� .B 30 .B

内㒚显ࢍ U)% ��0/1.��G)[ U)% ��0/1.��G)[ U)% ��0/1.��G)[

内ႄᩛ持 %%3� ��00/%%34 3200 %%3� ��00/%%34 3200 %%3� 4�00/%%34 3200

各䃐 T%P 率ߋ P-1喝1�0 W/P-2喝2�3W P-1喝12� W/P-2喝2�3W P-1喝1�0 W/P-2喝241W

仂发ਗ਼价 �999 元 4�99 元 ��99 元

䚤ⲬJ�������,4ౕᰭ็͑͗ᕔ㘪ᵥጒ҉ᬣजВԊᠮ�()[⮱䶾⢴

䚤ⲬJ�������,4⮱࠲㷲Ό䛴⩕γ➦ݘ⮱䃫䃎



��☚ᱧ≸䃱2023 年 2 月 13 日
责编 : ᝡჲ   设计 : 陈学兵    校对 : 杨ᔄ݇

ᆎ݈䊲䶾㏗ᒂ喑̀ͧ䊲䶾㔹⩌⮱30(�Z����"1&9

对于超频玩家来讲，ࡻⶂ ROG 的“APEX”系列主板㐊对是实力与信Н双

㐊的超频神器，和以往的 ROG 家族主打黑色调不同，这次 ROG MAXIMUS 

;790 APEX 采用了金属本色的散热装⩟与⮪色 PCB 的搭配，不但和发烧玩家热

衷的⋟⅛超频环境色非常๾合，同时也能ᢂ获喜欢⮪色主题的高端发烧玩家的心。

ROG MAXIMUS ;790 APEX 供电设计相当强ᖺ。作为䔪求极致超频体验

的主板，它配备了 24 � 0 组整合式供电模组设计，24 组供电全部提供给处理器

核心，㜺ᐰᢶ了对核芯显卡的支持，所以是“0”相核显供电模组，主板 I/O 面

板上也没有提供核显输出接口，所以是非常纯㇦的超频“专业户”。

这 24 组整合式供电模组还配备了高端的 105A Dr.MOS 芯片，相比传统的

倍相模组拥有更快的响应速度和更高的峰值电流，为ᡃᣅ处理器频率⒉力提供

了坚实的基础。与超强供电模组搭配的周边设计还有 8Pin � 8Pin PROCOOL 

Ĕ高强度供电接口、ㆶ᱘化超合金电感与高ⷮ导率电容，这些元件也让 ROG 

MAXIMUS ;790 APEX 拥有了极为出色的电⅁性能，把处理器高频稳定性提

升到了一个极高的水平。

和之前的超频专属主板一样，ROG MAXIMUS ;790 APEX 也只提供了两条

内存᣿Ἢ，以保证双通道使用时两条内存᣿Ἢ都拥有最Ҡ的电⅁性能，并尽可能地

让᣿Ἢ靠近处理器᣿座以减少线路上的信号ᢌ耗与᎟ឝ，所以它实测已经可支持

DDR5 8000� 的超高内存频率。同时，主板还支持 AEMP Ĕ（ࡻⶂ增强型内存

配置文件），几乎可针对所有不支持 XMP 的 DDR5 内存模组自动设置超频参数。

ROG MAXIMUS ;790 APEX 不但为 VRM 电路配备了超大超厚实并内

置热管的散热装⩟，同时对 M.2 和主板芯片区域也进行了全方位的散热装⩟覆

盖，就连主板配套的 PCIe 5.0 M.2 扩展卡与 ROG DIMM.2 扩展卡也覆盖了全

面的散热装⩟，确保整体的散热效果达到最Ҡ。此外，ROG MAXIMUS ;790 

APEX 也为发烧玩家准备了专用的 ROG 水ۤ控制区域，配备双水⍖、双水流

᣿针，水∢接口甚至可以支持 3A 以上电流高性能 PWM/DC 调控的水∢。

当然，ROG MAXIMUS ;790 APEX 作为专为超频而生的主板，㗜定和传

统的旗㝝主板相比在超频功能上更有针对性。它除了支持 AI 智能超频之外，还

为发烧级玩家提供了独有的“超频玩家工具包”——在主板上专门划分了一个区

域，板载了安全启动ᠶ键、BCLK ᠶ键、Retry ᠶ键、ᚏ速模式开关、ᮯ停开关、

RSVD 开关和 BIOS 开关，并专门设置了 9 个 PROBEIT 测ࢸ点和 LN2 ⋟⅛

模式䌠线。通过这些专用的ᠶ键与开关，发烧级玩家就可以在极限条件下更方便

地进行调试，ᡃᣅ出处理器的超频极限。除此外，主板还提供了ۤᷭ܊测电路，

在处理器、内存和 PCIe 区域出现ۤ࢞܊䮖的时Ն亮起 LED 进行报䂓，这对于

使用⋟⅛制ۤ的超频玩家来讲也是非常实用的设计。

作为发烧玩家的超频利器，ROG MAXIMUS ;790 APEX 自发售起已经多

次创造并改写了超频纪录，目前已成功将第 13 代䚤Ⲭ i9 13900K 最高超频至

9008.82MH[，⾮破了 8 年来未被改写的 8.8GH[ 世界纪录。同时，在该主板上，

DDR5 内存也被发烧超频玩家超至了 11000MT/s 以上，ൗ称全能超频ᕗ兽。
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测试时，我们将 ROG MAXIMUS ;790 APEX 升级至最新 BIOS 版本和

ME 版本，开启内存 XMP，并在主板中启用功耗解䨮功能解除处理器的功耗限制，

此时软件读取的处理器的 PL1/PL2 上限均为 4095W，即为无限制。

首先来看看基准性能的测试。CPU-; 单线程测试中，䚤Ⲭ i9 13900KS

直接就䋾到了 967 分，相比䚤Ⲭ i9 13900K 的提升为 2.8%，多线程得分则为

17183，提升相对没那么明显。

Cinebench R23 可以很好地反᭍出处理器在 3D 渲染输出时的多线程性能，

也能较好地反᭍处理器的实际性能，由于它的负载极高，所以也能体现处理器满

载功率时的极限性能。䚤Ⲭ i9 13900KS 的单线程达到了 2349 分，比䚤Ⲭ i9 

13900K 高了 3.3%，多线程测试成㐖⾮破了 41000 分，但由于基数较大，所
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作为人类ࢲञ上仂䷃出ࢮ䶽率䓪到 �G)[ 的ะ理器，䚣ⲫ i9 13900,4 㔧开了䶽率ञ上的᫜ン「，ᝂ䃤将成为䶽率大战᫜的䊣点。不䓳

因为整体的㻰ᵨ提ࡳ并不算๖大，ᝬ以䚣ⲫ i9 13900,4 Ⱔ对于䚣ⲫ i9 13900, 在各䃐⟢态̷⇍有䉔的提ࡳ。ᝬ以对于ᮚ通用户和各䶽چ来䄠，

选᠕䚣ⲫ i9 13900,4 的意͵不大。但对于发☓䊱䶽玩家来䄠，䚣ⲫ i9 13900,4 无⪽就是官方特ᠽ体䉔的 ”ͺ随手一ಃ都是“大䰁܌，,13900

体䉔，Ⱔ比之前䚣ⲫ i9 13900, ៩Ⱎ⯾，对䊱䶽玩家来䄠无⪽是充满了।引力。ڹᥙ䙹一ಃ像 30G .A9I.U4 ;�90 AP&9 这ᵣ的发☓䊱

䶽ͧᲫ，冲击更高䊱䶽䶽率也会更加䒧Ც。

ᕨ㐀 ᒀ̸ᰭᑧ⍥᜼ั⤳க喑➦ᠾҀ䉕䊲䶾᫝Ⴭ

再来看看功耗和简单的超频测试。

本次测试使用了 ROG MAXIMUS ;790 

APEX 主板，而 ROG 近几代主板都加配

了 AI 智 能 超

频功能，其中

一个小功能就

是可以预测处

理 器 的 体 质

并给出 SP 得

分，借助此功

能，玩家可以

非常方便地得

知自己处理器

的体质⟣况，

从而更简单地挑选适合超频的处理器。

在 ROG MAXIMUS ;790 APEX

的 BIOS 设置界面中，可以看到我们手上

这䷄䚤Ⲭ i9 13900KS 的整体体质评分为

105SP，其中性能核评分为 113SP，能效

核评分为 89SP。这个评分如果是放在䚤

Ⲭ i9 13900K 上的话已经算是“大䰂”了，

而对于䚤Ⲭ i9 13900KS 来说，则是一个

较为平常的得分，所以对于发烧超频玩家

来说，选择䚤Ⲭ i9 13900KS 相对来说是

非常方便Ⱞ心的。

根据以往的测试可以得知，即使是䚤

Ⲭ i9 13900K 解䨮功耗后，吅认⟣态下考

机想要ࢸ制其⍖度和功耗都是比较ఝ难的，

即使是 ROG 哆神 2 代这样的旗㝝一体式

水ۤ都会很快᧋到 100Ď的⍖度ෆ降频，

所以降ࢸ超频是在使用一体式水ۤ时比较

主流的超频方案，对于䚤Ⲭ i9 13900KS

来说，这个ߋ法也同样适用。

吅认⟣态下，䚤Ⲭ i9 13900KS 使用

AIDA64 FPU 考机，可以看到功耗达到了

320W 以上，很容易就᧋到 100Ď的⍖度

ෆ降频。所以对于使用一体式水ۤ散热器

的玩家来说，降ࢸ超频才是比较好的ߋ法。

最终我们使用 offset 降低电ࢸ，并将

性能核频率៶升到 5.9GH[，能效核频率

៶ 升 到 4.6GH[ 的 情 况 下， 顺 利 地 通 过

了 R23 䋾分，此时的得分已经提升到了

43615 分。这基本上也差不多是这个体质

下的䚤Ⲭ i9 13900KS 在一体式水ۤ散热

器上的极限了。

不过如果只超频单核或者双核的话，

这䷄䚤Ⲭ i9 13900KS 还是能很轻松就达

到 6.4GH[ 的频率，此时 CPU-; 的单线

程䋾分可以到 1040 分左右，看数字还是

比较给力的。

以相比䚤Ⲭ i9 13900K 的提升也不太明显。

CinebenchR20 中的表现和 R23 基本一

致，由于单核频率可以达到 6GH[，所以

单线程性能的提升还是有明显感知，而多

线程则相对不那么明显。

再简单看看生产力软件的表现。

V-Ray 作为 3D 建模与设计软件中常

用的渲染器，能够很好地反᭍出处理器在

实际生产力环境中 3D 渲染的性能。从测

试来看，䚤Ⲭ i9 13900KS 䋾到了 28334

分，略高于䚤Ⲭ i9 13900K，提升在 1.5%

左右。

CORONA 也是比较常用的渲染器，

在 其 Benchmark 中， 䚤 Ⲭ i9 13900KS

和䚤Ⲭ i9 13900K 的渲染时间一样，都是

35 秒完成渲染，性能差距不明显。

Blender 也是设计师们非常喜欢的一

款功能强大的免费 3D 设计工具，其测试

同样也代表了实际生产力环境中的性能。

Blender Benchmark 三个测试场景中，䚤

Ⲭ i9 13900KS 的算力也是略高于䚤Ⲭ i9 

13900K，只是都不到 1%。

从基准测试来看，䚤Ⲭ i9 13900KS

的单核性能比 13900K 要高出 3% 左右，

这和频率的提升基本上是一致的。多核性

能方面，由于䚤Ⲭ i9 13900KS 相比䚤Ⲭ

i9 13900K 在性能核全核频率上只提升了

0.1GH[，能效核全核频率一样，所以多核

性能的提升不太明显，大多数测试中只有

1% 左右的变化。而生产力软件大多是䋾

在多线程上，所以在生产力方面的提升也

不太明显。

游戏性能方面，由于现代游戏大多都

会调用多个核心，所以游戏时处理器也是䋾

在全核频率上，所以䚤Ⲭ i9 13900KS 在游

戏时性能核也是运行在 5.6GH[ 的频率上。

从实测来看，在搭配旗㝝 RTX 4090

显 卡 的 测 试 中，3A 游 戏 方 面， 䚤 Ⲭ i9 

13900KS 在《刺客信条：英灵⃬》《看门⠄：

军团》《使命ङੑ：现代战争 II 2022》中

的表现和䚤Ⲭ i9 13900K 几乎完全一致。

而在《全面战争传๴：特≈з》《ऑවͪ影：

ᯄ影》《极限竞速：地平线 5》《㡿䛻大䪃客：

᩾䉻 2》《HITMAN 3》中则略有提升，提

升幅度最大为 3% 左右，大多数为 1% 左右。

在对处理器性能更加᩼感的电竞和

网络游戏中，两者的差距则稍微明显一

些， 不 过 最 大 差 距 也 只 有 2%（ 出 现 在

《DOTA2》中）。

总体来看，游戏性能方面的表现也同

样符合预期，虽然䚤Ⲭ i9 13900KS 在游

戏性能上相对于䚤Ⲭ i9 13900K 的平均提

升只有 1% 左右，但它依ᬔ是目前游戏性

能最强的处理器。
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技ଶ AORUS 小䰂系列在主流⩉品中一直以

用料䆗ࡻ著称，B760 小䰂 WIFI 也不例外，配备

了12�1�1相供电设计，使用了60A DrMOS芯片，

即便是搭配第 13 代䚤Ⲭ旗㝝处理器使用，也能保

证充足的供电。同时，它还为 VR 供电元件加装了

非常厚实的䨣⮪色全覆盖散热装⩟，有效降低供电

电路工作⍖度，进一步保证了系统的稳定性。处理

器辅助供电部分，B760 小䰂 WIFI 也搭配了实心

针脚᣿座，8Pin�4Pin 的组合足以应对第 13 代䚤

Ⲭ全线型号满载工作的需求。

内存方面，B760 小䰂 WIFI 提供 4 条 DDR5

᣿Ἢ，考究的走线与 2 ⯻司䨉 PCB 为它带来了

优⻭的电⅁性能，因此可以轻松支持最高 DDR5 

7600� 的内存频率。此外，B760 小䰂 WIFI 也支

持技ଶ新一代主板独有的“内存低ᐣ䔌”和“内存

高带ც”功能，开启之后可以在 XMP 的基础上进

一步提升内存带ც和降低ᐣ䔌，对于用户来说等于

获得了免费的性能提升。

2023 年 2 月 13 日
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存储扩展部分，B760 小䰂 WIFI 板载了两个

PCIe 4.0f4 M.2 ᣿Ἢ，其中第一条加装了散热

装⩟，第二条则配备了 E;-Latch Plus 快易៳，

不需要工具即可轻松៳装。

I/O 接口部分，前置提供了 10Gbps Type-C

接口，而一体式 I/O 背板上一ڞ提供了 9 个 USB

接口，其中包括 1 个 USB Type-C（20Gbps）、

4 个 USB 3.2（Type-A）， 此 外 还 有 DP 与

HDMI 接口供核芯显卡使用。网络部分，则搭载了

2.5Gbps 有线网卡和 Wi-Fi 6E 无线网卡。

个 性 化 部 分，B760 小 䰂 WIFI 当 然 也 支 持

技ଶ独有的◘ᒖ魔光（RGB FUSION）▜效系

统，方便玩家打造䚤◘的▜效 MOD 主机。对于

DIY 玩 家，B760 小 䰂 WIFI 也 提 供 了 非 常 方 便

的 Q-Flash Plus ᠶ键，可以无处理器、内存、

显卡一键ݤ新 BIOS，同时板载的复位ᠶ键也包含

了更多的用䕁，可实现开关 RGB ▜光、直接进入

BIOS 和一键进入 BIOS 安全模式的功能，这对于

喜欢调试的 DIY 玩家来讲非常方便。

接下来进入实战测试部分，让我们来了解一下

B760 小䰂 WIFI 的实力。

⩉৮э๴ں㐚喆
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处理器 Intel 䚤Ⲭ i7 13700

主板 技ଶ B760M AORUS ELITE AX 小䰂 WIFI

内存 技ଶ AORUS DDR5 6000 16GBf2

显卡 技ଶ AORUS GeForce RTX 4090 MASTER 24G 超级䰂

硬盘 技ଶ䧈䰂 AORUS Gen4 7000s SSD 2TB

电源 技ଶ UD1000GM PG5

操作系统 Windows 11 专业版 22H2
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性能测试部分，我们在 BIOS 中解除了处理器

的功率ෆ限制，而在内存方面，除了开启 XMP 模

式之外，我们还打开了主板BIOS中的“内存低ᐣ䔌”

与“内存高带ც”选项，确保平台的性能达到极致。
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最后来简单总结一下，作为䰂族爆款⩉品新⻭，

B760 小 䰂 WIFI 无 论 是 用 料、 散 热 还 是 功 能 设

计，都做到了一流的水平。12�1�1 相供电完全能

HOLD Ѽ第 13 代䚤Ⲭ全线处理器满㵭输出，让玩

家在装机的时Ն可以根据自己的需求做到高中低通

吃，组合更加灵活。内存方面更是支持独家的“内

存低ᐣ䔌”和“内存高带ც”技术，等于免费给玩

家带来了 15% 左右的内存性能提升，ᐣ䔌方面更

是领先同频内存一个ᶐ次。易用性部分，M.2 ᣿Ἢ

采用 E;-Latch Plus 快易៳设计，一键៳装很方

便，Q-Flash Plus ᠶ键和多功能复位ᠶ键也方便

玩家调试。㐩合来讲，如果你要打造一套第 13 代

䚤Ⲭ高性价比主机，那么 B760 小䰂 WIFI 确实是

值得优⻭考㭾的选择。
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游 戏 性 能 部 分， 可 以 看 到 在 B760 小 䰂 WIFI 上， 䚤 Ⲭ i7 

13700 和 RTX 4090 都稳定发ᡒ出了应有的性能，所有游戏都

达到了数百ፔ的流畅ፔ率。可见，用 B760 小䰂 WIFI 与䚤Ⲭ i7 

13700 这样的次旗㝝 U 搭配也确实是一个㐩合性价比和体验都不

错的游戏装机方案。
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前面我们提到 B760 小䰂 WIFI 支持技ଶ独有的“内存低ᐣ䔌”

和“内存高带ც”技术，可以进一步提升内存带ც和降低内存ᐣ䔌，

因此我们对此也做了对比测试。从测试结果可以看到，在 BIOS

中开启这两项功能之后，内存读取带ც提升了 7%、写入带ც提升

了 15%、ᠤ䉊带ც提升了 14%，内存䃬问ᐣ䔌也降低了 8%，差

不多等于免费提升了一个频率段，确实非常可观。

此外，我们也简单尝试了一下 B760 小䰂 WIFI 的内存超频

能力。我们把手中这套 DDR5 6000 内存直接设置为了 DDR5 

ӈ⩢̻᪐☚≸䄂

考机部分，我们选用了 Cinebench R23 多线程ࢸ力测试，运

行 20 分钟之后，可以看到 B760 小䰂 WIFI 的 VR MOS ⍖度最

高 76Ď，处理器满载功率则在 210W 左右。面对这样的供电ࢸ力，

B760 小䰂 WIFI 的 12�1�1 相供电电路可以说是比较轻松的，而

主板配备的全覆盖散热装⩟很显然也表现出了不错的散热效果。㐩

合来看，B760 小䰂 WIFI 应付第 13 代䚤Ⲭ全线处理器满㵭输出

都不会有任何问题。

基准测试部分，可以看到䚤Ⲭ i7 13700 在 B760 小䰂 WIFI

上的性能释放是非常到位的，达到了满㵭的⟣态，这一点其实对于

供电和散热都很给力的一线品牌 B760 主板来讲确实也没有什么

难度。生产力测试则更考验处理器的长时间满载输出的表现，从测

试结果来看，B760 小䰂 WIFI 也没有让我们失望，䚤Ⲭ i7 13700

也是全程䋾满的⟣态，性能输出毫不㑖水。

6400，实测非常稳定。可以看到在 DDR5 6400 频率下，配合“内

存低ᐣ䔌”和“内存高带ც”技术，读取带ც已经⾮破 100GB

大关，内存ᐣ䔌也ࢸ到了 60.5ns 的出色水平。考㭾到目前市面

上 CL�30 的 DDR5 6000 内存产品性价比也非常高，那么配合

B760 小䰂 WIFI 的内存黑科技应该可以很轻松地把ᐣ䔌ࢸ制到

60ns 以下，这称得上是令人惊喜的表现。
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显示核心 RadeonRX 7900 XT

核心频率
Boost Clock：2535 MH[  

Game Clock：2175 MH[

流处理器数量 5376 个

显存容量 20 GB

显存类型 GDDR6

显卡尺寸

输出接口

331mmf138mmf50mm

2fDisplayPort 2.1、2fHDMI 2.1

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

建议电源 800W

参考价格 7398 元

䊲䆗ࡻ⮱ևጒ⩕᫆

由 于 用 料 相 当 ᝻ 实 的 㑅 ᩲ， 技 ଶ RX 

7900 XT GAMING OC 20G 的 ᅧ ᄥ 达 到 了

331mmf138mmf50mm，是个名副其实的大

个头。所以为了减轻显卡对主板的ࢸ力以及确保使

用的稳定，技ଶ根据该卡的ᅧᄥ为其定制了显卡支

架，确保具有更好的支撑性以及和䄽的外观。

作 为 GAMING OC 系 列 的 一 员， 技 ଶ RX 

7900 XT GAMING OC 20G 采用了标ᔄ性的风

之力散热系统。散热器内部由均热板直㼓 GPU 和

显存，可以将这些元件发出的热量通过 9 根复合式

热管高效地传导出来，确保 GPU 和显存核心能在

较高的频率下持续稳定运行。同时显卡还采用了比

PCB ᅧᄥ更长的散热出片，并在背板上开设了进

⅁ႁ，在增加散热面积的同时，还能让更多的风流

通过出片，增强散热性能。

风᝴方面，技ଶ RX 7900 XT GAMING OC 

20G 拥有 3 个更大ᅧᄥ的 100mm 风᝴，确保在

提供充足风量的前提下，转速更低，஗声也更低。

᝴ण上加入了 3D 条纹ᰟ线，能平⏾地引导⅁流，

每个风᝴的᫸转方向还和相䗨风᝴不同，实现减少

ឝ流并增加⅁ࢸ的效果。当然显卡风᝴也有 3D 智

能启停功能，当 GPU ⍖度较低或处于较低负载的

时Ն，风᝴将会自动停止运转，带来更为安䲆的使

用体验。另外显卡风᝴内部通过采用㏠米石෕☜润

⏾⇦，大幅ᐣ长了风᝴䒡承的ᄬ命，将㔽用性提升

到了双滚⤍䒡承相当的水平，而且஗声还更低。

在 PCB 的做工和用料方面，技ଶ RX 7900 

XT GAMING OC 20G 的 PCB 由全自动化制造

工艺打造而成，在确保产品具有较高品质的基础上，

还䖬免了传统人工☷接导致的尖䨽ܥ点，确保玩

家在装机时不会被这些ܥ点ё到手。同时技ଶ RX 

7900 XT GAMING OC 20G 还采用了长ᄬ命ధ

态电容、合金电感、2O[ 䨉 PCB 与低电䭨式ᮣ体

管等㔽Ͳ用料，让显卡在 2535 MH[ 的最高加速

频率和 2175 MH[ 的最高游戏频率下也能保持稳

定运行。

其Ѓ方面，在显卡背面覆盖有全ᅧᄥ金属背

板，为 PCB 带来更全面的保៑，而且通过金属表

面的线条装亝，给显卡带来◘䚤的外观。技ଶ RX 

7900 XT GAMING OC 20G 搭载了双 BIOS 模

式，通过᠕杆可以在低஗声和 OC 性能模式之间

ܴ换。两个 8pin 供电接口均配备了指示▜，当供

电异常的时Ն，指示▜会䬗◮，帮助玩家快速找到

问题所在。

在显卡侧面设置有“GIGABYTE”LOGO ▜，

支持 1680 万色的颜色调节和包括波浪、঩吸、常

亮在内的多种▜光效果，还能在技ଶ智能管家软件

中设置和其Ѓ设备进行▜效的联动。除了▜效设置

之外，技ଶ智能管家软件还能允许用户实时调整核

心频率、电ࢸ、风᝴模式和功耗。

技ଶ RX 7900 XT GAMING OC 20G 提供

了 2 个 DisplayPort 2.1 接口和 2 个 HDMI 2.1 接

口，完全能满足高端玩家的设备连接需求。
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在 2K 分䓕率下，测试的所有热门游戏平均ፔ速均在 100fps

以上，显然对于技ଶ RX 7900 XT GAMING OC 20G 来说，ࢸ

力不够大，并不能发ᡒ出所有的性能。如果将游戏分䓕率提升到
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针对光䔪游戏，RDNA 3 配备了第二代光线加速器，相对上

代进一步提升了效率。所以从测试结果可以看到，技ଶ RX 7900 

XT GAMING OC 20G 在 4K 分䓕率和最高光䔪效果下的性能表

现远好于上代产品。如果再加上 A 卡的黑科技 FSR，画面平均

ፔ速更是能获得超过一倍的提升。特别是《赛博朋克 2077》中，

开启 FSR2.1 之后，画面平均ፔ速就从 20fps 一下子提升到了

53fps，效果立〬见影。
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由于技ଶ RX 7900 XT GAMING OC 20G 拥有 20GB 的大

容量显存、提供双媒体引擎并具备极强的算力，因此在内容创意

设计方面也能发ᡒ出强大的实力。我们使用 Blender benchmark

来考查显卡在 3D 渲染输出方面的加速能力，其表现相当不错，

较上代产品有了大幅的提升。

视频转码部分，RDNA 3 新增了 AV1 硬件编码，我们使

用 Premiere Pro � Voukoder ᣿件来提供对技ଶ RX 7900 XT 

GAMING OC 20G 内置 AV1 硬件编码器的支持，所以在 AV1

转码上也提升明显。

选择 RX 7900 XT 这样的高端显卡，㗜定要选择做工

䆗 、ࡻ 性 能 ⾮ 出 的。 像 技 ଶ RX 7900 XT GAMING OC 

20G 这样的产品，采用了㔽Ͳ用料，搭配风之力散热系统，

能确保显卡在更高的频率下持续稳定运行，还能有较低的核

心⍖度。而且技ଶ RX 7900 XT GAMING OC 20G 还能

支持 A 卡黑科技 FSR，开启后游戏画面ፔ速还能有进一步

的提升，可以说这才是真正的高品质 4K 游戏利器。

ᕨ�㐀 ⱌₐ⮱倅৮䉕�,⍥᜼ݖக

⣖䒙�,⍥᜼⍥ܰᰶ҆

处理器 AMD 䨽哆 9 7950X

内存 㟊๴ DDR5 6000 16 GBf2

主板 技ଶ大䰂 X670E AORUS XTREME

显卡 技ଶ RX 7900 XT GAMING OC 20G

硬盘 WD@BLACK SN850X 2TB

电源 技ଶ UD1000GM PG5

操作系统 Windows 11 专业版 22H2
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在基准测试中，技ଶ RX 7900 XT GAMING OC 20G 表现

出了相当强ᖺ的性能，不仅在 FireStrike 以及 TimeSpy 等各个

项目中，成㐖较上代旗㝝有了非常明显的提升，而且我们特别注

意到其在光线䔪䍗性能上确实有了长足的进步，快速ᑒ补了上代

RDNA 2 光䔪性能不足的短板。

本次测试采用了䨽哆 7950X � RX 7900 XT 的“3A”平台，

测试中主板 BIOS 已经吅认打开 AMD 显存智取技术（SAM），

确保䨽哆 9 7950X 处理器可以䃬问 RX 7900 XT 显卡的全部显存

以获得最Ҡ的性能表现。

4K 之后，显卡的表现依然可圈可点，都可以在 4K 分䓕率极限画

质下流畅运行热门的游戏大作，大多数游戏在 4K 极限画质下都能

获得过百的ፔ率，可谓画质与ፔ率兼得。
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屏幕尺寸 34 英ᄥ

面板类型 VA

背光技术 1152 分区控光 MiniLED

最大分辨率 3440f1440@165H[

屏幕亮度 1400cd/ ̧（峰值）

HDR

色彩空间

DisplayHDR 1400

97% DCI-P3、140% sRGB

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

响应时间 2.5ms GTG

参考价格 9499元

显示接口 HDMI 2.1f2、USB-Cf1、DP 1.4f1

ᄼф⌲᫝䃫䃎喑⣜ᮜٶⅈడ៶␎

EVNIA 是飞利⊓旗下的游戏显示器子品牌，

作为致力打破游戏领域ధ有刻板࢝象，为玩家重ൾ

游戏规则的全新“变革者”，EVNIA 的首款产品

就充分体现了对自家品牌口号的理解。游戏不止“车

᳗球”，电竞显示器也不总是顶着一副战术装⩟，

飞利⊓ EVNIA 34M2C7600MV 选择了电竞显示

器中少见的纯⮪、亮䨣配色，整体设计介于少ຠ清

新和商务风格之间。

显示器正面采用了三边微边框设计，加上这块

34 英ᄥ 1500R ᰟ率的超ცᰟ面ᅼ，拥有远超普

通显示器的视觉冲击力。显示器下边框的䨣色⊯装

很有质感，EVNIA 和 PHILIPS 的⮪色͊࢝ Logo

分别放在边框的两侧。金属支架部分同样使用细㚨

的䨣色⊯装，顶部自带一个㕠机ᠯ架，中部采用䩯

空设计，显示器可以顺着内部的䒕道上下⏾动，调

节高度，同时可以充当桌面外设的理线ႁ。

显示器背部采用独特的拼接式方块纹理，配

合ᑔ面造型，看起来就像 MiniLED 的控光分区或

者ᄱ电望远镜的背部截面，看上去简约又不会单

调。对于电竞显示器来说，RGB ▜效不算小众

配置，但大多数产品的▜效除了提供“光↎染”

之外对使用没有太大的实用性。而飞利⊓ EVNIA 

34M2C7600MV 加入了独家的 Ambiglow 环景光

技术，通过显示器背部周围和中部的 LED ▜⤍实

现全景ⅈ围▜效，▜光可以根据正在᧚放的音乐、

图像进行变化，在显示器四周形成光ᮂ，极大提升

玩家的视觉体验和观看↶⊥感。

飞利⊓ EVNIA 34M2C7600MV 右侧机身背

后配置一᳇四向 OSD 控制ᥴ杆，能够快速调整系

统设置。这款显示器的接口配置比较丰富，视频接

口方面，拥有两个 HDMI2.1、一个 DP1.4、一个

带 90W 反向充电功能的 Type-C 接口。此外还拥

有 1 个上行 USB-B、4 个 USB-A 以及 3.5mm

音频口，配合显示器的 KVM 功能，可以方便玩家

“一线投ᅼ”或者接侠键呍等外设。
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作为一款致力于“帮助玩家获得乐䋐”的电竞显

示器，我们在体验飞利⊓ EVNIA 34M2C7600MV

的过程中发现了不少亮点。首先它在外观上⾮破“传

统”，采用了小众的纯⮪清新风格，让电竞显示器

成为颜值桌搭。性能方面的表现更加优⻭，34 英ᄥ

超 ც ᰟ 面 ᅼ 搭 配 1152 个 控 光 分 区 的 MiniLED 背

光，以及独家的 Ambiglow ▜效，游戏影音娱乐都

能获得↶⊥且出色的震᧩体验。如果你想打造一套

单显示器的大ᅼ娱乐系统，那么这款飞利⊓ EVNIA 

34M2C7600MV 电竞显示器㗜定很有吸引力。

ᕨ�㐀 ᵹ䲏⩢》ཞͽ⮱㏵Ხ䔶᠖

㏜⮪ใ㻯̸⮱⶙ᵥ⩢》͸ᓰ

毫无Ӣ略性的外观并不代表它实力平平，从参数上看，

EVNIA 34M2C7600MV 是飞利⊓最高端的显示器之一。产品采

用了一块 34 英ᄥ VA 面板，面板分䓕率为 3440f1440，最大ݤ

新率达到 165H[，拥有 2.5ms GTG ▝阶响应时间，虽说目前采

用 IPS 面板电竞显示器能达到 1ms 的 GTG ▝阶响应时间，但在

ᰟ面 VA 面板中，这个表现已经相当优⻭了。

背光方面，EVNIA 为其单独定制了由 4680 ䷄ Mini LED ▜

⤍组成的的 MiniLED 背光，拥有 1152 个控光分区，由于背光数

量的增加，采用 Mini LED 面板的显示器具有良好的画面对比度

和超高的亮度。该显示器的䲆态对比度达到 3000:1，峰值亮度高

达 1400nits，并通过 VESA DisplayHDR 1400 认证。同时这款

显示器采用了 QD 量子点色ᒖ增强技术，从而提高色域表现，官

方标称拥有 97% 的 DCI-P3 和 140% 的 sRGB 色ᒖ空间。

接下来，我们借助 Spyder X Elite ᵎ色З对飞利⊓ EVNIA 

34M2C7600MV 进行色ᒖ、色准测试，测试前已把显示器恢

复出厂设置，并进行一小时的预热。从测试结果来看，EVNIA 

34M2C7600MV 的 sRGB 色 域 覆 盖 为 100%（ 色 域 容 积

163%）、Adobe RGB 色域覆盖为 92%、DCI P3 色域覆盖为

95%，色域覆盖表现非常出色。色准方面，我们采用了 48 色方

案的色ᒖ精准度测试，测出显示器的 Delta E 平均值为 1.97，色

准表现同样比较优⻭。

亮度方面，我们分别测试了 SDR 和 HDR 模式下的亮度表

现。在 SDR 模式下，显示器的全ᅼ亮度就可以达到 750cd/ ̧

以上，已经超过了普通 DisplayHDR 600 显示器的峰值亮度。而

在开启 HDR 模式后，显示器的 10% 窗口亮度和全ᅼ亮度都超过

SpyderX Elite ᵎ色З 1000cd/ ̧的测试上限。整体来看，该显

示器的亮度表现非常不错，能够为高亮度 HDR 视频和游戏提供

更好的画面表现。

䰴᧩䊲ც๔ᅼ喑ᅪϘ䊲ᑧ↶⊥ᙌ

凭借着 34 英ᄥ超ცᰟ面ᅼ，飞利⊓ EVNIA 34M2C7600MV

显示器能够带来比同ᅧᄥ平面显示器强得多的画面环㐂感和↶⊥

感。感受最明显的就是在《地平线 5》这种竞速赛车游戏中，超

ცᅼ带来的䷊外视䛻虽然不能直接提升操控手感，但赛车高速行

侣时两侧自然虚化的景深极大地提升了游戏带入感，不论是车手

视角还是䔪逐视角，都会感觉整个游戏画面环㐂着你展开。游戏

中开启 HDR 后，显示器的实力得到进一步发ᡒ，在 HDR 1400

和 MiniLED 背光的加持下，画面的整体亮度和对比度都提升到了

非常惊人的水平，可以让玩家尽情感受次世代的震᧩画面。

而在游玩《战地 2042》这种 FPS 游戏时，超ც视䛻在㶄道

转角、空战⠄᫄场景下ൗ称“物理外ᠯ”，再加上 1500R 的ᅼᎂ

ᰟ率，让玩家不必特意转头来观ᄌᅼᎂ角落的信息，同时 165H[

新率和ݤ 2.5ms 响应时间可以在对᳗中先发制人。如果游玩 3A

大作，我们强烈建议打开 Ambiglow 中的“流光⏏ᒖ”同步模式，

这样显示器的▜光就会跟随游戏节๼与画面色ᒖ变化而同步变换，

带来⏏出ᅼᎂ的↶⊥式体验。

目前主流的电影画幅是 2.39:1，换算成我们熟悉的显示

比例大约就是 21:9，因此用这块 34 英ᄥ超ცᰟ面ᅼ观看高清

HDR 电影时即可享受真正的无黑边全ᅼ。在 HDR 电影模式下，

画面的色ᒖ和对比度表现优异，分区背光对画面光ᮂ的控制比

较好，不用担心画面中的字ᎂ出现明显光ᮂ问题。除此之外，

显示器内置 DTS Sound 立体声យ声器，音响功率不大但音效

比较亞满。
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名称 HIFIMAN（海㤟曼）Sundara Closed Back

类型 ᄮ䬚式平板ᡜ㛉头ᝡ式㕠机

频响范围 6H[-50kH[

阻抗 20¢

灵敏度 98dB

重量 432 克

参考价格 2499 元

ϔ ৮ Ԏ ᖜ
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这款产品在๦持力方面比 HIFIMAN 其Ѓ㕠机

有一定的增加，但同时新的䧏带和头带又保证了足

够的弹力和透⅁间䯆，没有影响㜿适度。㕠机分配

的重量很好地均࠭在头部而不是㕠㒖上，长时间听

音⫟ߠ度低。

而新的៑೘设计非常让人满意，100mm 大ᅧ

ᄥ圆形㕠೘Җᝡ后㕠ᱢ不会ⷝ到㕠㒖的内侧。៑೘

的材料是⯛革和㏿织物，ᦥ起来ᴁ软㜿适，表面ϟ

㗑，填充物比前代产品更ᴁ软和可ൾ，回弹适中，

ᡯↄ效应低（图 3）。 

Sundara Closed Back 只有 432 克，这也是

Җᝡ感㜿适性十足的原因之一。

䴠䉕喟ᬍᙔ)*'*͸ऺ

我们建议用户到手后还是经过一段时间的⚟

机后使用，HIFIMAN 的官方建议是 150 小时。

至于平板㕠机必备的㕠放，乱㟞䔤人Ⱪ，各有不同，

Sundara Closed Back的䭨抗仅20¢，十分好推，

所以选择风格适合自己的㕠放即可。

测试音源我们选择了维⨓尔第的《四႐e冬 

第一乐章“不太快的快板”》（Anne-Sophie 

Mutter 演๼版本）无ᢌ音源作为ऑ典器乐样本，

ፂ⨓罗㦯《ຠ人઱变》唱段无ᢌ音源作为ऑ典

人声样本，现代器乐样本选择的是౯本哆一的

《౐诞快乐ߠ伦斯先生》，现代人声样本则是大

家熟悉的《⍎口》，现代电子音乐则是最近抖

音 非 常 火 爆 的 BGM， 来 自 ➈ ᅫ ᛟ 䑁 的《night 

cruising》，均为无ᢌ音源。

整 个 听 音 流 程 下 来， 我 们 认 为 Sundara 

Closed Back 听起来富有平板㕠机特有的清ᮝ、

集中、细致和自然，具有良好的⍖ᯃ感和体验感。

在调音方面有一定的亮度和开放性，有很好的分䓕

率和适当的纹理，有很好的透明度。

中音充满活力，解析准确，有一͊厚重的质感；

高音㪱而明亮，冲击力十足，稍有一点抢中音

戏的感觉；

低音⍖ᯃ，不仅冲力和速度令人࢝象深刻，还

有很好的节๼和㶝减。

HIFIMAN Sundara Closed Back 很好地完成了其“高端随行”定位

下的任务，Ặ᱕㕠ภ设计，外观差异化明显且实现了良好的被动䯁音效果，

还具有平板㕠机中难得的轻量化和良好的Җᝡ体验，同时具有轻松易推的特

质，使得它的“随行性”非常强。ც广的频响范围，音质方面保持平板㕠机

的精细解析能力，音源还原度无ᙔ HIFI 定位，是大家值得考㭾的高端 HIFI

㕠机。

ᕨ�㐀 㘪)*'*喑䮼㵹㞜ࣸڕ

开マ后除了线㐳（采用可换线 3.5mm 双边᣿

头线，维៑ᰬ换容易）、3.5/6.3 毫米的转接适配器

和㕠机本体外，就是一个ⶂ大的减震∎⇘——设计

的巧妙就是这个∎⇘同时可以用作㕠机支架（图 1）。 

整个㕠机本体设计大⅁稳重又不ͼ时尚，头ᶮ

采用混合结构设计，黑色χ光效果的金属主体轻㪱

且富有䴔性，兼具坚ధ和弹性、轻量化；头带则采

用⯛质材质，ϟ㗑感足，填充物丰富，回弹力十足，

保证了Җᝡ者的㜿适性。 

最富有创意的，则是它采用了Ặ᱕实᱕打造㕠

ภ（图 2）。因此每一个㕠ภ都是独一无二的，具

有唯一性的自然᱕纹，且由人工精心装配，᱕质ᴁ

和，散发自然⅁息，透出一͊⺲意。

�

�

�



��

如果家人手机老是因为误操作被安

装上一些㣘名其妙的应用，可以直接在

系统设置—特₷权限设置 - 安装未知

应用中，将除了官方商店之外的所有应

用设定为“不允许”。

当前很多手机还有一种流⅀弹窗方

式。手机在解䨮之后，会弹出一个弹窗

页面，必䶨手动关䬚才能进入系统主

页。䕴到这种情况，需要ᷭ查下应用管

理中是॓有一些你没有见过的 APP，

如果有直接ࢥ载。同时在通知管理中，

将一些平时不怎么用或者说用不着弹窗

APP 的通知权限全部关䬚，禁用所有

的“ᗙ⊛通知”。

第三步要解决的就是广告问题。

手机系统广告是大家最近两年比较

䄌病的一个话题，也算是中国手机市场

的特色。关于关䬚系统广告，并没有一

个通用的方案，只能根据品牌、机型甚

至应用的不同，自己手动关䬚。之前我

们也专门出过一ヴ文章，大家去我们的

微信公众号搜索“广告”查看。

第四步是腾空间。

这也是一个常见问题。当前手机占

用存储空间的就是三大类：微信聊天记

录、相册以及应用缓存。微信文件建议

非必要不清理，毕竟你并不知道哪些是

可ݍ的。相册也是占用手机存储空间的

大头，但ݍ图片、视频的操作大部分也

都会。我的建议是，可以用当前厂商们

的云服务或者是第三方云平台来给文件

腾空间。

  最好的选择当然是手机厂商们自带的

云服务了，但要满足存储空间的要求，

我们这次来解决一个永恒的问题：

帮❥ີៅ腾手机。

相信很多人在之前的᭒节长假都

会有帮家人解决手机问题的经历，大

家䕴到的问题无非就是这几个：手机

卡顿、广告弹窗、续㝗不行以及其Ѓ

硬件问题。除了硬件问题需要借助售

后、维修之外，其Ѓ问题基本都能自

己动手解决。

网上各种教程繁多，并没有一个

系统性的方案。于是我决定出一期保

໳型的教程。不仅适合帮家人解决问

题，也适合你解决自己手机存在的⬩

⫫，如有需要尽可收㫼。

ఈₒ㼐۠ರ౫⌲⤳䬛䷅

根据有关统计，➈⯛⮐广告和弹

窗问题已经是当前用户最头⫩的问题。

尤其是一些对电子设备并不熟悉的中

老年群体。之所以Ѓ们手机上更容易

出现广告和弹窗问题，更多跟Ѓ们的

使用习ᘜ有关。比如Ѓ们对于一些网

络ರ౫广告、有害信息分䓕能力较差，

还有不少的广告ї装成了各种系统弹

窗和交互界面等等年轻人都䭟不㘉䭟，

更不用说家里的长䒵❣母了。

要从根源上解决这个问题，第一

步要做的是应用清理。

由于日常的“不ᙻ点击”，很多

中老年群体的手机上可能会安装上一

些永远不会使用的 APP。ࢥ载这些用

不着的应用，或者是清理一些系统ರ౫大家都

会，不用我教。

只需要提䚿两点：一是这些操作不用䷊外

下载一些清理、管家类的 APP，目前大多数手

机系统本身自带的管家类应用或者是系统设置

中的应用管理就足够了；二是在清理之前，要

充分跟家人沟通了解，因为很多不知名的 APP

你自己感觉用不上，但说不准就是家人每天都

在使用的，需要保⪆。

完成ರ౫的打ម之后，第二步就是：升级。

这里包含系统升级和应用升级，也是一个

必要的操作。很多人都没有升级更新系统的习

ᘜ，当前的主流厂商推出的新版本系统，都在

权限管理、䮽⻮保៑以及系统⭓身等层面有进

步。升级新系统之后，可以在应用ᢵ权管理选

项中，对应用自启动、权限调用以及风䮖应用

安装ᢵ权进行手动设置。
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大多需要䷊外付费（一㝙的免费空间仅

为 5GB）。比较经济的做法是：可以

Ν一个大容量的云服务，通过家人ڞ享

功能，ڞ享云空间给家里人。

这样家人手机的很多照片、视频直

接放到了云端，不用占用手机本地存储

空间。本地䃬问也不受影响，当然，也

可以通过阿里云Ⰵ这样的第三方网Ⰵ服

务进行备份，缺点是操作稍微繁⤽些，

对于中老年人有一定的使用门槛。

至于应用缓存，这个也不用多说，

直接去对应的 APP 设置选项中清理就

是。要特别注意一些视频类、社交类、

音乐类 APP，这些都是缓存文件富集

的地方，是应该重点清理的对象。

ੳ⮱ਜ਼ऻ㒷℈जВ㪲ࢯ

经过上面这些操作之后，部分人的

手机使用问题基本都能够得到解决。如

果这时Ն，你发现手机依然还存在反应

ᚏ、卡顿的问题，就要看看是॓手机硬

件的问题了。

造成手机卡顿、反应ᚏ的原因有很

多种，要具体问题具体分析。如果家人

使用的是一些过于老ᬔ的机型，最好的

法当然还是直接更换一台新手机。手ߋ

机市场更新换代的速度很快，性能增长

飞速。

回想一下，2022 年的很多千元机

性能早就能够秒ᱭ几年前的一些顶级旗

㝝。手机产品也的确存在生命周期，在

维修成本已经超过了自身产品₸值的情

况下，换新就是解决问题最有效、最直

接的ߋ法。

对于一些不是特别老ᬔ的机型，也

有一些解决ߋ法。其中电↍问题，是现

在很多手机长时间使用后系统卡顿的重

要原因。如果家人有反馈电↍不㔽用了，

其实可以考㭾换电↍。

当前主要的几家国产品牌针对电↍

都有不错的换新ᩬゃ，比如小米官方就

有电↍换新服务，给一些老机型换一块

新的原厂电↍，也就 100 多块䧞，最

近官方还在᥋ 8 ៅ优ᘍ；ࡻ为也推出

了一口价的服务，99 块䧞就能更换一

块原厂的电↍。

根据品牌、机型的不同，各家目前

提供的电↍换新服务都有不同。建议৕

询一下各家的品牌客服了解具体的ᩬ

ゃ，或者你䭱近有品牌直营的门店，也

可以直接前往更换。当然现在也有一些

第三方的更换电↍服务，但我认为还是

官方⍍道在质量和安全上更有保䯉一

些，收费也更为透明。

除了电↍之外，各家目前还有一些

升级内存配置、更换ᅼᎂ或者主板的优

ᘍ服务，也能有效提升手机的性能表现。

比如ࡻ为官方推出的内存升级服务，指

定机型存储内存升级 389 元起。比如

你将一台ࡻ为 Nova7 8�128GB 版本

升级为 8�256GB，目前官方的价格是

主板无ᩲ䯉 559 元，有ᩲ䯉的情况下

759 元。

对于一款两年前的老机型来说，㟞

费 500 多块䧞来进行内存升级是॓值

得就因人而异了。ᅼᎂ作为手机的易ᢌ

件，如果有比较优ᘍ的活动价格，还是

可以㪲一㪲㒷毛的。还是那个原则：对

于一些本身₸值较低的手机，换新很多

时Ն或许是更划算的选择。

䔆ψႶ㷲̻䃫㒛ᓲ̺जᄾ

除了上述的这些清理和维修类的操

作之外，为了让家人使用手机更加便利，

也方便Ѓ们的日常生活，也可以适当帮

Ѓ们做一些必要的设置。

首先是下载一些必要的软件。比如

国家反䃵 APP，能识别一些䃵俄来电或

者是流⅀应用，对于中老年人来说是必

备的；再比如̮仆医生这类的 APP，能

够科学指导、普及一些健康知识、用药

知识。最近⫘情影响，更需要这类专业

APP 的帮助。 

另外如果家人经常接到一些境外的

䃵俄电话，可以考㭾关䬚境外来电服务。

操作方法是直接৕询三大运营商的客服

即可。但要注意，如果家人有境外的电

话联系需求，这个建议并不适用。

可以看到，我们提供给大家的都是一

些基础的教程和指导。或许在很多人看来，

这些操作和步俑都是极其简单的，远不到

教程的程度。但实际上对于很多❣母、老

人来说，这些就是ఝឝЃ们日常生活的问

题。我们看上去很简单、很轻松的操作，

对于Ѓ们来说要掌握和学习并不容易。更

何况，诸如流⅀应用、弹窗、广告这些问

题，㟞样繁多，手段翻新，年轻人也不见

得有好的ߋ法去解决。

不໕用自己掌握的技巧和技能，去

帮自己的家人解决一些Ѓ们日常使用手

机过程中䕴到的问题。看似简单的几步

操作，或许比给Ѓ们换一台新的设备或

者是Ν一件昂贵的⹩物更有意义。
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除了硬件上的“军备竞赛”，最

近几年显卡厂商又将目光转向了分䓕

率㑖放超采样技术，大家比较熟悉的就

是 NVIDIA DLSS( 深 度 学 习 超 采 样 )

和 AMD FSR(FidelityFX 超 分 䓕 率 )。

AMD FSR 作为后起之⻭，其发展势头

非常迅猛，特别是基于新一代时域图像

放大的 FSR 2.0 使得 AMD FRS 技术的

可用性大幅提升，有了与 NVIDIA DLSS

相抗衡的实力。目前最新版的 FSR 2.2

已经发布，并在部分游戏中开始实装，

那么它的表现到底怎么样呢？

ᰡᔘȠᰡ⌲ᮝ⮱'43����

FSR 是 AMD 开发的一种可以以低

分䓕率渲染输出高分䓕率图像的超采样

技术，让玩家在不升级显卡性能的情况

下获得更高ፔ率。采用空间图像放大算

法的 FSR 1.0 虽然实现了游戏ፔ率的

提升，但画质ᢌ失较大，而从 FSR 2.0

开始采用了和 NVIDIA DLSS 一样的时

域图像放大算法，通过历史ፔ和渲染管

道内的深度、运动和色ᒖ信息来实现画

面的㑖放输出，并且支持抗䩜咬输出（取

代游戏ፔ中的 TAA 抗䩜咬效果），因

此除了提升ፔ率的幅度更大之外，还可

以像 DLSS 2.x 那样提供接近或者超过

原始图像的画面。

基于时域图像放大的超采样算法

在物体快速⼨动时，如果对前后ፔ采

样并处理到一ፔ画面的话，就可能出

现错误了，最典型的就是“₸影”问

题。因此在正式发布 FSR 2.0 后不Ͳ，

AMD 便更新了 FSR 2.1 版本，主要

改઱了画面重影、䬗◮，还提升了㑖

放精度，对动态问题、火化和☌䰫ㆿ

子进行了优化。最新的 FSR 2.2 版本

在此基础上进一步增强了画质，根据

AMD 官方的说法，可减轻快速⼨动物

体上的重影，例如支持 FSR 2.2 赛车

游戏中飞依的汽车画面。

与同为超采样技术的 NVIDIA DLSS

不同，FSR 并不需要像 NVIDIA Tensor

核心这样特定的 ML 机器学习硬件，让

FSR 拥有了比 DLSS 强得多的通用性，

这给开发者提供了一个增强游戏性能的强

力选择，持有老款 NVIDIA 显卡的玩家也

能从中受益。根据官方的统计数据，截至

2023 年 1 月 5 日，已经有 230 款游戏加

入 FSR 技术，相比半年前的游戏阵容实现

了翻倍。

值得一提的是，如果游戏本身已经加

入了其Ѓ时域图像放大算法，例如 DLSS 

2.x 的话，那么开发者要适配 FSR 2 是很

快的。所以尽管 FSR 2 只推出了半年，

但在支持 FSR 技术的 226 款游戏中，很

大一部分现在已可支持或即将支持 FSR 

2 了。根据官方数据，97 款游戏将支持

FSR 2，其中已发布的游戏为 54 款，目前

有《F1 22》《极限竞速：地平线 5》《极

品飞车：不㒮》三款游戏支持最新的 FSR 

2.2 技术。

�,ᕔ㘪᣽ࡴ���喑
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说了这么多，大家可能对 FSR 2.2

的 效 果 还 是 没 有 ắ ᔢ， 下 面 我 们 就 在

《F1 22》游戏中体验一下它的实际表

现。 本 次 参 与 测 试 的 显 卡 是 Radeon 

RX7900XTX， 处 理 器 则 选 用 了 䨽 哆 9 

7950X，属于当前的旗㝝配置。画面设置

方面，采用最高画质预设，关䬚垂直同步

和ፔ率限制。

为了更好地对比 FSR 2.2 和 FSR 1

以及 FSR 2.1 的画面，我们选择在《F1 

22》 中 以 4K 分 䓕 率 最 高 画 质 下 进 行

Benchmark 测试场景录像（方便观ᄌ运

动画面的情况），然后借助 NVIDIA ICAT

'43����ᕔ㘪὎ᐼ̸⮱⩨䉕ᬻ᭫ສλ'43����⮱䊲㏔䉕䛼὎ᐼ

处理器 AMD 䨽哆 9 7950X

内存 㟊๴ DDR5 6000 16 GBf2

主板 ⶂࡻ ROG CROSSHAIR X670E HERO

显卡 ⶂࡻ TUF-RX7900XTX-O24G-GAMING

操作系统 Windows 11 专业版 22H2

≸ 䄂 Ꭰ झ
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䛳用时间䊱䛳ᵣ算法的 '43 2 在画

䉔上᠑有䲊፤明显的䔇ₑ，Ⴘٷڔ服了

'43 1.0 画面元㉌㑦๝、⊮៥、䩛咫等

不足。最᫜的 '43 2.2 在此基础上䔇一

ₑф化䓼ߔ➕体的画面表现，Ϻ我们的

≷试来ⰷ，Ⱔ比上个版本的 '43 2.1，

'43 在ȧ'1 22Ȩ⍤᜻中的重影现象也得

到明显ᩥર，提ࡳ了䊇䒒⍤᜻中的画面

体侸。在ᕓ能方面，'43 2.2 的表现更

А人ᗶૈ，4, 分䓔率̷，'43 2.2 䉔量

模式的ፓ率比 '43 2.1 高了 24�，实现

了 4,/120GQT 的≭⩱画面，同画䉔̷的

ፓ率领先'43 1 20�以上。“Ⴘڔ体”'43 

2.2 已经ᆁ现出了不ԃ的实力，㐨合体

侸比较౳㶍，未来还会有更多⍤᜻大作

的加入，对广大玩家来䄠也是件值得᱋

ᒱ的ηᗱ。

ᕨ㐀

画质对比分析工具观ᄌ细节表现。首先

来 看 看 FSR 1、FSR 2.1 和 FSR 2.2

的对比表现，FSR 1 画面⊯៦比较͒重，

比如栏杆后“ᅩऑ៶斯៶㦯㤟”的车手

名几乎无法识别出来了，细节ᢌ失明显。

FSR 2.1 和 FSR 2.2 在观感上是非常接

近的，没有出现元素缺失的情况，远处

的ᝬᅸ和路牌清ᮝ可见，细节表现都不

错。在4K分䓕率的质量模式下，FSR 2.2

画面的质量已经非常接近原生画面了，

Ȩ'����ȩ⍥᜼ᕔ㘪≸䄂	ࢂѺ喟GQT

'43 0'' '43 1䉔量 '43 2.1䉔量 '43 2.2䉔量 '43 2.2ᕓ能

2, 133 220 ĩ��� 192 ĩ44� 20� ĩ�4� 229 ĩ�2�

4, �2 142 ĩ9�� 114 ĩ��� 131 ĩ�2 1�� ĩ11��

实际上，即使是 FSR 2.2 性能模式下的

画面都要比 FSR 1 优⻭不少。

下面再来看看这次 FSR 2.2 重点提

升的动态画面表现，我们主要关注了高

速行侣中的赛车本身和影子。可以明显

地看出来，FSR 2.2 的动态画质确实要

比 FSR 2.1 出 色 很 多， 比 如 FSR 2.1

中赛车左前轮导流㒖上的ⷠ㏑维纹理，

其高光部分的细节已经完全消失，而同

画面下 FSR 2.2 中的细节基本都得到了

保⪆，导流㒖上的ⷠ㏑维纹理清ᮝ可见。

由于赛车影子的动态变化非常剧烈，表现

在画面上的结果就是 FSR 2.2 的影子边㑅

比 FSR 2.1 平⏾很多，也没有出现影子破

ⶻ的情况，如果是《极品飞车》或者《地

平线》这类速度感更强的游戏，FSR 2.2

带来的提升应该会更明显。

性能测试中，我们选择了 2K 和 4K 分

䓕率，同时我们还会测试 FSR 1 以及 FSR 

2.1 的游戏性能来对比 FSR 2.2 的提升幅

度。从测试结果来看，FSR 2.2 的ፔ率表现

令人惊喜，尽管 AMD 官方只提到其画质方

面的提升，但实际的游戏ፔ率相比 FSR 2.1

又有了可观的进步。具体在 2K 分䓕率下，

FSR 2.2 质量的平均ፔ率达到 205fps，比

原生画质下高了 54%，比 FSR 2.1 质量高

了 10%。4K 分䓕率下，FSR 2.2 质量的平

均ፔ率达到了 131fps，比原生画质下高了

82%，比 FSR 2.1 质量高了 24%，提升效

果明显。并且 FSR 2.2 质量与 FSR 1 质量

的ፔ率差距已经㑖小到 15% 以内，在 FSR 

2.2 性能模式下的ፔ率实现了反超，考㭾

到 FSR 1 超级质量模式下的画质只能对标

FSR 2.2 性能，可以说 FSR 2.2 不论在画

面还是ፔ率上都大幅领先 FSR 1。
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在 很 多 科 Ꭸ

电 影 电 视 里， 物

体 ⇬ 网 格 边 㑅 进

行 破 ⶻ 分 离， 或

者 从 破 ⶻ ⟣ 态 还

原 成 整 体 ⟣ 态 是

一 个 很 常 见 的 效

果， 比 如 物 体 的

爆 破、 魔 法 的 还

原 等 等， 这 时 Ն

很 多 读 者 朋 友 可

能 会 好 ๴： 这 样

的 效 果 是 如 何 实

现 的 呢？ 其 实 在

Blender 里 就 能

够 通 过 各 种 手 段

来 实 现， 本 期 我

们 就 来 为 大 家 ៈ

ⵃ引⢶一下॔！

᫦∂̭喟
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逻辑上其实很好理解，这个效果就是让网格模

型以面为单位，先进行边㑅分离，再⇬法向或其Ѓ

自定义方向进行置换，有了这个基本的逻辑，我们

就能开始动手搭建修改器组合了，首先就是“៳边”

修改器，这个修改器的作用就是将面从网格物体中

៳分出来，但注意如果要៳ᢶ每一个面，就需要把

“边๦角”的值设置成 0c，॓ 则可能出现一些问题。

接下来就是使用“置换”修改器，如果你的“៳边”

修改器设置正确的话，这时Ն应该就能通过调整置换

的强度 / 力度，看到每一个面都以自己的法向进行៳分

并置换了。不过新的问题也接䍢而至：破ⶻ分离效果

一㝙都是䔿进式逐步显现的，目前这样的组合则是所

有面都统一置换，显然不符合৞们的预期，因此我们

还需要通过控制顶点权重来进行细节操控。

在三维设计空间里新建一个空物体，最好是

立方体或球体，然后回到需要破ⶻ分离效果的物

体，比如本次教程所使用的⡡头，进入编辑模式，

全选所有顶点并分配一个新的顶点组，然后在“៳

边”和“置换”修改器之间᣿入一个“定点权重

临近”修改器，顶点组选择刚刚新建的顶点组，

目标物体选择空物体，䗨近模式ܴ换为“几何数

据”，这时Ն调整最低和最高值，并让空物体靠

近⡡头，就能看到⡡头的面以有序渐进的方式来

进行置换了，具体的范围可以通过最低和最高值

来进行控制，至此，৞们通过修改器组合就能实

现物体的破ⶻ分离效果了。

ᕨ㐀ٰࢂ

็⻺᫦∂็᲎䌜喑ڕ䘪ᢹᤎ᝺䲍䅞

      Ϻ实现效᳈来ⰷ，͐⻹方法र有र的好，对于不想ࣧ៩象ᕉ㔯具体设计≭程的䄧者᰷ࣷ来䄠，Ԛ

ᩥ器㏰合的方ᵴᒴ好用，但对于想要更多控制权，ጸ᱇做出更͜ჸ效᳈的䄧者᰷ࣷ而言，܌何㞮点的

发ᡑ空间无⪽更大ććϺ学Ό的㻾度出发的话，我是ᐦ䃚大家ា这͐⻹方法通通ᢸᤍ，℁》“技多不

。有҅ܯ一定可以更加⍤ݧ䏗”，多学一点技ጓ在关䩚时ࢷ

᫦∂ι喟
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修改器的组合方案虽然并不复杂，但可能还是

有不少᛿人希望更简练一点，最好是通过一套设置

就能应用到不同的模型上，而且调参也尽量整合到

同一个区域，方便后期处理。如果你也有这样的需求，

那几何节点无疑是更合适的解决方案，事实上物体

破ⶻ分离效果通过几何节点来实现也的确更容易。

首先进入⡡头的几何节点编辑器，我们第一步

要做的还是៳边，使用“៳分边”节点就能实现这

一功能，接下来我们就需要通过“设置位置”来改

变这些顶点的位置，但要⇬着什么方向来调整呢？

答案就是法向，几何节点编辑器里正好可以调用法

向信息，我们只需要将其通过“ⴏ量计算”的“㑖放”，

连接到“设置位置”的偏⼨量，就能实现这一效果。

但这时Ն的问题和方法一相同，我们仍需要通过

一定的方法来控制它发生偏⼨量的区域，进而实现逐

步破ⶻ分离的效果，此时可以继续利用৞们刚刚新建

的空物体，把它᠃到几何节点编辑器里，使用相对数

据来获取它的位置，并通过“ⴏ量计算”的“距离”

计算来比较空物体和⡡头之间的距离，再通过“᭍ᄱ

范围”来调整数值，连接到“㑖放”上，就能通过调

整“᭍ᄱ范围”的四个数值，来控制变化范围了。

如果不想单纯靠两个物体的原点位置信息来ݑ

断距离的话，也可以重新建一个网格物体，将它作

为“几何渐进”的对象，获取位置信息，这样我们

的置换效果范围就能以两个物体交接的区域作为中

心了，这个设计比较适合需要做ⷝ᧋并破ⶻ的视觉

效果，也是不能被ᔪ略的。
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新᭒Ҡ节，色ᒖ㑑㏤、造型各异的

☌㟞在้空中㐪放，★托出喜Ꮃ的节日

ⅈ围。而☌㟞能展现出五ᒖ㑑㏤的颜

色，来源于制造过程中加入的特定金属

化合物（或称金属⯽）。这些金属⯽在

⛰烧时会发生♝色反应，呈现出特₷的

颜色。比如䧍⯽发叱光，䩣⯽发红光，

䧎⯽发绿光等等。因此，人们很早就

用♝色反应来定性分析化合物的组成。

那么，♝色反应怎么会和太阳的组成联

系在一起呢？这要从物理学家对太阳

光的研究说起。

1666 年，㞫㥕克e➈顿在家о假时，

发现穿过小圆ႁ的太阳光在透过三Ḟ镜

后会发散，形成像ᒖ㮦一样的光᪾。色

散实验证明太阳光并不是单色光，而是

由多种颜色的光组成的。➈顿将色散形

成的色带称为光䅞，一门全新的学科也

自此诞生——光䅞学。

将近 100 年后，来自㟼格ڝ的托

侙斯eᶲ尔维尔将类似的实验方法用在

了♝色反应上。1752 年，ᶲ尔维尔将

海⯽、明⴫等材料加入⛰烧的䙿精中，

用Ḟ镜观ᄌ火♝的颜色，发现在光䅞

中有位置ధ定的叱线。后来的威᏶eඁ

尔博特等人在实验中发现，每种化学元

素在♝色反应中会产生自身特有的光

䅞线，ᶲ尔维尔的叱线实际上是䧍元素

的特ᒮ䅞线，来源于材料中含䧍元素的

杂质。

♝色反应能产生和化学元素相对应

的光䅞线，而在 1801 年，英国化学家

威᏶e沃៶特ḛ在太阳光䅞中发现了神

秘的ᯄ线。沃៶特ḛ改进了➈顿的实验，

将太阳光经过的小圆ႁ改成了⠚㑊，色

散后得到一条⠚长光带。出人意料的是，

这条光带并不是完全连续的，而是有 7

条非常⾱的ᯄ线。

根据光的波动理论，每种颜色的光

都有对应的波长，波长就像光的身份证一

样，一条光䅞线就代表着具有某个波长的

光。化学元素的♝色反应发出的光䅞线有

元素自身特有的波长，而太阳光䅞中出现

ᯄ线，则意味着某些波长的光消失了。可

ᘉ的是，沃៶特ḛ以为这些ᯄ线只是颜色

☌㟞㐇◯㞟ᒖ⮱㗹ऻ喑䮽㫼Ɑ๗䭠ٰ㉍㏱᜽⮱⼅ჳ

的分界线，并没有继续深究。

事实上，太阳光䅞中消失的䅞线远

远不止 7 条，但是需要更精ჳ的З器才

能发现。ᓤ国物理学家约⦌๘eۜe๘

⤲⻫费就是一位制作玻璃的天才，能制

造出当时世界上最精ჳ的光学З器。Ѓ

发明了第一台现代意义上的光䅞З，提

高了对太阳光䅞的分析精度，从而在太

阳光䅞中发现了多达 574 条ᯄ线，并且

对其中的主要ᯄ线用 A 到 K 搭配数字

做了标注。这些ᯄ线后来也被称为๘⤲

⻫费线。

为什么太阳光䅞中会出现๘⤲⻫费

线？๘⤲⻫费线与♝色反应的光䅞线又

有着怎样的联系？ᓤ国的一对科学家组

合——ऑ斯ඁ๘e基尔䰺๘和罗伯特e本

生最终ᤚ开了这些问题的答案。

1859 年，基尔䰺๘和本生分析了

大量化学元素⛰烧产生的光䅞线，做出

了一个惊人的发现——๘⤲⻫费线和部

分元素的䅞线在波长上有惊人的一致

性，每条๘⤲⻫费线都能找到某个元

素的䅞线相对应。比如说，๘⤲⻫费

线的 D 线波长大约是 589nm，和䧍元

素的䅞线波长相近；L 线的波长大约是

382nm，和䧮元素的一条䅞线波长相近

等等。

基尔䰺๘还在实验中观ᄌ到，太阳

光经过䧍㧥⅁后，太阳光䅞中的 D 线会

变得更ᯄ。Ѓ结合理论和实验提出，化

学元素不仅在♝色反应等过程中发ᄱ出

特定波长的光 ( 发ᄱ光䅞 )，还会在一

些低⍖条件下吸收特定波长的光 ( 吸收

光䅞 )。更重要的是，同一元素发ᄱ和

吸收所对应的光䅞线具有相同的波长。 

因此，基尔䰺๘得出结论，太阳光

䅞出现ᯄ线，是因为部分波长的光被太

阳大⅁中的元素吸收了。也就是说，太

阳光䅞中的ᯄ线所代表的是太阳上元素

的吸收光䅞。ͫ个例子，䧮元素一条发

ᄱ䅞的波长是 382nm，因为䧮发ᄱ和

吸收光䅞的波长相同，所以在太阳光经

过大⅁时，波长为 382nm 的光线就会

被太阳中的䧮元素吸收或者说“᠓截”，

最终在地球接收到的太阳光䅞上呈现出

ᯄ⌎的 L 线。

这是一个划时代的发现。如果已知

某种化学元素的发ᄱ光䅞波长，同时在

太阳光䅞上发现了同样波长的ᯄ线，那

就说明太阳上存在这种元素。（有一部

分ᯄ线可能由地球大⅁等其Ѓ因素产

生）目前已知太阳由⅏、⅓、⅔、ⷠ、

䧮等 90 多种元素组成，其中很大一部

分依据来源于对太阳光䅞的研究。

基尔䰺๘的发现还有更深远的意

义。后续实验表明，太阳上吸收的䅞线

都能在地球上元素发ᄱ的䅞线中找到对

应，说明太阳的元素和地球的元素是统

一的。物理学家还把目光投向了宇宙的

更远方，发现在恒星和星云的光䅞中同

样存在ᯄ线，而且和元素的发ᄱ光䅞在

波长上高度一致，进一步证明整个宇宙

的组成元素都具有统一性。自此，一个

专门通过光䅞研究天体性质的学科——

天体光䅞学诞生了。 

想象一下，当我们在ᆞዲ迎接初生

的ᬚ日，或是在้晚៙头Н望满天的繁

星，感द于宇宙天体的宏ьป观之时，

物理学家却只需要稍加研究几条ᯄ⌎的

光线，就能获知这些天体的元素组成，

这是多么的神๴和美妙！而我们能⿒

探这些奥秘的原因，其实就䮽㫼在☌

㟞发出的㐇◯色ᒖ和太阳光的神秘ᯄ

线之间的美妙巧合之中。

ٰ㉍⮱ࣾᄱٶ䅞হ॥ᩣٶ䅞ᰶⰥह⮱∏䪬

᜾ЙहᵤजВϻᕿᭌ⮱ٶ䅞͚ᣕⴒٰڣ㉍㏱
᜽
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电商造节越来越多，即便是商户也

动不动周年Ꮃ、开学႐、寒ᮾ期大促，

这让不少消费者在⛙้䨮定心З商品限

时特ᘍ的同时，又担心Ν完之后商品再

度降价，没有享受到最低价格，或是Ν

完之后发现再度降价的用户，往往会义

ᙑ填㛧——这不仅仅因为经济利益未曾

最大化，也因为有一种被人玩ᐱ的不良

感受。此时，有个घ作“价格保៑”的

功能，可以平息用户的ᔿ火，甚至让Ѓ

们转ᔿ为喜。

价格保៑是指电商平台䉚物后，如

同一商品出现降价（不包括支付方式的

相关优ᘍ），用户可以提交价格保៑申

请，平台将依据相关ᩬゃ䊍䔮用户与差

䷊部分等值的款项或平台内部代金券。

该功能一经推出便得到众多消费者

的拥៑，而从去年双十一开始，各大电

商平台就在“价保”这个领域拼命内ࢤ。

如天⡘平台宣布“双十一”商品进行“全

程价格保៑”，价保周期从往年的 15

天ᐣ长至 27 天，Ν贵一键退差价。京

东平台则宣布参与“双十一”的实物类

商品几乎全部支持价保服务，更有超 5

亿种商品支持 30 天超长价保，且用户

领取优ᘍ券也可支持价保。抖音平台则

宣布，带有“大促价保”标识的商品，

其价保服务ᐣ长至 11 月 11 日活动结

᲌后的 15 天内，这意味着该平台最长

价保时间ᐣ长到了 34 天。

进入 2023 年后，各大平台价保又

会发生怎样的变化？

ϙ͉喟̭䩛ФԊ

京东价保Ͳ经市场考验，使用起来

也非常方便，启动京东 APP 后点击右

下角“我的”头像后可以看到“客户

服务”项，进入“客户服务”后，“价

格保៑”功能就设计在界面顶部（如

图 1）。

目前京东价保根据不同的产品设置

了不同的价格保៑周期，通常而言，对

于整机价格较高的家用电器而言，用户

在カ收之前或カ收 30 天内都可以申请价

格保៑，而生鲜海鲜卡券的价保周期更

高达 90 天，不过丌品些料、手机通信、

家庭清洁等单品价格不高且䉚Ν频繁的

产品，目前价保周期为 7 天。

在京东价格保៑界面，用户既可对

某一款已䉚的商品申请价格保៑，也

可以点击底部“一键价保”对所有能

申请的已䉚商品进行申请（如图 2）。

总体而言，京东一键价保使用非常

简单，不过不同类别产品价格保៑时

间长短不同，很容易错过申请价保时

间，需要用户养成一周申请一次的习

ᘜ，֣尔一次几元甚至几十元的收益，

也是一份惊喜了。

⌅჊喟᱌ᒲФԊ㠰డ᣽ࡴ

淘჊很早就推出了价保功能，但过

去的价保入口非常䮽㩪，用户想要使

用此功能的话，得先找客服，发䔮“价

保”关键词，这个服务才会弹出来，

而且还得自己去“全部䃏单”页面翻

到自己想要价保的䃏单，整个过程十

分烦⤽。而现在上线的价保中心，不

仅把入口放在了较为显Ⱪ的地方，还

对䃏单进行了筛选，清ᮝ罗列出 90 天

内可支持价保的䃏单。只要打开淘჊

APP，进入首页后点击“我的淘჊”，

然后点击“专属客服”即可看到“价

保中心”的入口（如图 3）。 

这 里 需 要 注 意 的 是 对 于 淘 ჊

88VIP 用户而言，“我的淘჊”界面

可以直接看到“专属客服”选项，而

对普通淘჊用户而言，“我的淘჊”

界面出现的是“官方客服”界面，这

里点击进入后，并没有吅认出现“价

保中心”功能选项，需要用户手动在

对话窗口框中输入“价保”，然后会

激活并弹出“一键价保”功能（如图 4）。 

淘჊的“价保”功能早在 2016 年

双十一䉚物节期间就已经上线了，但

该功能并非所有商户及产品的标配，

只有产品䉚Ν界面中，“保䯉”一项

含有“15 天价保”“全程价保”“30

天价保”“价保服务”等标カ的产品

才能申请价格保៑（如图 5）。 

事实上，拥有这样保䯉服务的产

品并不多，而且具体䃏单价保时间还

需要以䃏单䄓情页面展示的时间为准，
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而且淘჊还规定了“㖇划算䃏单，同一商品

参与天⡘双十一 /6e18 活动期间导致的降

价”不提供价保服务，虽然 3e15 不属于规

定范围，但显然，看重价格保៑的用户最好

不要在双十一 /6e18 活动期间提前出手。

ៃ䴠喟ߍᑧФᵩノᣔ

对于抖音这个新进入电商领域的平台而

言，稳定价格体系对其口碑有着至关重要的

影响。抖音平台在 2022 年升级到“全域兴

䋐电商”阶段，对商品质量和䉚物体验加强

了管控。在权益保䯉方面，平台承䄧消费者

䉚Ν带有“大促价保”标识商品，可于商品

降价时申请一键退差价服务，最长价保时间

ᐣ长到 34 天。

不过具体调查发现，抖音电商“价保承

䄧时间内”指消费者在支付带有“大促价保”

服务标识的商品后商家承䄧价保的时间内

（从支付成功开始计算时间）。且同一商品

指同一个商家所出售的同一个商品，此商品

编号、商品品牌、商品规格、商品型号、商

品包装、商品䊍品、商品销售方式（包含但

不限于最小䉚Ν单元、单次䉚Ν数量）等商

品属性参数完全一致，任何一项商品属性参

数发生变化，均不属于同一商品，不支持价

保（如图 6）。

想要申请退差价的用户可以在“我的䃏

单”中找到对应䃏单商品，选择“申请售后”，

再选择“价保服务”即可，不过目前抖音电

商价保商品同淘჊类似，䉡有“大促价保”

服务标カ的产品并不多。

㟼Ⴎ喟̰๖䉢ᅞ䊁

在㟼Ⴎ易䉚Ν自营商品收䉔前及收䉔次

日起̰天内，如果发现同一销售⍍道低于䉚

Ν时的价格，就可以申请̰天贵就䊁，㟼Ⴎ

会把差价以无敌券形式䔁还。㟼Ⴎ的比价规

则是商品䉚Ν的价格（“䉚Ν价”）和申请

贵就䊁时的价格（“对比价”）进行比较，

䉚Ν价以ᗕ实际支付的金䷊为准（即不含优

ᘍ券、运费、䨣行卡 / 任性付等支付优

ᘍ及䉚Ν䔁券），但使用⹩品卡结账或

本ᩬゃ䔁还的无敌券结账的，视为ᗕ的

实际支付金䷊，对比价以页面公示价格

为准。

用户依次点击易䉚手机端 APP ī

我的易䉚ī我的服务ī贵就䊁或者通过

我的易䉚ī䃏单中心ī自助服务ī贵就

䊁自助申请，系统自动჎核后将差价以

无敌券的形式䔁还到用户的账户，不过

该券需要在发放之日起 30 天内使用（如

图 7）。  

这里需要注意的是㟼Ⴎ门店、㟼Ⴎ

易䉚天⡘旗㝝店、㟼Ⴎ红႖子天⡘旗㝝

店、㟼Ⴎ海外䉚频道不适用本贵就䊁ᩬ

ゃ（㟼Ⴎ海外䉚贵就䊁ᩬゃ），而且䨣

行卡分期付款的商品，不享受贵就䊁。

此外，㟼Ⴎ易䉚“对比价”如是以下活

动价格，则不享受贵就䊁：大㖇ᘍ、秒ᱭ、

抢䉚、掌上抢、预约、预定（定金团）、

拼䉚、S 码、任性付优ᘍ、䨣联优ᘍ等

及网页有特₷说明的活动，而且䉚Ν时

参加䊍品活动的，比价时需有同一䊍品

活动，约᲌条款相对较多。

5JQT喟ФԊ䔭䉦䃎ツ

在当̷⩡商平ज的价ԉ服务中，差

价䔬还并不包᠘䉙➕时ᝬ使用的オ到类ф

ᘌ、䓼费、红包等。打个比方，Մ㠑用户

打算䉙Μ一件≧ߔ价为 100 元并包䗚的商

品，领取商家фᘌݤ满 100 ۻ 10 元，使

用红包 � 元后，最终实䭱成交价为 �� 元。

在ԉ价᱋内用户发现，商品还是 100 元包

䗚，但是商家фᘌݤऄ成了满 100 ۻ 20 元，

实䭱成交价为 �0 元。⩝此，差价计算为

（100�10）�（100�20）�10， 也 就 是 䄠

用户可以⩟䄣 10 元差价㶑䉠。

⌅㤉㤉�美ఏх䔶喟䭺ФԊ៑ᒵࣷᬣ

“价格保៑”内ࢤ的风潮同样影响

了 本 地 生 活 服 务 平 台， 淘 㤉 㤉 和 美 团

优选都提供了价格保៑服务。以

淘㤉㤉为例，用户登录手机淘჊

APP。进入淘㤉㤉页面后在我的

䃏单䄓情页面找到显示“可申请价

保”标识的䃏单，点击“申请价保”，

ᠶ照系统提示申请降价保៑。相比

其Ѓ平台“低调”推出价保服务，

淘㤉㤉往往会在出现价差后，主动

发短信提示用户申请价保，这样的

主动行为䊏得了不少用户好感（如

图 8）。 

而美团优选的价保服务也比较

简单，在“我的䃏单”中找到想要

价保的商品，然后再在“我的服务”

中点选申请䊁付即可。

对于本地生活服务平台，通常

价保差价金䷊ � 交易成功的䃏单实

付金䷊喒降价后的销售金䷊。最大

可退金䷊不超过实付金䷊，如䃏单

已发生部分退款，差价金䷊会ᠶ照

部分退款的比例进行ថ除。该价保

仅支持同一活动的同一商品发生降

价，不同活动的商品不享受降价保

៑。另外，消费者需要在当日进行

申请，超期无法申请。

�

�

�
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也许你想要通过浏览器保存来自网

络的图像或视频剪辑，因为它可以制作

精美的ෆ㏥，或者有好的素材想要剪辑

在自己制作的视频中。普通ڞ享网站，

我们只需右键单击该文件并选择“将图

像另存为”或类似的选项即可。但䕴到

商业性质的网站，这种方法不起作用。

右键㤉单没有保存选项怎么ߋ？第

三方浏览器扩展可以≫上用场，这些᣿

件将深入地ᡃᣅ页面的 HTML 代码，提

取你想要的图像或视频剪辑，希望本ヴ

文章对你有所帮助。

*NBHF�%PXOMPBEFS�$POUJOVFE

打开 Image Downloader Continued 

( 支持 Chrome/Edge)，将看到当前网

页上所有图片整齐排列的网格，以及每

张图片的格式和ᅧᄥ，将它们保存到ⷮ

Ⰵ再简单不过了，它是下载图片的最Ҡ

᣿件之一。

安装方法很简单，下载最新安装文

件，将安装包文件（.[ip）解ࢸ为文件

๦，其中类型为“crx”的文件就是接下

来需要用到的安装文件。从“设置—更

多工具—扩展程序”打开扩展程序页面，

或者地౭栏输入 Chrome://extensions/ 

ᠶ下回车打开扩展程序页面，打开扩展

程序页面的“开发者模式”，将 crx 文

件᠃ᠪ到扩展程序页面，完成安装。

%PXOMPBE�BMM�*NBHFT

Download all Images ( 支 持

Chrome/Edge) 与Image Downloader 

Continued 的工作方式略有不同。你在

站点时单击扩展ᠶ䧛，页面上的每个图

像都将被打包成一个 [ip 存ᶐ，非常利

于保存。 

安装方式和上面一样，如果出现无

法⌨加到个人目录中的情况，可以点击

crx 文件右键，然后选择“管理员取得

所有权”，再尝试重新安装。

7JEFP�%PXOMPBEFS�6MUJNBUF

除了上面两个保存图片的᣿件，如

果你希望从网站获取视频素材，无论是

ቹ入在网页页面中还是包含在社交媒体

上 的 ፃ 子， 这 款 Video Downloader 

Ultimate ᣿件都可以助你一㛯之力。

打 开 网 站 后， 无 需 任 何 操 作，

Video Downloader Ultimate 就会在后

台自动运行，当ᷭ测到合适的视频和音

频内容时，会在᣿件图标上用计数器来

提䚿用户，该计数器表示ᷭ测到的文件

数量。视频和音频下载只需要单击图标，

弹出操作面板，列表的形式就能展现当

前网页的所有视频 / 音频文件。我们可

以通过᧚放ᠶ䧛在᣿件中打开一个小窗

口以预览视频，还可以开启画中画模式，

看视频的同时也不໕ⶺ做其Ѓ事情。

ᣕ➦㻳䶾̸䒪க�

这个软件推㡽给国外⪆学的学子们，

因为“小卌”我们国内用不着，但在境外

的同学们应用还是ᡧ广泛。Twitter Video 

Downloader 可以毫不费力地ៀ取发布到

社交网络的视频剪辑，并能整齐地将素材

ቹ入页面中，它看起来简直像是一个原生

功能。作也很便利，只需单击带有视频的

推文᫮边的下载图标即可保存文件。

#BTF�*NBHF�%PXOMPBEFS�

我们知道网络上的 GIF 可能特别难

以提取，一些站点将视频发布为 GIF，另

一些站点使用 MP4 格式。但无论格式如

何，Base Image Downloader 都᧲长ៀ

取与 GIF 相关的内容（并支持大多数其

Ѓ图像格式）。该扩展程序会打开一个图

像㑖略图库，可以一次保存它们，也可以

一次保存一个，如果你喜欢收集表情包，

不要错过它。

ᅼᎂᒂ׼ᱧহ㑃䒾க

ᅼ ᎂ 录 制 工 具 中， Screen 

Recorder And Editor ( ᅼᎂ录像机和编

辑器 ) 是最好的之一，它能提供丰富的选

项来录制整个页面，甚至还包括编辑功能。

4BWF�1BHF�8&

从网站上大量ៀ取元素的另一种选择

是保存整个页面，Save Page WE 这方

面做得相当好，它使用简单并支持键Ⰵ快

ᢤ键。可以将图像从页面保存到ⷮⰅ，在

某些情况下也适用于音频和视频文件。

%PXO�5IFN�"MM

虽然 Down Them All 与 上 面 的 某

一个᣿件扩展名类似，但它不是同一个

程序，这款᣿件可以与 Mo[illa 的浏览

器一起使用。它提供了许多选项，能够

ᠶ图像大小、图像类型甚至图像 URL 过

␑下载，这样你就不会不小心下载广告

或其Ѓ链接的内容。
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*OUFMጰᅭ䌕ᅼ҉ࡼ

手机、平板、ぁ记本……多样化

的终端设备ऍ加 Windows、iOS 及

Android 系统阵营，让䌕端、䌕ᅼ协

作成为终端市场消费者的刚需，而除

第三方独立䌕ᅼ协作应用外，小米、

为等品牌厂商也㏤㏤推出了官方ࡻ

䌕ᅼ协作软件以满足用户需求。

对于这样一个相对成熟的市场，

Intel 却 在 CES 2023 上 䗾 重 其 事

地推出了其官方䌕ᅼ协作软件——

Intel Unison，从市场定位和介绍看，

其本身与ࡻ为的智ᚔ互联、小米的

MIUI� 类似，它可以简单方便地实

现手机与电脑之间的文件传输，重点

是它可以与 iPhone 互联，这意味着

它不仅能够打通 Windows 与安卓之

间的协作体验，也打通了 Windows

与 iOS 之间的协作。 而 Intel 也对

外表示：Intel Unison 将打破 PC 与

安卓 /iOS 设备之间的䯁䬯，完成多

平台无㑊互联（如图 1）。 

Intel Unison 前 身 是 ᝡ 尔 公

司 在 2018 年 发 布 的 Dell Mobile 

Connect，ᝡ尔当年专门为 XPS 设

备研发的协同手机软件。在 2018 年

的时Ն，ᝡ尔发布的这款 Dell Mobile 

Connect 还是极具创新的，不仅可以

在电脑上᠕打手机电话、收发手机短

信，同时还能进行䌕设备的文件互传

和手机ᅼᎂ投ᅼ到电脑上面。也正是

因为 Dell Mobile Connect 的问世，

才引发了国内诸多硬件厂商的学习，

比如ࡻ为在 2019 年发布了多ᅼ协

同、联想在 2019 年发布了 Lenovo 

One、小米在 2020 年发布了 MIUI�

（小米妙享）、OPPO 在 2021 年发

布了䌕ᅼ互联等等。

䕇䄊ᝃ᜽*OUFM�6OJTPOϛ◦

Intel Unison 当 前 已 经 在 各 大 系

统 的 应 用 平 台 上 线，Windows 版 可 在

Microsoft Store 下载，iOS 和安卓版ϓ

可在 App Store 和应用商店下载，这里

要提䚿大家的是部分手机品牌应用商店

中ᮯ未上架 Intel Unison，可以用第三

方应用商店或直接网上搜索下载 APK 安

装。非常有意思的是 Intel Unison 虽然是

Intel 出品，不过目前并没有限制任何硬件，

测试的设备是 AMD 电脑和 Win11 系统。

需要注意的是，目前仅支持 Win11 系统。

当用户的手机和电脑都安装好 Intel 

Unison 后，通过二维码或者文本代码的

方式即可连接。要注意的是手机和电脑需

要开启蓝➆，并在同一局域网内（如图 2）。

在配对连接过程中手机需要给ε相关

的权限，这里直接允许即可。完成配对连

接后，就可以看到 Intel Unison 友情提

示，这里会告知用户目前该软件支持传输

文件、管理照片、发䔮消息、同步通知、

打电话功能。

完 成 首 次 连 接 后，PC 端 的 Intel 

Unison 会以对话窗的形式出现，消息、

通话、通知、下载等功能以ᠶ䧛形式出现

在左侧工具栏中，整体界面依ᬔ以简洁为

主，在主界面中，用户可以很方便地查看

手机的ޖ余电量，也可以对其进行“请ࠬ

打ឝ”设置（如图 3）。

相 比 以 往 同 ᅼ 协 作 软 件，Intel 

Unison 在手机同步方面的确具有很大优

势。Intel Unison 同样支持桌面端同步手

机上的通知消息，并且支持对同步的通知

样式进行管理，比如手机端通知同步到 

Windows 11 的通知中可以呈现的样式

（可以设置完整内容以及⻮人），并且可

以对手机应用通知进行单独的设置，比如

是॓弹出通知窗口，是॓将其同步到桌面

等等（如图 4）。 

不过说实话国内微信、QQ 已成用户

主要交流工具，Intel Unison 在短信这块

耗费大量力⅁，多少有些浪费，毕竟短信

对于㐊大多数用户而言已经仅ޖ单向接收

验证码这一功能。

Կ是通话功能能够给用户提供不少方

便，毕竟在用电脑ߋ公、学习时，㕠机往

往也是接侠的电脑这边，直接᠕打或接听

电话相对方便许多。Intel Unison 只需要

电脑和手机 PIN 码连接上后就可以在电脑

上᠕打电话了，软件会获取手机里面的通

讯录联系人。

͚㻱͚ⴖ⮱᪝ᢛэ䓀

相 对 手 机 通 话、 短 信 互 联，Intel 

Unison 在数据传输方面就显得有些中规中

矩了。

在 Intel Unison 桌面端，在侧边栏打开

“文件传输”，就可以看到文件传输的主界

面，这时可以点击右侧界面中间的“浏览文

件”来调用系统文件资源管理器，或者直接

将文件᠃进窗口传输。选中文件后会立即传

输到手机端，在手机端 Intel Unison 的已接

收中就可以看到桌面传输的文件了，而这里

只需要长ᠶ传输的文件，在㤉单中选择复制，

然后在“文件”应用中找到想要保存的目录，

长ᠶ㇅䉡保存即可。

总的来说，Intel Unison 在 Dell Mobile 

Connect 的基础上的确有了㰛大进步，尤其

是兼容和电话应用这块，相对其Ѓ同ᅼ软件

具有一定优势，但其功能并未䌠出普通䌕ᅼ

协同软件的框架，也没有加入类似投ᅼ的实

用功能，尝鲜或作为 Intel 平台ぁ记本的标

配还算不错，但短时间内ᕽᕂ很难说服大众

主动安装或ᰬ代现有䌕ᅼ协同工具。

� � � �
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作为国ℾ级软件，微信其实很早就

被很多公司吅认为一种ߋ公软件，既混

⋳了生活与工作的边界，又改变了公司

的工作ⅈ围，微信ߋ公成为常态。对只

有一个手机号的用户来说，时间Ͳ了，

微信号上就成了领导、同事、客户、家

人、朋友的“大杂☖”，除非再Ν个手

机号注册微信用来工作上使用。不过还

好，微信目前正式开放注册“小号”功能，

一个手机号也能再注册新的微信账号。

微信注册“小号”的方法并不复杂，

找到微信中“我—设置—ܴ换账号”，选

择“⌨加账号”，点击 � 注册一个新的账

号 �，最后选择“通过当前微信手机号辅

助注册”，即可注册“小号”（如图 1）。 

为了保证注册账号的安全，需要一

个手机号来完成一次短信验证，官方称，

该手机号仅用于注册中的微信号安全验

证，不会导致该手机号与它当前㏾定的

微信号解㏾。

虽然注册方式简单，但也不是一点

限制没有，微信对于注册“小号”做了

两点限制——只有注册时长满两年以

上，且近一年内没有ᄮ号记录的用户才

可以使用此功能。但是，很多符合这两

个限制条件的用户在测试之后，发现也

不能注册。目前有很多人表示自己已经

注册成功，提示安全原因无法注册“小

号”的用户也有很多，这可能是因为微

信并未全面开放“小号”注册功能。

1$❵ᓛԎज㔨䃾㑾䶢ڲღ

微信在 Windows 3.8.0 正式版中已

支持提取和翻译图片中的文字内容，还在

群功能方面迎来更新，䖭请人进群时可以

分享群里的聊天记录，群管理者还可以将

群里的消息置顶，而随着 3.9.0 正式版的

更新，网页内容翻译成为一大特色。

点开微信公众号或者微信聊天窗口

中的地౭链接，就会在内容窗口顶部工

具栏中看到翻译ᠶ䧛（如图 2），点击

后微信就会自动翻译，对于大量内容需

要䬲读的用户而言，的确比截图翻译方

便许多，而这类功能的加入，为用户提

供了不少便利，只不过对在线翻译工具

而言算是不小的打击。

�
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!㏵ᑿ᭜ᑿ���董师傅，帮忙看看永辉超市怎么不涨？消费复苏，超市不也是受益的吗？

!㦐ጵֲ喟͒格来说，去超市消费是刚需，周期波动较小，这波消费复㟼主要集中

于᫲游、䙿店、㝗空、餐些等领域。再说，永䒶超市的业㐖也不好看，预计 2022 年的ۭ

利润为 -27.4 亿元，虽然较 2021 年的 -39.44 亿元有所收⾱，但依然处于持续μᢌ中。

事实上，从 2018 年起，永䒶超市就走上下ಎ路，不得不频频关䬚线下门店，截至 2023

年 1 月᱘，永䒶超市在营门店 1033 家，较 2019 年时的高点 1440 家减少了 400 多家。

之所以如此，与电商重ऍ、打造高频中低客单价的消费场所等操作有关。从这个角度来看，

永䒶超市短期仍承ࢸ，中期看能॓រμ为⯵。

小金属，涨势不断。

近期，䧩、䧕、䨾、䨳等小金属的价

格走势强劲，相关的ắᔢ股也成为资本市

场关注的♓点，这其中䨾被ჱε厚望。

那么，䨾可以化身成为“光м金属”

ॄ？

ӈ䰭๞㶎喑Фᵩ䊝倅

䨾在全球经济中占据一席之地。

据百度百科显示，䨾是一种䨣⮪色有

光∪硬而㘳的金属，在潮⎬空⅁中逐渐失

去光∪，强热则⛰烧成⮪色䨾的⅔化物，

易⏣于王水，⏣于⊀⶘䚥。

据 USGS 的 数 据 显 示，2021 年 全

球䨾储量为 200 万ॕ，其中中国占比为

24%、ӱ罗斯占比为 17.5%、玻利维χ

占比为 15.5%。

从产量来看，中国是主要的生产国，

2021 年的占比为 55%。

近些年，䨾成为了一种㉔Ӽ金属。

据公开信息显示，国际上，欧Ⰼ将金

属䨾列入了 14 种供应㉔缺的⴬产原料名

单中，美国、日本等对䨾͒重依赖进口的

发达国家进行战略储备，而中国也加大了

环保力度。

此背景下，䨾的增量空间不大，但需

求却在不断增加。

䨾的传统需求是䭨⛰ݯ，是第一大应

用场景，如今光м成为增速最快的场景：

䨾是光м⒱清ݯ的必要元素，⅔化䨾通过

ⷞ和双⅔水反应，生产出的♓䨾䚥䧍在分

解⍖度范围内，不必经过由低价到高价的

转变，就能直接分解放出⅔⅁，因此♓䨾

䚥䧍作为一种优良的⒱清ݯ被主流光м玻

璃企业所选择。

更为关键的是，双玻组件渗透率提

升，进一步加大了对光м玻璃的需求量，

据 CPIA 的 数 据 显 示，2019 年 我 国 双

玻组件渗透率为 14%，2025 年有望增

至 60%。

中邮证券表示：“供需缺口逐渐扩大，

2025 年供需缺口扩至 3.2 万ॕ。光м占

比从 11.40% 增至 28.89%，是需求增加

的主导力量。”

于是乎，䨾价不断走高。

SMM 䨾分析师叱䔗在接受媒体采䃬

时表示：“䨾金属下游需求在 2023 年第

一႐度出现明显增长，且᭒节后出口䃏单

的询价数量也不断增长，不少厂家的外Ⰵ

报价持续上涨，预计 2023 年第一႐度国

内精䨾价格将⾮破去年高点，达到 8.50

万元 / ॕ以上的位置，甚至可能尝试冲击

9 万元 / ॕ大关。”

࣓门大学中国能源ᩬゃ研究院院长᳄

伯强在接受媒体采䃬时表示，“在新能源

产业高速发展的背景下，作为重要原材料

的有色金属价格出现上涨也是大势所趋。

虽然我国是有色金属大国，但我国并不掌

握部分金属原材料的定价权，所以相关产

品价格受外部᎟预较大。未来我国应进一

步提高相关产品的行业集中度，逐步掌握

产品定价权，促进全产业链平稳健康发展。”

Ⰵ◦⍥䉱䱿ⱽ⮱ڙथ

以上可见，䨾的前景可期，于是一些

资金对相关的ắᔢ股青ⱽ有加。

叱䛾ࢄ⎃

，叱金是一家౽拥䨾、金⴬ᆞ资源ࢄ⎃

ὗ䌕⴬产采、选、ۣ产业链的企业，合计

持有 23 个探⴬权，15 个采⴬权，ڞ含叱

金储量为 145 ॕ，䨾储量为 29.27 万ॕ，

其中䨾金属储量约占国内总储量的 60%。

具体来看，⎃ࢄ叱金涉及⅔化䨾、精

䨾、Ά二䚴䨾与ൾ料䭨⛰母ㆿ等产品，

2021 年 生 产 䨾 品 3.93 万 ॕ 同 比 增 长

12.42%；䨾业务营业收入为 5.73 亿元，

占营收比重为 2.89%；䨾业务贡献毛利为

4.72 亿元，占比为 32.56%。

䦘证券表示：“♓䨾䚥䧍作为䨾金ࡻ

属下游产品被广泛用于光м玻璃中作为⌨

加ݯ，约占䨾金属用量的 10%，随着光

м装机量快速增长，将有望带动䨾金属需

求增长。因此预计䨾金属价格有望长期保

持景⅁。”

䧝⴬͇ࡻ

、䧝⴬业是一家涉足䧲、䨹、䨉ࡻ

䨾、金、䨣等金属开采、加工与销售的

企业，截至 2021 年其拥有的䨾资源量为

43.46 万ॕ，其中国内有 17 万ॕ，海外

有 26.46 万ॕ。

目前，ࡻ䧝⴬业提出“将小金属䨾资

源做成高标识度精品资源”，这意味着后

续将在行业进一步提高话语权。

需要注意的是，主流资金对⎃ࢄ叱金、

䧝⴬业的介入不深，且涨价ắᔢ存在不ࡻ

确定性，投资风䮖不容ᔪ视。

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ

㗎ጯᰶ䷻䮖喑ែ䉱䰭䅕ᙻ喑᱙᪴ϲ҉࣯㔰喑
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索ᅩ A7R5 无反新机目前已经全面

铺䉔，京东参考价高达 2.3 万元左右。

如果你对៺ᥱ高分䓕率细节比较看重，那

么 A7R5 确实是一台尽可能满足你需要

的相机。该机采用与 A7R4 相同的 6100

万像素 BSI CMOS 全画幅传感器。索ᅩ

表示，A7R5 与其前身相比，有着更强大

的 Bion[ XR 处理器，用于对♓、ᰊ光和

⮪平衡的复杂人工智能训练算法的处理更

Ҡ，还大大改进了㤉单系统。

新处理器增强了相机的主体识别能

力，A7R4 时代能够识别人㙥和ⱩⲈ并确

定优先级，但 5 代机更进一步，除了老的

识别能力，经过训练还可以识别各种非人

类主体。人体识别系统经过训练可以识别

多种身体部位，因此它可以识别各种复杂

༬势的身体，从而使个体的跟䍗更加稳健，

这一点对于特别关注䔪♓的人群是相当具

有吸引力的。

除了人类，相机的自动对♓系统现在

可以识别动物、卌类、昆㮘、汽车和火车

以及飞机。有䋐的是，动物和卌类有不同

的模式，也有动物 / 卌类组合选项。

�㏔䭟ៃ

由于新机的处理能力和更复杂的算法

得到提升，相机的机身稳定系统也有᠁高，

目前资料显示它在行业标准测试中达到 

8.0EV 的评级。这是在没有像许多其Ѓ品

牌那样结合机身内和镜头内稳定性的情况

下实现的。索ᅩ的系统对每个ᵎ正䒡使用

机身内或镜头内⼨动，而不是同时使用两

者，这应该意味着非 IS 镜头可以保持更高

的性能。

็ᑍ៺ᥱ倅ܳ䓕⢴὎ᐼ

A7R5 提供了范围更广的 Raw 文件大

小，除了完整的未ࢸ㑖选项外，相机还可

以៺ᥱ大、中或小无ᢌࢸ㑖文件。

由于“R”是该公司的高分䓕率型号，

所以提供了基于三脚架的多镜头像素⼨位

高分䓕率模式。它实际上提供了两种选择。

一种四ᄱ模式可以为每个输出像素位置ᢂ

获红色、绿色和蓝色信息，从而提供更高

的色度分䓕率，并䖬免去侙赛克᠉㕠图像

的ᴁ化效果。还有一种 16 张像素位⼨，可

以៺ᥱ四个᠉㕠（Quad Bayer）阵列，相

互之间略有偏⼨，将整体ᢂ获分䓕率提高

到 2.4 亿像素。

这是 16 张照片 Pixel Shift 高分䓕率

图像，结合索ᅩ的 Imaging Edge 软件套

件测试版，运用运动ᵎ正选项，在ᵎ正图

像顶部四处丅យ的ᴾण方面做得很好，即

便轻微的相机位⼨也不影响整体图片效果，

显示出该模式的⒉力。

��Ѻ㻳䶾

10bit 视频是一种视频编码的特ᒮ，意

思是每个颜色通道用 10 个 bit 来表达。提

升的意义在于，每个颜色通道的色ᒖ级数

从 8bit 的 256 级提高到了 1024 级，就可

以更细致地表达颜色，对于视频工作者来

说，变化可不小，更细致的颜色分级意味

着渐变色更细㚨。

在 8bit 编码下，有些时Ն一些渐变色

块由于色ᒖ变化范围很小而面积很大，使

得画面看上去不是渐变色带而是几块颜色，

这种现象घ作 banding。10bit 由于颜色级

数是 8bit 的 4 倍，色块就不容易出现，同

时由于相䗨颜色区别更小，人Ⱪ也难以看

出色块之间的界限。与围㐂 Bion[ XR 处

理器打造的其Ѓ相机一样，A7R5 能够ᢂ

ᡶ 10 位视频，明显是处理能力的提升带来

的升级，有助于提供更灵活的 Log 素材或

高动态范围“HLG”素材。

A7R 5 可以从其传感器的 1.24 倍裁

剪区域ᢂ获高达 25P 的 UHD 8K 视频，

获得原始 7860 x 4320 像素的素材。或者

从其全传感器ც度以高达 30P 的速度录制

UHD 4K 素材。还可以选择从传感器的 8K

区域以高达 60P 的分䓕率៺ᥱ 4K，具体

见表格。该相机具有与 A7S3 相同的散热

技术，如果⍖度限制放ც，可以记录 30 分

钟的 8K。

主动 SteadyShot 模式增加了电子稳

定性，使用不断变化的传感器区域来提供

更大程度的抖动ᵎ正。

A7R5 还会在៺ᥱ时记录相机的䭭㳧

З数据，允许使用 Catalyst 软件对素材（包

括 8K ᢂᡶ）应用数字ᵎ正。其Ѓ视频功能，

包括♓点图显示、঩吸补֬和在录制时，

有⌨加៺ᥱ标记的选项。“16 位”原始视

频流可以通过 HDMI 输出，以供 Atomos 

NinKa V 或 V� ᢂ获为 ProRes RAW。

A7R5 比其前代更容易䃬问和控制视

频，最⾮出的是在主模式᠕Ⰵ下方有专用

的 Stills / Video / Slow � Quick 开关，使

模式之间的ܴ换变得简单，但在㤉单顶部

䭱近还有两个页面显示设置。

索ᅨ在 A�3� 䏗上打出的ए号是“ࣸ影像画䉔ᬃ㝜”，但是这जⰤ机本䏗的ф߫还

是来㜖影像和㻲䶽方面的，㮩♢本䏗有ᒴ多技术提ࡳ，但ᕧ的来䄠，给人ᢎ代的⁞᱇不

是๖强◴，౳㶍ᕓ比较ᮚ通。Ϻᵣᑌ来ⰷ，A�3� 的高ᙋ㏛۬度Ⱔ比 A�34 来䄠是有小

፱䔬ₑ的，஖点明显，有ᥰࣷ䃐为 I40 1�00 ӫ是极限了。�100 ̳高像㉌⶚实❩，但是

⚓片容量大，ႄࢷה力䮍增，有用户ࣹᭌۅ䄧速率有些䔋㐿，具体的还ᒱ更多的数ᢚࣹ亴。

快៹能力和上一代一ᵣ，⃻⻾ 10 ᑌ，不ࣶᬃ㝜机 AMQha 1 �000 ̳像㉌的⃻⻾ 30 ᑌ。另

外高像㉌在⩡子快门̷也有፤㻭的᳈ۧ效应，៹ᥰ高速➕体有线᲍ժ᫈ᑛᰞ现象。2 ̳

多元的价ᵨ，对于个人用户来䄠，可以⼹微等价ᵨ䭹低一些ڹ㔯㭽。

ᕨ㐀喟倅׼㉍⮱ĄⴚᲬą䬛䷅ᅇౕ

̀⩕⮱䲆₏图׼�㻳䶾ᐭڠҬ"�3��ᰡ䔯व㻳䶾
៺ᥱ
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䪉࣌⤳㼐䄨ٶ␑

␑光镜是能够明显改变照片外观的最便

჉的一种镜片䭱件，其实就是៺ᥱ时放在照

相机镜头前端的一块玻璃片或ൾ料片。␑光

镜的种类繁多，基本上可以分为几类：有些

␑光镜可以用来ᵎ正照片的外观，有些可以

用来加强照片效果，而特₷效果␑光镜可以

完全改变照片的外观。

黑⮪ᥱ影中，我们用␑光镜使某种颜色

在黑⮪底片或照片上产生的▝色调变亮或变

ᯄ。ᒖ色ᥱ影中，␑光镜的使用要更复杂一些，

因为␑光镜自身的颜色对照片或Ꭸ▜片上每

种颜色都会产生影响。

然而，如果适当地加以运用，可以证实

␑光镜在许多ᒖ色的场合中都极其有效。首

先，考㭾一᳇简单的红␑光镜。如果用它来

៺ᥱᒖ色㘣片，那么Ꭸ▜片或照片上将会有

很强的红色调。如果我们喜欢红色的天空而

不是蓝色的天空，使用红␑光镜就可以实现

愿望。这就是通常所说的“特₷效果”。

␑光镜有两种基本形式：最普通的␑光

镜就是䪣在圆形金属框内的透明着色玻璃片

或ൾ料片，通过金属框上的㳧纹可以将␑光

镜᠔到镜头上。另一种典型的形式是“␑光

镜系统”的一部分，在镜头前端䭱加一个某

种形式的框架，而␑光镜通常是一块方形着

色的ൾ料片，通过⏾Ἢቹ在框架上。

无论哪种形式␑光镜的功能是一样的。

光线经过␑光镜后会发生改变，然后通过镜

头投ᄱ到㘣片上。既然所有感光元件所记录

的都是投ᄱ到㘣片上的光的影像，因此改变

光线就可以改变㘣片所“看到”的图像。我

们非常清楚，由有色玻璃或ൾ料片构成的普

通␑光镜改变的是光的颜色。然而，对于偏

ᡜ␑光镜、中▝ჳ度镜、多影␑光镜、星光

效果␑光镜等其Ѓ各种特效␑光镜而言，颜

色本身已显得不那么重要了。

ᩦअҍ⮱Ⱪ喑≨⩕␑ٶ䪉ܧ๔❴ ᪴�ᰦ⁐

Ҭ⩕๖ٶ䪉ݺऻ喍㨊㞟䄰⊵ۼ喎

Ҭ⩕๖ٶ䪉ݺऻ喍ठӔࣺٶअᄼ喑⎃Ⅱ᭫ᓄ⎈㨊喎

๖ٶ䪉হᯃ䄰␑ٶ䪉

对我们的ⱩⲈ来说，对光线的颜色是

非常᩼感的。例如，用人Ⱪ去看，多云或

䰫天的光线与ᮡ天的光线是完全一样的，

感觉不到什么异样。

但对于相机来说，这两种光线是不一

样的，是有区别的。穿过云层或㪱䰫的光

线比直接的太阳光偏蓝，感光元件能够“看

到”这种蓝色，并把它记录下来。在៺ᥱ

风光片的过程中天空往往会给整体画面带

上⌎⌎的蓝色调，使用天光镜之后这种⌎

⌎的蓝色调就消失了，虽然从某种程度上

讲使用天光镜会导致色ᒖ不够真实，不过

它៺ᥱ出来的效果的确是大多数人喜欢的。

天光镜（Skylight filter 简称 SL 镜），

能够吸收㉘外线，我们知道 UV 镜能够有

效吸收㉘外线，但对色ᒖ平衡作用不大，

而天光镜除了具备 UV 镜的功能以外，还

能起到色ᒖ平衡的作用。

天光镜一㝙分为 1A 和 1B 两种，其

中 1A 呈≲ᾆ红色，而 1B 呈≲品红色。

这两种天光镜除具有 UV 镜功能以外，还

分 别 对 500nm 处 绿 光（1A）550nm 处

叱绿光（1B）吸收约 10% 的量，以减少

天空中的散ᄱ光引起的景物偏蓝色调的现

象，也能ⴘ正䬗光ᥱ影的偏⌎蓝，1A 纠

正蓝色的程度比 1B 稍强一些。

Ҭ⩕$1-ݺऻ喍ठӔࣺٶअᄼ喑⎃Ⅱ᭫ᓄ⎈㨊喎

ռᡜ␑ٶ䪉�

␑光镜中最有价值的还有偏ᡜ␑光镜，

偏ᡜ␑光镜与其Ѓ大多数类型的␑光镜构

造不一样，它是由两块玻璃构成的，并且

这两块玻璃相互独立地安装在一个圆形的

框架内。随着᫸转，偏ᡜ␑光镜会消除越

来越多的◘光和䰫䱚。如果我们具有单镜

头反光照相机，通过取景器我们能真实地

看到所发生的这种变化。

假如我们想៺ᥱ一幅䪣在玻璃框内的

绘画，但是由于玻璃的反ᄱ光，៺ᥱ出的

照片有反光，使用偏ᡜ␑光镜便可以。又

比如我们想៺ᥱ一⒚⎃水，由于水面的◘

光，显得⎃水平⌎无๴，这时使用偏ᡜ␑

光镜，⎃面变得平䲆⎈蓝。

由玻璃、水面、光⏾的᱕质表面、㐥

㐻等产生的反ᄱ光都是偏ᡜ光，都只在某

一个方向上ᡜ动。科学名词“偏ᡜ”可以理解

为在一个平面内进行ᡜ动。偏ᡜ␑光镜的功能

就是䭨止这种ᡜ动，从而消除这种偏ᡜ光。这

也就是偏ᡜ␑光镜必䶨᫸转的原因。随着偏ᡜ

␑光镜的᫸转，就可以去除本来可以通过的偏

ᡜ光。
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任职广ጋ中ᆞ大学，画家，中国

ᥱ影家协会会员，《电脑报》专

栏作者。
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Ȩ̴➖䃑ⴒᠴࢄȩ

我们往往会䖢ᓗ直觉的指引，但是直觉做向

导的水平可实在不怎么样。如果将直觉带来的想

法照单全收，那我们就会理所当然地认为世界是

平的、太阳围㐂着地球转、一天的时间是不多不

少整整 24 个小时。然而事实并非如此，在某个时

刻，我们人类能够注意到自己的感官受到了诸多

限制，会出现较大的偏差，直觉也常常无法指引

正确的方向，因此，我们发展出了科学和数学来

帮助我们看清这个世界的真面目。

Ȩ๔㘾ૉ⁏ख़ҍ䔆ᵤ䄡ȩ

信息这样ય，大脑才爱吃！输出有䃭⾺，ៀ

Ѽ就入脑。৵҈大学神经学家教你用科学原理增

强影响力。想象一下，现在是周五晚上。你和朋

友ᡑ在一个૔䬦的䙿॔里，૊着⏏价䶴高的精䚬

ઑ䙿，被一群大声谈论着这周见闻的人围㐂着。

从听觉上讲，环境相当ଵ杂，你们还是能够保持

专注，交谈下去。大脑如何指ᡒ你，在不同的环

境下轻易地领会对方的想法？

Ȩᗙቃ䓦⮱䕍➖㔲ȩ

数万年来，我们一直在影响和改变，甚至可

以说是操㏢周围的生物。我们让群落和生态系统

重新≄牌，我们侜化动Ḻ物，通过育种来满足人

类的需求。随着人类越来越多地接管地球，一些

物种⓿࢞甚至灭㐊，维系生命的ౌ地和水源都出

现了↎染。于是，我们制定了保៑䛻生动物和环

境的规则，试图ᰬ它们ᄨ找ᵃ息地、丌物，甚至

᎟涉它们的繁⃃。我们还掌握了生物技术，用一

头公➈就可以繁衍出数千只小➈……
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光 荣 游 戏 相

信很多老玩家都

能说出一两个代

表 作， 而 其 中 最

让人难以ᔅᔭ的

可 能 还 是《 大 㝗

海时代 4》与《太

䬮立ᔄ传 5》॔，

这是光荣叱金时

段 的 代 表， 可 ᘉ

的 是《 太 䬮 立 ᔄ

传》以 5DX 作为

㐊 唱， 而《 大 㝗

海时代 OL》成为

最 后 的 荣 耀。 如

今以大㝗海时代

为背景的优⻭作

品 实 在 太 少 了，

直到小编看到了

这款国产游戏《风

ጳ 纪 元》， 再 一

次被大海的偲力

吸引。

Ą
㝗⊤㇫⺋㐚҉

《风ጳ纪元》有点类似于《大

㝗海时代 4》，开始同样安排了多

个角色剧本，包含大明、㦎㤱➆、

阿៶伯和日本四个剧本，每个剧本

都以不同角色来展开，Ѓ们分别是

大明的云ⲓ、日本的䲆间㟠䮳、阿

៶伯的阿ࢉᲉ៶和㦎㤱➆的安ᓤ

冮，同时每个角色也有着不同的特

性，云ⲓ适合探索，阿ࢉᲉ៶઱于

战᫄，䲆间㟠䮳则是工ࡍ，而安ᓤ

冮各项都十分平衡。不过从上手难

度（⍜口距离短，而且前期⨤器和

͊㐥这些都是䊇䧞神器）、文化ϟ

和度来看，大明的云ⲓ都是首推选

择。

然后看游戏的整体画面，既写

实又有着那么一点水෕风的感觉，

而且不同地区的建筑风格文化也是

各不相同，例如大明的⍜口建筑⮳

是中式建筑，而到了欧≟看到的就

是਒特式风格建筑了。同时游戏的

角色立绘十分精美，具备了不错的

观䉼性，当然角色所在地区文化的

不同，服装、配亝等等也有着各自

的特色，不仅仅是主角等重要角色，

就是每个地区、⍜口的行ᩬ区的官

员、䙿亳的老板、码头的㝦๘也是

如此。而游戏的背景音乐也会随着

地区文化的不同各有特色，在一定

程度上加深了玩家游戏时Ն的↶⊥

感。

以大㝗海时代为背景的游戏，

㝝㝦是不能少的，而游戏在组建㝝

队方面有着太多限制。比如说㝦员

方面，除了剧情ధ定加入的几个角

色外，基本没有可自由᠈ࠌ的㝦员，

几乎都是在一个大区域通过部分支

线任务䖭请新的㝦员加入。㝦员可

以担任㝦上的㝢手、◛手、ࣕ师、

会计、测绘师、Ⳛ望员、⩟板水手

和操ጳ手等，此外也能作为㝝队副

㝝的㝦长。

有㝦员，那么㝦只和㝦队更不

能少，㝦队包含五㞅㝦只，目前这

些㝦只有ὗጳ和㏢ጳ两种类型，ὗ

ጳ有着较好的顺风㝗速，而㏢ጳ则

在䔳风时Ն有更好的㝗速。㝦只的

种类不算太多，不过特色㝦大约是

每个ℾ族或国家有一种。

䉥ᭀȠᣏ䮖̻⊤ᝅ̭͗䘪̺㘪

ᄾ

《风ጳ纪元》与很多大㝗海时

代游戏都相差不大，也是以䉥易、

探䮖跟海战三个内容为重要元素。

游戏的䉥易方面以海∸商䉥Νࢃ为

主，每个೻市拥有 3 至 5 种产出

商品，其中一种为特产要许可证才

能䉚Ν（不过其Ѓ೻市也可能有出

售），如果有可以探䮖的೻市，那

么还能发现䷊外的交易资源。至于

低Ν高ࢃ则是䉥易的主要手段了，

毕竟䊇䧞ୈ，就是要这样。

本作的探䮖，则是一个走格子

的内䭳探索玩法，上面以ᆞ地、⇩

∪、ᴾ᳄和平原等ښ边形格子互相

连接，探䮖的时Ն以控制补给品的

消耗、地图视䛻与游戏时间结合为

主要的玩法，简单点说就是探䮖需

要在一定时间内完成，同时每次⼨

动消耗补给品，而且地形不同消耗

的补给品多少也不一样，而视䛻决

定你能探明的区域大小。不过探䮖

的美中不足就是内容太过单㪱了，

就像是给游戏䭱加了一个小游戏而

已，当然发现遗䔦或჊物的时Ն还

是很有成就感的。

在㝗海的时Ն经常会出现海

Ⰴ，想要ᣍ๧䉔物。面对这些海Ⰴ

㗜定ε以还击，战᫄还是非常简单

的，只需要调整㝦只方向，让你的

◛口面对敌㝝ᄱ击就行，不过重新

装弹速度较ᚏ，所以在这个过程中

我们可以ᢶ转方向让另一面已经填

装好弹药的大◛ᄱ击。如果两㝦长

时间靠᠏还会进入⮪ܰ战，打䉒敌

㝦的㝦长可以更快获取㘉利。

ȧ风ጲ㏖元Ȩ在大体上的玩

法࡭分ᣑ䓽ȧ大㝖⊣时代 4Ȩ，

不䓳在玩法㏲㞮上做出了一些㜖

ጝ的特色ᩥߔ，而且出色的㒺术

风ᵨ、合䔮的㗸景䴟ͼ都带来了

不䩅的㻲क़ᙋः。至于䉤ᬿ、探

险和⊣战݅ຌ定了⍤᜻的ಆ实玩

法，㮩♢探险和⊣战还ᒱ更㇪㏲

的打⸔，不䓳⍤᜻ᕧ的来䄠其⠘

特的䴡ট、ᅆ可的内容ࣶ䉔量都

值得一试。

ᕨ��㐀
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该机内部有两根 M.2 ᣿Ἢ（一根 PCIe3.0 一根 PCIe4.0），还有一根

空余的可做 SSD 扩容，好评。不过价格便჉，内存自然只能是 DDR4 3200

了，但依然是双通道（2f8GB）。真正让我有些担心的，是㪱㪱的䨉片均热板，

看起来ࢸ不Ѽ很高功率的样子。但实际情况如何呢？৞们往下看。

⢴䛷ᩫ⮱J�������)喑⮱⶛ᡧ⡈ߌ��8
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ಓ率说，愿意给 i5 处理器 75W 功率，着实比较良心，有点“小出乎意料”！

室⍖ 11Ď（我能怎么ߋ？我也很无๵੷），处理器单考 10 来分钟，功率一

直稳定在 75W 左右，大核频率 4.2GH[，小核频率 3.1GH[，这个频率表现

也相当好。只是核心⍖度的“䌕度很大”——不同核心在 65Ď嗣 95Ď波动。

当然了，在ぁ记本领域，95Ď对于满负载的高性能处理器来说也不算多高。

12 核 16 线程的 i5 12500H 䋾到 75W 是什么ắᔢ呢？考验多核渲染性

能的 Cinebench R15/20/23 得分别是 2301/5772/15062，对比之前做过的

台式机处理器 i5 12500 在 62W 功率⟣态，领先最多的 Cinebench R15 幅

度高达 25% ！

真正的动画渲染应用，我们用 Cinema 4D（Cinebench 可理解为是

Cinema 4D 的“单ፔ渲染版”）渲染 51 ፔڞ计 2 秒的汽车转动动画，总体

耗时 20 分 14 秒。而 62W 的 i5 12500 则要 23 分 46 秒。i5 12500H 少耗

时 15% ！

㐀व̷���8⮱359�����喑͇̀Ꮑ⩕᩵㘪䊤下

将星 X15 AT 的 RTX 3060 在独显直连⟣态下可以最高输出 135W 功

率，而且，它的 3DMark Time Spy 得分竟然是非常高的，达到了 9000 分

以上，㐊对是第一ᷜ队成㐖（部分游戏本的 140W 功率 RTX 3060 也只能䋾

ȋᅼᎂ喟喍#0&喎1���㠞ᄥ1�20f10�0ܳ䓕⢴�2�/54$㞟ഌ1��)[倅ݤ
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ȋႅڲ喟喍㒻ٶ喎2f�(# %%3� 3200

ȋ᭫ࢎ喟359 30�0喍�(#�13�8喎�*SJT 9F䯳᭫喍�0&6喎

ȋ⶙Ⰵ喟�12(# 1$*F 44%
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到 8970 分左右）。

那么，最大输出功率 75W 的 i5 12500H 结合上最

大输出功率 135W 的 RTX 3060，可以体现出何种性能

呢？我们用最吃性能的专业应用来ͫ例。

下面这个应用项目是用数十张 5K 分䓕率的超清

美丌图片生成一个带转场特效的美丌宣传视频，这是

Premiere Pro 应用中的“重负载形式”，因为要把图

片生成为每秒数十ፔ的画面，相当吃硬件资源。

之前测试的 62W 功率释放的 i5 12500 台式机处理

器，由于集成的 UHD 显卡偏ᑞ，所以总体耗时为 100

增刊·᪝⴮
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秒（OpenCL 方案੷，UHD 770 GPU 主导计算，CPU 辅助）；而搭载 Iris 

Xe 集显的 i5 12500H 高功率释放版（比如 i5 12500H 高能集显本），同样

是 OpenCL 方案 Iris Xe 主导计算，则能将时间㑖短近一半，只需 55 秒！而

在 RTX 独显加持后，将星 X15 AT 只要 34 秒就完成了整个视频生成过程！

简单来说，高功率的 i5 12500H，配合上高功率的 RTX 3060 独显，无

论是吃处理器资源的应用，或是吃显卡资源的应用，抑或于“二者都吃”的专

业应用层面，都能有强ᖺ的表现。

')%ᅼ喑⍥᜼䊲倅⩨䉕䒨Ძᠬ̸

这两年家用本的竞争非常激烈，所以硬件规格也发展很快，2022 年，

“相对完美”的游戏本应该搭载 2.5K 高ݤᅼ，所以仅搭载 FHD 高ݤᅼ的将

星 X15 AT 算是有一处明显的遗憾——当然，作为低价位机型，也不可能要求

尽઱尽美。而且，也正是因为ᅼᎂ为 FHD，才有了“㐊大部分游戏可以无脑

上超高画质”的实力ȏ！

5*14喟᝭ᰶ⍥᜼≸䄂౴ౕĄ⌤व᭫ࢎą�Ąཞͽą⩢⎽὎ᐼ̸Ⴙ᜽ȡऻ
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ȕ纯处理器应用，该机建议选择“性能”电源模式，“混合显卡”还是“独

显直连”无所谓。

ȕ纯独显应用，建议选择“性能”电源模式和“独显直连”（BIOS 中设置）。

ȕ同时吃处理器和独显资源的专业应用优选“性能”电源模式 �“独显直

连”。正如前面提到的，在“混合显卡”模式下，个别应用的资源调用会出现

不足的情况，影响专业应用效率。

ȕ玩游戏，我强烈推㡽采用“混合显卡”�“娱乐”电源模式。原因如下：

该机的功率分配ゃ略还不算太完઱，在“独显直连”�“性能”电源模式

时，双考机，独显会全时满功率 135W 运行，而处理器部分会“➧➟”到只

有 10W 功耗导致频率过低（如果处理器功率提高，整机功耗就超过适配器的

180W 功率上限了——毕竟ᅼᎂ、主板、内存、硬Ⰵ也要耗电）。虽然在实际

游戏中我们发现处理器功率会稍高（比如 25W 嗣 28W），显卡会适度降低功率，

但个别对处理器要求高的网络游戏（尤其是在玩家数量众多时），这种功率分

配ゃ略会制约处理器的频率，进而可能带来͒重的ፔ速影响。而“独显直连”�“娱

乐”电源模式，双考机，大核频率又异常。

虽然考机表现并不和实际游戏表现画等号，但在有新 BIOS 解决问题前，

理想的解决方案是“混合显卡”�“娱乐”电源模式，这时双考处理器的功率

会足够高（32W 嗣 35W），实际游戏中会更高，比如可达 43W，主要支持

游戏的 P 核可达到很高频率。而 109W 左右的 RTX 3060，在这台游戏本上，

即便是仅仅᩼感于独显性能的游戏，ፔ速表现和 135W ⟣态也相差无几（我

们测试的游戏仅 2% 不到的差距）——用这种方式来玩游戏，㐊对是最稳໒的

选择。

我们用 FHD 高画质运行《刺客信条：英灵⃬》，多次测试结果相同：“混

合显卡”�“娱乐”电源模式，平均 94fps；改为“独显直连”后，无论何种

电源模式，都只有 91fps，且最低ፔ速要低不少。这个测试足以说明，目前独

显模式下处理器功率偏低有可能影响到部分游戏的效果。而我们分析如果是玩

家数量众多的网游，这种ፔ速差异会更大。

5*14喟∕ᘼ喑ࣹ㔰ᱧহ⍥᜼᫦䲏⮱ᗲ̺ۢчᒞ৺ᬒ፥Ꮑ⩕হ͇̀Ꮑ⩕ȡ

ȕ㠒后续预算允许，ᰬ换ᢶ标配的 SSD，换为速度靠䅞的 PCIe3.0f4

款型都可（做系统⼨Ḻ就能保⪆正版系统），能大幅提升整机的ᠤ䉊和响应速度。

该机的 SSD 规格低，大数据量（如游戏）考入时，最终效率和机ᷝ硬Ⰵ

差不多了。另外，请尽量使用背部 USB Type-C 口传输数据，因为它的供电

情况其实比远离电源口的机身右侧 Thunderbolt4 接口好不少，速度会更快（右

侧 Thunderbolt4 口供电不理想，这也算该机的一个遗憾点）。

ᕨ㐀喟ѻФѺ⮱倅ᕔФ℁х䔶喑ѳ䖄᛫Όᬻ⶛
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௃᝶是٧ူܪःၸࡎ᭦，ᤆ是௬Ӵःၸࡎ᭦，ં੊是

̃ᏧፆՋ的ࡎ᭦，ᦏॡ不ᩱǌ
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