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“你来到一个路口，这里便是长安城的中心，四

条大街交汇于此。一座巍峨高大的钟楼耸立于前，很

是有些气势。每到清晨，响亮的钟声便会伴着淡淡雾

气传向长安城的大街小巷。路口车水马龙，来往人潮

不断。”

这段文字来源于一个古早的 MUD 游戏《西游

记》，MUD 是互联网史上第一种多人网络游戏，全

程使用文字，没有一张图片。这样的游戏，当年吸引

了数以百万的玩家每天夙兴夜寐，挑灯久战。直至今

日，网络上仍然活跃着一大批玩家，甚至有了移动端

的游戏 APP。

文字的魅力是毋庸置疑的，就像开头那一段话，

透过它，你仿佛能看见一条活色生香的朱雀大街：熙

攘的人群，堂皇的府第，打马游街的傲娇士子，此起

彼伏吆喝着叫卖的小贩……

但还不只是如此。川端康成曾在诺贝尔文学奖颁

奖仪式上做过题为《美丽的日本与我》的演讲，大力

称颂传统艺术“幽闲素朴”的意趣，而这样的意趣，

却又得通过独特的形式来表现，譬如徘句一定要十四

个音节，枯山水必得大量留白。插花讲究瓶插一枝，

还须是含苞待放。这其实也与中国古典诗歌注重音律、

对仗的形式异曲同工。

内容与形式的和谐之美，也是我们这次三十年来

最大幅度一次改版的追求。

内容上，我们做了一个减法和一个加法。减法意

味着更专注，减掉相关性较弱、偏重时效性的社会新

闻和娱乐化、消费向的文章，聚焦于科技领域，更多

地报道新技术、新趋势、新产品，特别是那些中国自

主研发的，全球领先的科学技术，去高调地、大篇幅

地报道它们，去深入挖掘它们背后的发展逻辑和时代

精神，成为行业的引领者和建言者。做加法，则是强

化“科普”这一核心工作，国家提出要进一步加强科

普工作，推动科普全面融入经济、政治、文化、社会、

生态文明建设。《电脑报》责有攸归、义不旋踵，这

不只是增加科普向的内容，普及科学知识，也要在所

有文章中去弘扬科学精神、传播科学思想、倡导科学

方法。

形式上，《电脑报》做了创刊三十年来最大的突破，

以适应内容的变革和新兴的阅读方式，在 “新闻纸”

属性不那么重的情况下，重新设计了更加杂志化的全

新开本和封面；不惜大幅度增加成本，整体采用彩色

铜版纸，并聘请专业美工团队精心打造版式，使图片

细节更清晰、阅读效果更舒适、版面视觉更具冲击力。

“ 且问心灵为何物 , 恰似画中松涛声。”这 52

个版面，每一个字、每一幅图，甚至每一处留白，都

是编辑们不断革故鼎新、力求精益求精的心声。但《电

脑报》要日臻完善，还需要更多的努力。就像 Open 

AI 公司最近大火的人工智能 ChatGPT , 它必须是开放

的，有众多用户热情参与，在大量训练中迭代。《电

脑报》同样如此。那么，读者朋友们，请让我们一起，

持续浇灌这朵科技之花，给它以强大的生命力吧。
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1. 版面增加，独有增刊让内容更多

2. 更多的内容，更多的知识

3. 提前读报，不用等邮政投递

电子版可以自己决定从哪一年哪一期开始，如果读者记不清自己到期期数，可以联系客

服查询。（读览平台到淘宝店搜索店铺“电脑报官方企业店”，咨询客服续订）

∕ᘼ喟1. 读者可以从任意一期开始订阅，即可跨季订阅。

	 2. 小程序平台支持预览试读，原版模式与图文模式同时享受。

	 3. 小程序平台支持直接订阅，订阅即生效，无需激活码。

	 4. 单位订阅可向客服提供信息开具发票。

或者淘宝搜索店铺“电脑报官方企业店”进入店铺

找到《电脑报》2022 年度合订本纸质版购买。
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工业化探索下的技术迭代
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传统的电影是什么？在我看来，去电影院就算得

上一种仪式感，情侣夫妻的约会，家人朋友的相聚，

电影院都是大家不谋而合的选择，正如戛纳电影节 70

周年特别放映的纪录片《脸庞与村庄》所描绘：一位

生活在法国乡村的工厂工人和他朋友的生活日常，就

是定期去电影院看电影聚会。放在以前，这种仪式感

是很有必要的，但现在可就不一定了，因为受疫情影响，

宅家的人越来越多，线下院线几近停摆，这也就为网

络电影起势提供了先决条件，很多人对看电影的态度

渐渐从“当然要去电影院，屏幕大效果好”，到现在“家

里又不是不能看”，只能说疫情三年，时间确实改变

了太多。

但回归本质来看，虽然观影的入口流向了网络电

影，但内容才是能长期留住观众的核心，事实上早在

疫情开始之前，以Netflix、亚马逊和迪士尼为代表的

流媒体平台就已经在电影端开始崭露头角，第 91 届

奥斯卡奖提名名单上，Netflix 出品的《罗马》得到 10

项提名，最终获得最佳外语片、最佳导演、最佳摄影

3项大奖，此外已经获得了第 75届威尼斯电影节金狮

奖、第 76届金球奖最佳导演奖等多项殊荣，而且早在

2017 年，奥斯卡就史无前例地将最佳原创剧本奖颁给

亚马逊发行的《海边的曼彻斯特》，这些电影从制作

到发行，模式都不同于传统的电影业。
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科幻电影：

“当人类攻击潘多拉星球那棵 274 米高的参天巨

树，催泪弹冲着屏幕打过来时，一瞬间，电影院里几

百人，非常整齐地歪了一下头……”在回忆起 13年前

第一次观看 IMAX版《阿凡达》时，知名电影人、编剧、

导演张小北如此说道。相信这也是大多数观众在第一

次观看 3D巨幕电影时的真切反应，原来电影与现实可

以如此接近。事实上如果不站在“事后诸葛亮”的视角，

每个时代的电影都有着震撼人心的技术变革，哪怕是

1936 年喜剧大师卓别林的代表作《摩登时代》，也凭

借在那个时代天马行空的错位拍摄技术实现了各种惊

险镜头的拍摄，甚至当下抖音短视频常用的倒放手法，

在 1916 年的电影里其实就已经得到了应用。

所以，技术的实现目的，是让观众浸入导演所创

造的世界中，理解电影想要表达的情感，那么，在这

个电影工业化时代，电影技术优势如何演进的呢？
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互联网电影冲入影院电影的世界，既从根本上挑战我们对电

影的理解，也引发了电影业内的的焦虑和抵抗，知名导演史蒂文·斯

皮尔伯格就曾直言“Netflix 推出的电影就不应该有资格参与奥斯

卡奖的角逐”。那么如果说只限于科幻影视作品，互联网新贵们

又表现如何呢？ 2019 年 Netflix 出品的《爱，死亡和机器人》艾

美奖中共获得 5项创意奖，成为当届创意艺术艾美奖的大赢家之

一。

而另一个极具代表性的作品就是迪士尼+出品的《曼达洛人》

了，这个源自超级 IP《星球大战》系列的衍生剧，虽然画面上看

似乎没有什么蹊跷，但从理念到成片，都是颠覆传统影视的全新

的虚拟工作流程，它打破了科幻电影依赖绿幕蓝幕合成制片的方

式，直接将虚拟环境通过环绕式银幕进行呈现，被用来放在	LED	

屏幕上做特效场景或背景内容的“资产”是可以任由导演需求重

复利用的，而光从哪边照过来，是白天还是黑夜，是雨天还是晴天，

色调是暗黑还是明艳，背景物体的位置大小，光影效果等都能任

意调整，即使是拍摄当天导演对场景突然有了新的想法，也能现

场立马调整，而且还可以通过VR头显进行立体式交互。最后，

虚拟影棚的摄像机上会安装一个定位追踪器，当现场摄影机运动

时，通过定位系统驱动虚拟背景跟随运动，最终得到具有真实自

然透视变化的拍摄画面。

所以，新时代的影视剧制作在前期拍摄的过程中就解决了很

多传统方法需要后期处理的麻烦，比如不再需要后期抠像，也完

全不用担心绿幕在金属表面上的反光穿帮，而且演员、制片人、

导演、工作人员都可以直接在监视器上看到最终效果，整体流程

协作性更加高效。所以这项技术后来迅速被《新蝙蝠侠》《星际

迷航：奇异新世界》等电影采纳，发展势头强劲，目前国内像腾

讯等巨头已经开始使用该技术拍摄电影电视。

但要注意的是，新技术的沿用至少在初期并不意味着会很省

钱，因为虚拟场景的搭建和拍摄方式的变化都需要相当高的成本，

所以《曼达洛人》每一集的制作成本高达 1500 万美元，两季下

来的制作预算已经达到了和《阿凡达 2》不相上下的水准，所以

互联网科幻影视能引发电影行业震动也并不是没有道理。

㮇᠌⣜ධ⮱Ҭ⩕
䃖ᄩ⑁ౕ❴౧
ⰡᣒĄ᝭㻮ࢠ᝭
ᓄąȡ

俄᜾Й⮱䃑ⴒ⁧Ąⱌϧąጟ㏼䋠В⮱҉ݣ)$ڕ



ゃܿ2023ݘ➦�� 年 1 月 2 日
责编 : 叻಑    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军 ゃܿ2023ݘ➦�� 年 1 月 2 日
责编 : 叻಑    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军

⶙У⍟ᴀᕔ㘪ᔘ䕌❙ಎ喑᭜⻾Ꭸ⩢ᒞ⮱䛺㺮ࣾ߈◦

在互联网科幻影视开先河之后，越来越多的新入局

者也开始尝试借用其他产业的技术力量来打造属于自己

的“科幻梦”，最典型的就是游戏引擎的介入，比如刚

刚提到的虚拟环境技术，就是通过虚幻游戏引擎打造呈

现的。对于任何游戏玩家来说，都应该知道 CG和实

机画面的区别有多大，电影的最终画面其实就是由大量

CG画面堆砌出来的，但问题在于，拍摄时我们的机位

走位虽然是固定的，但也不可能每一板都走得一模一样，

所以对虚拟场景来说最大的挑战就是如何达到高质量的

实时渲染效果，而这背后的功臣就是性能不断飞升的计

算机硬件。

和游戏一样，为了确保实时渲染过程流畅，没有掉

帧或卡顿问题，资产都需要进行反复的优化。而运行这

些资产的硬件，除了对 LED 屏幕的精度、色彩准确度

要求极高之外，对计算机的GPU性能要求也很高，以

腾讯互娱虚拟影棚为例，它配备了十台计算机，每台都

搭载了两块 NVIDIA	RTX	A6000 显卡，也就是 RTX	

3090 的专业版来进行实时数据计算，可以保证实时渲染

的效果和帧数不会影响拍摄。

那如果我想要更进一步，真人电影但彻底连真人拍

摄都不想要了呢？其实换句话来说这就是制作一部真实

感极强的游戏CG，现在的游戏引擎可以实现“以假乱真”

么？答案是肯定的，在去年 3月，引擎商Unity 发布了

一个电影式预告片《敌人》，视频在一个华丽而逼真的

房间中打开，然后放大了一位坐在棋盘前的神秘女人，

而她的发丝、皮肤、眼神甚至是嘴唇和手臂的动作都与

真人无异，但这个预告片没有一帧是实拍，而是全CG

渲染，考虑到创建和渲染逼真的人类角色一直是计算机

图形学中最困难的挑战之一，这次的以假乱真已经十分

具有历史性。

当然，这种级别真实度的电影CG最大的挑战就是

渲染时间，据统计，目前国内影视制作时间和渲染时间的

比例甚至超过了3:1，也就是说，一部电影的制作周期里，

有四分之一的时间其实是在等待渲染完成。毕竟哪怕一

部 90分钟的电影也有接近 13万帧需要渲染，而且随着

影视、游戏、动画等产业的发展，无论是观众还是制作者，

对图形质量的要求也越来越高，其发展速度对设计行业

来说并不友好，制片商本身很难承受频繁更新硬件和维

护开支成本。所以近几年，基于云计算技术所产生的“云

渲染”为这个行业开辟出了一条新路，毕竟云计算采用

的都是超大规模高性能计算机集群，其性能优势是跨世

代的。用户可以从手机、平板、PC等各种终端上传项目

资源，在云端做好渲染后直接获取最终渲染结果。

目前来看这样的渲染方式除了对好莱坞级别的电影制作

开放之外，对于成本相对较低的剧组、工作室甚至学生都能按

需选用，因为它是按最终使用的算力总量来进行收费，以国内

的瑞云渲染为例，在本地以RTX	2060 渲染的一帧需要一分

钟，90 分钟的动画渲染需要超过 2166 个小时，也就是接近

3个月的时间，但通过云渲染可以在 1小时出头搞定，预估费

用也不过 2000 元出头，性价比很高。
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2010 年初，全中国只有 11 个 IMAX 影厅，甚至连 3D放

映机在许多影院都还没有普及，一部《阿凡达》的横空出世让人

们意识到，电影原来还可以这样拍，更可以这样看。而中国的电

影工业从生产到放映端都还如此经不起考验，以至于时至今日，

你要是在当年看过 IMAX版《阿凡达》，也依然是一件可以拿

出来“凡尔赛”的事儿。所以，从电影历史的角度来看，《阿凡

达》虽不是第一部3D电影，却是把3D观影彻底普及的一部电影，

更是推进中国大银幕往前加速的一记“鞭挞”。

而 13年之后的今天，我们又迎来了《阿凡达 2：水之道》，

但这次和当年国内 IMAX一票难求的窘境不同，《阿凡达 2》出

品方迪士尼公司和卡梅隆团队选择中影CINITY 放映系统成为

《阿凡达 2：水之道》中国首映式独家放映技术合作伙伴。

电影工业作为一个全球化的产物，

《阿凡达 2：水下道》能用到的技术，

我们也能用到，那这是否意味着中国的

科幻电影也要迎来一波新的高潮呢？其

实烧钱堆大场面这一套玩法，在好莱坞

已不再吃香，厚积薄发的《阿凡达 2：

水之道》，票房增速明显放缓。观众不

买账了，单纯看画面特效的时代已经过

去了，观众需要更有内涵的电影，这点从 2022年派拉蒙、奈飞、

迪士尼的原创剧喷发可见一斑。本期，电脑报专门采访到了中央

戏剧学院毕业的青年编剧汪恒，他以电影电视从业者的角度，与

我们探讨科幻电影的问题与解决之道。
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↗ᕿ喟这是一部等了十几年的巨制啊，这十几年我们看到了

无计其数的 3D电影，看到了不胜枚举的大制作，可至少在我心

中仍为“蓝皮星人”留下了一席之地。

疫情在神州肆虐之际，《阿凡达 2：水之道》的排档，无疑

给久久没有进电影院，久久没有看到好片子的观众们一剂强心针。

当我们解开封印，拖家带口，扶老携幼冲进电影院圆那十多年前

的梦时，我们心中甚至想好了给身边的爱人、孩子讲述这些“蓝

皮星人”的故事时，却赫然发现，我们根本不认识他们了。

三个小时的电影，我是耐着性子看完的。无疑，这仍能算是

卡梅隆的杰作，但之于他的其他作品，如《终结者2》《真实的谎言》

《泰坦尼克号》等却很难相提并论，更无法与伟大的《异形2》比肩。

电影是导演的艺术，而《阿凡达 2：水之道》却是CG动画

的艺术。美轮美奂的场面，神乎其技的光影，宏大无涯的宇宙，

以及角色自然流畅的动态捕捉和微表情，处处可见科技与狠活的

结晶。好莱坞通过这一部作品，再次向全世界展示了他们顶尖的、

无可匹敌的电影工业，试图用这一作品再次向全世界收割一波票

房。

然而，绝美的制作却藏不住稀碎的故事。失去了故事的支撑，

这些绚烂的特效也变得索然无味——尤其是在这十年间，见惯了

大场面的国人面前。所以，这一次他们希望收割的愿望，大概率

会落空吧。
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作为我们中国自研的电影播放标准，CINITY 影院系统融合

4K、3D、高亮度、高帧率、高动态范围、广色域、沉浸式声音

等电影放映领域的技术，而不像 IMAX只针对屏幕面积。除此之

外，CINITY系统则可以4K分辨率、120帧的帧率播放3D电影，

代表作就是李安的《双子杀手》，CINITY 系统是唯一能完全满

足这些要求的系统。

当然，《阿凡达 2：水之道》因为只发行了 24/48 帧版本，

所以CINITY 系统的高帧率优势无法发挥出来，而从规格来说，

相比CINITY 和杜比影院的	2.35:1	画幅，激光 IMAX的	1.85:1	

能获得更多的画面内容，在屏幕尺寸上也比前两者更有优势，所

以目前的推荐是激光 IMAX	>	CINITY= 杜比影院 >数字 IMAX/

巨幕 >其他特效厅。但因为成本较高的关系，再加上院线此前遭

疫情冲击较大，所以现在全国范围内也没有几块激光IMAX银幕，

因此CINITY 依然是目前最适合观看《阿凡达 2：水之道》的荧

幕系统之一。

这次《阿凡达 2：水之道》最值得关注的还是它的特效，因

为包括我在内，很多观众的观影口碑几乎全是“剧情一般，但画

面牛X”，其中最与众不同的就是它的水下镜头制作，大量的水

下镜头意味着演员的动作捕捉也必须要在水下完成，这一技术的

实现有多难？因为动态水中的光线折射是不规律的，甚至还会有

气泡遮挡干扰，动作捕捉的采样点会一直处于抖动状态，无法实

现稳定的捕捉效果，再加上水下光线强度大幅下降，又让拍摄难

度再上一层楼。光是优化动作捕捉这一项，负责特效工作的维塔

数码就花了 1年半的时间，最后甚至还开发出了一款专为水下

拍摄的特殊影像系统。而且这还只是动作捕捉而已，在渲染时还

需要完全重新模拟流体系统来重构光效，做过 3D设计的都知道

像水这类流体的物理模拟是多么的费时费力费电……再加上电

影使用了 48fps 帧率，渲染量比常规 24fps 直接翻了一番，这

些都是导致《阿凡达 2：水下道》所有存储数据总量达到惊人的

18.5PB的关键所在。
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↗ᕿ喟作为一名从业者，我很难说出这个故事的亮点，也很

难找到共鸣。剧中所谓的正反双方的终极矛盾也不如第一部中明

确，保卫家园是《阿凡达》带来的第一主题，抗争是围绕主题产

生的必要手段，但在《阿凡达 2：水之道》中，这一主题被无情

地稀释了。虽然戏剧性的矛盾一个接一个地降临，但又轻而易举

地解决，剧情毫无张力可言，人物也看不到纠结，谈不上成长，

恐怕这便是观众走神的主要原因。作为一部典型的类型片，出现

这样的问题着实是难以理解的。
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↗ᕿ喟是的，很多从业者总会有一个误区——科幻电影只看

特效，故事不重要，我们仍以好莱坞为例，比如漫威的《复仇者

联盟》，作为新时代好莱坞工业的代表作，特效自不必说，但我

们对每个角色的台词和动作都可以如数家珍。可以说虽然极度类

型化，但的确也是故事和特效的高水准融合。他们是怎么做到的？

在有“联盟”之前，漫威布局了每个英雄的单人电影，目的就是

把这个人身上的故事清晰地讲给观众。如果我们将所有英雄电影

看作一个整体，那么每个单人电影便是引向“联盟”这个高潮段

落的铺垫。

同样，我们看过去的《星球大战》《异形》《第九区》《银

翼杀手》，近年来也有《火星救援》《地心引力》《彗星来的那

一夜》，甚至《饥饿游戏》。它们之所以能被观众记住，就是因

为讲述了一个切实的，与我们生活息息相关的人，以及他们身上

正发生的跟我们一样的故事和情感。而科幻是一件外衣，只负责

告诉我们这件事发生在什么条件下，作用是增加故事的趣味性和

角色的压力，仅此而已。

我们以《普罗米修斯》为例，我们可以称其为“异形前传”。

影片中没有把过多的功夫用在如何展现特效上，而是作用在那个

生化人拟人态的行为逻辑和对生死的思考上，这便是找对了创作

方向，深入了角色。当我们理解了生化人的情绪，我们便会与之

共情，这部影片也成功了一大半。至于大家在之后会不会把《异

形》系列拿出来“补课”，那就各随其好了，但我相信当我们重

看的时候，一定会更有收获。

想象力，是科幻片最重要的一个创作要素，氛围感则是最能

打动观众的一点，直接将“奇观”呈现在观众眼前是一种方式，

而带领观众去想象，则是一种更为高级的方式，如《少年派的奇

幻漂流》《这个男人来自地球》。
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↗ᕿ喟电影产业化、工业化，一直是我们在讨论的问题。不

可否认国内目前还无法比肩好莱坞的工业体系，但从《流浪地球》

的制作、呈现和成绩开始，我们亦看到了一个不可限量的前景。

中国的电影人显然是吸取了好莱坞的前车之鉴，明确了故事与特

效的主次关系。在有限的资金条件下，中国电影人显然是将故事

放在了第一位，令观众在“奇观”之下，记得了一个个鲜活的角色。

我们必须正视前进路上的阻力，正如同好莱坞也有烂片层出

不穷的时期。但作为从业者，在《阿凡达 2：水之道》之后，相

信便不会再迷信特效与场面，将重心回归故事本身。这也是最令

从业者们感到欣慰的一面，我们不再以好莱坞马首是瞻，而是专

注讲好中国故事，向全世界输出中国文化。
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Z̓А⮱⹫ϑ݇䰭
赢得;世代青ⱽ，就能赢得互联网᱗来。

根据《; 世代生活态度与⊵费方式调查年度报告

（2022）》统计，中国现在;世代人口的规模约3.42	Ϭ，

总人口的比重不到ࢍ 30�，但所䉎⡛的⊵费规模已经ࢍ

到 40�。据各方面的大数据预≸，᱗来 10 年 73�的	;	

世代人口将会成为㕹场新人，中国 ;世代到 2035 年整体

⊵费规模将增长 4Ժ，至 16 万Ϭ元，可以说是᱗来整个

⊵费ጯ场，包括文化ጯ场增长的核心要素。而 ;世代对䭹

生人⹫交、ڡ趣⹫交和内容⹫交᠒有更强的ի向性。内容

⹫交是ᠴ信息多元化同时以内容分享、内容讨论为	主的⹫

交方式，以共同话题ᄨ求ڡ趣వ子展开⹫交，从而获取更

͝ჹ的内容并满足交流诉求。

在这样的背景下，“元宇宙 +⹫交”被看成是⹫交的

新模式。元宇宙对传统⹫交的颠覆在于“	数字拟真世界	”，

在连接范围更广、⇌通效率更高、⇌通方式更拟真的优势

下，改变以往文字或视频的⇌通交流模式，双方可以用更

真实的数字形态进行交流互动，进而得到 ;世代用户的青

ⱽ。

᜽ͧ⣝䆎㏔ϔ৮⮱4PVM
对 ;世代的“႑独感”让众多元宇宙 APP 将⹫交

当作核心应用，从纯㇦的交友到游戏⹫交，众多元宇宙

APP都在试图ᄨ找流量的ჳ码，而元宇宙⹫交平台4oul

成为䷻口上最亮眼的存在。

4oul 平台基于ڡ趣图䅞建立深度⹫交关系和游戏化

玩法等创新的产品特ᒮ深受年轻人的⁏迎，成为᠒有大量

年轻用户的一个高互动性和参与度的年轻人⹫交平台。

4oul 的基本玩法是先通过“超㤹᡼脸”给自己᡼一个自

己想呈现的形象，然后完成一Ъ深层ڡ趣鉴定题明确自己

属于“哪个星球”，给自己打上个性化的引力カ。此后通

过4oul 的开放性产品功能，你可以通过关系推荐引擎迅

速找到可能ᛯ你的人，又或者在广场、群㕷派对或游戏房

间中轻Ძ开始交流。

整个“互动虚拟⹫交体验”的过程，构建了 4oul 提

出的“⹫交元宇宙”的价值基⵭——用现实世界中不相识

的用户在平台上的关系沉⋭和留存为正样本，基于从用户

⹫交画像和ڡ趣图䅞，通过AI 算法推荐用户可能会产生

的高质量的新关系，让任何一个个体来到这个虚拟的网络

中都可以被ᔘ速推荐到一些高维空间䌊⻨自己最近的人，

低成本地开ड़交流，获得高质量的关系。

4oul 的成功让人们看到元宇宙⹫交的可行，而作为

元宇宙的重要应用方向，元宇宙⹫交的赛道也开始变得火

☚起来。

⼜ᲮጰᅭٰႴ჆⹫ϑ⮱ጕ๡
在全球有 45.5 Ϭ用户的⹫交媒体赛道融合新ڡ的元

宇宙概念，已经成为让巨头们ᕓ然心动的新蓝海。

2021 年 12 月初，MetB 的元宇宙平台“)oSi[on	

WoSlEs”开放，成为科技巨头进ۈ元宇宙⹫交的先行者，

用户在开始使用)oSi[on	WoSlEs 前，需要先创建没有双

㚬的化身，包括自定Ͷ身体、面部、头发或者随机创建形

象。在⌨加其他用户为好友后，用户将可以向他们发䔮⊵

息，并发䔮聚会䄤求。从⹫交功能上，目前平台支持拍摄

和分享照片、与朋友前往各个空间᫲行、举行⫝̸⟯的派对、

游玩各种沉浸式游戏。而微䒜 TeBms 更是从最具生产力

价值的商ߎ应用切入，推动元宇宙技术在⹫交领域的应用，

与此同时，䅤⁹、索尼、㠦果等全球互联网科技巨头，也

以各种方式切入元宇宙⹫交赛道。相较而言，腾讯、百度、

字节等国内互联网科技巨头在元宇宙⹫交领域的布局更是

让大众⛌ᖶ。

百度于 2021 年 12 月 27 日在百度 AI 开发者大会上

重ⷲ发布元宇宙产品“希ฑ”，更于 2022 年 2月Ъ推出

元宇宙⹫交 APP“ઘ૞”，曾用 20 天冲上 App	4toSe

中国区ٺ费ỉ第一，还连续䱥ỉ 3天，一度超越了常年

䱥ỉ的微信。腾讯方面也不⩅示ᑞ，于 2021 年 11 月 30

日低调上线“超级QQ⻭”并向部分用户开放≸试。时䯁

两个月后，在QQ23ᆮ生日之际（2022 年 2月 10日），

腾讯正式上线超级QQ⻭的≸试体验版，所有玩家都能体

验。

2022 年 6 月，字节一次并购被外界解读为其在元宇

宙⹫交领域的落子。根据工商的信息显示，专注于ι次元

虚拟⹫交世界的北ϙ波ㆿ子（PoliQ）科技有限公司已被

字节䌠动收购，目前主要负责字节的VR⹫交业ߎ。

根据资᫆显示，波ㆿ子科技是由马杰思在 2019 年 8

月成立的，一家专注于ι次元虚拟⹫交世界的互联网创业

公司，主打元宇宙概念。2020 年 9 月，波ㆿ子科技获得

由经㏙创投、源码资本、知᭒资本投资的 A轮融资。在

2020 年底推出了一款名为《Vyou 微你》的虚拟形象⹫

交娱ͽ APP，玩家可以自由᡼人，装ល自己的ι次元虚

拟形象。作为一款具有虚拟形象性质的拍照APP，《Vyou

微你》还支持了脸部捕捉的功能，可以让虚拟形象动起来。

现今元宇宙⹫交产品基本是两个思路，一个是᡼完脸、

换装之后开始进行交友，另一种就是搭建一个游戏式样的

虚拟世界，用户在玩游戏的过程中，逐渐建立关系。但㐩

合来看，如今的元宇宙⹫交 APP，不过是空有一层元宇

宙的外ภ，还䔉䔉达不到“沉浸式⹫交”	的程度，但随着

技术的ᔘ速更䔚和ጯ场的ᔘ速成长，元宇宙⹫交有望变得

更有⍖度。

ౕ䔆ᵤ的㗹ᮜ̸喑

“ٰႴ჆ � ⹫ϑ”

㷘ⰸ᜽᭜⹫ϑ的᫝

὎ᐼȡٰႴ჆ᄦэ

㐌⹫ϑ的䷍㺳ౕλ

“᪝ႄ᠌ⱌ̓⩹”喑

ౕ䔋ᣒ㠰డᰡᎬȠ

⇌䕇᩵⢴ᰡ倅Ƞ⇌

䕇方ᐼᰡ᠌ⱌ的х

̸߬喑ᩦअВᒭ᪴

ႄᝃ㻳䶾的⇌䕇ϑ

≮὎ᐼ喑ࣹ方जВ

⩕ᰡⱌ჋的᪝ႄᒏ

ᔮ䔈㵹ϑ≮οߕ喑

䔈 㔹 ᓄ ݝ Z ̓ А

⩕ᝤ的䱿ⱽȡ

∏ㆿၽ⻾ឭក䕍⮱
㮇᠌⹫ϑ"11

Ą

ȕ��᪴ � ᱕֣

73䃫ิ᜽ͧႄ㞯䔈ٰۈႴ჆⮱䌠Წ

͇⩹㻯ᄌ�� 2023 年 1 月 2 日
责编 : ᑍ⃲    设计 : 陈学兵    校对 : 杨军



��

ఋ⍜ι⁎̷ጯ㗎Фѻ䔤喑
ⵥ䧞㥒䨭䯫᩾#044Ⱑ㖅

䊡⍜䃟᫝ᩲθ喑ࣺ৺ᄒᄒ
连续两届世界Ნ都ݤ足存在感的 B044 直㖅终于

在⍜㗎完成了双重上ጯ，只是在打新☚情不高的⍜㗎，

“B044”也没能收获惊喜。

2022 年 12月 22日上ጯ首日，B044直㖅以 77.85

⍜元的发行价开盘，此后㗎价一路䋹至 77.45 ⍜元，险些

破发，好在收盘价最终微⋕ 0.83�，收报 78.5 ⍜元。

平⌎的 IP0像极了 B044直㖅一年多来起起мм的

注解。

2021 年 7月，␡␡៏䋾上ጯ引发了新一轮监ノ落地，

针对互联网公司的监ノ从包括数据和䮽⻮保护、反ಱ断等

各方面收㉔。7月 5日，国家互联网信息ߋ公室按照《网

络安全჎查ߋ法》对 B044直㖅等企业实᫪网络安全჎

查，为配合网络安全჎查工作，჎查期间 B044直㖅不

得不ᮯ停了新用户注ڹ，直到 2022 年 6 月 29 日才重新

开放。

停₏新用户注ڹ期间，B044直㖅㥒收增速大幅下降，

从 2021 年第ι季度同比增长 174�，逐步下降至 2022

年第ι季度的同比下⏾4.8�，2022年第三季度⪒有修复，

但当季㥒收仍同比下降 2.7�，达 11.79 Ϭ元人ℾጮ。

此外，中概㗎䔭ጯ䷻险也是ᗙ于企业头顶的达摩克利

斯之ݾ，随时威㗮着B044直㖅的融资⍍道。

ۢ且全球性的资本降⍖已经㩀ᐣ至⍜㗎，回⍜上ጯ

的优势何在？ 2022 年上半年⍜㗎 IP0 ጯ场依然ٲ满ჿ

意，上半年总ࠌ资䷊仅为 178 Ϭ⍜元，较去年同期下降

约 92�，是 2012 年以来的同期低位。

外部输㵭难以依䲍，B044直㖅内部造㵭情ۢ也不ͽ

观。

㞯㶐㑖丌ᢏᲒ⮱⯵ݖ喑㘪ᠮ㐚ॄ
从䉏报上看，B044直㖅自成立以来一直μᢌ，并且

长期䊇得越多、μ得越多。哪怕终于⯵利，其֒Ꮴ状ۢ也

令人担ᔔ。

从䉏报来看，B044直㖅直至 2022 年第ι季度才终

于រμ为⯵，实现ۭ利⋓ 8030 万元。2022 年第三季度

受疫情影响ۼᑞ、重新开放注ڹ等因素影响，B044直㖅

ۭ利⋓经调整后达到 3.7 Ϭ元。

而 2022 年第三季度 B044 直㖅ۭ利增长的原因，

和许多߿㉔㸑㚝带求生存的互联网企业一样，⻨不开“降

本”“增效”。

2022 年第三季度，B044直㖅㥒䨭费用ࢍ收入比重

降到了 34�，达到了历史最低点喠另一方面，包括㗎ᱰ

激ߞ费用在内的行政费用降幅也十分惊人。2022 年前三

季度，B044直㖅一般及行政费用同比下降 74.78�至

4.72 Ϭ元，ۼ少了整整 14Ϭ元。

那么，一个᠈㖅平台想要“增效”该从哪里入手？

B044直㖅依然选择在企业身上找增长，不过对比来看，

过度“收割”企业主或许会造成负面影响。

目前多数的᠈㖅平台的变现方式都是，通过对C端

的ٺ费吸引大量求㕹者，再用高月活向B端收费，B044

直㖅也不例外——公司面向᠈㖅企业收费所得ࢍ总㥒收的

99�。换句话讲，Ѕ费企业用户的数量及Ѕ费规模决定了

其业绩。

但这两个关键数据都在第三季度录得下⏾。2022 年

第三季度，面向企业客户的᠈㖅服ߎ收入为 11.65 Ϭ元，

同比下降 2.7�喠᝗至 9月 30日的 12个月里，企业Ѕ费

客户总数为 370 万，比᝗至 2021 年 9 月 30 日的 12 个

月ۼ少 7.5�。

这背后既有宏观经≻下行中小企业承压的影响，也⻨

不开B044直㖅越来越ᬯ贵的会员服ߎ。

总的来说，B044直㖅获得的利⋓空间并非因为其支

ᴞ业ߎ更上层楼，或是因为讲出了业绩增长的新故事，而

是得⯷于“节衣㑖丌”。这样的利⋓表现，长期来看又能

持续多久？

Ą⻾ឭο㖁㑾Ꭰझą䯫ൢႶڕ␼≋
此外，随着用户的增多，平台的服ߎ难度随之上升，

尤其是中小企业资质჎核压力，⼺有不ᙻ就会䚬成大⺥。

ρ年前䒝动全国的“大学生李文星之死”事件就曾ᯡ

露出 B044直㖅的჎核␼≋，企业甚至可以仅䲍名片认

证。

ᅪノ此后 B044直㖅不断收㉔企业核验政ゃ，但中

小企业㞜㣍不齐的问题，仍会成为应㖅者的஖梦。

2022 年 8月，B044直㖅“情色᠈㖅”冲上☚搜，

包括北ϙ、Ლ州、ࢄϙ等多地网友反映，B044直㖅平台

上一些打着᠈㖅“㦐事长ߖ理”ᬄ号的企业实际上会要求

应㖅者提供性服ߎ。

2022年前三季度，企业研发费用已经达到8.9Ϭ元，

据䊢卼所言，这部分研发费用除了要提升ᮧ能匹配这一核

心技术，也会用于加强数据安全和䷻险䃱估能力，“保䯉

用户的求㕹安全”。

不过，从求㕹者的经历来看，这家科技公司一直᱗能

解决自身的安全␼≋。

⯵利模式单一、难持续，᠈㖅䮤䭞又多次引发争䃛，

B044直㖅想要重ड़业ߎ，恐怕不仅要在安全上增加投入，

同时还要᠀ც服ߎ的广度与深度，探索其他业ߎ模式。但

如何在在线᠈㖅领域形成ጛ异化发展，还需要更多ᮧᚔ。
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2022 年 3 月，B 站 CE0 䭵Ⲭ曾立下 flBH，要在

2024 年实现非GAAP（美国会计准则）下的⯵μ平㶎，

被ჱε厚望的《三体》能为B站加把火ॄ？

作为第一部全面展现《三体》的作品，《三体》动画

注定不会是“封神之作”，从内容䃱价上看更是如此。

《三体》动画自上线以来䃱论就䮤入了两极分化——

建模人物模式化、好莱坞剧情与主线剧情融合不佳、人设

单一化等等争䃛引来诸多原㦄ㆶ和路人ㆶ不满，导致《三

体》的䃱分䋹䋹不о。第四集播出后其䅳⨐䃱分已经降至

5.6。

有原㦄书迷客观䃱价道，动画的节๼对原㦄ڇ较为友

઱，算得上“䄇意之作”，但并没有原㦄的深度，㏳节处

理也బ于技术和჎美原因，不์精㏳，“《三体》✳◥般

的想象力和᝻实的科幻逻辑在现有技术下很难呈现。人类

最终的超级㝝队、ൗ比᱘日჎ݑ的水␡之战……如果想把

这些脑≋都拍出来，恐怕比再拍一部《阿凡达》续集都要

难。”

但不可否认，《三体》依然展现了自己作为国内顶级

科幻 IP 的群众基⵭。᝗至 12 月 27 日，《三体》动画在

B站的播放量已经达到2.4Ϭ，积㉜了近700万ㆶ丝追番，

成为B站有史以来≼览量和关注度最高的国创剧集。

⒉ౕੳ͇Фթ᜽䛺◦
既然口碑与ጯ场不能ک得，那作为主要出品制作人的

B站៩注《三体》能获得什么？

最先䬨䷻而动的是资本ጯ场。在 11 月᱘释出动画即

将上映的⊵息后，ਁਖਁਖ⍜㗎连续十个交易日上⋕，⋕

幅高达 105.5�，㗎价创 2022 年 9月以来新高喠但由于

播出后口碑下⏾明显，㗎ጯ也⼺有波动，䋹幅达 5�。

ι级ጯ场⋕䋹难ᣖ动画作品的商业价值，长䔉来看，

能成功将《三体》ᥙ上荧屏就已经保了B站一段时间内的

“荣华ჹ贵”。

B站ޜ总㷮张౐᭼曾表示，《三体》是B站近几年“投

入最多、量级最大”的国创作品。一位特效动画制作业内

人士认为，B站作为该动画主要出品制作人，投入成本难

以估量。

以 2019 年上映的科幻电影《阿丽塔：战᫄天使》

为例，仅CG（计算机动画）主角阿丽塔的一只眼球，就

由近 900 万个像素构成，片中每一个视效场景都需㕄费

100 个小时来渲染，动用视效公司维塔工作室的 800 名

工作人员、3万台电脑共同工作，总渲染时长达到5Ϭ小时。

最终电影制作成本达1.7Ϭ美元，约合人ℾጮ11.5Ϭ元。

这意味着《三体》每增加一分钟，成本都会飞速上⋕，

因此最终能䊣在腾讯与网飞（Netflix）之前落地这一难ੰ

的 IP 对于 B站来说已经是一次证明。更何ۢ，鉴于原㦄

小说不仅在国内䶴具影响力，且已经在海外出వ，只要相

关影视推出就一定有商业价值。

目前，《三体》动画已经吸引了长安↪车、中国建行

等11家广告商，虽然不太克制的广告Ḻ入力度引来ऽἪ，

但另一方面又确实拉高了B站的商业化想象空间。

2022 第三季度，B站广告收入为 14.71 Ϭ元，同比

增长 16�，环比微增但增速不及第一季度的 46�，据 B

站首席运㥒官李᫻介㏺，广告业ߎ作为B站主要增长引擎

的定位不变。为了实现⯵μ平㶎的目标，B站明年还会凭

借优质内容吸引广告商入侨，有《三体》这一现象级 IP

打头䭢再好不过。

此外，《三体》动画虽然前四集都是ٺ费，但从第ρ

集开始便是大会员专享，有望直接拉高B站会员费收入。

花ᬄ银行分Ჽ师在动画播出前就曾ݑ断，此剧将是B站᱗

来几个月提高会员费收入的关键依据。

从最新䉏报看，B站最大的收入来源仍是会员费。包

括影视大会员、直播会员在内的增值服ߎ（VA4）2022

年第三季度㥒收 22.1 Ϭ元，同比增长 16�喠平౴每月Ѕ

费用户同比增长 19�至 2850 万人。

在商业模式和⹫区内容⊵费特ᒮጛ异的影响下，B站

大会员Ѕ费率的天花板水平长期低于传统长视频平台。ᓤ

䗓证ݥ研报表示，公司目前大会员Ѕ费率低于 10�，横

向对比长视频平台腾讯视频（29�）、爱奇艺（18�）

和㞿果 TV（19�），仍然处于较低的位置。

这样的ጛ异基本反映了以PUGV（专业用户创作视频）

和0GV（专业生产内容）为主的内容平台的不同的商业

化Ӕ重点，和Ѕ费内容供给能力强ᑞ。事实上，B站的内

容如今多集中在 2嗣 5分钟，想吸引大会员Ѕ费还需要更

多精品。

㐀䄚
尽管 B 站不可能靠一部动画逆风翻盘突然扭亏，但优

质 IP 的孵化依然是产业参与者长期竞争的关键。就如腾

讯 CEO 马化腾所言，在文化产业，渠道可以同质化，但

竞争到最后，“稀缺、高质量的内容始终最重要”。

而如何孵化《三体》IP，各路玩家也有自己的想法。

张圣晏表示，公司也在开发《三体》的衍生内容，例如周

边的实体产品、虚拟产品、游戏等；腾讯和 Netflix 各自制

作的剧版《三体》也进入了宣发期，相较于几年前的电影版，

业内普遍认为以上两个剧版作品更为“靠

谱”；此外，背靠字节跳动的 PICO 也在

2022 年下半年宣布要制作 VR 版的《三体》

互动叙事作品。

但是鉴于《三体》动画如今的口碑，

IP 开发过程中如何平衡商业利益和 IP 生命

力这一问题，仍然需要等更多观众接受这

一科幻题材落地作品后才能有解答。
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万万想不到，预制㤉撑起年夜亚的半边天。

对中国人而言，如果说一年中哪顿亚最重要，非“年

夜亚”㣘属。通常，年夜亚㤉品准备最正式，程序也最繁⤽。

不过，各类预制㤉的出现，正在改变着年夜亚。从 2020

年᭒节尝试让预制㤉走上年夜亚丽ᵹ开始，年夜亚就渐渐

成为这几年预制㤉重要的战场。而今年较早的᭒节也让

预制㤉提前进入䨭ਜ਼ᬧ季	，从天⡘数据看，2022 年“双

十一”期间，包括半成品㤉、速丌㤉在内的预制㤉䨭ਜ਼火✳，

共生成了 28个“加购ỉ”、30个“☚䨭ỉ”，成交䷊同

比增长约 2Ժ以上。ϙ͉䨭ਜ਼情ۢ显示，2022 年 1—10

月，预制㤉成交䷊同比增长 170�。“双十一”双开门红

28小时，门店᠈❹㤉同比增长超 200�。

单个品类方面，҈䌠ෆ、䚥㤉冩、⡗㗇华等“硬㤉”

成为最受⊵费者喜爱的᠈❹㤉 T0P3，其中⡗㗇华成交䷊

同比增长 500�。“☦亗キ单”“省时省力”“味道不输

亚店”等优势加持下，预制㤉被越来越多家Ꮪ⊵费者接受。	

艾媒咨询数据显示，2021年中国预制㤉ጯ场规模为

3459Ϭ元，同比增长19.8�，艾媒咨询预计᱗来中国预制

㤉ጯ场保持较高的增长速度，2026年预制㤉ጯ场规模将达

10720Ϭ元。从人౴⊵费量角度，2021年我国人౴预制㤉

⊵费量仅为8.9LH，䔉低于日本的23.59LH，提升空间较大。

出色的ጯ场⒉力，让众多企业前䊡后㐔、参与其中。

前有㺬䉊等传统丽些巨头引领，后又䄋生“ښ大门派”（以

味知香、好得ⱽ等为代表的专业派，以⯿马鲜生、Ⅵ䒶彩

丌鲜、छে买㤉等为代表的䰣ਜ਼派等“ښ大门派”企业㏤

㏤Ⱌ上这一赛道），近期连制造业巨头格力都“跨界”入

局，仅2022年就有十҆个知名跨界选手入局预制㤉赛道，

其中比较具有代表性的为趣店创始人罗᩼、瑞Ꭵৃ઎的创

始人䭳正㔭、⨣装水巨头ۉ夫ᆞ⇶以及地产企业ⷔᵯ园等。

丌⮱҈䌠ෆࢠ☚ߍ

据企查查信息显示，᝗至目前，预制㤉相关企业 6.4 万

҆家，其中，2022年1—11月新增注ڹ企业1690҆家，

同期新增企业注ڹ增速达到了 42.7�喆

登䭳年夜亚丽ᵹ，打开了预制㤉成长空间的同时也

让其压力Ժ增，᠒ᡑ的赛道往往意味着≄❹的加速来临。

⻾ឭ፛䶱ݣ㤉ⵡᅭ

预制㤉是一条不错的赛道，但并不是一条可以轻易

获得成功的赛道。从2020年投资设立㜹尖科技（北ϙ）

有限公司到2022年正式推出“㜹尖工౷（㜹尖英雄）”

预制㤉品❹，使ᅪ≾身解数的䭳正㔭也᱗能在预制㤉领

域中重现瑞Ꭵৃ઎的䒶♹，而沉ჯ已久的趣店CE0罗

᩼也在 2022 年年中花重金䖭䄤䉫Ͱ亮、ֲ首尔等明星

在抖音开展了一场长达 19 个小时的“一分钱䄤吃䚥㤉

冩”直播活动，上百万Ъ预制㤉被䨭ਜ਼一空后，同样᱗

能在预制㤉领域᢭起太大⋌⑗。

在部分⊵费者眼中，预制㤉成了低价、᛿宅专供的代

名词，预制㤉约等于᫆理包、飞机丽。而在⟯☚的资本眼

中，似乎只要找到代工厂、ᔘ速做大门店规模，就能站上

万Ϭ䷻口，结果却是一地华℈。在电商平台上，不少⊵费

者对预制㤉的䃱价是“跟യ丌没法比，价格倒是ጛ不多”，

试过一次之后，很多⊵费者不再买单，复购率并不高。	

事实证明，预制㤉的前景虽好，却并不是一门容易

做的生意。预制㤉行业⊶及的环节较多，丌ᱽ的品质对

口味影响大，预制㤉产业要想实现高质量品❹化发展，

行业标准是不可或㑧的存在。在整个预制㤉行业，☦亗

流程、服ߎ流程、㤉品制作、丽ࣕ用具等环节都应该具

备标准化的体系，而预制㤉要持续֒Ꮴ发展，除了确立

标准，还应从技术开发、装备开发、ۤ䨫物流ᣔ制系统

开发、包装ᱽ᫆选择等方面发力，加强对共性技术和装

备的研发，来解决预制㤉存在的共性难题。

目前广͉已在全国率先立项制定了《预制㤉术语及

分类要求》《㇑㤉预制㤉包装标识通用要求》《预制㤉

ۤ䨫配䔮规范》《预制㤉感官䃱价规范》《预制㤉产业

园建设ᠴࢄ》等ρ项预制㤉基⵭性关键性地方标准，加

ᔘ构建预制㤉从⩝头到丽ᵹ的标准，这些标准一定程度

上៙高了预制㤉的进入门Ἀ，但从整个行业成长和发展

来看，这些规范却是确保预制㤉行业᱗来的根本喆

㐌̭Ƞᴴ۳�Ƞ≮⼸ࡃ⶛Ԋ䶱ݣ㤉᜽䪬
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2022 年 12 月 20 日，成立于 2014 年 5月注ڹ资金

达到 5000 万元的ⅴ吻保险经纪有限责任公司正式被安ᓪ

㩇来数据科技有限公司收购，同时，该公司法定代表人以

及其他高ノ人员౴发生了变更。而安ᓪ㩇来数据科技有限

公司则是 2022 年㩇来新成立的子公司，其中㩇来↪车创

始人及㦐事长李᪹持㗎 80�，㩇来↪车联合创始人⼓力

≗持㗎 20�。

很明显，这次㩇来通过收购ⅴ吻保险经纪已经成功攻

克了进入保险行业最大的难关——保险❹照。实际上早在

2022 年 1 月Ъ，㩇来就已经在ߗ力ウ备保险公司相关事

჉，甚至专门为此成立了一个㩇来保险经纪有限公司，但

很可ᘉ的是因为保险❹照᱗能჎ឦ下来，该公司一直没有

后续动作，不过很ᔘ㩇来就想到了解决之道，那就是通过

收购已经具备保险❹照的公司从而达成“ᰟ线救国”的目

的，这才有了年底㩇来收购ⅴ吻保险的事情。	

̺₏㩇Გ��䔆ψ䒓ЮΌౕ⊶Ą䮖ą

实际上不只是㩇来，很多车企特别是新能源车企都在

致力于进入保险行业。同为造车新势力的小卼↪车早在

2018 年的时候就考虑成立相关的保险公司，并在同年 8

月正式组建了广州小卼↪车保险代理有限公司，注ڹ资金

超过 5000 万元，但不知道是不是因为保险❹照一直᱗能

落实，这家公司在今年已经由此前的保险行业变更为了商

。业ߎ服ߎ

与㩇来相似，理想也是通过收购的方式完成了保险❹

照的相关事჉。据ᖶ，理想↪车在 2022 年 6月通过ᬄ下

全资子公司收购银建保险经纪有限公司 100�㗎ᱰ的方

式正式进ۈ车险行业，拿下一张全国性保险中介❹照，这

件事也算是给㩇来↪车打了个样。

国内新能源领头车企比亚迪 2022 年 3月Ъ在深ౠ正

式成立了比亚迪保险经纪有限公司，由比亚迪↪车工业有

限公司全资ᣔ㗎，虽然现在还没拿到相关的保险ប照，但

以比亚迪现在雄厚的资金来说，无论是自我⩠䄤还是收购

相关企业都不算难事，比亚迪᱗来推出保险服ߎ基本上属

于板上䦶䦶的事情。

ͧ҂䔆ψ䒓Ю䘪䔆͵☚㶤䒓䮖喤

这不得不提到 2021 年保险行业协会发布的《新能

源↪车商业保险专属条款 	 试行 
》，该条款中明确规

定了新能源↪车的保险不再与普通⇦车保险相同，前者

将᠒有独立的保险机制以及保险项目，之后不少车主发

现自己的车险⋕了，最高᳽些品❹甚至⋕幅达 80�，

让很多车主无法接受。正是因为新能源车主们对传统的

车险公司ᕕ声载道，使得不少新能源车企发现了其中的

商机，㏤㏤入侨。

首先车企们自己搞保险对用户的价格来说一定是

更低的，它们一定有ጯ场。依ច于ᮧ能车机以及车联网

等功能，现在的新能源车企᠒有ᬄ下所有车主的侫侣΍

惯、行侣΍惯等数据，因此它们能์轻Ძ地为每个车主

制定相应的保险规则与价格，这种依ច大数据“ࡰ人ࡰ

险”的定价方式，必然比现在大部分保险公司以传统的

车价、品❹力、维修情ۢ等ど统数据统一定价来得更准

确，如果真的实᫪之后，对很多车主来说，保费一定是

大幅下降的，甚至能出现一些月Ѕ、季Ѕ的新保险模式。

正是因为这些因素，车企们明白，只要自己能์拿到❹

照并且运行起来，根本不用担心用户还会选择原来的传

统保险公司。	

众所周知，车企并不是单纯的造车ࢃ车，它们需要

᠀展↪车生态服ߎ的相关体系，从而ദڨ用户叼性以及

品❹ᔍ䄇度。车险就是一个相当完美的接入口，车企设

立保险公司之后，可以从买车、用车等方面提供一站式

车险投保服ߎ，这种打包服ߎ的便ᢤ性非常有利于提高

用户的体验感，让车企与用户联系更㉔ჳ，只要这台车

一直在开，用户基本上就⻨不开车企持续提供的服ߎ，

这种模式下，很大概率会拉动用户的ι次⊵费，ദڨ大

量ᔍ实ㆶ丝。

最后一点也是最重要的一点，车险始终是一种“商

业行为”。无论对于现在传统的保险公司还是᱗来可能

出现的“车企保险”，无论它们的定价高或者是低，最

终放大到行业内所有用户来看，一定是⯵利的，这也是

保险的本质，随着新能源用户越来越多，品❹群体越来

越大，保险这个香亪亪也会相应的被放大，很多企业都

非常清ẇ，只要能์拿下自己品❹的大部分用户，每年

在车险上产生的收⯷会非常巨大，这种一本万利的生意

䄮不愿意去做？

对于现在亞受高保价折⸕的新能源用户们来说，我

们肯定希望这些车企能ᅪᔘ实᫪相应地ゃ⪒，带来更有

价值的车险，而对于车企们来说，进ۈ保险是一门稳䊇

不䊁的生意，可以说这是一场双向ກ䊡的“爱情”，就

是不知道车企们多久才能真正落地。
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几十年来，物理学家一直在研⾣核聚变，因为它有望

成为清∮能源的⒉在来源。2022 年 12 月中ᬙ，美国ߠ

ѓ斯利ᑄ㣘尔国家实验室（LLNL）点火装置的聚变反应

报告，此次核聚变获得进展，最终产生的能量大约为 2.5

焦㕠，超了激光᲌的能量（2.1ٳ ᶒ大学核ݾ。（焦㕠ٳ

能工程师ច尼·冮斯通称䊋这次核聚变的突破具有历史意

Ͷ，相当于物理学家ᖖ里克·费米于 1942 年首次创造核

䨫式反应，最终让世界各地᠒有了数百次㷯变的反应堆，

也让世界上电力有了 10�的增长。

核聚变理论上能提供几乎无限的清∮能源，这一技术

突破需要多长时间才能پ现？了解聚变科学，需要理解经

≻学中代表关键“⯵μ平㶎点”的三个キ单数字。

第一点被称为科学上的收支平㶎点——这是聚变反应

产生的能量多于最初用于产生反应的能量。

第ι个是工程收支平㶎，即整个聚变反应堆产生的能

量多于⊵㕄的能量。要成为有用的能源，需要能์ۭ生产

而不是⊵㕄能源的设᫪。

第三个是经≻或商业收支平㶎，即聚变发电设᫪与其

他能源相比具有成本效⯷。

当前主流核电站㷯变过程包括：分㷯一个大原子，释

放能量（并产生长ᄬপ的放射性Ꮜ物）。当两个小原子被

加☚到足以融合并产生能量时，就会发生聚变。

聚变其实就是为包括太䭠在内的恒星提供动力的过

程，此次利ᑄ㣘尔国实验室的实验试图在我们的地球上重

现这种现象。用世界上最强大的激光系统发射一个微小的、

几乎完美的圆形、超光⏾的金刚ⴠ㘣௷，ㆶ碎里面的⅏原

子。

第一种方法是通过ⷮ约᲌进行核聚变，在一个巨大的

反应堆中，轻⅏原子（ⅅ和ⅇ）被加☚，然后ᱽ᫆处于等

⻨子体状态，这是一种ჳ度很低的气体，它通过ⷮ场ᣔ制。

目前正在法国建设的国际 ITER项目就使用这类方法。

第ι种方法是惯性约᲌，其中非常高能量的激光被䔮

入一个顶针大小的圆み内，里面装有⅏气。这就是“ٳ焦

㕠激光”（LM+），是美国国家点火设᫪（NI'）所使用

的技术，加利⺼尼亚国家实验室正是通过后者进行的实验，

实现了能量的增长。

到目前为₏，使用激光的实验室的目的更多的是为了

证明物理原理，而第一种方法则是为了重现接近于᱗来的

配置。

⻾႓⩹ͧ҂ຯₑ᱌ᒲᵥ㖇अ喤

对于这个问题，科学家们认为：“这是一种完全无ⷠ

的能源，产生的Ꮜ物非常少，而且本质上非常安全，这使

得它能์成为世界能源问题的᱗来解决方案。”与核㷯变

不同，核聚变不会有发生核事故的䷻险。此外，核聚变产

生的放射性Ꮜ物极少，最重要的是，它不会产生⍖室气体。																										

对许多人来说，核聚变是᱗来的能源，但此次研发人

员还算比较客观，利ᑄ㣘尔国家实验室主任श米认为：“在

工业和商业规模可行之前，还有很长的路要走，这种项目

还需要 20 或 30 年才能完成。现在，我们只是利用激光

实现了ۭ能量的增加，但还需要想ߋ法让它变得更キ单，

需要许多技术上的改进：能量必须增加，而且᧺作必须是

每分钟可重复多次。”

实验中产生的能量很小，只์烧开几ร水，好的方向

是，这项实验表明，科学原理是可行的。其中一个挑战是，

要让经≻或商业收支平㶎，᠒有足์多的能量，它们是否

真的值得建造，或者其他能源方式会更便჉ॄ？要知道核

聚变实验并不便჉，到目前为₏点火设᫪已经㕄资了 35

Ϭ美元。“点火”成功，只是人类在可ᣔ核聚变研⾣上䌼

出的第一步。
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网友克里斯塔尔·࢏斯特在⹫交媒体上看到当下火☚

的AI 人像应用后，毫不⟦䆘地注ڹ了 LensB 的照片编辑

试用版。结果一发不可收ᠫ，第一次她就上传了	10	张头

像，并根据提示支Ѕ了 5.99 美元购买了	100	张新图像，

人工ᮧ能工具在不到一个小时的时间内生成了这些图像。

价格不贵，但获得的效果不错，这些图像让她大开眼

界，瞬间了解到自己可以ល演的不同角色类型。其中有个

面ႁ让她看起来像个超级英雄，࢏斯特自我感㻶㞜好：“我

可能会出现在下一部《黑䆦》中。”随后她在	TiLToL	上

的一段视频中分享了一部分㗃像，这位ߴ于尝试新应用的

年轻人在TiLToL上已经᠒有超过480000名ㆶ丝。当然，

这些AI 生成的人像也并非ᅪ઱ᅪ美，在其中有十几张照

片并不让人满意，有些脸变⭓了，有些显得孩子气，还有

些皮肤已经变得白⯆。

ᅪノ LensB 是一款已有四年历史的应用程序，但由

于其所谓的神奇头像功能，它在上月登上了App	4toSe 的

ỉ首，该功能席ࢤ了互联网。据其⃺公司PSismB	LBbs称，

自 2021 年	11	月推出新功能以来，已有超过	1700	万人

下载了	LensB。新版应用程序提供了一系列照片⋓色功能，

例如，可通过使用␑镜和⊵除“⦂⫢”来使自拍看起来更

漂亮，并增强了“傁法头像”新功能。

LensB	的	AI	工具依赖于神经网络，这是一系列模Ь

人脑的算法。它使用从互联网上收集的庞大图像和文本数

据Ꮐ进行䃚㏰，因此它对模式很᩼感并且可以模Ь创意䷻

格。当用户将他们的照片和性别提供给该应用程序时，它

会根据这些输入创建艺术作品。这些作品包括“І女公

主”“人造人”“动漫”和“宇航员”等标カ。

Ą⽠Ⴧព᪐ą̺⽠Ⴧ

创业公司 4tBbility	AI 在 2022 年 8 月开源了一个名

为“稳定ព᪐”	4tBble	Diffusion
 的 AI 模型，它可根据

用户给定的文本生成对应的图像。它能让人们模Ь不同的

艺术䷻格，包括漫画、科幻、波普艺术和传统㗃像画，而

LensB 的这些㗃像正是使用“稳定ព᪐”生成的。

虽然许多人将照片当作可爱的自拍和有趣的表情包来

分享，但并不是所有人都能接受AI 的“作业”。很多用

户ऽἪ这些㗃像⪒显๥张，提Վ不切实际的჎美标准，还

有些更加露俕。比如网友㢻拉ᔭ特支Ѕ了三ឦ图像的费用，

总共收到了350张 AI 成片。她精选提交的都是全身照片，

还有些只露出了脸，但不可理૨的是，䒙换回来的一些照

片极为性感。

“有很多照片是完全㸥露上身的，”她说 
“可是我

上传的照片全是穿着衣服，AI 䒜件๥大了͝㘥或收⾱㚝部

等特ᒮ。”	PSismB	LBbs 的发言人回应：“如果有人在

应用程序上的个人体验没有达到预期，我们深表⁶意，目

前䒜件正在采取ᣗ᫪，解决一些不适当的图像。”

ο㖁㑾ڲღ䃚㏰ݝᏂ䄒ຯ҂䊝喤

对于用户的种种声音，华Ⰸ顿大学研⾣人工ᮧ能、ռ

见和ѓ理的ߖ理᪆ᢵ艾⥠·卡利斯౻坦言并不感到惊䃣。

她认为，从技术角度来看，这些工具提供支持的在线图像

数据Ꮐ、语言和视㻶模型，其中规䖬不了性别和种᫼相关

的ռ见。

“个性化是视㻶领域的一个特殊问题，它⊶及任何人，

一般来说，不仅仅是白人、黑人或男人、女人，如果人工

ᮧ能在这些图像上进行䃚㏰，那么它可能根据⹫交网络上

的☚点和ࢍ主导地位群体的爱好来生成结果。”

人工ᮧ能反映了人类在他们制作的图像中融入的ռ

见，有些功能可能不适用于᱗成年人。这点PSismB	LBbs

的联合创始人ک首席ប行官安ᓤ◵·͹索尔采夫也表示，

AI人像工具的基⵭模型是在᱗经过␑的互联网内容上䃚㏰

的。

AI 图像和人像模型在过去ρ年里取得了巨大进步，但

它当下仍需要面对很多挑战。就如৵҈大学法学院讲师费

尔ᓤ所说：“将这些工具融入艺术创作可能还需要一段时

间，随着技术的发展，这些机器思维所创造的难题，才刚

刚开始。”

Ą⺋๴ą⮱ϧ׼⩌᜽க๞▢γ喤
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开启Arduino的
Python之旅

借ߖPinPonHᏀ，我们用PytIon编程

能ᣔ制其“显示”输出——向我们展示各种

数据信息，包括从传感器获取的数字或模拟

数据、程序运行的结果数据以及根据所设定

的条件进行文字提䚿等等。以常见的0LED

显示屏、四位数码ノ以及1602LCD⋟晶显

示屏为例，在ASEuino中进行PytIon编程，

分别进行☌䰫监≸数据的显示与提䚿、双按

䧛半自动比赛计分显示和声光数据的同步显

示三个创客实验项目≸试。

��0-&%�����ᅼ

用 ASEuino	UN0 一块，小型面包板

一块，0LED12864 显示屏一块，MQ�2

☌䰫传感器一个，杜䗓线㠒干，打火机一个，

实现显示☌䰫传感数据及提示。

将0LED显示屏和☌䰫传感器的四个

引㙇᣿入面包板喠用ᾆ色和白色杜䗓线分别

将ASEuino的 5V和GND与面包板的红色

和蓝色Ӕ边电源连接，再用两对ᾆ色和白色

杜䗓线分别将0LED显示屏和☌䰫传感器

的VCC、GND连接至面包板的Ӕ边电源喠

用叱色杜䗓线将☌䰫传感器的A0模拟数据

输出端与ASEuino的A0模拟端连接喠用红

色和绿色杜䗓线将0LED显示屏的4CL、

4DA端与 ASEuino 的 4CL、4DA引㙇连

接喠最后，通过数据线将ASEuino 与电脑

的U4B端口连接（如图1）。

在电脑端进入 PytIon	IDE 编辑界面

开始编程：

导 入 相 关 的 Ꮐ 模 块：“impoSt	

time”“fSom	pinponH.boBSE	 impoSt	

BoBSE
Pin
ADC”“fSom	pinponH.libs.

EfSobot@ssE1306	 impoSt	44D1306@

I2C”喠 接 着， 初 始 化 ASEuino 板：

“BoBSE	�uno�
.beHin	
”， 再 初 始

化 0LED 显 示 屏：“oleE=44D1306@

I2C	wiEtI=128
	IeiHIt=64
”，屏幕的像

素点数为横向 128、㏢向 64喠建立变量

4moLe4ensoS，为其䉸值为“ADC	Pin	Pin.

A0

”，作用是设置☌䰫传感器通过

ASEuino的A0端进行模拟输入。

在“wIile	TSue”ᓗ环主体部分，先

建立变量4moLe4ensoS@VBlue，䉸值为

��䋐ঠ⻾႓2023 年 1 月 2 日
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——显示篇

“4moLe4ensoS.SeBE	
”，作用是读取

A0模拟端的数据，再通过pSint	
 语句在电

脑屏幕端将该数据输出：“pSint	�4moLe	

WBlue:�
	4moLe4ensoS@VBlue
”喠接着，

通 过“oleE.text	�4moLe	WBlue:�
8
8
”

和“o l e E . t e x t 	 4m o L e 4 e n s o S @

VBlue
60
23
”语句，作用是在0LED显

示屏对应的坐标位置点显示输出文字提示及

变量4moLe4ensoS@VBlue 的值，后面的

语句“oleE.sIow	
”作用是将显示内容生

效喠然后建立一个 if 条件分支结构，ݑ断条

件 是“4moLe4ensoS@VBlue>=100”，

因为经≸试后发现，正常情ۢ下MQ�2☌

䰫传感器在ASEuino的A0端输出数据౴在

100以内，当打火机⛰气进入其ᷭ≸范围时，

该数据会增加喠当该条件成立时，表示ᷭ≸

到有࢞险气体⇱␼，则ᣔ制0LED显示屏

先显示“AleSt���”䂓示信息并持续3⻿钟，

再将该䂓示信息“ᨓ除”，ᨓ除方法是用㠒

干个空格覆Ⰳ之前的提示，注意别ᔅ了显示

生效语句喠最后，为整个ᓗ环结构⌨加一个

0.5⻿的等待（如图2）。

ఫ���� ఫ����
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色电源、蓝色接地喠绿色按䧛的0UT 信

号连接至ASEuino 的 7 号引㙇，白色按䧛

的0UT 信号输出端连接至 ASEuino 的 8

号引㙇（如图 4）。

导入“time”“BoBSE
Pin”“TM1650”

Ꮐ喠初始化 ASEuino 板，初始化四位数

码ノ喠建立变量 CuSSent4coSe，䉸值

为“�00.00�”，类型为字こ͟型数据，

再将变量 CuSSent4coSe 存储的字こ͟

显示在数码ノ上，长度为ρ位的字こ͟

中间的小数点会对应点亮数码ノ中间的

号（：）喠建立变量ڿ ButtonGSeen 和

ButtonWIite，分别䉸值为“Pin	Pin.D7
	

Pin.IN
”和“Pin	Pin.D8
	Pin.IN
”，作

用是初始化连接在 7号和 8号引㙇的绿色

与白色按䧛，设置为信号输入端。

在“wIile	TSue” ᓗ 环 主 体 部

分， 建 立 变 量 ButtonGSeen@WBlue 和	

ButtonWIite@WBlue 并 䉸 值， 作 用 是

读取对应引㙇的电平数据，按䧛᱗按下

时为 0，按下则会㼓发产生 1喠接着，

建立 if 条件选择结构，当电平为 1 时

断按䧛被按下。条件成立则将变量ݑ

CuSSent4coSe 的值显示在数码ノ上。建

立变量 LeftTwo 和 RiHItTwo 并䉸值。

对应从变量 CuSSent4coSe 所存储的ρ

位长度字こ͟数据的首ᅫ两端᝗取前两

位和后两位，注意先᝗取出的两位数据

CuSSent4coSe<:2> 和 CuSSent4coSe<�2:>

౴为字こ͟，需先使用 int	
 数䒙换为ܪ

整数再与按䧛的状态值（ButtonGSeen@

WBlue 或 ButtonWIite@WBlue） 进 行 算

术加法运算，再使用 stS	
 数将结果重ܪ

新䒙换成字こ͟型数据喠接下来，对于新

将程序保存为“0LED屏显示☌䰫数

据及䂓示提䚿 .py”，按 '5功能键运行程

序进行≸试：正常情ۢ下，0LED显示屏

显示“4moLe	WBlue:”和“37”两行信

息，并且每䯁 0.5 ⻿钟就会ݤ新显示一个

近似范围的数据喠当尝试用打火机䲍近☌

䰫传感器并释放可⛰气体时，很ᔘ就会在

0LED显示屏上出现有“AleSt���”的䂓示

信息，中间的数据也显示为 219、182 之

类的较大数据喠直至⼨走打火机后，☌䰫

传感器监≸到的数据又会ᖏ复至 37、35、

33，0LED 显示屏上的“AleSt���”䂓示

信息也随之⊵失。同时，在整个≸试过程

中，电脑屏幕上也会同步显示“4moLe	

WBlue:219”等提示信息（如图 3）。

��ఈѺ᪝⴮ノ

用 ASEuino	UN0 一块，小型面包板

一块，四位数码ノ一个，绿色和白色按䧛

各一个，杜䗓线㠒干，实现双按䧛半自动

计分器。

在上个0LED显示屏实验的基⵭上，

先៳除0LED显示屏、☌䰫传感器和一部

分杜䗓线，保持ASEuino 与面包板间的电

源及接地连通喠接着，将四位数码ノ᣿入

之前0LED显示屏的位置，用ᾆ、白杜䗓

线将 VCC 和 GND 端与面包板的Ӕ边红

色电源、蓝色接地相连，数码ノ的4CL和

4DA端分别通过红、蓝杜䗓线与ASEuino

的 4CL、4DA 引㙇连接喠然后，在数码

ノ的ጓठ两Ӕ分别᣿入绿色和白色按䧛，

两个按䧛的 VCC 和 GND 端౴通过一对

ᾆ色和白色杜䗓线连接至面包板的Ӕ边红

的计算结果 LeftTwo 和 RiHItTwo 要分

别进行“长度是否为 1”的 if 条件ݑ断，

条件成立，说明对应的比分是十以内的个

位数，要在其ጓӔ进行字こ͟“补 0”喠

接着，重新构建生成变量 CuSSent4coSe

的值，包括ጓӔ两位字こ（LeftTwo）、

中间的小数点字こ（�.�）和ठӔ的两位

字 こ（RiHItTwo）：“LeftTwo	+	 �.�	

+	RiHItTwo”喠最后，通过语句“tm.

EisplBy@stSinH	CuSSent4coSe
”， 将 新

的比分数据显示在数码ノ上，为整个ᓗ环

⌨加 0.2 ⻿等待（如图 5）。

保存并运行≸试：四位数码ノ应显示

比分为 00:00，按一次绿色、按两次白色

按䧛，比分应变为 01:02，然后还需≸试

十位数ᣔ制显示是否正常（如图 6）。

������-$%

用 ASEuino	UN0 一块，小型面包板

一块，1602LCD ⋟晶显示屏一块，声音

传感器和光线传感器各一支，红色 LED▜

一支，杜䗓线㠒干，实现声音与光线数据

的同步显示。

将声音传感器和光线传感器各自的

VCC、GND 与 ASEuino 的 5V 和 GND

相连，将ι者的 A0 模拟输出引㙇连接

至 ASEuino 的 A0 和 A1 模拟输入引㙇喠

1602LCD的 VCC和GND引㙇连接面包

板的红色和蓝色电源，将4CL和 4DA引

㙇与ASEuino 的 4CL和 4DA引㙇相连喠

在ASEuino 的 13 号引㙇处᣿入红色 LED

▜的正极（长），负极（短）᣿入相䗨的

GND引㙇（如图 7）。

ఫ���� ఫ����
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导入Ꮐ喠初始化ASEuino 板喠设置 13

号引㙇的红色LED▜为数字信号输出端，

建立变量 4ounE4ensoS 和 LiHIt4ensoS

并䉸值，将 A0 和 A1 模拟引㙇的声音

和光线传感器设置为模拟输入方式喠对

1602LCD ⋟晶显示屏初始化，I2C 地౭

为 0x27、打开显示背光，清屏。

在 ᓗ 环 主 体 部 分， 建 立 变 量

4ounE4ensoS@VBlue 并䉸值，用来读

取声音传感器的模拟数据喠在第一组语句

中，先设置 LCD的光标位置为第一行第 0

个字こ处，显示字こ͟“4ounE:”喠再设

置 LCD 的光标位置为（6，0），显示变

量4ounE4ensoS@VBlue	的值喠类似地，

第ι组语句是对光线传感器所监≸的模拟

数据进行读取和显示，注意 LCD光标要

变为（0，1）和（6，1）对应第ι行喠接

着，建立 if 分支结构，如果声音值大于 24

且光线值大于 100（声音传感器和光线传

感器监≸的数据越大，表示环境光线越暗、

声音强度越大），则ᣔ制 LED▜发光并持

续 10 ⻿钟喠为ᓗ环⌨加 0.5 ⻿等待，最

后关䬚 LED▜（如图 8）。

保存并运行≸试：LCD ⋟晶显示屏

应显示两行实时信息，如“4ounE:24	

LiHIt:84”。尝试呀ᢹ改变声音数值，Ⰳ

住光᩼电阻改变光线值，看是否达成有声

音光线又暗这两个条件时，LED▜发光并

持续 10 ⻿的目标。≸试任一条件不成立

时 LED▜⚱▚。

如果只有背景光，看不到信息，可试

着用㳧丝ܭ调节显示屏背面的蓝色对比度

调节᫸䧛。
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丽塔 • 蒙ḛ（RitB	Monson）是

英国ݾᶒ大学的微生物学家，也是发

现索拉䰶素的团队成员之一。她说：“地

球上的微生物不计其数，我们在ᄨ找

抗生素时，视䛻必须更加开䭁。”

最近这段时间，相信每个人都或多或少地被科普过“怎么吃㢜”这件事。比如，

⫲⃿感ڿ吃㢜只能缓解⫴状，不能被⇨好。平时说的⊵▻㢜ᠴ的是抗生素，要在⇨⫄

㏳㣹感染时才用，以后感ڿ不要再翻箱倒ᴉ找⊵▻㢜了。ᅪノ普通感ڿ用不到抗生素，

但抗生素是对抗致প㏳㣹感染的标准⇨⫄方法和主要手段。只是随着多年来的␒用，

很多抗生素䲣向的㏳㣹目标已对其产生抗㢜性。世界卫生组㏴将抗生素耐㢜性䃱为21

世纪最大的公共卫生挑战之一——对于抗生素耐㢜性㏳㣹的人来说，几乎没有⇨⫄选

择。那么什么是抗生素耐㢜性？它是怎么产生的？我们有什么ߋ法应对？

Ą
ౕౌ䅳䛹ࣾ⣝⮱㉏៶䰶㉍喑
㘪㼐۠ោ⩌㉍㔽㢜ᕔ䬛䷅ॄ喤
ȕ��᪴ ��ᷓ䰗

ϭ͵᭜ោ⩌㉍

广Ͷ的抗生素是ᠴ能์杀▚㏳㣹、

⫲⃿等⫲原体的一类㢜物。从临Ꮇ角度，

抗生素是ᠴ杀▚㏳㣹的一些㢜物。常见

的有青䰶素、阿奇䰶素、克林䰶素、头

ႏ类、⩟ⶊਾ等。

不同抗生素作用的原理和对象ጛ别

巨大。有的作用于㏳㘋෮、㏳㘋㛉，有

的则影响㯸白质合成、核䚥复制。

ោ⩌㉍㔽㢜ᕔຯ҂ϔ⩌

一个㏳㣹通过分㷯，变成了一群㏳

㣹。在分㷯过程中，一个㏳㣹发生了变

异，获得了抗生素耐㢜性。向㏳㣹中加

入抗生素之后，所有对抗生素᩼感的㏳

㣹都被杀死了。但是，那个具有抗生素

耐㢜性的㏳㣹活了下来。

ຯ҂Ꮑᄦ喤

2022 年 1 月，《ᴠणܭ》（TIe	

ោ⩌㉍㔽㢜ᕔ䃖ϧ๡⫩
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LBncet）发表了䓱今为₏对抗生素耐

㢜 性（AntimicSobiBl	 SesistBnce，

AMR）全球影响最全面的一项分Ჽ。

报告称，通过对 204个国家和地区

的分Ჽ，AMR现在是全球死亡的主要原

因，致死人数超过)IV/AID4或⫌⫫造

成的死亡。2019年抗生素耐㢜性感染直

接导致全球127万人死亡，且间接导致

495万人死亡。现在有数十万人死于以

前可⇨⫄的普通感染（如下঩吸道感染

和㵭⋟感染），因为导致这些感染的㏳

㣹已经对⇨⫄产生了耐㢜性。报告强调，

现在䔘切需要采取更大规模的行动，包

括优化现有抗生素的使用、采取更有力

的行动来监≸和ᣔ制感染，并提供更多

资金来研发新的抗生素和⇨⫄方法。

科学家们一直在ߗ力ᄨ找解决抗生

素耐㢜性的ߋ法。一个国际科研团队在

ౌ䅳里发现了一种新型抗生素，将其প

名为索拉䰶素（solBnimycin）。这一

发现表明，我们或许可以从䭱生在Ḻ物

上的微生物中找到͝ჹ多样的抗生素，

对抗㏳㣹的耐㢜性。

䓱今为₏，ࡨ生使用的大部分抗

生素都来自ౌฑ中的微生物，而它们

并不是抗生素的唯一来源。

索拉䰶素由学名为“DicLeyB	

solBni”的㏳㣹产生，对很多ۉ作物

的致⫲真㣹都有奇效。在实验室≸试

中，索拉䰶素还能์有效清除白念⤍

㣹（CBnEiEBBlbicBns），这种真㣹

会导致人体的͒重感染。

这个团队已经开始和化学家合作，

目的是增进对索拉䰶素的了解，ᐱ清

它的作用机制。研⾣团队的另一位成

员、㺬⤚➆科学家米格尔 c 马蒂利亚

（MiHuel	MBtillB）说：“下一步，

我们将尝试把这种抗生素用于Ḻ物保

护。”1928年，英国科学家亚历ᆞ大c

ᑄ莱明发现了青䰶素，为人类֒Ꮴ谋

取了极大的⺼⹶。索拉䰶素能成为下

一种青䰶素ॄ？我们᠚目以待。

喍᱙᪴㏼ᢵᱰ
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为了了解手机蓝光对人体的影响，

美国ӱڵ߿州立大学的研⾣人员在果㱴

身上开展了实验。他们发现，ᮧ能手机

和其他电子设备发出的蓝光会干扰㏳㘋

的基⵭功能。

蓝光激活了果㱴体内与应激保护有

关的基因，长期处于黑暗环境中的果㱴，

ᄬপ相对更长。श布尔ច维㡕说	:“为

了ᐱ明白强◵的蓝光为何会加速果㱴㶝

老，我们比较了在蓝光下ᯡ露两周的果

㱴和完全处于黑暗中的果㱴的代䅏物水

平。”代䅏产物∈ᠴ所有生物体通过分

解㢜物或丌物而得到的小分子物质。

研⾣人员发现，蓝光照射会使果㱴

头部的代䅏产物发生明显改变：当受到

蓝光照射时，果㱴头部的⥒⣭䚥⯽水平

增加，䅤⅕䚥⯽水平降低。“⥒⣭䚥

⯽对㏳㘋的功能十分重要，它参加的一

种生物化学反应能为㏳㘋的活动提供所

需的能量。⥒⣭䚥⯽的水平升高，说明

这种分子没有及时参与相关的反应，这

会导致㏳㘋无法获得足์的能量，就像

↪⇦无法进入发动机，只能堆积在⇦箱

里。”श布尔ច维㡕说。

除此之外，蓝光照射还使䅤⅕䚥⯽

等负责传递神经信号的物质ۼ少，这对

㏳㘋和个体造成的负面影响甚至更为͒

“电视、ぁ记本电脑、手机等电

子设备都会发出蓝光，过度ᯡ露在蓝

光下对皮肤㏳㘋、㘯㗗㏳㘋、神经㏳

㘋等多种㏳㘋都有რ，”ӱڵ߿州立

大学的科学家䯲ᓤ维加·श布尔ច维

㡕（+BEwiHB	Giebultowic[）说，“我

们的研⾣首次证明，蓝光可以改变果

㱴体内᳽些代䅏产物的水平。而㑧少

这些物质，㏳㘋就无法正常ប行特定

的功能了。这个发现表明，䖬ٺ过度

ᯡ露在蓝光下或许是一种不错的抗㶝

老手段。”	

我们都知道长时间使用手机并无⯷处。但一项新研⾣ᠴ出，长期使用手机还有可

能会让我们老得更ᔘ。

Ą
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重。这很可能是因为蓝光的照射导致㏳

㘋活动没有处于最佳状态，部分㏳㘋甚

至会过早死亡。因此，过量的蓝光才会

加速㶝老。

ӱڵ߿州立大学的这项研⾣ᤚ示了

蓝光可能对人造成的影响，但研⾣对象

并不是真正的人类。接下来，科学家计

ܿ使用人类㏳㘋开展进一步的研⾣。

⩢ၽᅼᎂҬ⩕䄰ᴒ

2022 年 4 月，英国利ڦ大学的研

⾣人员调查了 500 名英国成年人日常使

用电子屏幕的情ۢ。1/4	的受访者每天

看屏幕的时间超过了	14	个小时。由于

疫情的影响，1/2	的受访者每天使用屏

幕的时间多于从前。

每 10 个受访者中有	4	个因此感到

身体上的不适，包括视㻶⫟ߠ、头⫩和

全身无力。

䭟㨊ٶ᝸ᱧ䉡㛉чߍ䕌⫟ߠ

现在很多人喜⁏给手机䉡上䉡㛉，而

其中，据称能䭟䒽射、护眼的䭟蓝光䉡㛉

䶴受青ⱽ。事实上，蓝光存在于自然光线

中，太䭠及电子屏幕都会发出蓝光。

生活中的蓝光并不会对眼Ⲉ有多大

ᢌё，合格的电子产品本身也已经屏㩪

一部分蓝光，所以日常不必ݨ意䭟蓝光。

需要注意的是，蓝光并不都是有რ蓝

光，真正有რ的是波长 400 到 450 纳

米的蓝光，而大部分照明和电子产品

蓝光波长集中在 450 到 460 纳米。

另外，480 到 500 纳米之间的蓝

光有一种调整生物节律的作用，Ⲏⱍ、

情绪、记忆力等都与之相关，对人体

反而是有⯷的。而且短波蓝光是不是

一定会对人眼产生ёრ，这与照射强

度与照射时间有关，只有在高强度、

长时间照射下，才有可能ᢌё眼Ⲉ。	

不同手机㛉质量不同，过␑效果

参ጛ不齐，购买时很难从外观ݑ断。

生还表示，使用这种手机㛉时，所ࡨ

有的光线都会同时降低，画面亞和度

看起来会很低，眼Ⲉ反而需要花费更

多力气看͉㺬，更容易⫟ߠ。

生活中֒Ꮴ用眼更重要，建䃛使

用电子设备时多䒙动眼球、多ⱕ眼，

每半小时о息 30 ⻿，	每 1 小时看看

䔉处，䖬ٺ长时间注视过亮光源。
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㠦果、华为等厂商都在计ܿ甚至已经在

贵州建立了数据中心，为什么都选贵州呢？

因为大型数据中心的大量服ߎ器，特别㕄电，

并且发☚量非常高。为了᪐☚又要花一大ぁ

电费。

比如一套世界排名约三百多位2.2P算力

的超算，一小时要用6000度电，这个Pᠴ

的是每⻿一ࡰ万Ϭ次⊛点运算。

贵州地处高原，海᠁高气⍖低、水电价格

低且处于非地震带，地理条件真是得天独厚。

找一个特殊地形，利用全年不停的自然

䷻᪐☚，把服ߎ器放在集装箱里，一个6000

台服ߎ器的数据中心可以完全不用空调，还

不会增加⎬度。

贵州↎染少，可以䖬ٺ百度当年在ᆞ㺬建

立数据中心时出现的䷻᝴㙽㮭问题。除了贵州

贵安，中国大型数据中心的选౭还有͹ڝᄌ布、

中卫、克拉⣈依等㺬部೻ጯ，它们的特点就是

平౴气⍖低、用电成本低。

2023 年 1 月 2 日
责编 : ॡ᫝    设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨志刚
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便携式动作捕捉设备“mocopi”近日

开ड़预购，价格为2600元ጓठ（人ℾጮ）。

mocopi	由	6	个跟踪传感器和专用ᮧ能手机

应用程序（支持	i04/AnESoiE）组成。它无

需	PC	即可工作，即使在室外也能使用。其

追踪传感器直ᒱ为	3.2	ࣅ米，重量为	8克。	

㚫䃜ࣺ㙽হᩦ䲖ₐ᣽̷झ䲏

腾讯重回正增长䒕道，视频号成为

腾讯唯一的变量，在日活达到8Ϭ以后，

视频号的商业化也被提上了䃛程。广发证

算，它的信息流广告收入空间约为每≹ݥ

年109Ϭ元，还有机构预≸，其收入规

模将超过370Ϭ元。

一向⍖和的马化腾近日一反常态，言

䓋➭利地䃷断腾讯存在的诸多问题。直言

一些干部，“你活都活不下去了，周᱘还

全球手机产业今年亞受Ꮐ存͒重之

㠓，不仅䨭ਜ਼量下⏾，且包括㠦果、三星

等巨头也都ड़动ۼ产，降低ጯ场䷻险，并

加速去Ꮐ存速度，ጯ场预᫆最ᔘ明年第ι

季度前，产业景气有望㼓底反弹。

因经≻成长放缓、通㗭及封ᣔ等因

素，2022年全球手机出䉔量仅	12.6	Ϭ

㠦᳉Ƞ̶ᭌड़ۼߕϔࣨᏀႅ

⻾႓უ仃⁎䃮჋喑᫝ۍ⫲⃿4㯸⮪「᭜⏣䚣Ҁ㯸⮪

新ۍ疫情ᯡ发至今已经三年，虽然

奥ჳ克᜻致⫲性有所ۼᑞ，但新ۍ⫲⃿仍

在ᔘ速变异，而变异主要集中在4㯸白。

因此，破解4㯸白核心变异对新ۍ⫲⃿

进出㏳㘋的影响，对新ۍ⫲⃿⏜源、抗体

⫄法、疫㠄设计尤其重要。		

近日，由约㔝 •䰺普金斯大学ࡨ学院

斯蒂㟙 •ऑ尔ᓤ᪆ᢵ领㶁的研⾣团队，在

㦄名期刊《4cience	AEWBnces》发表重

ͧϭ͵Ąξą䘪ᐧౕ䉢ጋ喤�

美国联䗓调查局（'BI）曾经要求㠦果协

解䨮，却遭㠦果៿绝。这并不是'BI无法ߖ

破解 iPIone，而是通过非法破解获得的证据，

在法Ꮪ上是无效的。

其实对于专业的黑客来说，破解 iPIone

并不是难题。近日“天ᏉᲜ”国际网络安全大

赛上，盘ऑ实验室的白፪黑客	slippeS	完成了

全球首次	iPIone	13	PSo	的公开䔉程越⠞，成

功取得手机最高ᣔ制ᱰ限，受რ人只需在≼览

器上点击一个䨫接，iPIone手机就会ᖱ无声

息地被黑客ᣔ制。所以，iPIone的安全性没

有大家想象的那么高。

J1IPOFⱌ⮱Ⴖݝڕ'#*䘪ᬍ∂ⵡ㼐ॄ喤

在使用时，用户需将传感器分别Җ

ᝡ在头部、两手的手㚂、㚝部和两㙇的

㙇䍊处，续航时间长达	10	个小时。该

设备通过蓝➆与ᮧ能手机无线连接，并

在专用应用程序中捕捉动作。它可以录

制为	MP4	格式的视频或	BV)	格式的运

动数据。虚拟化身支持	VRM	格式，并

支持唇语同步，以适应音频。此外，运

动数据可以实时发䔮到各种服ߎ，包括	

Unity、MotionBuilEeS	等创意工具，以

及用于	VMC	虚拟动作捕捉工具和⹫交

䒜件	VRCIBt	等。

о䬟地打球”。从这些动作中也能感受到，

经≻下行压力加大，不确定性因素在增

加，比如游戏版号，已经不如以前好拿，“印

䧋机”正在ۼ速。此外，马化腾还表示

今年䉗㙽͒重，查出来的问题“ी死人”“真

的是㼓目惊心”，㙽䉒问题自ऑ以来都

让人深ᖣ⬈绝，腾讯内部也存在这种问

题，不过我们相信在这次讲话过后，腾

讯会有更好的改观。

台，年ۼ	6.8�喠今年全球手机出䉔量约	

13.27	Ϭ台，年增	5.2�。其中，2022

年以	AnESoiE	手机䭢㥒㶝䔭较为明显，

包括小米、0PP0、WiWo	等国产三大品

❹౴有下降。㠦果因第四季度产能受限，

最终出䉔量可能不如原先预期。

要研⾣成果。通过研⾣新ۍ⫲⃿4㯸白

在㏳㘋内的䒙运，ऑ尔ᓤ团队发现4㯸

白是一种⏣䚣体㯸白，2020年初出现并

迅速ࢍ据主导地位、成为所有⃿ᵗ共有的

D614G突变并不是对人类წ主的适应。

D614G的出现纠正了由早期ᑄ林㯸白䚣

切割位点᣿入（'C4I）突变所引起的一

系列4㯸白功能㑧䮤，包括4㯸白向⏣

䚣体的运输机制。

ฦ䰣⹫㻳䶾त
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在 2019 年时有个᷄，घ“不要用ᰟ

面屏▿㗎”，这里“ᰟ面屏”͒格意Ͷ上

是┾布屏，屏幕中心部分显示的是大盘一

路向好，结果在屏幕ᰟ面还有一段往下䋹

的䊸势图。

这个问题本质是ᰟ面屏存在视㻶Ⱏ区

问题。在 2019 年到 2020 年期间活䋰于

ጯ场的┾布屏是ᰟ面屏中较为激进的代

表，厂商☚㶤于ა称┾布屏带来的视㻶无

边ᵳ效果，也在一定程度上ᔪ视了它带来

的视㻶干扰。

有一说一，┾布屏带来的视㻶效果是

真的震撼和上⭫，这是今年微ᰟ面做不到

的，但真正上手才会发现一些问题。

首先当手机平放在ᵹ面上时，会发现

屏幕ᰟ面区域有一道“白线”，这是ᑜ折

⣨⦰与光线产生的反光。其次屏幕ጓठ两

Ӕ会出现一道深色的“线”，这是光线与

屏幕ᰟ面产生折射，导致在正面看屏幕时，

ጓठ两Ӕ亮度会有一定㶝ۼ。当Ӕ看ᰟ面

部分时，屏幕正面的亮度则会㶝ۼ。

微ᰟ面也会有类似问题，只是没有┾

布屏这么๥张，这属于正常的物理现象，

但在⊵费者看来，这就是一块“有问题”

的屏幕，因为它让我不㜿服了。相对的，

ᰟ面屏也有自己独特优势，它的ᰟ面形态

本身就是优势。

ᰟ面屏是安卓手机在外观上有别于

iPIone 最明显的部分，自己的顶级ᬄ㝝

改用直屏相当于跟 iPIone 放在同一条起

䋾线，接下来就是做工、系统、性能等多

个维度直接ⷝ᧋。

现在ᰟ面屏基本和国产高端机画等

号，有ᰟ面屏᱗必是顶级ᬄ㝝，但顶级ᬄ

㝝都是ᰟ面屏。ᰟ面屏让人又爱又ᖕ，但

它确实能䔮国产高端机一程，那么ᰟ面屏

放到ࡰ元价位的ᮧ能机上，能不能出奇效

呢？

㏼䓴̭᪡Ꭱ⮱ᬣ䬡喑∕ᘼݝ䊷Გ䊷็⮱᝸ᱧᩦ⩕ᰟ䲏ᅼ喑

ᱧȡٰࡰ⮱ͼ࣌ᲒВⰡᅼ̺͚ͧͨڣ

ᬍ䃧᭜ᬖψᬣՆࣾਜ਼⮱ WJWP�9�� ㈨݄Ƞᄼㆠ ���1SPȠ

J200����1SP喑ᝃ᭜݇ࣾጰ⮱NPUP�9��喑䔆ψ᝸ᱧ℘ᬍ

Ҹใ䘪᭜ᰟ䲏ᅼȡᅞ䔋࣌᱙Ҭ⩕Ⱑᅼ⮱᝸ᱧ喑Ҹຯ0110�

3FOP� ㈨݄喑䘪ౕ᫝̭Аϔ৮ᩦఋγᰟ䲏ᅼȡ

䮼Ɑ᝸ᱧጯ౧》ζ⮱ᘵߍ♓▩喑ᰟ䲏ᅼጟ㏼̺ϲܧ⣝ౕ

͚倅ФѺ⮱᝸ᱧ̷喑䔅ᐭ໸ٰౕࡰᱧጯ౧ࣾࣾٶ☚喑℁ຯ㢐

㔭�9��ȡᅪノ㑾ࣸ፥፥ጹ᱈ࢯੳ็ܧ倅㉍䉕⮱Ⱑᅼᬄ㝝喑ѳ

⣝჋ࣾᆂᖝᖝⰥࣺ喑⩇㜠ᰶᬣчࣾ⣝Ⱑᅼ᝸ᱧज䔶⾧䬡䊷Გ䊷

ᄼćć

䃖ϧࣵ❞ࣵᖕ⮱⩕ᝤҀ侹

ĄⰡᅼ̺ຯᰟ䲏ᅼą
ᕽᕂጟ᜽θ჋

2023 年 1 月 2 日
责编 : ᱻₐ⊖     设计 : 陈学兵    校对 : 杨军 㑃䒾㻯ᄌ

随着成本的下降，ᰟ面屏进入ࡰ元机，

ᅪノ线上用户对这些手机持保留意见，但

是没什么人ᔭ疑这些手机的实际䨭量。

9月，荣㔭X40 发布，在 1499 元起

ਜ਼价的前提下，正面搭载了一块ᰟ面屏。

屏幕尺寸大小为 6.67 英寸，分辨率为

2400	x	1080，支持 10.7 Ϭ色、300)[

㼓ᣔ采样率、120)[ 	](新率、1920ݤ

PWM调光、全局激发亮度为 800nit、类

䧨ⴠ排列、屏ࢍ比为 93.6�。

之后 1699 元起的真我 10	PSo+ 的

定位与荣㔭 X40 类似，同样搭载了一块

ᰟ面屏，参数则要比后者⼺微高一点点，

比较早地用上了 2160)[ 超高频调光，

相对更护眼一些。要提到这么高的频率需

要一整套屏幕䒜硬件的升级且成本更高。

0PP0	A1	PSo 的ᰟ面屏规格和真我 10	

PSo+ 基本一致，ਜ਼价 1799 元起，预计

之后0PP0相似定位的手机都会采用这

款屏幕。

在外界看来，厂商只是把ࡰ元机换成

了ᰟ面屏，对厂商是一次有䷻险的实验。
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这个价位的手机基本一直采用直屏，主打高性

价比，现在换成了ᰟ面屏，➧➟一些性能换来

更好的外观，⊵费者是否会买账，接受这种䒙

变？

结果来看似乎还不错，荣㔭 X40 单看ϙ

͉䃱论数已经超 10万，好䃱率有 98�，说明

单这个平台䨭量已经超 10 万。真我 10 系列

有官ა䨭量，全系首䨭䨭量超 20 万，0PP0	

A1	PSo 有线下⍍道加持，䨭量也不会ጛ。

荣㔭 X40 等机型的成功，意味着这类机

型是能์满足⊵费者需求的，那么类似机型只

会多，不会少。另外，这里的成功也⻨不开国

产屏幕厂商的支持。

此前ࡰ元ᮧ能手机普䕺搭载 LCD屏幕，

但在高ݤ新率、低功㕄、轻薄等优势的推动下，

AM0LEDᴁ性屏幕必然会成为᱗来ࡰ元手机

发展的关键。如今国产屏厂与手机厂商的话语

ᱰ关系，更像是相䒲相成般的存在，这样的关

系更有利于双方共同发展。

根据CINN0	ReseBScI 调查数据显示，

2022 年第三季度，全球ጯ场 AM0LED ᮧ

能手机面板出䉔量约 1.4 Ϭ片，其中䴖国地

区Ъ䷊ࢍ比 69.6�，国内厂商出䉔Ъ䷊ࢍ比

30.4�，国内ࢍ比相比去年同期的 20.4�增

加 10喊，首次超越三成，Ъ䷊增长迅速。

ᰟ面屏在ࡰ元机中流行，以及类似荣㔭

X40 的不ռ向性能，而ի向整体౴㶎的手机会

是明年ࡰ元机ጯ场的䊸势之一，特别是ᰟ面屏

成本下来之后。国产厂商“内ࢤ”成䷻，当》

争对手用这种ߋ法获得优势的时候，自己有就

得上，至于ᰟ面屏本身的优㑧点倒也不那么重

要了。

从ࡰ元机到万元ᬄ㝝都能有ᰟ面屏的存

在，是ጯ场》争和用钱投票的结果，厂商能

䊇到钱，对⊵费者来说，或许有没得选的因

素存在，但ᰟ面屏本身的一些麻烦还是低于

它带来的回报，更好的手感，更好的视㻶效果，

更漂亮的正脸，最终呈现出来的结果就是“有

能力ᢼ钱的⊵费者愿意为ᰟ面屏买单”。

WiWo	412 在 49 的基⵭上改成ᰟ面屏，

保留双微㑊补光▜，维持݅海屏设计。这样

的设计放到线上用户面前那必然会让网友“直

率”地表达内心想法。

最终结果是，CounteSpoint 在今年 7月

非常明确地在报告中强调，“412 系列帮ߖ

WiWo 在 1700 至 2700 元的中高端㏳分ጯ场

中获得了不错的Ъ䷊。”以至于415 系列都

发ਜ਼了，412系列依ᬔ在正常䨭ਜ਼。

对比 WiWo	415 系列，䷻格从自拍变为全

能，去掉了双微㑊补光▜，标准版改成直屏，

仅 PSo 版保留ᰟ屏，核心配置分别升级到侮

哆 870 和天⢾ 8100，甚至还安排了不太适

合4系列受众的游戏᣿帧功能，让整个 WiWo	

415 系列看起来是一个更加ռ线上的手机。

看结果 415 系列没有维持住 WiWo	412

系列打下的口碑，CounteSpoint 在 2022Q3

中国ᮧ能手机报告中称，WiWo ጯ场Ъ䷊仍是

中国ጯ场第一，但䨭ਜ਼䷊同比下降了 20�以

上。由于 415 系列定位的改变，让 noWB10

系列这类主打自拍、好看的手机䨭量有更大

上升的机会。

现在 WiWo 发布了 416 系列，重新回到

4系列“顶级自拍”的产品定位，加上更好

的外观以及合理的价格，再创造一次412 系

列的成功是有可能的。除了 WiWo，0PP0也

有类似的心路历程。

已经有厂商䌠火౾把ጯ场接受度的路ᒱ

走了一䕺，之后恐怕就不会再走了，专心服

有能力Ѕ钱的主流ጯ场那么直屏会⊵失ߎ

ॄ？当然不会，ጯ场》争不完全是䰣和博ᐵ，

更何ۢ只是ի向选择。直屏之后应该会成为

主流ጯ场的补ٲ，比如正代ᬄ㝝发布或保留

一个直屏版本。

典型的如 iQ00	11 系列，直至今日依ᬔ

保留一ᰟ一直两款ᬄ㝝，何ۢ使用 2K	E6 直

屏的 iQ00	11 的屏幕以及核心参数与 PSo

版本保持一致。

或是受限于成本，ើ或是产品定位要求、

服ߎ核心受众，这类产品应该依ᬔ有直屏可

选。比如百元机和ࡰ元机，虽然ࡰ元机有ᰟ

面屏了，总的来说这两个价位的机型今后仍

会有直屏可选。

像 iQ00	Neo 系列、ReEmi	K 系列，

强性能、重游戏、性价比定位决定了它们还

是会以直屏为主，特别是比较重视线上的小

米系，不然也不会㐔续选择在 3999 元以上

的ጯ场保留小米 13 这样的“直屏 +小屏ᬄ

㝝”。

对于一部分⊵费者来说，如果想买直屏，

特别是直屏ᬄ㝝，选择不算特别多，当然还

有 iPIone	这样的保险选择，选择起来会是

一个足以逼死强䔘⫴的ᅡᅙ局面，但ᰟ面屏

手机Ⅵ䔉是有得选，甚至还是主流选择，这

都是之后的常态。

这不是因为直屏不如ᰟ屏，而是ጯ场选

择的结果。
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明眼人都能看出，在过去的一年多时间

内，一加已经进行了一系列的品❹战⪒䒙变

和产品ゃ⪒的调整。

去年 6月，一加官方ა布一加团队和

0PP0 团队合并，一加正式成为 0PP0

ᬄ下独立运㥒的子品❹，创始人݅作㭻成为

0PP0首席产品官，统ウ0PP0和一加的

产品规ܿ。这一举动可以看作是一加品❹正

式回归了0PP0体系。此前的几年时间中，

一加在品❹运㥒商相对独立，除了在供应䨫

资源方面能์得到的支持之外，完全可以看

作是一个独立自主的品❹。

跟0PP0合并之后，一加迎来了一些

变化：一加手机开始入侨0PP0线下门店，

ਜ਼后体系也跟 0PP0 实现打通喠0PP0

诸多新技术、新方案开始在一加手机上部㒟

（比如一加 11 将首发0PP0带来的光追

方案）喠一加也对自身的产品线进行了调整：

除了传统的数字系列ᬄ㝝之外，还推出了新

的Ace 系列主打性能体验。

品❹融合的化学反应很ᔘ也带来了㞜好

的ጯ场反亵：一加发展全面提速，2021 年

全球手机ጯ场整体面临收㑖的态势下，一加

䔳势提前完成了既定目标：全球出䉔量首破

1000 万台。

在刚刚过去的 2022 年第三季度，根

据CounteSpoint 的统计，中国ᮧ能手机ጯ

场䨭量同比下降 12.4�。但凭借一加 Ace	

PSo 的☚䨭，一加在中国ጯ场的总䨭量同比

增长 9.6�，环比增长 44.3�。

㞜好的ጯ场反亵，证明了一加和

0PP0品❹战⪒调整的正确性和必要性，

也为接下来的进一步变革ຍ定了ಇ实的基

⵭。于是在 9周年Ꮃ⺊活动上，一加进一

步明确了品❹战⪒：0PP0正式开ड़双品

❹时代。0PP0和一加各自建立品❹特色，

针对不同用户推出ጛ异化产品以满足用户的

购机需求。

新的双品❹ゃ⪒下，0PP0会㐔续通

过 'inE 和 Reno 两个系列，在影像和设计

两个赛道引领行业。而一加则作为	0PP0	

ᬄ下主打性能的先䨸品❹，聚焦性能赛道，

打造ک具极致性能和质感设计的精品。

在品❹协同层面，一加的路线更为明

确：᱗来0PP0线上就是一加，线上ጯ场

将会是一加的主战场。

对于一加而言，线上ጯ场是他们最᧲长

的主场。9年前，这家名不见经传的手机品

❹就是通过发力线上ጯ场，一点点积㉜用户

口碑，一步步成为出海最为成功的中国品❹

之一。双品❹战⪒，也可以算作是0PP0

和一加面对新的ጯ场和》争环境，在品❹布

䭢上做出的适应性调整。

不得不说，中国线上手机ጯ场的确给一

加提供了足์的ጯ场空间。据此前 IDC的

调研数据，2021 年第四季度中国ᮧ能手机

ጯ场线上和线下⍍道䨭量ࢍ比为 36.3�、

63.7�。按照这个ࢍ比来看，ᅪノ 2022 年

全年中国ᮧ能手机ጯ场的出䉔规模相比往年

有所下调，但线上ጯ场依然有 9000 万到一

Ϭ台的ጯ场规模。

在大行情不佳的背景下，相较于全⍍道

而言，线上ጯ场的䨭量和出䉔更加稳定，⊵

费者的刚性需求也更为集中。对于一加来说，

᱗来的线上ጯ场自然是↰ౌ。此前在接受采

访时，一加中国区总㷮李杰直言：这个ጯ场

容量对一加来说绝对是์的。

让一加在自己最᧲长的主场作战当然

有足์的现实意Ͷ：在0PP0全⍍道发

力的基⵭之上，一加专注线上ጯ场不仅能

์实现资源的进一步优化，也能์在战⪒

上对0PP0起到一定的ゃ应作用，最终

实现双品❹的联动发展。对于᱗来的线上

ጯ场，一加很有䛻心：他们希望三年内在

2000 元以上的线上ጯ场，一加能์做到

ጯ场Ъ䷊第一。
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双品❹战⪒带来的另一个优势就是一加

获得了更多的资源支持。

在官ა新品❹战⪒的同时，一加也公

布了一个重ⷲ⊵息：0PP0 为一加开ड़

“护航计ܿ”，᱗来三年将单独为一加投入	

100	Ϭ。

0PP0对一加的这ぁ投入，被很多人

戏称为“百Ϭ补䉡”。除了真金白银的百

Ϭ投入之外，0PP0给ε一加的支持还包

括另外的技术、⍍道、服ߎ等多个层面。᱗

来0PP0研⾣院、研发部门的领先技术，

特别是性能赛道的前沿技术，会优先向一加

ի᫉，让一加的产品ᔘ速应用到行业顶尖

的技术喠在⍍道和服ߎ层面，一加已入侨

0PP0全国超	5000	家线下门店，0PP0

全国近	1000	家服ߎ网点向一加用户开放，

提供同等优质的ਜ਼后服ߎ。

有了资源之后，怎么利用资源就成为了

关键问题。对于100Ϭ“怎么花”的问题，

一加已经给出了答案：做好产品。这是一加

自成立以来，就一直在反复强调的理念。这

句口号也很有一语双关的意思：把产品做好，

如果说0PP0对于一加的资源和技术

投入，是᱗来两个品❹协同发展的可䲍支撑，

那么，“三年不䊇钱”的承䄧，可以看作是

0PP0给新的一加吃了一䷄定心ͥ。

九周年活动上，一加正式ა布：为了做

好产品，一加将不ᘉ成本，᱗来三年公司硬

件㐩合ۭ利⋓率可以为 0。

相比“三年不䊇钱”的说法，“硬件㐩

合ۭ利⋓率可以为0”更准确的解释应该是：

᱗来相当长一段时间内，一加手机可以不用

考虑⯵利的问题。一加团队只需要思考如何

把产品做好，如何把体验做好。做好产品依

然是“不⯵利”口号的前提。用创始人݅作

㭻的话来说，这句口号其实代表了一加的决

心：只需要把产品做好，让用户满意，其他

的都可以放在第ι位。

一加手机᱗来会将更多的成本投入到产

品层面，在用户最在意的产品体验层面投入

更多的成本和资源。但这并不意味着，一加

手机会采用ݨ意定低价的手段，打价格战去

赢得ጯ场。把产品做到极致，提供给用户物

超所值的体验，这才是根本。

还是以性能体验为例，当前ᮧ能手机在

性能体验方面已经进入到了“深水区”。传

统依䲍提升㟜片工艺制程，堆ऍ更多硬件的

做出真正好的精品。

在新的产品定位下，一加口中的“好产

品”包क़三个方面的特质：极致性能、质感

设计和ᬄ㝝体验。一加᱗来的所有产品，都

会围绕着这三个方面来打造，0PP0给ε

一加的 100 Ϭ专项投入主要也用于相关层

面的技术攻关和创新研发。

一加的确有“做好产品”的品❹基因。

在早期䭣段，一加就是凭借出色的设计

和㞜好的手感，获得了国内外一部分专业

发烧友的青ⱽ，逐渐建立起了产品口碑。

随后一加在此基⵭之上将极致性能和流畅体

验作为产品的核心ࢃ点，率先在行业引入了

诸如高ݤ屏这样的领先方案。再到后来，一

加又在自家ᬄ㝝产品上加入了৵㟼影像、

)ypeSBoost 极限稳帧引擎等技术方案，进

一步为用户提供了ጛ异化的产品体验。

之前每一代的一加手机身上，我们都能

见到䶴具创新和领先意Ͷ的技术和方案。一

加手机的很多技术和方案不仅解决了用户的

⬈点，被⊵费者认可，很多时候还对整个ᮧ

能手机行业起到了引领作用。

做法已经不能从根本上拉开产品之间的体验

ጛ异。要做到极致的性能体验，解决用户䄌

⫲的性能难题，需要的是一整套完઱的䒜硬

件解决方案。其中可能会有更多独家定制的

硬件，同样也有更多⊶及底层的系统、䒜件

层面的新技术。相比以往依䲍纯硬件ऍ加提

升性能的方式，这种做法难度更高，技术෮

ಿ也更深，对应的赛道也更长。

据了解，在即将发布的一加11ᬄ㝝上，

一加将首发一系列独家技术方案：其中为了

解决安卓卡顿问题，一加 11将首发一项全

新的内存ノ理机制。这项技术将具备“䔳天

改প”的实力，还获得䅤⁹官方认可喠为了

解决ᑞ网环境下的一系列体验问题，一加

11 将带来ᑞ网服ߎ器集群技术。它的核心

能力是解决ᑞ网络或网络᠒ൢ环境下的手机

网络信号卡顿、ᐣ䔌问题，通过这个云服ߎ

器集群开ड़一加 11网络专属通道，对于无

论哪种通道传输过来的数据封包都能实现纳

⻿级的处理。

类似的创新技术和独家方案，才是᱗来

一加手机真正的“ᦿ手䨼”。当然，在实现

了跟0PP0的双品❹联动之后，这些新的

技术方案也将会䉸能到更多的0PP0、一

加产品上。

一加手机接下来的产品思路非常明

确：聚焦性能赛道，打造ک具极致性能和

质感设计的精品。要做到这一点其实并不

容易，围绕性能体验打造产品的ጛ异化，

⊶及到的技术面很广：㟜片的调度和调优、

系统、䒜件底层的适配和开发、ᱽ᫆技术

的䔚代、网络技术和服ߎ的升级……要想

在性能体验上打造足์的“技术෮ಿ”，

需要更多⊶及底层，⊶及䒜硬件多个层面

的创新研发，也需要厂商更加深入地≋ᄌ

用户核心需求。

这些技术研发的背后，必然需要更多

的资源投入和技术支持，这也是这次一加

和0PP0在品❹战⪒上进行调整的核心

原因。

一Ҫ是ॆ前੣఺ڣࣉ中࠵有的“Բ

ዜ”。自ភ生以౎，这家公司在品ྠᤁᖸ

和产品੩ᤴ上所ࡘဗѢ౎的品ྠ्៵ᦏᤏ

ऩ于ܷ多ஜ的同ᛠ。� 年ௐᫍ，ࠪ于一个

͌业౎ឬ可能ࣲ不ኪ长。但᭦ࠪ一个高ऎ

内ԃ，竞争༎ཉ的ڣࣉဖܑ，作为一个ள

品ྠ的一Ҫ依然能ܴૅ下一个Ԡ一个ᰆ̠

的੆ፚ，ॡϘ३ஞ个ᛠ业观ࠢ、解ឳ和ߥ

˷。

ឬ到಩ఴ，这˥多年౎௃᝶外部ဖܑ

如何Ԫ化，௃᝶在ੌ႔、品ྠ、ڃ᫲ழ᭦

如何ុஞ，一Ҫ一ᄯᦏ෤有ঃ᝭“ϡݝ产

品”这一಩ఴူএ。这一ူএ，也与一Ҫ

“不࠱就”的品ྠ口Ձ相ݎՋ。௃᝶是过

Ԝ，ᤆ是࠱౎，一Ҫᦏ࠱ፘ፝ڱ૆这一ူ

এ，不றѸள，不ற᤯过ݝ的产品Ԝᡄ३

和ၸਖ਼。੊᝴，这才是这家公司在͉ڣࣉ

何ௐϊᦏබᗀา力和ੌ஦力的关键。

Ą⯵ݖąजВᩫౕすιѺ
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NPUP�SB[S�����
moto	SB[S	2022搭载侮哆8+，以及LPDDR5内存+U'4	3.1，

将屏幕展开就是一块6.7英寸屏幕，144)[ݤ新率、10比特色深、

)RD10+、100�	DCI�P3 色域，䨝䨫处折⬂较≲且表面覆Ⰳ了

一层UTG⣨⦰，在通透性、ᴁ性、䴔性、耐用性间达到平㶎，进

一步ۼᑞ折⬂，支持多角度自由ᗙ停。

外屏是一块2.7英寸的方形0LED屏幕，可显示相机、天气、

日程、֒身、通信、ᮧ能出行、通ࠑ建䃛、ᮧ能ᔘ递和应用列表。

至于续航，它的电↍为 3500mAI，比华为 PocLet	4 的

4000mAI⼺小一点，但如果使用强度不高，撑一天问题还是不大

的。在系统上，moto	SB[S	2022 搭载MyUI	4.0，这套系统比较

ռ原生安卓，但好处是基本不存在什么广告问题。

1PDLFU�4ͧࡻ
这是门Ἀ比较低的一款折ऍ屏手机，它的思路对比同类产品有

那么点“小ጛ异”，该机是照着装亝品的思路打造的折ऍ屏手机，

所以相比“折ऍ”，外观更像是它的主打ࢃ点。

这款手机有ᰉⴠ黑、۝䱉银、薄㢤绿、὞语ㆶ、۝晶蓝、὞㡶

金足足 6种配色，我个人比较ռ向薄㢤绿，⌎绿色搭配银色中ᵳ，

色彩搭配和䄽，手机包装中还䭱䊍了对应䷉色的手机⵲㘣ภ。

同时华为PocLet	4 进一步增强圆形外屏的用处。除了之前就

有的相机、天气、钱包，还新增了֒Ꮴ码、日历，联合腾讯、网易、

讯飞等第三方，开发了ख़⁹识ᰟ、音ͽ播放、录音䒙文字、用㢜提

䚿等一系列功能，随着华为折ऍ屏手机的㐔续发展，这些第三方服

。一定会越来越多ߎ

䰣ਜ਼Ф

5988ٰ䊤
喍���(#喎

䰣ਜ਼Ф

5999ٰ䊤
喍�(#����(#喎

䰣ਜ਼Ф

5999ٰ䊤
喍�(#����(#喎

䰣ਜ਼Ф

7499ٰ䊤
喍�(#����(#喎

0110�'JOE�/��'MJQ
0PP0	'inE	N2	'lip 搭载目前㏢向折ऍ屏最大的一块外屏，

而这块屏幕也是手机的核心所在。这块超大的外屏为 3.26 英寸，

可以用来自己ᔘ速≼览推䔮信息，还能ᔘ速用表情、短语或语音䒙

文字ᔘ速回复。

除了回复信息，外屏还预置了计时器、㕠机ᣔ制、日程、天气

等ᔘᢤ功能卡片，另外Ѕ款码也可以一键推䔮至外屏显示。由于外

屏增大，用来后置自拍、多人合影自拍，拍照取景器同步预览也更

为方便。

0PP0	'inE	N2	'lip后置双摄，包括5000万像素超清主摄、

800 万像素超广角、前置 3200 万像素A'摄像头，内置马里亚纳

自研影像㟜片，有৵㟼联名，所以本身的影像素质是不ጛ的。

㢐㔭.BHJD�7T
荣㔭MBHic	Vs 是首ឦ预置MBHic04	7.0 的手机之一，手机

上三ᠴ下⏾，APP中的图文就可以⻨线收藏到荣㔭ぁ记中，包括

微博和视频APP中的视频，最长 5分钟。即便是分屏状态下，系

统也能自动识别视频区域。

荣㔭MBHic	Vs 做得非常成⛌，分屏时顶部有个固定的导航

键，所以APP全屏、分屏、小⿄的᧺作都很キ单，不需要学΍什

么复ᱯ的手势，相当于直接在系统层面上降低了上手门Ἀ，我个

人认为这应该也是上手最キ单的折ऍ屏手机了。在硬件上，荣㔭

MBHic	Vs 换了一根新䨝䨫，最直观的改变就是手机重量轻了。到

了MBHic	Vs 这一代⣨⦰版降到 267H，素皮版直接降到 261H。

荣㔭MBHic	Vs 内置了 5000mAI 大电↍，这个电↍容量ख़着就

很有安全感，这也是目前电↍容量最大的在ਜ਼折ऍ屏手机。
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小米 13 是ጯ面上比较少有的小尺寸ᬄ㝝之一，᠒有极⾱的直

角边ᵳ，正面屏ࢍ比很高。这块直屏采用了新一代发光ᱽ᫆，ም

值亮度可以达到 1900nit，支持杜比视界及DC调光，加上背部微

3Dᰟ面⣨⦰，视㻶效果和手感都很㜿服。

小米 13 采用了第ι代侮哆 8⼨动平台 +LPDDR5X 满㵭版运

存 +U'44.0 䬗存，再加上 4642mm2 大面积 VC⋟ۤ᪐☚，性能

方面也能ᡑ进目前的第一ᷜ队。在我们此前的≸䃱中，《原神》最

高画质可以䋾出 59.4fps 的帧率成绩，并且渲染分辨率可以达到

1920f864，໒໒的电》级游戏体验。

这次的小米 13 系列，仍然全系适配了ᓂ卡专业影像系统，采

用了 5000 万像素 IMX800+1000 万像素 15mm超广角 +1000 万

像素 75mm长焦的配置，结合小米影像大脑、超色彩引擎等䒜件

算法，影像实力同样不容小㻾。总的来看，小米 13 是一款㐩合体

验比较᠁尖的直屏ᬄ㝝，甚至可以和友商的PSo级机型ᣝ一下手㚂，

是一款非常值得关注的高端ᬄ㝝。

在直屏手机䭢㥒，不得不提到的还有 ReEmi 的 K50 和 K50

至ᄷ版这两ٱᑌ，它们在各自价位都ൗ称性价比“Ⴕ门员”，是少

有的可以䬚眼买的机型之一。在这里我们相对更推荐ReEmi	K50

至ᄷ版，也是因为它᠒有更极致的㐩合体验，而且K50定价已经足

์厚道，这大半年来价格都没有太大变化，K50 至ᄷ版比上个月又

降了 300 元，是目前最便჉的侮哆 8+机型之一，性价比自然也更

足了。

ReEmi	K50 至ᄷ版᠒有一块 1.5K 分辨率的直屏，屏幕观感接

近 2K，但功㕄更低，支持 1920)[ 高频 PWM调光，显示效果也

足์优⻭。配置方面，侮哆 8+的体验无需担心，官方还对其进行

了“⟯ᯡ调ᵎ”，有点游戏手机的味道了。

其他配置方面，K50 至ᄷ版还配备了一Ϭ像素三摄组合、

120W+5000mAI 的电↍，屏下ᠴ㏦识别以及 X䒡线性马达、杜

比立体声等外围配置也丝毫没有क़ㇷ，如果你比较看重日常㐩合体

验，那么选它总没错。

如果想要一款适合打游戏的直屏手机，并且预算不高，那么你

可以考虑一下 iQ00	Neo7。这款手机 3000 元不到，游戏相关的

配置却一点也没有क़ㇷ。它配备了 iQ00	10同款的E5ᱽ质屏幕，

联发科天⢾ 9000+ 㟜片在䋾分成绩上和侮哆 8+⼨动平台处于同一

水平，性能无需担心。

据我们实≸，iQ00	Neo7《原神》的平౴帧率约为 55fps，

功㕄水平也比侮哆平台⼺低一些。它还配备了独显㟜片PSo+，支

持游戏᣿帧技术，本来最高帧率为 60fps 的《原神》，可以᣿帧实

现 120fps 的流畅体验。

这䷄独显㟜片PSo+ 还有一个功能，就是提供了低功㕄高帧率

模式，比如原本 120)[ 的《⢸者荣㔭》，可让CPU、GPU降低

负担，只输出 60fps 的游戏画面喠独显㟜片PSo+ 通过᣿帧将帧率

补到 120)[，这让本来功㕄就比较低的天⢾ 9000+ 更省电了。

iQ00	Neo7 是一款很适合游戏玩家考虑的机型，价格便჉的

它，将配置都堆在了游戏方面，是一个⼺显“ռ科”的直屏ᬄ㝝。

在一众直屏机型中，WiWo	415 是一款很有特点的机型。以往的

WiWo	4 系列强调外观设计和自拍，性能可能会成为短板，WiWo	415

则补上这一䖄᛫，使用了侮哆 870 ዲም版，这䷄“神U”价格下来

之后，在中端ጯ场》争力也越发明显。

キ单㕷㕷它的性能，《原神》是可以玩的，对于更多用户来说，

可能平时就玩玩《⢸者荣㔭》这类对性能要求不那么高的游戏，

WiWo	415 就更没有问题了。

这款手机的特长其实是拍人，无论是自拍还是后置人像拍摄都

很有特点，特别是䔳光自拍场景，更是鲜有敌手，人物抠图、美䷉

算法都十分精准。在“把人拍好看”这件事上，也的确是 WiWo 的 4

系列机型的看家本领。

WiWo	415 的直屏采用了三星E4ᱽ质，ም值亮度 1300nit，支

持 1600 万色及 120)[ ᮧ能ݤ新率，屏幕观感还算不错。如果你

准备入手一款主打人像拍摄并且看重游戏体验的手机，WiWo	415 将

会是一个不错的选择。
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眼下已经到了 2023

年，大家知道，每年的 1

月Ъ都是ぁ记本ጯ场最为

☚䬦的时期之一。一方面，

1月是ぁ记本新一代核心硬

件平台的发布之期，许多

等等ڇ都在观望全新一代

核心硬件的㐩合表现，并

期待着新产品的到来。另

一方面，在新平台即将到

来之际，不少现款ぁ记本

开ड़了大幅度Ӱ䨭，多款

高关注度的☚门轻薄本价

格大降，所以当前也是一

个购机的好时期。本期牛

ँ推荐点䃱 4 款 5000 元

以内的大降价轻薄本，近

期有购机打算的小伙伴可

以按照机型特点和自身的

使用需求来选择关注。

ᱧಸ◦䃱

宏ⶮ非凡 43	PSo 高能版原本是一款 5000

元价位的轻薄本，而现在这款机型在ᠩ多多上杀

到了 4299 元的白㤉价，价格非常香喆毕竟仅需

4299元，你就能买到 i5	12500)处理器和2.8K	

0LED屏组合的机型，而且还有EV0平台认证喆

该机的硬件配置齐全无Ἢ点，并且处理器规格高，

日常使用完全没有问题。当然了，和那些主打性

能释放的轻薄⡈机相比该机还是⪒ጛ一点儿，毕

竟就᪐☚设计来说，它是双☚ノ单䷻᝴。屏幕是

2.8K	90)[	0LED屏，支持 100�P3广色域，

适合喜⁏鲜艳显示效果的用户。此外，0LED屏

的响应速度也很ᔘ，玩游戏的体验也不错。

㏳节方面，该机配置比较完઱，具备两个

U4B大口，两个䰤电4，一个)DMI，接口齐全，

还预留了第ι个M.2	44D位（2242），坦率地

说，这在轻薄本上并不多见，算是该机的》争优

势点。䖄᛫点方面，机身外ภ质感相对一般，特

别是银色键盘面版本，在一些光照不错的场景下，

开ड़键盘背光后反而看不太清ẇ键፪上的字こ。

ᱧಸ◦䃱

ReEmi	BooL	PSo	14	2022䨽哆版在自㥒平台

的常规ਜ਼价处于5500元ጓठ，目前该机的Ӱ䨭价

格则来到了4699元（䶧便说一句，	从牛ँ的经验

来看，小米ぁ记本在ᠩ多多上的Ӱ䨭幅度都比较大），

是当前少见的不到5000元的䨽哆7	6800)处理

器轻薄本之一。这款机型的ࢃ点主要是：其一搭载

8核16线程的䨽哆7	6800)，性能强劲，用到轻

薄本上可以说㐝㐝有҆，搞定日常应用轻Ძᘶᔘ。

另外䨽哆7	6800)的核显性能出色，')D分辨率

下能低画质吃华，玩《L0L》什么的更不在话下喠

其ι是机身做工质感好，机身为䨊合金ᱽ质，采用

CNC工艺打造，表面还有170号䮣⨤喷⴯处理，

机身的档次感很不错喠其三是支持MIUI+跨屏协作，

如果你用的是小米 /ReEmi系列手机，那么就可以

体验该机的多屏互动功能，传输文件、应用接力都

ᡧ好用。

屏幕方面，该机搭载的是 2.5K	120)[ 屏，

具备高分辨率 +高ݤ特性，显示㏳㚨，玩电》游

戏也有较好的体验。䖄᛫点方面，这款机型的㏳

节表现⼺显一般，有两个C口，一个U4B大口，

一个)DMI 口，种类较͝ჹ，但U4B大口ռ少。

电↍容量 56WI，中规中ⴖ。
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ᱧಸ◦䃱

以屏幕配置来看，目前第 12 代䚤Ⲭ平台

的ᘍ普星 14	PSo 分为两个版本，其一是 2.8K	

0LED屏版，其ι则是 2.2K 普通屏版本，本期

牛ँ介㏺的是后者，该机在ᠩ多多平台上的Ӱ

䨭参考价格为 4209 元，价格相当实ᘍ。而该机

虽然价格便჉，核心配置依然相当能打，搭载的

是 i5	12500) 处理器，采用的是双䷻᝴᪐☚，

性能模式下处理器稳定性能释放是 45W，配合

16GB内存和 512GB	PCIe	44D，轻Ძ应对ߋ

公和学΍使用。

ᘍ普星 14	PSo 机身 ACD 三面౴为金属ᱽ

质，看起来䶴有档次感。有不少小伙伴喜⁏这种

三面金属机身的轻薄本，不仅机身ಇ固，而且很

好打理，平时使用不怎么⇫染ᠴ㏦，有▝ᅅ轻轻

一ᨓ就光亮如新，比起“花⡘”外ภぁ记本要省

心一些。该机的接口配置是个亮点，有两个全功

能C口，两个U4B大口，一个)DMI 口，ព展

性不错，也很实用。该机的䖄᛫点在于续航表现

一般。总的来说，ᘍ普星 14	PSo 价格不贵，配

置也齐整，适合入门级预算，想买一台工作本或

者学΍网课本的用户。

ᠩ็็

࣯㔰Фᵩ

����ٰ

ᘍᮛᭌ���1SP

�

J�������)���(#����(#����,���)[

Фᵩ჋ᘍ喑ᣒऐ͝ჹ

ᱧಸ➦◦
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联想小新AiS	14	Plus	2022 䨽哆版是ጯ面上

少见的搭载䨽哆 6000 系列 )4处理器的核显轻

薄本之一，该机䨽哆 7	6800)4款的常规价格是

4999 元，近期在ᠩ多多上的Ӱ䨭价格则是 4399

元，Ӱ䨭幅度不错喆硬件配置方面，有䨽哆 7	

6800)4处理器加持，持续性能释放是35W（这

也是处理器的吅认基⵭功㕄），搭配的是 16GB	

LPDDR5	6400M)[ 高频内存和 512GB	PCIe	

44D，搞定日常使用㐝㐝有҆，同时具备轻度游

戏娱ͽ性能。此外说到性能，联想的轻薄本还有

一点做得ᡧ不错，那就是性能模式的切换キ单易

用，用户按下 'n+Q 组合按键即可在“ᮧ能模

式”“节能模式”“䛻ڪ模式”之间切换，以适

配不同的使用环境。

小新AiS	14	Plus	2022 䨽哆版还支持一系列

ᮧ能应用功能，包括开Ⰳ自动开机、IR+T0'人

脸识别、人走自动䨮屏等等，这也是联想轻薄本

的专属ࢃ点了。该机的㏳节表现全面且౴㶎，例

如人机交互方面，机身具备两个U4B大口，两

个全功能 C口（支持 100W	PD 电），一个ٲ

)DMI 口，以及一个4D读卡Ἢ，接口数量多种

类͝ჹ。电↍容量 56.5WI，由于䨽哆处理器能

效比不错，所以该机满足一天的日常ߋ公没什么

问题。目前该机Ӱ䨭价格为4399元，适合对续航、

核显要求高的用户考虑。
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每年都有大量新关注我们《䉙ᱦፚ你

䃰》ᓚԍ公众ण的小х伴，而జវ其中的

小白ㆵ͉最普䕹的䯪题是，ᔺ么挑䔵适ऴ

自ጝ的぀记本喢

むᵴ很ガࢁ：Ϻ大家具体的䉙ᱦ䶰ッ

和使用需求出发来㐨ऴ㔯㭽。而䄠到䶰ッ，

其中有一些细节需要注意，建䃚大家⼹ᓚ

了㼏下Ⱊ前぀记本的大㜠Уᵨ情况，℀如

Μ不同ㆧಷ的぀记本最Ѻ䶰ッ是多ᄽ。➇

ऀ就䕳到过一些小х伴在《䉙ᱦፚ你䃰》

ᓚԍ后ज৔䄎过ҷ如“䶰ッ ���� 想Μٯ

游戏本”之ㆧ的问题ÿÿ实䭱上想Μ䲌䅝

的游戏本，䶰ッ得 ���� 。起ٯ

对此，这里➇ऀガࢁᕧ㏿下぀记本

Уᵨ的大㜠情况。䒧㪰本方面喋以下౳

以፤㻰Уᵨ来ッ喌，ਗ਼У ���� 以内ٯ

的产品为䊱ѺУѹᱦಷ，一㝘情况下ദ

⵬䙹置ദ本呼全，但⶘Т᎟ज多为上一

代；���� 到ٯ 5��� 为入䬔Уѹ，能ٯ

Μ到当前最新一代⶘Т产品，不过亮◥

不ッ特别䋟，属于每年ᠵ䘔就⤙更新ᢎ

代的䒧㪰本；5��� 到ٯ ���� Уѹ是ٯ

《ε最⓬◴的主≭Уѹ，产品众多，且

不ᄽᱦಷ㐨ऴ素䉔出色；ڹ往上̯࡯ڗ

，Уѹ就属于高端䒧㪰本了ٯ甚至万ٯ

属于个性䔵᠕，र有独特卖◥。

游戏本方面，Ⱊ前大家䉙ᱦ最፤见

的是 3T9 ��5� 入䬔㏓游戏本和 3T9 

���� ⩈品㏓游戏本喋᱖来的 3T9 �� ㈧

游戏本也छㆧ℀参㔯喌。国䭱品❸的

3T9 ��5� 入䬔㏓游戏本起ਗ਼У为 ����

����，ٯ ጒट则有ᥙ䒩䨼龙ٯ )�3T9 

���� ㏰ऴ的⩈品㏓游戏本छ䔵，���� ٯ

УѹछΜ䚣ⲫ )�3T9 ���� ㏰ऴ的ᱦ

ಷ。至于 3T9 ����TJ ᝂ者更高㏓别独

᭪的游戏本，则是ᄽ数高端玩家的䔵᠕。

⶚定䉙ᱦ䶰ッ之后，就छᵥᢚ使用需

求来䔵᠕぀记本的⶘Т䙹置了，这一步的

关䩚◥是：ᵥᢚ最重的䉋䒩应用来䔵᠕⶘

Т䙹置。℀如是॒玩大ಷ游戏喢有没有⍞

᳿、视䶽ޖ辑ㆧ专业应用需求喢只要有ㆧ

似的重度应用需求，一定䔵᠕ ) 处⤲ஔ

� 高性能独᭪㏰ऴ的぀记本。最后，ڹᵥ

ᢚ自ጝ对ᱦಷ的偏ຩ喋℀如โ㻮䷈ը、ᱦ

䏗重量ふふ喌来⶚定具体的ᱦಷ࢟छ。

䉚���ᱧ���ᄼ���䉡���ธ
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2喟➇大ऀ，如果让你ᕧ㏿，

Ⱊ前最ը得䉙Μ，ᝂ者䄠你最推㡼

的䒧㪰本是ਖ⁪喢

A：我推荐两款产品：第一是

华为的MBteBooL	X	PSo	2022，

第 ι 是 联 想 Y0GA	PSo	14s	

2022。这两款轻薄本都具备“硬件

规格高、速度体验好”的特性，但

更为重要的是：基⵭交互体验和功

能体验ൗ称完美。

这两款产品购机帮你䃱都做过

䄓㏳≸试，䄤关注我们，并通过站

内搜索查看。另外，MBteBooL	X	

PSo 的视频≸䃱也能在B站“电脑

报”账号下看到。

大家不一定非要购买2022款，

如果能์等，也可以等新平台款登场。

ᢏ倅〜44%喑

᣽ࡴҀ侹⮱ᰭᰶ᩵᫦ᐼ

2喟➇大ऀ，我 2�22 年中Μ了

ज采用第 �2 代䚣ⲫ ) J5 处⤲ஔ的

��5�TJ ᭪ࢍ游戏本，���� 最近。ٯ

新᎟ज要出了，我也心⫾⫾，想េ

◥小䧝提ࡳ体侸，最立〫见ᒝ的方

式是ઑ঎喢

A：从你购买的游戏本价格来

看，44D应该不是高端款，我的建

䃛是你买一根 1TB 容量的三星顶

规44Dᰬ换原有的44D（原有的

44D 装入 Type�C 口的 U4B3.1

⼨动硬盘⯿当⼨动硬盘用），这样

你的整机响应速度将大幅提升，包

括系统、游戏的ड़动速度，包क़游

戏进度的读取和存储速度——总之

感受会非常明显。

⍥᜼᱙⮱᪐☚㔰䛼

㺮㐀व⣜ධ⍖ᏓᲒⰸ

2喟看中了一ज₏在大䭹У的游

戏本，有用户䃰У䄠䄑ᱦ᪏热不ຩ，

但我看了个 2�22 年 �2 ᰴ中ᬘ的≷䃰，

玩游戏处⤲ஔ内䘔 ��č，᭪ࢍ ��č，

C 面⍕度 ��č，ຩ像छ以ᣑः੶。➇

大ऀᗔ的意见是喢

A：᪐☚考量必须要结合环境⍖度

考虑。如果≸䃱是在北方室内做的，

2022 年 12 月已经供ᯃ了，室⍖一般

不会低于 25Ď，那么这个≸䃱参考性

就很强。但如果是在ࢄ方，没有ᯃ气，

室⍖可能只有 12Ď甚至更低，那这款

游戏本的⍖度表现就不算理想了，甚至

可说是有点㈌——如果到฼季，环境⍖

度提升到 30Ď以上，那它的᪐☚大概

率压不住——降功率降频就是必然了，

而且C面⍖度可能会高达50Ď。

➈
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新的一年到来了，专注ぁ记本电

脑、品❹整机和一体机购买咨询服ߎ的

“帮你䃱公众号”的牛大ँ在这里⺊大

家在新的一年能์一天比一天更好。

过 不 了 多 久， 搭 载 英 伟 达

RTX40 系显卡的新款游戏本就要携

英特尔第13代䚤Ⲭ⼨动平台登场了，

而我们也已提前告诉过大家：游戏本

的价格这些年是持续看⋕的。2022

年，头部品❹RTX	3060 游戏本价格

已上 9000 元，我们预≸ 2023 年，

RTX	4060 显卡游戏本的价格，国际

品❹可能普䕺会到 9300 元，头部品

❹的机型价格可能会近万元。

由此，有不少读者表示，“ぁ记

本电脑早就是成⛌产品，没必要只Ⱌ

着国际一线品❹，三四线品❹机型虽

然功率释放和᪐☚不及一线品❹，但

能便჉不少，所以也是好选择”。

但本着对读者和广大⊵费者负责

的态度，我还是得提䚿大家：购买

三四线品❹，尤其是那些平日里我们

很少提及的国内品❹，依然要非常䅕

ᙻ喆别看已经 2023 年了，PC也发

展了几十年，但质量ጛ的ぁ记本电脑，

依然会让你⬈㠓万分。

之前我曾专门行文给大家解释过

三四线品❹和一线品❹因为用᫆不

同、设计水平有ጛ䌊，导致“电气性

能ጛ䌊大”，这里就不䊅述了。这里

我另举两个例子，目的是告诉大家：

不少三四线品❹，根本没有人对质量

进行过基本的ᷭ≸，如果0DM厂商

提供的方案（三四线品❹很多就是买

的设计制造厂的成套方案）有问题，

倒䰶的就是⊵费者。

案例 1：高性能模式，极限双负

载（Ԅ称“双考”）时，独显功率给满，

但处理器功率仅 10W。虽然实际玩

游戏时，独显不至于完全满载，所以

处理器也能动态分配25Wጓठ的功率，

但对于 12 核 16 线程甚至 14 核 20 线

程的处理器而言，这功率明显不์，导

致处理器频率͒重ռ低——如果䕴到对

处理器较为᩼感的游戏，尤其是网络游

戏，帧数可能会͒重ռ低。

案例 2：双考时，英特尔处理器

的大核频率只有 400M)[，小核却有

2.4G)[——这是完全错误的频率分

配。实际游戏中，很大比例甚至无法正

常运行。

这两个案例的机型，都是国内品❹，

他们自己根本没有设计和制造能力，所

以直接买0DM厂商的现成方案（大家

都可以买，Ԅ称“公模”）。他们甚至

于根本不知道这些方案存在功率分配的

问题，会͒重影响⊵费者的使用。而且，

大概率他们也没有能力对功率方案进行

调整和修正，最终还是得䲍0DM厂商

去帮他们解决。

限于ヴ

幅这里就不

过 多 आ 述

了，我只想

再 强 调 一

句：ぁ记本

设计和制造

是相当有技

术क़量的，

你 认 为 的

“ 丝 ⏾ 流

畅”，并不

是轻Ძ得来

的喆

2023 年 1 月 2 日
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这样一套高

性 能 的 板 U 套

装，比单买便჉

了 700 元，是不

是很ܿ算呢？
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䨽哆 9	7950X 是䨽哆 7000 系列中的ᬄ㝝型号，其采用的

;en4 ᳣构ι级缓存提升到 1MB，IPC 提升了 13�，在此技术

上得⯷于业界领先的 5nm 工艺，;en4 ᳣构更是可以提供高达

5.7G)[的加速频率，㐩合之下单核性能就获得了最多29�的提升，

意味着产品具有空前强ᖺ的游戏性能。

与此同时䨽哆 9	7950X 虽然在核心配置上没有改变，不过凭

�� 䉦⊴⇬ݺ 2023 年 1 月 2 日
责编 : ⚷ͽ    设计 : Њ仕    校对 : 杨军

借着 ;en4 微᳣构的前端、ប行引擎、载入 / 存储和缓存都得到了

升级，并且还加入了可以大幅提升⊛点性能的AVX�512 ᠴ令集，

在视频编解码、科学计算、AI加速方面可以获得极大的性能增幅，

这些方面的改进让䨽哆 7000 在各种专业应用中也如㭻⌨翼，实现

专业性能的大幅提升。

从实≸部分的数据可以看到，䨽哆 9	7950X 的㐩合生产力性

能领先䚤Ⲭ i9	13900K 大约 7�，效率明显更胜一ウ。而且䨽哆 9	

7950X 当前ࢃ价仅 4199 元，比 4999 元的䚤Ⲭ i9	13900K 便჉

了 800 元，使得用户在同预算装机的前提下可以选择更强的显卡

或者是更大的内存和硬盘，进一步提升整机的生产力性能和工作效

率。与此同时，䨽哆 9	7950X 在游戏方面的表现也不错，㐩合来

说䨽哆 9	7950X 是更有性价比的极致性能之选。

华 ⶂ R0G	4TRIX	X670E�E	GAMING	WI'I 主 板 ᠒ 有

18+2 相供电模组，搭配 2⯻司䨉 8层 PCB、高品质合金电感、

耐用固态电容等，可以ٲ分满足䨽哆 9	7950X 全力输出所需的电

流供应。主板提供了 4条DDR5内存᣿Ἢ，通过AEMP技术可以

自动ᷭ≸内存㟜片，实现对频率、时序、电压等参数的调节，让你

解䨮DDR5	6400M)[频率。除了䆗华的用᫆、强ᖺ的ព展之外，

这款主板也提供有AI 超频、AI 电》网络、双向AI 降஗、Ai ᮧ能

᪐☚等技术，实现更强性能、更好的使用体验。

�
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"0364�."45&3
这 样 一 款

高性能平台，如
果是处理器和
主板单独购买
的 话， 总 价 为
6698 元。 现 在
䨽 哆 9	7900X+
技 ଶ 超 级 䰂
B650E	A0RU4	
MA4TER 的 套
装价才5898元，
比单买便჉了
800 元，性价比
是不是一下子就
上去了呢？

࣯㔰Фᵩ

����ٰ

从上ጯ以来，䨽哆 9	7900X 得一直都还算比较红火，⾣其ࢃ

原因，与较高的性价比ჳ切相关。具体来说，作为整个系列产品的

次ᬄ㝝，䨽哆 9	7900X依然有 5nm制程工艺以及;en4 ᳣构的加

持，᠒有12核24线程，基⵭频率4.7G)[，最高加速频率5.6G)[，

12MB的ι级缓存以及 64MB的三级缓存，性能表现依然强大。

与》争对手䚤Ⲭ i9	13900K 相比，凭借着容量更大的 12MB

ι级缓存以及 64MB三级缓存，带来更高的数据প中率，这在生

产力应用中也能带来更高的效率。更为重要的是，䨽哆 9	7900X

也是能์支持AVX�512，而且ប行AVX�512 ᠴ令集的时候不会

降频，这也是 5nm先进工艺带来的高能效比红利。考虑到在᱗来

支持AVX�512 的生产力工具越来越多的情ۢ下，䨽哆 9	7900X

的性能表现也会更好。

本次为䨽哆 9	7900X 搭配的是技ଶ超级䰂 B650E	A0RU4	

MA4TER，作为MA4TER超级䰂系列的一员，该主板的做工用

᫆以及ព展能力等方面大家完全不用担心。主板采用了 16+2+2

相供电设计，还配以全覆Ⰳ的᪐☚片，提供了PCIe	5.0f16 以及

M.2 ᣿Ἢ，在网络方面也是板载了最新的Wi'i	6E 无线网卡。
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䨽 哆 7	

7700X 和 华 ⶂ

R0G	 4TR IX	

B 6 5 0 � A	

GAMING ० 䰗

两款产品如果单

独购买，总价为

4598 元， 板 U

套装价格仅4048

元，便჉了 550

元，这就是其购

买价值所在。

目 前 这 套

䨽哆 5	7600X+

华 擎 B650M	

PG	RiptiEe 黑

潮套装的价格仅

2679 元， 算 是

目前最为便჉的

䨽哆 7000 板 U

套装了。

࣯㔰Фᵩ
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相对于定位较高的䨽哆 9两款产品，䨽哆 7和䨽哆 5被普䕺

认为是更适合主流玩家的选择。䨽哆 7	7700X 是首发的 4款䨽哆

7000 系列处理器中的 8 核主力，基⵭频率 4.5G)[，最高加速

频率 5.4G)[，TDP 为 105W，单 CCD的它的缓存配置自然是

最后就是主流用户喜䬨ͽ见的䨽哆 5	7600X 了，这是首发的

4款䨽哆 7000 型号中主攻中端的一款。䨽哆 5	7600X 依然采用

了 5nm制程工艺和 ;en4 ᳣构，产品基⵭频率 4.7G)[，最高加

速频率 5.3G)[，还有 6MB ι级缓存和 32MB 三级缓存，TDP

䉦2023⊴⇬ݺ�� 年 1 月 2 日
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8MBι级缓存+32MB三级缓存。;en	4᳣构带来更强的IPC性能，

以及更高加速频率的加持，㐩合表现特别是游戏性能上了新台䭣。

考虑到就游戏运行的需求而言，并不是处理器线程数量越多越好，

反而更看重处理器的 IPC效率，绝大部分的游戏对处理器核心数

量的要求都不会超过 8个，所以这是一款非常适合用来打造高性能

游戏平台的处理器。

从游戏≸试可以看到，䨽哆 7	7700X 的表现并不比》品上代

ᬄ㝝ጛ。由于《傁ڪ世界：暗影国度》的引擎对于 8核处理器的优

化应该是相当到位，所以䨽哆 7	7700X 的表现特别出彩。在传统

3A大作的≸试中，运行《ऑව丽影：暗影》时，䨽哆 7	7700X的

表现大幅领先䚤Ⲭ i9	12900K。其他的《杀手3》《'1	2022》《极

限》速：地平线 5》等游戏中都是䨽哆 7	7700X大获全胜。

这次我们选择与䨽哆 7	7700X 搭配的主板是华ⶂ R0G	

4TRIX	B650�A	GAMING०䰗。这款主板外观上依然是大家⛌

ᖶ的银白装⩟搭配潮❹元素的设计䷻格，是打造白色高䷉值主机

的不错选择。同时产品采用了 12+2 相供电模组（60A），支持三

挡性能调节，确保䨽哆 7	7700X 性能得到ٲ分释放。主板还支持

0ptiMem	II 内存优化技术与AEMP增强型内存配置文件，ٲ分释

放出DDR5 内存的全部性能，无论是游戏还是专业应用都有更好

的内存性能表现。

为 105W。与相同定位的䚤Ⲭ i5	13600K 相比，因为其采用了更

为先进的 5nm工艺，能效比和频率都有先天优势。

在注重性价比的中端领域，䨽哆 5	7600X 最大的优势应该是

性价比。因为价格更便჉的㑅故，在相同的预算下，就能选择更高

档次的显卡。比如䨽哆 5	7600X 能搭配RX	6750	XT，而䚤Ⲭ i5	

13600K 就只能搭配RX	6650	XT。

由于显卡性能的绝对优势，䨽哆 5	7600X 平台的电》网游性

能领先䚤Ⲭ i5	13600K 大约 24�，ጛ不多高出两个档次。相对电

》网游，3A游戏对于显卡的压力变得更大，此时䨽哆 5	7600X 性

价比间接带来的显卡优势就发挥得更明显了，RX	6750	XT 显然高

出RX	6650	XT 一大᝗，䨽哆 5	7600X 平台的㐩合优势进一步提

升到了 32�。由此可见䨽哆 5	7600X 就是当前中端ጯ场性价比最

高的处理器。

主板方面，我们选择的是华擎 B650M	PG	RiptiEe 黑潮。主

板采用了 12+2+1 相供电设计，配以新一代4P4技术，可以独立

监ᣔ、优化每一相供电，让供电更加精准。厚实的᪐☚片，保证主

板供电模块在高负㢤下也能保持较低的工作⍖度。在DDR5 内存

᣿Ἢ部分，主板加入了保护电路，䭟₏因为没有断电៳装内存可能

导致的ᢌ౼䷻险。
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HUAWEI MateStation X：
适合全家的大屏设备

一体机和传统的 DIY 台式机、ぁ记本

等 PC产品最大的不同在于，它的家Ꮪ定

位边界是模ㇷ的，你可以将它放在书房キ∮

ᵹ面，也能放在客厅不显突٭，当然，同

时满足这Ԗ需求对产品设计是有要求的，

因为时下 80 后、90 后的家ᅲ装修䷻格往

往青ⱽ于キ㏰的形式，所以一体机也需要ᅪ

量キ∮明了的设计思维，事实上这也正是多

数现代一体机共同的设计方向，)UAWEI	

MBte4tBtion	X 则更进一步，将几何直线设

计理念作为核心，给所有第一眼看到的人都

留下了硬᱄、专业的外形印象。

因为采用一体化金属机身，正反面无论

如何㏳看也都没有任何接㑊，质感很不错。

同时，)UAWEI	MBte4tBtion	X的内部设计

也有ጔ思，᥿ᐰ了传统一体机将所有硬件一

并放置于屏幕面的思路，而是独立设计了一

个㚁体，将硬件归纳其中并放置在支᳣和屏

幕之间，实现了整体平直，厚度维持在1cm

ጓठ的超薄屏幕，因为一体机视㻶体积最大

的就是屏幕，屏幕观感薄，给人的主观感受

就是机身薄，设计师的想法的确精ໆ。

䷉色配置也有两种，深空▝属于百搭配

色，在环境照明下的反光色∪比较深，摆放

在ߋ公室、客厅、书房都不显突٭。另一种

䷉色⯀月银的反光呈现更明亮的银白色，外

形观感更▢动，适合年轻人，比如家里孩

子正好读中学或大学，⯀月银版)UAWEI	

MBte4tBtion	X 放在࢔室就是更好的选择。

在家ߋ公对于多数人来说，最大的麻烦

就是家里电脑要么性能不那么给力，或者功

能以娱ͽ为主，并没有以ߋ公需求为基⵭进

行考量，如果你的工作在᱗来一段时间可能

仍需要䔉程ߋ公，那)UAWEI	MBte4tBtion	

X确实是值得考虑的解决方案。

首先它 28.2 英寸的屏幕足์大，据我

所知，即便是在电脑报编辑团队，家里有

27 英寸以上显示器的ࢍ比也不到两成，而

大屏带来的ც广ߋ公显示面积无疑是提升效

率的利器，)UAWEI	MBte4tBtion	X 还采

用了显示面积更大的 3:2 比例，分辨率达到

了 3840f2560，在同屏观看多个 0ffice

文件和网䶢信息时，可以更清晰地显示小字

号的文字，有效ۼ小视㻶⫟ߠ。

3:2 比例的㏢向显示面积更大，很
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好了，家Ꮪ顶ᶮᴞ的工作需求搞定了，

接下来就是另一件ᅲ家大事——上网课。作

为家长，上网课最担心的除了学΍效率之外，

更多还是孩子的֒Ꮴ，这也ᖝ好就是我更建

䃛大家选择一体机的原因之一，因为即便是

平板，也不过 13英寸的屏幕。

众所周知，屏幕大小决定了观看䌊⻨，

观看䌊⻨越䔉，对眼部㖹㖶的压力就越小，

)UAWEI	MBte4tBtion	X 的 28.2 英寸屏

的观看䌊⻨可以在 1米以上，比平板要䔉很

多，再加上它本身就有多项护眼技术加持，

即便是长时间上网课，孩子的视力也能得到

有效保护。

同时针对孩子可能不᧲长键盘᧺作的问

题，它还支持语音输入功能，据我实≸，

)UAWEI	MBte4tBtion	X 即便是面对ൾ᫆

普通话也能实现很高的准确率，何ۢ现在的

孩子从小都在学普通话，应对起来也会更加

自如。

上网课还有一个比较重要的关键点就是

摄像头、យ声器和叓克䷻效果是不是足์

好，)UAWEI	MBte4tBtion	X 标配了一䷄

1080P 摄像头，在家ᅲ照明环境下效果很

不错，88c广角还支持AI ᚔ眼功能，画面

会跟随人脸⼨动跟踪，可以保证人物不出ᵳ。

另外，它还支持人像自动抠图ᰬ换虚拟背景

功能，这不仅上网课好用，ᅲ家ߋ公开䔉程

会䃛也很实用。

យ声器方面，)UAWEI	MBte4tBtion	

X 的音效方案来自音响大厂ፊ⨓䰤，配合 1

个 10W低音单元 +2 个被动䒽射器 +2 个

5W全频单元，上网课的效果䔉强于使用平

板和几乎所有ぁ记本电脑，学΍空䬟期间看

看动画片效果也很不错。

叓克䷻效果也是 )UAWEI	MBte4tB�

tion	X 的一大看点，它在底Ꮤ上内置了四叓

克䷻䭢列，配合华为自研的 AI 降஗算法，

即便是住在相对ଵᱯ的ጯς地段，根据我们

的≸试来看也能很好地过␑环境஗声，让孩

子跟老师的交流更加䶧畅。

当然，上网课的最基⵭的要求就是网络

要足์好，)UAWEI	MBte4tBtion	X 选择

了英特尔 AX201 无线网卡，支持 2.4G)[

和 5G)[ 双频段。值得一提的是，它将主

板᪐☚系统和电ⷮ屏㩪㒖设计为一体式结

构，大幅ۼ少硬件电ⷮ场对无线网卡造成干

扰，然后将无线网卡的天线放置在机身金属

ภ体外部，并在天线䭱近设置了电ⷮ挡ෆ，

进一步降低信号干扰。在这“三板᫔”之后，

)UAWEI	MBte4tBtion	X 的信号搜ᄨ能力

和稳定性得到了保证，我们长时间的视频连

线≸试也证明了这一点。

↶⊥ᐼ䴠⩨Ҁ侹喑㑾䄫Ό㘪䒨Ძᠬ᡼

适合WoSE 文档编辑，哪怕是ޗ辑视频

也能多显示两条䒕道。没错，)UAWEI	

MBte4tBtion	X的性能也可以满足视频后期

这种目前非常☚门的ᅲ家ߋ公需求，疫情时

代，短视频自媒体发展速度飞ᔘ，很多小伙

伴都开通了抖音等平台，有的已经把短视频

运㥒变成了自己的第ι㕹业甚至主业，而短

视频最常用的ޗ映、万ૢڡ影等视频ޗ辑䒜

件主要依赖处理器和内存性能，)UAWEI	

MBte4tBtion	X 搭载了 14 核 20 线程的英

特尔 CoSe	i9	12900) 处理器，性能释放

可稳定在 50Wጓठ，通过我的≸试来看，

可以很轻Ძ地满足短视频后期处理需求，甚

至一些 3D建模应用也不在话下。

这块屏幕本身的素质也很适合用作视频

后期创作，可实现 98�的 P3 色域覆Ⰳ，

色彩准度也能达到 DeltBE�1 的水准，与

此同时莱㡢低蓝光、无频䬗认证也一并拿

下……ጯ面上能۾齐这些规格的一体机并不

多，需要长时间阅览文件还可以选择电子书

模式，可以呈现出类似纸质书的观感，相对

更适合长时间的文字工作。

当然，你可能会说：ጯ面上还是有其他

品❹一体机可以实现大部分类似功能的，的

确，但华为产品还有一个深㕂多年的ߋ公“大

杀器”：超级终端。

首先是超级中䒙站，在任何设备上将文

字、图片、视频拖入其中，就可以在另外的

设备里将这些数据调用出来，比如我在通ࠑ

路上用手机整理好的照片视频素ᱽᏀ，回

家后可以直接通过该功能在电脑端㐔续编

辑。就算是你还是ᔅ了ᠤ䉊一些重要数据，

)UAWEI	MBte4tBtion	X 还支持䔉程 PC

功能，可通过手机、平板访问 )UAWEI	

MBte4tBtion	X，就算是䨮屏状态也能᧺作，

在㉔要关头确实可以救打工人的প。

除此之外就是华为最᧲长的多屏协同功

能了，)UAWEI	MBte4tBtion	X 可以和手

机、平板无㑊㶁接，华为设备还采用了多

屏同色技术，华为手机和平板与)UAWEI	

MBte4tBtion	X 的显示色彩表现一致。随

机器䭱带的无线键盘还自带ᠴ㏦识别器，除

了第一次设置需要录入ჳ码之外，开机就再

也不需要输ჳ码，也就不用担心上⤚时间孩

子֤֤用电脑玩游戏ઓ喆

最后，对于老年人来说，他们不光可以

使用语音输入，还能使用跟手机、平板基本

相当的十点㼓ᣔ᧺作，甚至直接安装手机

App，上手难度很低。我还䶧便≸试了一下

)UAWEI	MBte4tBtion	X 的䒙䒡阻尼，可

以说设计得很ጔໆ，一般的㼓ᣔ᧺作力度并

不会致使屏幕角度变化，但真需要调整的时

候其实也不需要太大力，一根手ᠴ足ⴐ。

)UAWEI	MBte4tBtion	X 还沿用了此

前在手机端火出వ的䯁空手势᧺作，将手放

在屏幕前 10_60cm的䌊⻨内，看视频的时

候ጓठ⏾动调整进度，向前按压就能ᮯ停或

㐔续播放，老年人和孩子应该会喜⁏这个᧺

作，用它翻阅≼览、播放PPT/ 图片Ꮐ等都

没问题。

总的来说，)UAWEI	MBte4tBtion	X

先有大道至キ的㏑薄设计䷻格，融入ᅲ家环

境对它来说不算难事，几无短板的硬件配置

又让它可以在老中青三代人的主流需求之间

游ܰ有҆，从产品力的角度来说它真的很能

打。

不过，ጯ场并不一定会因为“你能打”

就认可你，万元以上的ਜ਼价与目前 4000 元

以内的主流价位有着成Ժ的卬⇌，在这个大

家都घ穷的时代，即便是联想等一体机顶流

品❹，这个价位的产品也相对低调。

我们很难说 )UAWEI	MBte4tBtion	X

是一款能์打破一体机ጯ场傁ি的产品，但

它的确开创了专属于自己的赛道，当年跨界

PC不被看好，最终成功打脸所有人的历史

也证明了：常规的ጯ场预≸或许并不适用于

品❹号ङ力极强的华为，想要在ጯ面上䬜出

一番天地，至少打出名气也是有可能的。

᧺҉䬕Ἀѻ喑უ䛹⮱䪬䒵Ό̺чᢿ᫒
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Thinkpad Z13 2022 商务轻薄本测评

对于经常需要⼨动ߋ公的精英商ߎ人士来讲，配备一款外观气质优

䯲、做工精致同时又轻ጔ便携的ぁ记本显然是很有必要的，而 TIinLpBE	

;13	2022 显然把这几点都做到了很高的水平。

TIinLpBE	;13	2022 采用了全新的工业设计，ጔໆ地将环保元素与

时ᅇ质感进行结合，配合精ჳ的工艺打造出了轻薄可䲍的机身结构，重

量仅为 1.25LH，厚度 13.99mm。机身ᱽ质方面，TIinLpBE	;13	2022

有北极▝、ऑ䨉黑和皮革黑三种可选（价格相同），我们这款正是使用

黑色可回收人造皮革与暗金色拉丝金属边ᵳ搭配的“皮革黑”，A面皮

革☘印的 TIinLpBE	L0G0尤其៏眼，优䯲时ᅇ的气质显露无䖄。

翻开ぁ记本，可以看到B面配备了一块 13.3 英寸的0LED屏。这

块屏素质相当៏眼，分辨率高达 2880f1800，且支持 100�	DCI�P3

色域、杜比视界和 400	nits 高亮度，并通过了专业级的色彩ᵎ准、莱㡢

硬件级䭟蓝光认证和 eyesBfe 认证，对于经常要查看或给客户展示商业

级图样、视频的用户来讲尤其适合，同时也能有效降低长时间Ⱌ着屏幕

看对眼部造成的ݧ激。此外，由于这还是一块 10点㼓ᦥ屏，所以屏幕表

面的⣨⦰也进一步增强了画面的通透感，整体视㻶效果更佳。

ぁ记本 C面是经典而㜿适的 TIinLpBE 背光键盘，键盘中央就是

TIinLpBE 标ᔄ性的 TSBcLPoint 小红፪了，它配合全新的全域压感㼓ᣔ

板以及虚拟按键，即便双手不⻨开键盘也可以在文字输入与光标⼨动两

种᧺作之间轻Ძ切换，还能ᔘ速঩出UX	EesiHn 㤉单，ᔘ速调节屏幕亮

度、叓克䷻模式及多项系统设置。此外，

键盘ठ边CtSl 键᫮边还配备了全新的按

压式ᠴ㏦识别键，大幅㑖短了手ᠴ与按

键的䌊⻨，᧺作起来更加ᔘᢤ方便。

总的来说，TIinLpBE	;13	2022

不ノ是硬件配置、工业设计以及功能设

计，都算得上是商ߎ轻薄本中的代表之

作，对于精英商ߎ人士来讲ൗ称气质与

实力双绝的选择。接下来让我们看看它

具体的表现。
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䯳ᬣᅇ̻⻾ឭλ̭䏘
5IJOLQBE�Z�������ൗ⼝Ą⢸❹➦ጒą

䨽哆��130ั⤳கߍᠮ
5IJOLQBE�Z�������჋≸㐩व㉍䉕ܧф

㔰ᱧ̻ᕔ㘪䛷ᩫ

首先来看看性能释放的情ۢ。使用CinebencI	R23单

考，处理器封装功率长时间满载可以保持40Wጓठ，✳发

50Wጓठ，䔉高于官方标称的最高28W，可见性能释放还

是不错的，不要ᔅ了这还是一款13英寸的轻薄本，᪐☚设

计本身难度就很高。

单考GPU的情ۢ下，)WIN'064读取的GPU	A4IC

保持功率与此时的处理器封装功率基本是相同的，都在

40Wጓठ，而最高49W也非常接近处理器封装功率的最

高读数。

☚ᱧ≸䃱��
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最后对 TIinLpBE	;13	2022 进行一

个キ单的总结。首先，在外观设计方面，

TIinLpBE	;13	2022 这次完美地⻭了一把

科技与时ᅇ的结合，特别是我们≸试的这款

皮革黑，在强◵质感与小ጔ精致的造型方面

尤其ܥ显精英商ߎ人士的优䯲气质，给人的

第一眼印象非常到位喠其次，独家定制的䨽

哆 7	PR0	6860; 处理器无论是性能还是能

效比表现都让人㕠目一新，不但可以轻Ძ应

对日常ߋ公娱ͽ，甚至也能搞定轻量级的内

容创意设计工作，而且 10 小时以上的续航

也足์覆Ⰳ全天的⼨动ߋ公需求喠再次，ぁ

记本搭载的这块0LED屏幕素质相当高，

不但支持 100�	DCI�P3 色域，还经过了

专业ᵎ色，对于要给客户展示效果图的商ߎ

用户来讲也是非常实用的喠最后，作为最

有商ߎ气质的轻薄本产品之一，TIinLpBE	

;13	2022 在摄像头、叓克䷻等方面都针对

商ߎ用户最常用的视频会䃛应用进行了针对

性设计与优化，可以给商ߎ用户带来更好的

使用体验。因此，㐩上所述，如果你也是

“小红点”轻薄本的⟯☚爱好者，又或者说

在找一款做工精致的高档AMD轻薄本，那

么 TIinLpBE	;13	2022 绝对是当下极佳的

选择。

䨽哆130�����⼨ัߕ⤳கߍᠮ
㇫㠞ੳߎϧธ⮱ᓄߖ߈᝸

双考情ۢ下，处理器封装功率表现和单考

没什么太大ጛ别，毕竟核显功率本身也是算在

封装功率之内的。总的来看，TIinLpBE	;13	

2022的性能释放做得十分到位，在极致便携

的13英寸轻薄本中尤其៏眼。

TIinLpBE	;13	2022 的 C面⍖度ᣔ制得

很到位，就算是在满载考机，使用者也基本上

感㻶不到主要键盘区域有太高的⍖度。而⼨动

公时不᣿电放在㛊Ⰳ上打字看视频，D面ߋ

的发☚也基本上没઒感㻶，使用体验很明显是

0K的。

当然，由于搭载了高能效的䨽哆7	PR0	

6860; 处理器和 51.5WIS 大电↍，所以续

航方面也是TIinLpBE	;13	2022 的强项。在

30�屏幕亮度+最佳能效模式下，TIinLpBE	

;13	2022 的 PCMBSL	10 续航≸试时间达到

了10小时33分钟，同时还能保持5288分的

㐩合得分，表现相当不错。

჋ᝅᕔ㘪≸䄂

虽说从规格来看，䨽哆7	PR0	6860;只

是最高加速频率比䨽哆7	6800U⪒高，但实

际上考虑到ぁ记本具体的设定与性能释放程

度，两者的多线程性能ጛ异还是比较明显的。

从CinebencI	R23 和 R20 的≸试结果可以

看到，得⯷于TIinLpBE	;13	2022 优⻭的电

源ノ理与᪐☚设计，䨽哆7	PR0	6860;的多

线程得分已经明显超过了䨽哆7	6800U（R23

与R20分别为10100分和4000分ጓठ）。

对于商ߎ用户来讲，֣尔用ぁ记本完成一

些轻量级的3D渲染也是很常见的情ۢ。䨽哆

7	PR0	6860; ᠒有 8核心 16 线程和 40	W

的长期满载输出功率，在这方面的表现当然也

不会ᑞ。从P0V�RBy 的≸试来看，䨽哆 7	

PR0	6860;多线程处理速度达到了3763.52	

PP4，在轻薄本中也是非常៏眼的水平。

V�RBy 也是很常用的渲染工具，在此

项≸试中䨽哆 7	PR0	6860; 多线程处理速

度为 7660	WsBmples，而䨽哆 7	6800U 一

般 为 7400+	WsBmples、 䚤 Ⲭ i7	1260P 一

般为 7100+	WsBmples，很明显䨽哆 7	PR0	

6860;的表现是非常出色的。

3DMBSL 的 CPU 多 线程性能≸试部

分，TIinLpBE	;13	2022 搭载的䨽哆 7	PR0	

6860;拿到了 5818分，而同样为 8核心 16

线程的䨽哆 7	6800U一般在 5400 分ጓठ，

可见提升幅度也是㰛明显的。

核显部分，RBEeon	680M 的 Time4py	

GPU得分实际上已经超越了GTX	1050	Ti 级

别的独立显卡，运行主流电》网游也是没有压

力的。可见，TIinLpBE	;13	2022虽为商ߎ轻

薄本，但֣尔满足一下游戏娱ͽ需求也完全能

์胜任。

由于内置了强力的 RBEeon	680M 核

显，TIinLpBE	;13	2022 也能轻Ძ应对一

些电》网游，例如☚门的《C4:G0》，

在 1920f1200 中画质设置下平౴帧率高

达 131.43	fps，完全能满足激◵对抗的流

畅度要求。即便分辨率提升到屏幕原生的

2880f1800，平౴帧率也有85	fps以上。$JOFCFODI�3��হ3��≸䄂็㏬⼸ᓄܳ℁䨽哆
������6ᰡ倅̭ψ
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创作者往往对美学有着更为ប着的追求，高䷉值的

科技产品往往更能获得他们的青ⱽ。技ଶ ;790	AER0	

G 的᪐☚片采用了极具设计师气质的造型，再加上银白

的配色尤其៏眼。值得一提的是，主板供电模块᪐☚片

和M.2/ 主板㟜片一体式᪐☚片上各有一块荧光渐变色的

区域，从不同的角度看会呈现出不同的色彩，ൗ称是外

观设计的点Ⲉ之ぁ，让主板的整体外观更具辨识度。

为了保证供电模块以及M.2	44D 在高负㢤运行中

也有较低的⍖度，技ଶ ;790	AER0	G为其配备了面积

较大且厚实的新一代᪐☚装⩟，特别是M.2 ᣿Ἢ处采用

的是第三代᪐☚装⩟，专为PCIe	5.0	44D进行了优化，

᪐☚面积比传统产品增加了 9Ժ，可以有效䭟₏ 44D

过☚，让你的电脑始终都有最佳性能表现。

同时技ଶ;790	AER0	G所有᣿Ἢ、ព展接口౴为当

下顶配。主板提供了4条DDR5内存᣿Ἢ，最高可以支持

DDR5	7600M)[（0C）频率，单Ἢ最大容量为32GB，

在超高的频率下，可以带来相比DDR4内存巨大的带ც优

势，特别是在生产力䒜件中，能带来更高的ប行效率。

在对于PCIe	5.0 的支持方面，技ଶ;790	AER0	G

提供了PCIe	5.0f16 显卡᣿Ἢ，为以后搭配PCIe	5.0

显卡做好了准备。同时产品还提供了 1个 PCIe	5.0f4	

M.2᣿Ἢ和4个PCIe	4.0f4	M.2᣿Ἢ，并且支持RAID

模式，让设计师用户可以享受到极为迅⡈的ⷮ盘性能。其

中PCIe	5.0	M.2 ᣿Ꮤ还支持安装 25110尺寸的44D，

为᱗来的高速44D做好了ٲ分准备。值得一提的是，

技ଶ;790	AER0	G的所有M.2᣿Ἢ还᠒有E;�LBtcI	

PLU4ᔘ易៳设计，易用性的㏳节方面做得十分到位。

在背面的 I/0 接口部分，技ଶ ;790	AER0	G 除

了提供有带ც达到 20Gbps 的 U4B	3.2	Gen2f2 之

外，还提供了独有的 Vision	LinL 设计，可通过一个

Type�C 接口满足视频、数据传输和供电，这对于经常

要连接数码设备的设计师用户来讲非常实用。

网络部分，主板提供了 2.5 	有线网卡与Wi�'iٳࡰ

6E 无线网卡，方便设计师用户在各种网络下传输数据，

特别是连接NA4等网络存储设备，传输效率更加出色。

˄˞ѹͻᏨ੪ᤵ
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从 600 系主板开始，技ଶ

新增了专为设计师打造，定位

高䷉值设计型的AER0系

列。近期随着第 13 代

䚤Ⲭ的上ጯ，700 系

主板也开始出现在

了ጯ场上，AER0

系列产品随之迎来

了更新。接下来要给大

家介㏺的是技ଶ全新打造出的

;790	AER0	G，这款产品⾣竟有

何过人之处，能为创作者带来哪些工

作上的便利呢？

҉ͧ一⁫̀ͧ

݈҉㔲ក䕍ᑧᖺ⩌

ϔ ߈ 电 脑 ۳ ิ 的

ϔ৮喑技嘉 Z790 

AERO G 的ܧ⾮

᭜ᕔ㘪ᑧᖺВࣷ䓽

㵹⽠Ⴧ͑๔ࢃ◦ȡ

ᕔ 㘪 方 䲏喑 技 嘉

Z790 AERO G

䙺ิγ 19 Ⱕӈ电喑

ࢠ Ӭ ᭜ ᥚ 䙺 䚤 Ⲭ

i9 13900, 䔆 ᵤ

的ᬄ㝝㏔ั⤳கΌ

ౕ̺䄊̸喑轻Ძ␎

䋠ڣ␎䉌㢤ᝃ㔲᭜
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ധ۳ᕔ㘪≸䄂
技ଵ ;��� A&3O G

� 䚣ⲫ J� �����,

CPU�;
核ࢁ ��5

多核 ���5�

CJne#enDh 32�
核ࢁ ���

多核 �5���

CJne#enDh 32�
核ࢁ 22��

多核 �����

GeeLCenDh 5���5
核ࢁ 22�2

多核 2�225

��;Jp喋ࢁѹ：MIP4喌 2��

4J4PGtXaSe2��2� CPU ᕧܲ喋ࢁѹ：LPT喌 22��5

�DMaSL 'JSe4tSJLe
MA9 ㏫程 ���5�

㏫程ࢁ �25�

8eC9P3T� �52

CSPTTMaSL

ᕧܲ 2���

生产⢳ 2�2�

创造性 2�5�

ࣹ应能力 2�2�

⩌ϔ߈ᕔ㘪≸䄂
技ଵ ;��� A&3O G

� 䚣ⲫ J� �����,

PO7�3A: #enDhNaSL喋ࢁѹ：ppT喌 �����

CO3O/A喋ࢁѹ：⻾ � 䊶Ѻ䊶ຩ喌 ��

#MenEeS #enDhNaSL
喋ࢁѹ：TaNpMeT�N喌

MPnTteS 2��

+VnL 4hPp ���

CMaTTSPPN ���

PVHetCenDh PSeNJeSe PSP 2�22 ���2

PVHetCenDh PhPtPThPp 2�22 �5��

PVHetCenDh -JHhtSPPN 2�22 ����

AUTOCAD 2�22 ���

从用户的需求来讲，选择第 13 代䚤Ⲭ i9、䚤Ⲭ i7 这

样的高端处理器首先图的就是超强的性能，因此在主板的

搭配上自然要选择供电、ព展能力都很强ᖺ的产品。;790	

AER0	G 作为技ଶ专为高端创作者打造的主板，其银白时

ᅇ的外观相当引人注目，19 相供电轻Ძ满足ᬄ㝝处理器的

供电需求，各种᣿Ꮤ、接口以及网卡的规格都是当下的顶配。

而且主板覆Ⰳ的新一代᪐☚装⩟也将᪐☚做到了极致，完全

能满足性能级玩家和生产力用户打造高性能主机的需求。

总而言之，如果你要打造一套高性能的第 13 代䚤Ⲭ专

业主机，技ଶ;790	AER0	G是一个值得优先选择的产品。

㔰㭾ݝឭଶZ � � ��
"&30�(䆗ࡻ⮱և
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ͧ䛺㺮⮱᭜喑䚤ⲬJ��
�����,� 㕄ߌ�-1
䓫ݝγ���8喑䔆ᰡ
㘪Ҁ⣝ܧឭଶZ����
"&30�(ౕӈ⩢হ᪐
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在整个基准≸试部分，这䷄安装在技ଶ ;790	AER0	

G 上的䚤Ⲭ i9	13900K 分发挥出了性能。CPU�;单核ٲ

成绩直接䋾到了940分以上，多核方面也有17000多分。

在CinebencI	R23 中，䚤Ⲭ i9	13900K 的多核成绩直接

突破了40000分大关，32线程的强ᖺ性能体现得⋸⑀ᅪ致。

⍥᜼ᕔ㘪≸䄂喍�,�ᰭ倅⩨䉕ࢂ�Ѻ喟GQT喎
技ଵ ;��� A&3O G

� 䚣ⲫ J� �����,

《)ITMA/ �》 ���

《႐ᇇᗶ偮 �》 ��

《傀͂ک⩸：ጔ龙时代前แ》 2��

《最㏴Ꭷ想 ��》 ���

《古඿丽ᒝ：ᯃᒝ》 ��

《看䬔⠃：ۇ团》 �2

《㐉地求生》 ���

《Ⴔ᱇先䨷 2》 �2�

《㡾䛺大䪂჎：᩽䉺 2》 ��

《⃭▙战士：Ⅴᕾ》 ���

⍥ ᜼ ᕔ 㘪 ≸ 䄂

ᕨ�㐀
ក䕍倅〜⩌ϔͨ߈ᱧ喑

ឭଶZ����"&30�(թᓄхٵ䔶᠖

≸
䄂
Ꭰ
झ

Ⴙ 㒻 䛷 ᩫ 䶣 ㏔ Ꭰ झ ᕔ 㘪

ั⤳க 䚤Ⲭ i9	13900K

ႅڲ 技ଶA0RU4	DDR5	6000	16GBf2

ͨᲬ 技ଶ;790	AER0	G

显ࢎ 技ଶGe'oSce	RTX	4080	16GB	AER0	0C䰗厝

⶙Ⰵ 技ଶA0RU4	Gen4	7000s	44D	2TB䧈䰂

⩢⎽ 技ଶUD1000GM	PG5
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在游戏≸试中，这套由技ଶ;790	AER0	G+䚤Ⲭ i9	

13900K+ 技ଶ Ge'oSce	RTX	4080	16GB	AER0	0C

䰗厝打造出的平台发挥出了很强的实力，可以在 4K极限

画质下以超高帧率轻Ძ玩䒙主流游戏大作。

最后我们使用 CinebencI	R23 对整个平台进行

一个考机≸试，我们实≸出处理器的满载功㕄达到了

276.458W，VRM⍖度最高保持在了不到 60Ď的水平，

可见技ଶ;790	AER0	G的VRM供电与᪐☚都非常强ᖺ，

应Ѕ第 13代䚤Ⲭᬄ㝝处理器毫无压力。

䚤Ⲭ i9	13900K在满载状态下的⍖度不可小㻾，因此

我们尝试了降压超频，将电压降低 0.04V之后，性能核全

核频率超频到 5.6	G)[、能效核频率超频到 4.5	G)[，

此时CPU�;多核分数进一步提升。当然，如果玩家有更

加强ᖺ的᪐☚器，也可以尝试更高的频率。

ധ ۳ ᕔ 㘪 ≸ 䄂

⩌ ϔ ߈ ᕔ 㘪 ≸ 䄂

得⯷于᠒有更多的核心、线程数量以及更高的频率，

这套技ଶ ;790	AER0	G+ 䚤Ⲭ i9	13900K 的配置在 3D

渲染应用部分的表现依然出色，相较于上代的ᬄ㝝产品有

了大幅的提升，意味着在处理各种专业应用的时候，整个

平台有更好的效率表现。
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倅㻱⶙≫�,⍥᜼ᬄ㝝
华硕TUF-RX7900XTX-O24G-GAMING显卡测评

AMD 在 2022 年 11 月

初发布了基于全新 RDNA3

᳣ 构 的 RBEeon	RX	7900	

XTX 与 RBEeon	RX	7900	

XT 显卡，作为RX	7000 系

列目前的ᬄ㝝，RX	7900	

XTX 在我们的首发≸䃱中

已经展现出了超强的实力以

及出色的性价比。华ⶂ作为

AMD 的核心合作伙伴，自

然也早就准备好了RX	7900

系列的超公版产品，现在

华 ⶂ TU'�RX7900XTX�

024G�GAMING 来到了电

脑报≸䃱室，下面就一起来

看看这款显卡的表现吧。

(P6
NBWi	31

≮ั⤳க
6144 个

吅䃑䶾⢴
2565M)[

䕌䶾⢴ߍ
2615M)[（0C模式）

显ႅㆨಸ
GDDR6

显ႅѺც
384bit

显ႅღ䛼
24GB

䓀ܧᣒऐ
1f)DMI	2.1、3fDisplByPoSt	2.1

䆗ۈࡻ㻱⩕᫆喑ใ㻯ևጒ⮳ܧ㞟

华ⶂ TU'�RX7900XTX�024G�GAMING

显卡采用了这代 TU'	GAMING家᫼式设计，依

然主打硬᱄的ۈ事䷻格造型，相比上代产品在外

观上有着比较明显的变化。首先，显卡的亮面金

属⊯装改为了亚光黑配色，表面的金属拉丝㏦理

也变为了⸕⴯设计，整体的质感提升明显。此外，

显卡Ӕ面᠒有 TU' 的 RGB	LoHo，支持自家的

AURA	4YNC神光同步信Н▜效，可以与其他硬

件进行联动，打造出更为◘䚤的整体▜效。

᪐ ☚ 方 面， 华 ⶂ TU'�RX7900XTX�

024G�GAMING 搭载了 3 个 AxiBl�tecI 䒡

流䷻᝴，3 个䷻᝴都保留了全高阻䯁环，能大

幅提升䲆压，配合中央䷻᝴与两Ӕ䒲ߖ䷻᝴的

正䔳䒙工作设计，从而实现ۼ少空气乱流，提

高᪐☚气流利用率的目的。当然，䷻᝴也支持

低负载完全停䒙的技术，降低显卡低负载运行

时的஗声。

显卡采用了 3.63 Ἢ设计，能提供更大的᪐☚

空间和更多的᪐☚出片，保证显卡ۤ䲆稳定运行。

᪐☚器底Ꮤ采用了MBxContBct 镜面直㼓技术，

让᪐☚片㉔ჳ地接㼓GPU核心，提高☚量传递

效率。显卡的导流ภ由金属ᱽ质打造而成，加上

全尺寸的金属背板，大幅提升了显卡的结构强度，

金属背板ᅫ部大面积的䩯空设计，让气流可以直

接穿透显卡，䖬ٺ回流到᪐☚器上导致积☚，一

定程度上也起到了改઱机箱䷻道的效果。

在做工用᫆方面，华ⶂTU'�RX7900XTX�

024G�GAMING依然采用了标ᔄ性的全自动化

工艺制造，⊵除了人工在᧺作过程中的不确定性，

让显卡的品质更出色。供电方面ᐣ续了超合金供

电系统，配以高品质合金电感，增强了供电性能，

降低功率ᢌ㕄，能为显卡提供ٲ足的动力。

得⯷于更为᝻实的用᫆以及性能更强的᪐☚

器，华ⶂ TU'�RX7900XTX�024G�GAMING

在吅认模式下可以达

到 2565M)[ 的

加 速 频 率， 在

0C	M0DE下能

达 到 2615M)[

的加速频率，

比公版的频率

更高（公版为

2500M)[），

性能方面会

有更好的表现。

ᕔ㘪䔉䊲̷Аᬄ㝝喑�,倅ፔ⍥᜼䒨Ძ⣖

≸试采用了䨽哆 7000	+	RX	7900	XTX 的

“3A”平台，≸试中主板 BI04 已经吅认打

开 AMD 显存ᮧ取技术（4AM），确保䨽哆 9	

7950X处理器可以访问RX	7900	XTX显卡的全

部显存以获得最佳的性能表现。此外，我们也选

择了上一代的RX	6950	XTᬄ㝝显卡来进行对比。

从 3DMBSL 基准性能≸试来看，相较于上一

代的ᬄ㝝显卡RX	6950	XT，RX	7900	XTX 的

≸试成绩有了大幅的提升。针对 DX11 的 'iSe	

4tSiLe 基准≸试项目中提升 22�以上，平౴性

能高出了近 30�。在针对DX12 的 Time4py 系

列≸试中，RX	7900	XTX 的优势进一步ព大，

2K分辨率的 Time	4py 领先 37�，4K分辨率的

Time	4py	ExtSeme 则领先了 40�。DXR光线

追踪≸试中，RX	7900	XTX᠒有 83�的领先优

势，PoSt	RoyBl ≸试中，≸试成绩比 RX	6950	

XT 高了 48�。可见RX	7900 系列内置的AMD

第ι代光线加速器，在光追计算方面的效率进一

步提升，再㐩合整体᳣构的升级，最终的光追性

能得到了巨大的增强。

在传统光ᴲ化游戏部分，RX	7900	XTX 的

成绩全面领先于RX	6950	XT。大部分 2K分辨

率游戏的帧率都比RX	6950	XT高30�以上，《全

面战争：战䩑 3》的领先幅度高达 47.5�。而就

算是游戏帧率成绩最低的《战䩑 40K：暗潮》，

平౴帧率也达到了 132fps，完全可以带来电》

级的流畅体验。将分辨率提升到 4K 之后，RX	

7900	XTX的表现依然៏眼。在《战䩑40K：暗潮》

《杀手 3》《死亡ᓗ环》等多款游戏中，领先幅

度都在40�以上。《赛博朋克2077》《看门⠄：

XT	6950	团》这种在RXۈ 上无法流畅运行或者

߶强流畅运行的游戏，RX	7900	XTX 都能轻Ძ

䋾到流畅水平线以上，在 4K分辨率下有相当出

色的性能表现。

RDNA	3 配备了第ι代光线加速器，相对

ั⤳க AMD䨽哆 9	7950X

ႅڲ 㟊奇DDR5	6000	16	GBf2

ͨᲬ 华ⶂR0G	CR044)AIR	X670E	)ER0

显ࢎ 华ⶂTU'�RX7900XTX�024G�GAMING

									AMD	RBEeon	RX	6950	XT

⶙Ⰵ WD@BLACK	4N850X	2TB

⩢⎽ 华ⶂTU'	GAMING	装弹手 850W
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达 到 2615M)[

的加速频率，

2500M)[），

性能方面会

有更好的表现。
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上代进一步提升了效率，

因此在支持光追的游戏

大作中，RX	7900	XTX

显卡相对 RX	6950	XT 的优势会比纯

光ᴲ化渲染时更高。从≸试结果可以看到，

在《႑ᇈ惊偯 6》4K 光追≸试中，RX	7900	

XTX 领先 RX	6950	XT	37.3�。《赛博朋克

2077》和《杀手 3》更是分别领先了 68.2� 和

71.4�。打开 '4R 后，RX	7900	XTX 的领先

幅度没有不开ड़时大，但如果只看帧率的话，

RX	7900	XTX 的优势依然非常大，在 '4R	2

的加持下，像《杀手 3》《赛博朋克 2077》的

帧率提升到 60fps 以上，实现了极致光追特效

与高帧率ک得。

华 ⶂ TU'�RX7900XTX�024G�

GAMING 显卡配备了 24	GB 超大显存、提供双

媒体引擎并具备极强的算力，因此在内容创意设

计方面也能发挥出强大的实力。从≸试结果可以

看到，RX	7900	XTX 的提升还是非常大的，在

KunLsIop ≸试项中相对 RX	6950	XT 的优势甚

至高达 89�。视频䒙码部分，可以看到，使用

RDNA	3 的 AV1 硬件编码器相对纯处理器䒙码

提升了 23�的效率。

㕄⍖Ꮣ̻䊲䶾≸䄂ߌ

与前代产品相比，华ⶂTU'�RX7900XTX�

024G�GAMING一个明显的不同之处在于采用

了 5nm	+	6nm 工艺制造。此外，显卡还搭载了

强ᖺ的 3䷻᝴ 3.63 Ἢ᪐☚系统，可以保证显卡稳

定释放性能。从 'uSMBSL 考机情ۢ来看，显卡的

核心⍖度仅 42Ď，☚点⍖度只有 57Ď，整卡功

率部分则最高接近 398	W，᪐☚表现非常优⻭。

实际上，在运行 3DMBSL 的 Time	4py 场景时，

华 ⶂ TU'�RX7900XTX�024G�GAMING 的

最高频率就可以达到 2891M)[，䔉超吅认的加

速频率，这也从Ӕ面反映了显卡强ᖺ的᪐☚性能。

此外，我们也对其进行了キ单的超频，在不

调节电压的情ۢ下，使用自动超频驱动给出的频率

为3090M)[。运行Time4py	GPU的分数达到了

29721，相对吅频得分提升了4�ጓठ，实际最高游

戏频率可以达到2960M)[，已经很不错了，毕竟显

卡本身设定的时钟频率已经非常高了。如果有ڡ趣的

技术玩家，还可以进行参数微调，进一步ᡃᣅ华ⶂ

TU'�RX7900XTX�024G�GAMING的性能⒉力。
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从实≸来看，RX	7900	XTX的性能表现非常不错，特别是4K游戏性能相较上代ᬄ㝝提升很大，平౴4K游戏性能比RX	

6950	XT提升35�以上，而在'4R的加持下，4K光追游戏的帧率也有大幅提升。此外，RX	7900	XTX在 3D渲染输出与视频

XTX中，华ⶂTU'�RX7900XTX�024G�GAMING采用了全新的	7900	辑方面同样是不错的ᬄ㝝级生产工具。在超公版RXޗ

外观设计和䆗华的᪐☚配置，加上华ⶂ超合金供电设计以及华ⶂ全自动化制程技术，无论在性能、᪐☚还是稳定性方面都有优⻭的

表现。对于想组建4Kᬄ㝝主机，追求极致游戏体验的发烧玩家来说，可以考虑华ⶂTU'�RX7900XTX�024G�GAMING。
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连接技术，能์实现 1ms 超低ᐣ䔌，并且独立的 'PC天线，配

合自适应信号增强，支持 10米以上的无线传输信号，抗干扰能力

极强。内置NoSEic 低功㕄㟜片，搭载 800mAI 䨯电↍，结合䰤

᳼的ᮧ能化省电算法，在保证稳定性的同时，可提供最高 160 小

时的续航时间，按照每天 6个小时使用时间来算，可以使用接近

一个月的时间，续航表现优⻭。

在实际的使用体验中，䰤᳼VT3504 呍标的ᤎ持体验相当亞

满，隆起的背部ᰟ线给手ᢹ带来了很好的支撑效果，而在高性能传

感器和V+无线连接技术的加持下，呍标᠒有不错的▢活性，同时

ᠴ针⼨动非常稳定。游玩《使পङੑ 19》这样的 'P4游戏都能

比较ᔘ地找到射击节๼。不过丌ᠴӔ键的㼓发体验一般，个人认为

用于ߋ公䒜件的ᔘᢤ键᧺作比较合适。

2023 年 1 月 2 日
责编 : 㘎᪴␁    设计 : Њ仕    校对 : 杨志刚

今年䰤᳼的VT系列游戏呍标迎来了全面更新，前不久

我们就≸䃱过同系列的VT9504，这款带“屏”ᬄ㝝᠒有非

常突出的性价比表现。而作为VT系列的另一款ᠠ头产品，

VT3504的定位更加ϟℾ，同时在造型设计以及硬件规格方

面也有出色的表现，在保留呍标核心性能配置的同时，进一

步提升了性价比。下面我们就一起来体验一下这款呍标。

⩲Ϙᬍ㏬》技
雷柏VT350S双模游戏鼠标体验

新款的䰤᳼VT3504没有๥张的造型和䚤◘花ਕ的▜效

设计，在设计方面相比上代甚至做了一定的キ化，核心配置上

和自家的高端产品VT9504保持了一致，除了仅几十元的ጛ

价外，影响玩家选择的几乎只有呍标造型和0LED显示屏的

区别了。从实际体验来看，VT3504᠒有出色的手感和可䲍的

᧺ᣔ性，在200元价位的》争力很强，如果你想要一款专注使

用体验的无线游戏呍标，䰤᳼VT3504是个理想的选择。

㏜㇦㔹ᑧ๔⮱⩢》㷲ิ
ᕨ�㐀

䰤᳼VT3504 的外观设计相对保Ⴕ，没有๥张的造型设计，

呍标采用了适合ठ手型玩家使用的非对称式设计，流畅ᰟ线的外

形融入了人体工学设计。尺寸方面，䰤᳼VT3504 基本套用了上

代产品的模具，尺寸约为 126.9mmf67.9mmf42.3mm，重量

约为 113H，相比 VT9504 要⾱一点，ጓ高ठ低的机身配合⪒微

隆起的ᅫ部，不ノ是ៀᤎ和䋡ᤎ的方式都能获得非常亞满的手感，

同时能์缓解对㚂部的压䔘。

呍标采用了经典的纯黑配色，表面有轻微的⸕⴯处理，手感比

较干❪ᴁ和。中部的装亝条以及Ӕ键为亮面设计，可为呍标提供更

加͝ჹ的视㻶观感，但长期使用容易留下⸕ᢌ的⬂䔦。两边Ӕ㸆采

用了双᫆注ൾ工艺，如果不Ё㏳看几乎分辨不出来它和上Ⰳᱽ质的

区别，不同ᱽ质间的㶁接处理非常流畅。Ӕ㸆的手感介于⸕⴯和类

肤质⊯层之间，㼓感非常ᴁ䒜，䭟⏾效果极佳且耐㘼。

按键方面，䰤᳼VT3504 的主键采用分体式设计，与主键搭

配的⁔໳哆微动，ᄬপ达到 5000 万次。主键的手感比较㐢䒜，不

过ጓठ键手感的一致性很好，确认感清晰。呍标的⵲㘣␇轮配置有

V形⊛䰂㏦理，两Ӕ则是喷⴯䨊合金亝条，␇轮␇动时的ݨ度感明

显。䰤᳼VT3504 除了᠒有常见的两个៴ᠴӔ键外，还为丌ᠴ提

供了䷊外两个Ӕ键，这使得呍标的可编程键数达到了 11个。

核心配置上，䰤᳼VT3504迎来了重大升级，传感器由之前的

PMW3325升级为性能更强的PAW3370，᠒有 50_19000DPI，

支持以50DPI为步进的精确调节。追踪速度和加速度也分别提升到

400IP4、50G，能์在'P4游戏中提供更加精准的定位。呍标的底

部采用四块PT'Eᱽ质㙇垫，除此之外，䰤᳼VT3504还䭱䔮了备用

㙇垫和按键䭟⏾䉡，玩家可以根据需求自行更换。

设置方面，新版的䰤᳼呍标驱动提供了͝ჹ的呍标设置选项。

主界面提供了DPI 设置、参数设置、▜光设置和宏编辑四大功能模

块。呍标板载存储中能保存多组配置文件，实现多场景切换᧺作。

在▜光设置界面，可以对呍标ᅫ部的RGB	LoHo进行调节，实现个

性化▜效。另外，所有的设置都支持云同步，只要注ڹ䰤᳼账号就

能将自定Ͷ设置上传到云端并随时同步到本机，易用性非常出色。

无线配置上，䰤᳼VT3504 呍标采用了全新的䰤᳼V+无线

☚ᱧ≸䃱

䔋ᣒ᫦ᐼ 有线、无线 2.4G)[

эᙌக PAW3370

ज㑃⼸ᠶ䩛 11 个

%P* 50_19000

*P4 400

ᅧᄥ 126.9mmf67.9mmf42.3mm

䛺䛼 113H

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

࣯㔰Фᵩ ���元
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都会推䔮保时ᢤ、ກ依、LV等高端产品、

ຏҵ品的广告，“想买也没那个实力啊”。

̭䩛ڠ䬚᰸ࣸవᎬॷ

对于大多数人而言，朋友వ始终是具

有⻮ჳ性质存在的⹫交领域，凭空推䔮的

广告无论形式多有趣，也会让人有些反感，

关䬚朋友వ广告也成为不少微信用户的心

声。对于不喜⁏单一广告的用户，可点击

朋友వ广告ठ上角“广告”字样，在弹出

⿄口中选择“关䬚当前广告”（如图3）。	

这样᧺作后就不会再在朋友వ中见

到该广告了。而对于想要在朋友వ中完

全䖬开广告的用户，则可依次打开微信

“我”�“设置”�“关于微信”，再点

开该界面下方“䮽⻮保护ᠴ引”，一直

下⏾到第ρ条后可以看到“设置个性化

广告等䮽⻮功能”超䨫接，点击进入后

可以对个性广告推䔮进行ノ理（如图4）。

腾讯关于广告个性化ノ理条款表明，

㠒开ड़了个性化推荐广告，腾讯方面可以

将用户注ڹ腾讯服ߎ时所඘ۆ的信息或使

用腾讯服ߎ时产生的行为数据作为用户画

像提供给广告商。但㠒用户不希望使用个

性化广告服ߎ，可点击相应按䧛进行关

䬚，关䬚的期限为6个月，关䬚后用户

仍会看到广告，但相关性会降低。6个月

之后腾讯方面会再次自动开ड़个性化广告

推荐，用户仍需自己手动关䬚。

这里可以说是一个非常ᅡᅙ的设置

᰸ࣸవᎬॷ⣖ܧ᫝㟞ᵤ喆
ᓛԎᎬॷ࣌Გᒵᰶ䋐
ȕ��᪴ ��䭬⻨

⹫ϑᏁ⩕2023 年 1 月 2 日
责编 : ᑍ⃲    设计 : Њ仕    校对 : 杨军

◦̸ᅞ㘪ᩫ☌㟞⻭⮱᰸ࣸవᎬॷ

除了点䊋、留言㕷天，微信朋友వ

的广告还能在互动上玩出什么新花样

呢？“点䊋放☌花”的互动形式会否改

变你对朋友వ广告的看法呢？

2015 年 1 月，微信首次上线朋友

వ广告，以类似朋友的原创内容形式在

用户朋友వ进行展示的原生广告，可帮

企业实现品❹ᰊ光，传递品❹文化等ߖ

等。眼看 2023 年新年就要到了，微信

广告团队全新推出朋友వ点䊋互动广

告，让品❹和用户一起放☌花，迎新年。

在全新的点䊋互动广告中，特别加

入了“⺊⺼”按䧛，在用户点䊋互动广

告后，界面将出现定制特效，品❹☌花

⻭以类似㸥眼 3D的效果呈现给用户，

在新年期间年味十足（如图 1）。	

而除了能์放☌花的点䊋互动广告

外，“朋友వᾞ⿄广告”的出现，也让

这个年᱘的微信朋友వ变得有趣。

全新的ᾞ⿄广告支持配置一个主要

素ᱽ和三个ޜ素ᱽ，组合形式比原来的

内容更͝ჹ，官方称其更易吸引用户停

留点击。	同时，主素ᱽ区支持视频素ᱽ，

素ᱽ区可同步展示系列ޜ 4KU，点击

之后可以直达商品䄓情䶢，极大地提升

了商户的䒙化率（如图 2）。	

而对于用户来说，这种方式让购买

也能更加方便了。不过网友们却提出了

一个很现实的问题，很多人朋友వ广告

项，不少网友反映即便关䬚“个性化推

荐广告”，其朋友వ“被动”收到的广

告信息一点没变少，而该问题也频频被

各地网友投诉，只是从结果来看，恐怕

还得ᓺ耐一段时间了。

जܳϘ䛾ऒ⮱Ąܿ㏬ąߌ㘪

前不久，微信	i04	版	8.0.31	▝度

≸试了文」“ܿ线”功能，用户设置文

」下ܿ线后，就会将其收藏在订阅号⊵

息中，还能选择ܿ线内容并䒙发给好友

或者群㕷（如图4）。	

对于用户来说，该功能的加入，意

味着分享公众号等文」内容时，将不再

需要通过᝗图分享的方式进行，更加キ

单直观，也更便于老人或其他不⛌ᖶ手

机᧺作的用户进行，感㻶又会是一项中

老年用户常用功能，不过该功能目前仍

处在▝度≸试䭣段，预计将逐步ព展用

户范围，最后向所有用户正式推䔮。

除了“ܿ线”功能外，微信正在≸

试一项名为“更多打开方式”的新功能，

用户长按图片可选择“更多打开方式”，

支持使用不同的小程序打开该图片，实

现不同的功能。

从图片可以看到，当用户选择“更

多打开方式”后，将会弹出一个“用过

的可以打开图片的小程序”列表，选择

不同的小程序可以实现不同的功能。比

如用ᠩ多多、ϙ͉等小程序ᔘ速搜索相

似商品，用金ᆞ文档一键䒙为文字、表

格、PD'，用百度网盘保存等等。	

对于这些正在≸试或不易发现的微

信功能还有不少，合理使用让微信㕷天

变得更有趣一些吧喆

�

�� �
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维码䖭䄤”两种形式组建群组（如图2）。	

完成群组创建后，用户可以将口令

或者ι维码分享到QQ、微信等主流⹫

交䒜件上，方便好友⌨加群组。群组成

立后，除㕷天外，最为重要的还是网盘

资源的交换与分享。

䃖䉱⎽䒨Ძ㔨Ժ

在百度网盘建立群㕷，目前一个群

㕷最多可容纳200人，如果超过200人，

就会提示人数已达上限，此时可以选择

重新建群，这样就可以解决人数过多的

问题，而资源的分享是百度群组最大的

特色。用户点开群组后，即可在界面ठ

上方看到“群文件”ᗙ⊛按䧛，点击后

即可进入群文件界面（如图 3）。	

对于时常៞ᕕ百度空间不์的用户

而言，群文件完全可以当作另一种形式

的“外ᠯ”存储空间，只要资源分享者

不ݍ除源文件，那群组里的用户随时都

能通过群文件下载资源，这无异于让百

度网盘资源得到极大ពٲ。

如果群文件以相对⻮ჳ的形式帮ߖ

人们ٺ费ពٲ百度网盘空间，那“小

飞机”功能的出现则是以资源“Ⱏ⯿”

的形式再次实现了百度网盘的䭹生人⹫

交。依次点击百度网盘“共享喒小飞机”，

进入网盘小飞机界面（如图 4）。	

这里有点类似腾讯微信漂流⨣游

戏，百度网盘用户点击发◛，打中屏幕

上的小飞机后即可看到小飞机内置的资

⮫Ꮣ㑾Ⰵ⮱⹫ϑవ

除了分享、ᠤ䉊、下载资源，你有

用过百度网盘的⹫交体系ॄ？事实上，

百度网盘也存在好友、群组等概念，只

不过大多时候人们将其当作网盘工具而

ᔪ视了⹫交属性。进入百度⼨动端界面

后，点击中间的“共享”按䧛，即可开

ड़百度网盘的⹫交属性。

在“共享”界面ጓ上方，“通讯录”

点开后可以看到其分为百度网盘好友和

手机联系人两个部分，后者需要使用用

户的通讯录用于匹配正在使用百度网盘

的好友，大部分用户吅认都没有选择开

ड़，而网盘日常⹫交以百度网盘好友为

主（如图 1）。	

用户在“通讯录”界面点击ठ上角

的人物按䧛即可进入⌨加好友/群界面，

这里既可输入对方百度账号 / 邮箱 / 手

机号 / 群号精准⌨加，也可以通过ម描

ι维码或口令完成⌨加。百度网盘本身

想要打造其⹫交వ，因此还设置了专门

的“通过标カ查找䭹生人”项。

用户点击进入后可以输入感ڡ趣的

关键字标カ，如“科幻电影”“量子力学”

等，查找并结识同样᠒有该标カ的用户，

不过目前百度网盘⹫交活䋰度并不高，很

多时候好友⩠䄤发䔮后，等待很长时间对

方才可能回复，相对䭹生人⹫交而言，⛌

人组建群组更适合当下的百度网盘用户。

百度网盘创建群组，除了直接拉好

友外，还可以选择“群口令䖭䄤”和“ι

源䨫接，用户可以选择感ڡ趣的资源进

行保存。当然，䕴到一些非法或不文明

的分享，也建䃛用户投诉或举报。

ᰭ倅ពღ㜠��5#⮱ڕ᫝чঅҀ㈨

相对于“省吃Ԛ用”积ᨿ资源和空

间容量，最直接有效的㣘过于ٲ值，用会

员等级享受超大空间容量。百度网盘于

2022年 11月底正式推出全新的会员体

系，调整后的最高等级从	4VIP8	直接提

升到	4VIP10。也就是说百度网盘会员体

系将新增4VIP9和4VIP10，而最高可

享有	30TB	超大空间存储海量数据。	

在具体费用方面，如果你目前不是

4VIP 会员，可以直接花 998 元（原价

1223 元）升级到 4VIP10，如果用户

已经是 4VIP，具体价格则会由当前等

级计算，只不过这样的费用并不算低，

相较而言恐怕更多人还是会选择百度网

盘群组的“ᰟ线”ព容方式。

2023 年 1 月 2 日
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这个可以在开机后进入BI04设置，

在“4tBStup”（ड़动）选项中查看“Boot	

MoEe”（ड़动方式）中是否有 UE'I

选项。另外还有一种最キ单有效的方法

就是在BI04界面里试着⼨动一下呍标，

要是呍标能用的话，那主板肯定是支持

UE'I 的。

Ⴖ㷲6Ⰵ҉ݣ

首先下载两个᧺作系统的安装包。

WinEows10 可 以 到 Ittps://msEn.

itellyou.cn 的网౭去ᄨ找需要的版本喠

银河县双则先登录Ittps://www.Lylinos.

cn 官网，点击“ᵹ面᧺作系统”，然后

点击“银河县双ᵹ面᧺作系统V10”，

再点击ठ上角的“⩠䄤试用”，进入产

品试用⩠䄤界面，඘ۆ好⩠䄤用户的信

息后点击“立ݨ提交”按䧛（见图1）。	

进 入 下 载 界 面 后， 我 们 再 点

击 AMD 版下载，得到名为“Kylin�

DesLtop�V10�4P1�)WE�ReleBse�

2203�X86@64.I40” 的 2203 版 I40

安装包。Intel 版其实也是同一文件，可

能是官网为了区分不同处理器，所以搞

了两个䨫接。

最 后 我 们 再 到 Ittps://www.

Wentoy.net/cn/EownloBE.Itml 下载一

个名为 Ventoy 的䒜件。然后᣿上安装

U盘，解压 Ventoy 压㑖包并ប行其中

的 Ventoy2DisL.exe 文件，弹出如下

画面（见图 2）。点击“安装”按䧛，

确定格式化᧺作并完成U盘的ۆ入后，

把刚才下载的两个᧺作系统 I40文件全

部ᠤ到U盘中。	

Ⴖ㷲8JOEPXT��㈨㐌

᣿上安装 U盘后重ड़，以 U盘为

第一ड़动设备，显示县双和WinEows

两个可选项。

这里我们先⼨动上下方向键选中

WinEows 的 I40选项，回车后再选第

一项“Boot	 in	noSmBl	moEe”（常规

模式引导）。如果是固态硬盘也可以选

第ι项“Boot	in	wimboot	moEe”（WIM

压㑖包模式引导），这样可以适当地提

高安装速度。

进入WinEows10 的安装后，前面

的步俑就直接䌠过了，一直到“ᗕ想将

WinEows 安装到哪里？”的界面时，

按“4Iift+'10”ᔘᢤ键进入প令行⿄口，

然后逐次输入以下প令。

（1）EisLpBSt

ड़动硬盘分区ノ理প令

（2）list	EisL

查看当前的ⷮ盘（第一个是硬盘、

第ι个是安装U盘）

（3）sele	EisL	0

选中第一个ⷮ盘（硬盘）为当前᧺作盘

（4）cleBn

清除᧺作盘的分区信息

（5）conW	Hpt

将᧺作盘定Ͷ为GPT格式

（6）cSeB	pBSt	efi	si[e=256

创建大小为256ٳ的E'I 分区（注

意原来WinEows 系统只要 128 但，ٳ

因为县双系统要求该分区的最低容量为

256 所以这里ព大到，ٳ 256 （ٳ

（7）cSeB	pBSt	pSi	si[e=102407

创 建 大 小 为 100GB 的 主 分 区

（即C盘，102407 是 100GB 格式为

NT'4的精确值）

（8）cSeB	pBSt	pSi	si[e=307204

创建大小为300GB的主分区（即D

盘，307204是 300GB 格式为NT'4的

精确值）

（9）exit

䔭出 DisLPBSt 硬盘分区ノ理

（10）exit

䔭出প令行⿄口䔁回安装界面

此时再点击“ݤ新”，就可以清ẇ

地看到硬盘最新的分区情ۢ。这里强◵

建䃛先选中 300GB的分区 3后ប行格

式化，然后再选中 100GB的分区 2进

入后续的安装，这样进入系统后无须ⷮ

盘ノ理᧺作就能把所有驱动器盘こ直接

分配到位了（见图 3）。	

后面的᧺作就和平常的安装步俑一

样按提示进行，直到安装完成。
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᣿上安装U盘后重ड़，这次选择第

一项县双的 I40 安装包，第ι步同样

选择“Boot	 in	noSmBl	moEe”（常规

模式引导），再在安装选项中选第ι条

“InstBll	Lylin�DesLtop	V10�4P1�

Iwe”（见图 4）。

此处要特别注意，系统吅认是进入

第一项的试用版，而且等待的时间很短，

所以到了这里要集中注意力，ࡰ万不要

错过了。	

后面的安装步俑也省⪒䌠过，等到

了“选择安装方式”的界面时，一定要

选择和点击“自定Ͷ安装”（见图 5）	

在“选择安装方式”这里我们可以

看到硬盘已经有了几个分区，这就是前

面安装WinEows 系统的结果。现在我

们点中最后的空䬟行，再点击ठӔ的“+”

键（见图 6）。	

接下来我们要创建县双系统的四个

主分区。其中“新分区的类型”和“新

分区的位置”的值全部都选吅认值，其

他的设置具体如下（见图 7）。

注意事项：

1. 因为显示器分辨率大小的不同，

所以后面的几项分区要向下拖动ठӔ的

上下␇动条才能见到最᱘的空䬟行。

2. 因为先前WinEows 系统已经创

建了 256 的ٳ E'I 分区，所以县双系

统这里无须再建。

分区完成后点击“下一步	”按䧛，

在“确认自定Ͷ安装”界面中ࠫ选“确

认以上᧺作”，再点击“开始安装”按䧛，

按系统提示直到完成安装。

最后要特别注意，在安装的结᲌䭣

段会有一个“安装完成，现在重ड़”的

提示。这里ぁ者强◵建䃛在点击“现在

重ड़”按䧛后，要䲆等到下一个“䄤取

出安装介质，再按EnteS 键”的界面出

现时，再取下安装U盘。

之所以这样建䃛是因ぁ者有过两次

΍惯性地过早᠁下U盘导致安装失䉒的

᪆䃚，后来才发现这是因为在出现图 7

画面之前，U盘仍有在读ۆ的᧺作所致。	

按下 EnteS 回车键重ड़，开机时会

出现四个㤉单选项（见图 8	）。	

选择第一或第四项可以分别进入县

双和WinEows 系统，另外第ι项、第

三项是县双系统的备Ъ与还原和高级选

项，有ڡ趣的用户可䙹情试用。

Ȩ⩢㘾្�0��Ꭱव䃏᱙ȩ
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新᭒佳节，红包自然是不可或㑧的

元素，相对往年微信、支Ѕ宝红包，今

年数字人ℾጮ的加入，为ځ年新᭒平⌨

了一Ъͽ趣。

打开数字人ℾጮApp可以看到，“服

䶢新增“现金红包”选项，该选项”ߎ

与“⊵费红包”由政Ꮙ、企业等单位发放、

有ᠴ定使用条件、无法存回银行账户不

同，现金红包是直接计入数字钱包҆䷊

的一种数字人ℾጮ红包，现金红包领取

后没有使用限制，可用于支Ѕ或存回账

户（如图 1）。	

目前，数字人ℾጮ红包分为专属红

包和群红包。其中，专属红包是发给ᠴ

定手机号联系人，联系人收到通知后打

开数字人ℾጮ即可领取红包。而群红包

可发给微信 /QQ/ 支Ѕ宝好友，好友通

过红包分享䨫接领取红包（如图 2）。

现金红包界面显示，红包分为“群红

包”和“专属红包”两类。“专属红包”

可发给ᠴ定手机联系人。“群红包”可以

由发放人通过微信、QQ、支Ѕ宝等⹫交

平台发放，红包类型分为ᠩ手气、ᠩ手速、

等䷊红包三种，其中“ᠩ手速”红包为先

到多得，越“手ᔘ”៏到的红包越大。

发放人还可以选择红包封面，目前

App中有“⺊⺼⺃国”“生日ᔘͽ”“䉏

源广进”“ᖚ喜发䉏”“年年有҆”等

多款封面供用户选择。数字人ℾጮApp

本次更新的第ι个亮点是新增专属头像

功能。用户可在“我的”䶢面点击ጓ上

角头像区，一次吅认生成 6个头像，用

户可任选其中1个作为专属头像。头像

图形以数字人ℾጮIP“圆圆”形象为基⵭。

说明显示，专属头像是唯一的，不

会和其他用户重复。用户还可以在“头

像ノ理”䶢面点击“头像ᠯ件”为头像

增加装亝性元素（如图 3）。	

数字人ℾጮ头像这一设计䶴具ጔ

思，䚤◘好玩的背后，还加入了拉新Ӱ

活的ゃ⪒。规则显示，“每个账号吅认

只有一次生成头像的机会，ᗕ可通过分

享头像海报䖭䄤᱗注ڹ数字人ℾጮApp

的用户参与活动，每成功拉新3位用户，

ᗕ可以增加一次生成新头像的机会，拉

新的用户越多，获得䷊外生成头像的机

会越多”。

ౕ⌅჊̷Ҭ⩕᪝ႄϧℾጮ䧞࠲ᔘЅ

除数字人ℾጮ红包在新᭒佳节给人

们带来互动⹫交的ͽ趣外，前不久支Ѕ

宝加入数字人ℾጮ受理网络，成为首家

支持数字人ℾጮ钱包ᔘЅ功能的支Ѕ平

台。现在，在淘宝、上海公交、饿了么、

天⡘超ጯ、⯿马、喜马拉䯲等 App 上

买͉㺬，可以用数字人ℾጮЅ款ઓ喆

下载并注ڹ数字人ℾጮApp，可开

通任意一家银行的数字人ℾጮ钱包（如

网商银行），开通数字人ℾጮ钱包后，

可在淘宝 App 下单䶢面看到“数字人

ℾጮ”支Ѕ入口。在淘宝下单䶢面选择

“数字人ℾጮ”支Ѕ，既可以选择已使

用过的“数字人ℾጮ钱包”直接支Ѕ，

也可以选择“⌨加数字人ℾጮ钱包”䌠䒙

到“数字人ℾጮApp”进行支Ѕ（如图4）。	

᝗至目前，数字人ℾጮ App 上支持

钱包ᔘЅ的商户多达 91 家，包括ϙ͉、

小米商೻等 30 个购物商户喠美团、ᔘ手

等 17 个生活商户喠天Ꮙ通、␡␡出行等

23 个出行商户喠携程᫲行、᭒⻸航空等

6 个᫲游商户喠完美ᵎ园、ਁਖਁਖ等

15 个其他类型商户。ᔘЅ商户数量持续

ព容，为数字人ℾጮ深入大众生活，与

传统电子支Ѕ工具互联互通提供更多的

可能性。

此外，为了方便用户使用数字人ℾጮ，

用户可在支Ѕ宝	App	内搜索“玩䒙数字

人ℾጮ”了解使用技ጔ。目前各大银行在

数字人ℾጮ开通和使用上౴推出了一些优

ᘍ活动，一些开户红包多少也是一Ъ心意

和实ᘍ，支Ѕ宝以集合的方式发出，也为

用户提供了不小的便利（如图 5）。
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首先，৞们需要将图片䒙换为图形中只有主

体，背景为透明的PNG图片，这样才能满足图片

䒙 3D模型的基本要求，如果是复ᱯ背景图里的᳽

一个物体或角色就需要大家在PIotosIop 等䒜件

里自行抠图了。当然，目前网上也有很多现成的

PNG图片，৞们本期就以一个哆形 PNG	L0G0

为例来进行讲解。

打开BlenEeS 后新建一个平面，然后在编辑模

式下对它进行多次的㏳分，㏳分次数越多画面越精㏳，

当然也可以用一个“多级精度”修改器来实现同样的

目的。在㏳分完成后进入䰂ݨ模式，选择“遮㒖”ぁ

设置”里找到“㏦理”，选择之前下载ݤ在“ぁ，ݤ

的PNG文件，然后将“映射”调整为“䩯版”。	

设置完成后回到 3D视图界面，这时候⼨动呍

标就会发现৞们的PNG图片变成了一个䩯空蒙版

效果，直接往模型上⊯色就能把哆形 L0G0给⊯

出来，⊯完之后只需要按 '3搜索“遮㒖提取”，

取⊵掉“提取为实心”后再点“确定”，即可获得

৞们想要的3D模型基板ઓ喆接下来只需要使用“实

体化”修改器就能让它呈现立体质感了。但要注意

的是，这个方法所实现的效果，可能在实体化的过

程中出现法向问题，这时候就需要䄤出我们的第ι

种方案了。

ᕨ㐀ٰࢂ

᫦∂キࢂѳᒵ჋⩕

͑ᵨ来䄠今天的这͐个方法都没有๖大的上᝷䯪度，ᅐ其是䒘ᢎ为 47G 导入，ദ本上不⊵及Ч何

需要大量动᝷的᧹作就能实现，所以这个技ጓ很适ऴ用来ݢ作౦ᮛ中提ࡳ细节䉔ᙋ的小道具，ը得大

家学Ό。

᫦∂ι喟

ᄳ1/(䒙ᢏͧ47(Ⱑᣒᄩڒ

如果㻶得第一个方法需要太多᧺作步俑比较

麻烦，只想要一步到位省事儿的话，可以尝试先

将 PNG䒙换为 4VGⴏ量图，目前网上有很多ٺ

费的在线䒙换服ߎ，可以将 PNG䒙换为 4VGⴏ

量图并任意下载，䒙换完成后৞们可以在BlenEeS

的文件、导入里找到4VG选项，选择刚刚得到的

4VG文件即可。	

导入后的物体会以ᰟ线的形式呈现，像৞们本

期的这个哆形 L0G0因为㑧ͼ连接性，所以被识

别成了四个ᰟ线，但不难看出模型精度明显比方法

一要高很多，而且因为是ᰟ线，所以每个顶点还能

调整位置，自由度也更高。

不过，ᰟ线形态下我们就不建䃛使用“实体化”

修改器来让它“变厚”了，在ᰟ线工具里可以通过

“几何数据”的“ᡑ出”来实现，同时建䃛配合一

定的倒角来增加真实感。

事实上除了PNG䒙换的图片，文字效果也可

以通过4VG格式进行导入，特别是一些在AEobe	

IllustSBtoS 等其他专业䒜件中制作的艺术字体，通

过4VG格式导入再制作立体▜❹效果图也是非常

常见的᧺作，比直接在 BlenEeS 里调用现成字Ꮐ

制作来说，这种方法的自由度更高，可满足大多数

设计工作需求。

ᄳఫ❴䒙ᢏͧ �%὎ಸ
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䨯电↍，一直是资本ጯ场的☚门话题。

围绕䨯电↍的▿作，一波接一波，产业

䨫方方面面都▿䕺了，ᕒ需新的题ᱽ为▿作

注入动力，于是气܊㘣进入游资的视线。

近来，气܊㘣概念走强，背后是何逻辑？

ϭ͵᭜⅁܊㘣喤

气܊㘣是一种新ڡᱽ᫆，主要用于高效

䯁☚。

䂙如，⇦气项目的长䌊⻨ノ道需要外保

⍖ᱽ᫆，气܊㘣能์很好地ۼ少ノ道ᯡ露所

带来的☚ᢌ失。

眼下，气܊㘣成为特斯拉、比亚迪、Ⴎ

ᓤ时代等的“Ꮤ上ძ”。

之所以如此，与预䭟自⛰息息相关。

新能源↪车自⛰ᆎᆎ被䄌⫲，成为车企

绕不开的“心结”，这背后的原因是䨯电↍

内部的䯁☚能力不足，一ᬓ单个电㟜☚失效

就会导致电↍组失ᣔ。

为此，各大新能源↪车企业㏤㏤在䯁☚

上加码。

而 2022 年初《电动↪车用动力㧱电↍

安全性要求》实᫪，要求䨯电↍单体发生☚

失ᣔ后，电↍系统在 5分钟内不起火不✳◥。

此背景下，气܊㘣起势。

⮳因气܊㘣可以达到A级䭟火，可以阻

₏电↍自⛰，满足电㟜☚失ᣔ后的䯁☚要求。

事实上，气܊㘣在新能源↪车上早有应

用，之前为何没有受到关注呢？

这就要从成本说起了，气܊㘣ᱽ᫆ਜ਼价

约 100 元 / 平方米，气܊㘣封装后成本约

300 元 / 平方米，䔉非普通䯁☚ᱽ᫆所及。

因而，以往只有高端车型才使用气܊㘣。

不过，天䷻证ݥ表示近期产业䨫调研显

示，比亚迪拟全系产品采用气܊㘣，这意味

着气܊㘣的成长空间有了新的想象力。

⍥䉱䱿ⱽ⅁܊㘣ắᔢ㗎

当气܊㘣成为新能源↪车解决䯁☚的理

想方案，游资也在相关的上ጯ公司中翻云覆

雨，▿预期的味道很⊀。

ᮕٶ᫝ᱽ

ᮕ光新ᱽ在安ᓪ䨉䮢规ܿ“年产 30 万

ॕ功能性⵲☤项目”，其中气܊㘣产能为

5000	ॕ喠在Ⴎ฼中卫规ܿ“年产 30万ॕ⵲

基及气܊㘣新ᱽ᫆项目”。

以上可见，ᮕ光新ᱽ是一家正Ⴤ的气܊

㘣概念㗎。

不过，ᮕ光新ᱽ的业绩增长点并不是气

。⋕㘣，而是三⅜⅏⵲价格大幅上܊

因而，2022 年前三季度，ᮕ光新ᱽ㥒

业收入为 15.69 Ϭ元同比增长 43.93�，ۭ

利⋓为 5.59 Ϭ元同比增长 86.51�。

Ⴜ᳼᫝ᱽ

宏᳼新ᱽ是另外一家游资青ⱽ的气܊㘣

概念㗎，其“功能性气܊㘣生产基地建设项目”

第一期预计 2023 年下半年完成建设，第ι

期预计 2024 年 12 月完成建设。

2022 年前三季度，宏᳼新ᱽ㥒业收入

为 13.47 Ϭ元同比增长 62.35�，ۭ利⋓为

3.18 Ϭ元同比增长 263.92�。

∈χᓛ䔼

∈亚微透现有气܊㘣约 25 万平方米，

在建气܊㘣产能高达 30 万平方米，上述产

能全部面向新能源车ጯ场。

需要注意的是，ᮕ光新ᱽ、宏᳼新ᱽ、

∈亚微透的K线图并不好看，且近期比较强

势获利盘不小，要当心游资“割䴚㤉”。

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ㗎

ጯᰶ䷻䮖喑ែ䉱䰭䅕ᙻ喑᱙᪴ϲ҉࣯㔰喑჋

䭲⯵μ㜗䉌ȡ

⤳䉏ক្2023 年 1 月 2 日
责编 : 叻಑    设计 : 陈学兵    校对 : 杨志刚

⁏䓻๔უڒߍ电脑报⤳䉏㓑喟
3297�9299
侹䃮⴮喟䭵䗀᫝ȡ

2"
䬛め

䉢ጋ㠲झ᠌ពϔ
!㺬㏏ᴬ CBCZ喟㦐ጵֲ喑䉢ጋ㠲झ᠌ពϔ喑䔆͵๔⮱ݖສ喑ᔻ͵ࣺ㔹䋹

γ喤䔅ᰶ喑๔᝸ぁܳ㏏㕣喑Ⴙڕ⇎ᰶ҉⩕੷喆

!㦐ጵֲ喟其实是⋕了的，只不过没有持续性而已。ព产不是一䎡而就，

非但建设需要两年的时间，㠲台䚬造工艺也需要ρ年的时间，所以短时间这个

大利好没有多大的用。至于特别分红，打破了其一年一次的惯例，令 2022 年

的分红总䷊超过了 2021 年 524.60 Ϭ元的ۭ利⋓，是值得肯定的，但当下㗎

ጯ㤻䲎，提ᡜ作用也有限。不过，长期来看，贵州㠲台的前景依然光明。
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๔๔ᩦ䔈⮱ٸ䮳

摄影的后期在不断演变，大家⛌知的Dx0	PIotoLBb	6

引入全新的DeepPRIME	XD（eXtSeme	DetBils）模式，

这是一种由人工ᮧ能驱动的RAW䒙换技术，可突破降஗和

㏳节增强的界限，进一步提升摄影师的RAW文件品质。它

非常适合高 I40拍摄的图像，可以去除஗点、ᖏ复此前看

不见的㏳节，重现鲜艳、自然的色彩。

DeepPRIME	XD 使用了一个基于数十Ϭ图像样本䃚

㏰的神经网络，可为摄影师提供超过 2.5 挡的增⯷。例如，

以 I40	4000 拍摄的图像在஗点、䷉色和清晰度方面更接近

以 I40	500 低照度下拍摄的“干ۭ”图像。由于该䒜件是

RAW䒙换过程的基⵭，DeepPRIME	XD 可以增加动态范

围，为摄影师在暗光条件下拍摄提供更大的▢活性，而原有

的DeepPRIME模式依然适用于图像增强。

Dx0在升级中，强化了 PIotoLBb	6 中的克隆工具，

其中ReToucI 比 PIotoLBb	5 的修复工具更加通用。和以

前版本一样，䒜件可以⼨除场景中的对象，PIotoLBb 则尝

试用选择的与周围区域相匹配的数据඘ٲ留白。用户还可以

在事后更改选择，比如使用キ单的ぁ㼓⌨加或ۼ去㏳节，并

调整㓪化 / 不透明度。

用户还可以重新㑖放、᫸䒙甚至镜像源选择，这样可以

更轻Ძ地඘ٲ空白而不会留下明显的重复⬂䔦。例如，在ጓ

Ӕ的飞机侫侣㝞图像中，我从图像的ठӔ克隆了一个区域，

对其进行镜像以ᣖⰃ侫侣㝞ጓӔ的一些干扰。

ͧ&MJUF⩕ᝤڲ㒛ᷜᒏ๞ⱌ喑7JFX1PJOUΌ䯳᜽͚ڣ

PIotoLBb	6	现在包括用于ᵎ正ᷜ形失真的内置工具，

但它们仅在	Elite	版本中可用。该工具看起来很⛌ᖶ，那是

因为它已经通过单独的	Dx0	ViewPoint应用程序存在多年，

Elite 用户无需为ViewPoint ䷊外Ѕ费即可ᵎ正ᷜ形失真。

ViewPoint 集成在 PIotoLBb	6	EssentiBl	中，这样做

不仅方便用户访问ᷜ形失真ᵎ正，还可以访问 ViewPoint	

的其他工具，如变形ᵎ正和类似ի᫉ / ⼨位的微型效果。比

如Re4IBpe 工具，它将图像ܿ分为用户ᣔ制的网格，然后

通过⼨动网格上的点来局部រᰟ图像。
3F5PVDI�ጒڤ℁䒰喟ౕ䔆䛹喑⼨䮑γ̭͗ϧ喑Ꭳᄦ䏘ऻ⮱ෆ෮⮱㗹ᮜ䔈㵹γٸ
䮳喑ⰸ̺ܧᲒ॔

3F5PVDI�ጒڤअᢏȠ᫸䒙হ䪉׼䔶ࡧ⮱㘪߈䲋፥ᑧ๔

3F5PVDI�ጒڤ℁䒰喟䪉׼⎽䔶᠖⮱ߌ㘪ᄦλ׼䔆ᵤ⮱䪉๡➦ᰶݘ⩕喑侫侣㝞
⮱̭Ӕ㷘ٸ䮳ݝठ䓦
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PIotoLBb	6 还有一些其他变化，ᅪノ它不像	

DeepPRIME	XD、ReToucI	和 Re4IBpe 那样应用比

较广∈，但还是值得一说。首先，该程序在内部使用称

为	Dx0	WiEe	GBmut	的新色彩空间（以前版本的传统色

彩空间仍然可用）具有比	AEobe	RGB	更ც的色域，与

广色域显示器配合使用可以帮ߖ䖬ٺ高度㷮ޗ亞和区。它

的效果也可以在⊵除䰫䱫的	CleBSView	Plus	工具中感受

到，该工具可以利用⌨加的䷉色数据来完成。

另外还有一种新的䒜打样模式，它可以帮ߖ摄友将屏

幕上的图像外观与最终打印件中看到的图像相匹配，为此

Dx0还䉡心⌨加了为组㏴的图像⌨加䷉色标カ的功能。

该程序现在显示EXI' 和 IPTC格式，可以更轻Ძ地根据

拍摄信息和标カ找到参数。而且㷮ޗ工具现已得到改进，

。过程中进行᫸䒙，而无需先切换到其他工具ޗ许在㷮ٮ

㻯◦喟-JHIUSPPN͸ใ㐊Ҡ⮱䔶᠖

Dx0	PIotoLBb 一直是	AEobe	LiHItSoom	的主要

》争对手之一。它㐔续提供始终如一的出色图像质量与大

量的自动和手动ᣔ制，随着新版本的发布，它的功能比以

前更强大。

与	LiHItSoom	相比，它的主要㑧点仍然是不支持全

景图、)DR	和焦点堆ऍ等多重拍摄技术。这是我们真正

希望开发者在下一个主要版本中解决的问题，因为如果这

些功能可用，那么推荐	LiHItSoom	会容易得多。

实际上，我们大多数人只会在摄影中惯用到一些技能，

对于大部分照片，PIotoLBb 为用户提供了与	LiHItSoom	

效果几乎一样的表现。而且它的自动算法足์可䲍，可以

为摄友完成大部分“繁重”的工作。

一方面，我们可以理解	Dx0	需要推动用户的购买力，

ᅪ量ᡃᣅ他们的钱包。但另一方面，特别是要求	'uKifilm	

用户支Ѕ近两Ժ的费用才能处理他们的RAW文件，感㻶

有点不公平。

3F4IBQF�ጒڤ⣝ౕٮ䃥᝸ߕᵎₐᅭ䘕अᒏ喑⩕ᝤजВ᝸ߕᣔݣ㑾
ᵩ๔ᄼᎣ̭⁎䔶᠖�⼨͗็ߕ◦

%Y0�Ꭼ㞟ഌ℁䒰喟ౕ᫝㞟ᒖ⾧䬡͚ั⤳⮱᩵᳉ౕ׼㏏⪗㠱䔆ᵤ⮱⌞
Ꮣ亞হ㞟ᒖ͚ᰭͧᬻ᭫
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⮱⩕ᝤᄾγఈܳ͸̭喑䔆㘪䄡ϭ͵

3F4IBQFጒڤ℁䒰喟ౕⴚⴚ܍⻿䧌ڲ喑ᅞጔໆౝ៶Ⱑγ㝦⮱侫侣
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林ፊ⊐
任㕹广州中ᆞ大学，画家，中国

摄影家协会会员，《电脑报》专

ᴼ作者。

⑘⩨̀ᴼ

ȕȕ◦评喟

᱙Γ仃⁎㐩वγ̓⩹ऱౝ䔈㵹⮱๔䛼Ⱕڠ⻾
学ⵁ⾣喑⩕჋侹Ƞ᪝ᢛহ㐌计ᤚ⹧⩢ၽϔ৮
对᜾Й႖ၽ⮱ⱌ჋ᒞ৺ȡ⩢ၽϔ৮Ꭳ䲋̭ᬍ
᭜ั喑ѳ⣝჋᭜喑႖ၽЙ᝸䛹⮱⩢ၽϔ৮ᰭ
፥㷘⩕Გⰸ㻳䶾（ⴚ❴）Ƞ⣖⩢ၽ⍥᜼喑В
ࣷ䓴ᏓҬ⩕⹫ϑ྿Ҁȡ䔆ࢍ⩕γڣЃᰡᰶ⯷
ᬣ䬡喑ᰡчፓᲒ㵹ͧ䯉ⶺȡ҉㔲⩇㜠⮱ߕ≩
䃑ͧ喑䓴Ꮣ⮱⩢ၽϔ৮Ҭ⩕᭜ϧㆨࢳट̷⮱
࢞ᱧȡ

Ȩݣ䕍⮪⬡ȩ

电子产品是否通过ᢌრ人际交往、语言和专注

力的发展，威㗮下一代？据调查，人类自 20世纪上

半ण开始的ᑄ林效应（ᮧ商≸试结果逐年增加）到

1970 年代起就不再㐔续，相反，IQ ≸试分数在逐

年降低。在本书中，语言能力作为认知能力的一个代

表，被用来量化地讨论电子产品对ᮧ力造成的影响。

可以看到，电子产品ᐣ䔌了幼儿语言能力的发㗟，也

影响了幼儿的词ⅴ量。而根据㕣冮大学的认知心理学

᪆ᢵ罗伯特·斯␂伯格的解释，“词ⅴ量（很好地反

映了语言发展的一般状ۢ）可能是㶎量一个人整体ᮧ

力水平的最佳单一ᠴ标”。在此基⵭上，作者也提出

了清晰明确的行动建䃛，尤其是在结语中。

Ȩ͚᪴កႄᱧ喟̭͗̓㏗⮱ⅶႄ⾮డटȩ

本书以中文打字机为对象，追⏜了中文与现代

信息技术相适应的历史。近现代以来，ⅶ字作为非

字⃺文字，在技术语言现代化的过程中遭䕴了来自

字⃺文字中心主Ͷ的重重阻ⶺ，其一便是无法适应

㺬式打字机。本书通过讲述中文打字机的发明历程，

展示了ⅶ语世界的机ᷝ革প，探索了中文ᄨ求生存、

适应且影响科技变革的历史。

Ȩᝅζ喟ϧᕔȠ⹫ч̻㷘ൾ䕍⮱ࢳटȩ

和平是种反常现象ॄ？牛≒大学国际历史系的

名㾶᪆ᢵ⣈格丽特·叓克米ѓ通过对九个」节的䄓

㏳解读，从ऑ希㙷和罗马到百年战争，到美国内战，

再到第一次和第ι次世界大战，通过对历史上的经典

战ᒦ到当下战争中所获᪆䃚的反思，从历史、政⇨理

论、文学、人类学、生物学和其他多个学科的角度，

探讨了一个深ݨ的问题：人类为什么如此⬡迷于大规

模的战争，而我们又将Ѕ出什么代价。

ȕȕ◦评喟

Γ͚᣼䔝γౕ䓾̭͗̓㏗͸䬡喑͚᪴Ҭ⩕㔲
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因为《᱕卫

四协䃛》同样由

《 死 亡 空 间》

之 ❣ Glen	A.	

4cIofielE 所 打

造，所它在正式

发ਜ਼前得到了大

量关注，更是被

人们䃱价为《死

亡空间》的精神

续作，那么它实

际体验又将是如

何的呢？我们接

着往下看就是。

Ą
᱙̓А⮱ዲም⩨䉕

对于广大玩家来说，不ノ是

否喜⁏恐ᕃ游戏，但几乎都ख़过

《死亡空间》的大名，只是较为䖄

᛫的在《死亡空间 3》之后，《死

亡空间 4》一直没有得到它相关的

进展和发ਜ਼⊵息，直到 Glen	A.	

4cIofielE 重៘总监战㶺，一手打

造《᱕卫四协䃛》开始，让广大ㆶ

丝们才看到了新的ᰆ光。

先从游戏的画面来看，《᱕卫

四协䃛》的确是已经ᦥ到了本世代

画质的性能天花板，作为一款主打

沉浸式体验的生存恐ᕃ类游戏，游

戏中近乎顶点的光影效果与㏳致到

令人ↄ℈ͺ起的ᱽ质模型，着实为

游戏线性剧情体验增色了不少。

要知道本作仅使用了定制版虚

幻 4引擎作为底板，如此高规格的

画面表现让人挑不出半点问题，可

以说《᱕卫四协䃛》最不㑧的就是

画面表现所带来的冲击力。

在 UI 设计上，游戏将 )P、

电量、᳗ᷝ弹㢜等数值直接ቹ入角

色身体，使得)P和电量在䶵部以

绿蓝色⊛空条显示，弹㢜则是直接

以数字显示在᳗ᷝ顶部，不得不说

这一点与《死亡空间》一样，这种

表达直观的 UI 设计逻辑 
 在游戏

过程中几乎不会出现明显的UI 界

面，且在越肩视角加全幅画面的表

现下带来了非常沉浸的游戏体验。

䔤๞㜗᜾⮱ᝅ᫄

游戏在设计ᕗ物手段上㑧ͼ创

意。最初我们见到的就是监⠞⟜人和

䂓卫的感染者，只是轻度或重度的外

观表现不同，到了䰗ᆞ部分也仅仅是

让前面的⟜人和䂓卫感染者身上覆Ⰳ

了一层䰗花，而中后期出现的ᕗ物种

类会变得多一些，飞头㙀包、㗒㮘、

ᄨ声者、自✳ᕗ、双子等等，攻击手

段却单一，几乎就是ጓठ挥ᠠ，且有

明显的后ᥴ，只需要玩家做出ጓठ䬗

䖬即可，接着䬗䖬结᲌就是玩家的回

合，䭟Ⴕ反击一套输出便是，随着敌

人的变化或者说䕴到B044也仅仅

是ጓठ䬗䖬多几次，䭟Ⴕ反击次数多

几次而已。

这种动态的回合制战᫄方式实

际上没问题，有问题的是游戏中的ᕗ

物几乎都是运用这样的方式击䉒，甚

至是同一套䭟Ⴕ反击手段，这样的单

一战᫄，可以说直接影响了游戏后期

的体验，即便玩家已经获取了大量的

资源和战᫄手段，但关卡的设计却依

ᬔ无法提供足์͝ჹ且具有挑战性的

敌人配置，为玩家提供更大的᫪展空

间（特别是后期⃃ℾ地部分，单纯的

大量增加敌人数量，让玩家不得不ᅪ

可能通过暗杀来通关，有强制ᐣ长游

戏时长的࿹疑）。

与《死亡空间》系列相比，本

作既没有能从精神↎染给玩家带来

恐ᕃ，也没有更加ᕗ异攻击手段的

ᕗ物，因此在ᕗ物和战᫄设定上来

看是十分致প的，这种䶫头不䶫ᅫ

的设计方式，让《᱕卫四协䃛》的

后期体验十分㟺白，相信大多数玩

家都有如此感受。

游戏的战᫄ₓ器，有近战的

电᷺、ᣔ制的 GPR 手套，以及

BI�55 手᳗。近战用的电᷺属于

出场率最高也最实用的ₓ器，ᅪ可

能的升级威力可以一直用到游戏结

᲌喠而GPR手套，其用䕁就是将

敌人吸过来加一个推出去的ᣔ制效

果，在᳽些时候可以利用地形将敌

人推出ᗙቃ，ើ或是将其顶在䦶ෆ

上⻿杀喠最后 BI�55 手᳗，则是

在᠒有ₓ器模块图纸后，可以通过

重䨥站⌨加多种᳗ᷝ的功能。

当然ₓ器也可以通过重䨥站用

信用点升级，但信用点获取稀少，

使得玩家几乎无人同时将所有ₓ器

升级满，因而推荐Ⱌ着一两个ₓ器

来升级即可。

本作“㸾䉘不一”的䮐了ᕖ

物设计这个最大的㑦◥，还有⼬

㪰到܌ͺ℗ᬌႄ在ᙋ的ޓ情与ቕ

౻的अη节๻，当然它同样有着

异፤突出的ф◥，Ჭ其ф⻬的画

面，↵⊤式的体侸设计，也䄠明

游戏的过人之处，只是这个Уᵨ

有◥不๖ը得。不过这ࣹ而让人

䔗不及待想要去体侸₏统的《₧

ύ⾦䬠：重ݢ版》了。

ᕨ��㐀
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去年游戏本的价格一直很ಇᡧ（今年应该会更贵，

大家做好心理准备），所以，不少⊵费者就说：这么贵，

我不如花同样的钱买个台式机，配置比这个不高得多？

不㜿适得多？

不过真实情ۢ有点₸䚤：去年的大部分时候，由

于显卡价格依然高ᬯ，后续又ٲ᫒着“⴬⍐卡”，所

以，即便要买相同的配置，其实台式机的价格会更高，

又或者是：你不᪏买喆

而到了去年底，台式机这边的情ۢ终于有所好䒙。

虽说价格相比游戏本也不算太便჉吧，但至少从 10月

Ъ开始，6000 多元，可以买到正规 PC厂商的第 12

代 i5+3060 显卡游戏主机了，总投入 8000 元，就可

以拿下 27 英寸 2.5K 电》屏套装了——相同价格，至

少游戏环节的体验能胜过游戏本喆

e㔹᣽ݝĄₐ㻱1$ࢯੳ⮱⍥᜼ͨᱧą喑ҍчٵ

ᘠݝ䄮এ喤

e㖁ᘠ喤ᘍᮛ喤ࡻⶂ喤᭜⮱喑ЃЙ⮱⶛䘪ᰶ⍥᜼

ͨᱧȡ

eѳ➈๔ँ᜾す̭͗ᘠ̺ࢡ⮱ݝ᭜䔆̶๔უ喑㔹

᭜ᓛᭌ喆᜾䃑ͧ喑ⱌₐౕ⩕ᓰȠ䃑ⱌև⍥᜼ͨᱧϔ৮⮱喑

䲋ᓛᭌ㣘ᆋȡ

大家可以在ϙ͉搜索“联想	游戏主机”“ᘍ普游

戏主机”。然后，再看看微星的游戏主机。

对比下来，你就会瞬间明白，微星才是那个专心、

专精在做游戏主机的厂商喆其他厂商的“传统塔式造

型主机”和微星的主机相比，在设计和䷉值上根本不

是一个档次的喆

所以，最近㕷游戏主机的话题，第一款自然得从

微星的说起。

今天给大家推荐的这款高性价比游戏主机来自微

᜾䃑ͧगᰶ䔆͗❹ၽౕ䃑ⱌև⍥᜼ͨᱧ喆
ᣕ㡽̭⁫ᕔФ℁倅⮱
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星的海⮴ᝌ系列（TSiEent 系列，直䃾是“三ࣶᝌ”

的意思），型号是海⮴ᝌ 3。

这款 4.7L 容积的小型游戏主机，有一个第

12 代 i5+3060（12GB显存）的配置，目前ϙ͉

正在䨭ਜ਼中。

另外，该机是“可横可㏢”，既可立着放，也

能䏧平放。

具体配置方面：

eႅڲ᭜᣿Ἢᐼ⮱%%3������ÿÿ̺㺮㻶

ᓄ䔆͗ႅڲ㻱ᵩѻ喑๔䘕ܳ䔆͗ФᵩȠ䔆͗䙺㒛

⮱৮❹ͨᱧ䘪᭜%������ȡ̺䓴㺮∕ᘼ喑Ⴐ吅

䃑᭜ࢂᵦ ��(#ÿÿͺ̭ⰸ䔆ѩͻ̺व⤳喑ѳᄦ

λ⍥᜼ͨᱧᲒ䄡喑็ែڒ ��� ᲒٰⰡᣒࡴ㏔ݝ

�f��(#̺᭜ᰡ㜿ᓰॄ喤℁Ν�f��(#ᰬᢏᢶ

�f�(#⮱᧺҉㺮Ⱞᓰ̺ᄾ॔喆

eႅו᫦䲏喑.�� ᣿Ἢᅞ̭ᵦ喑吅䃑ᥚ䒪⮱

1$*F���f�⮱���(#�44%喑ڤҀಸतᅇ᱗ⴒ喑

ѳ҉ͧప䭲ࢯੳ喑䕇፥̺ч䛴⩕ᒵጛ⮱ಸत喑जВ

ᩫᓰȡओใजВࡴ㏔̭͗ ��� 㠞ᄥ⶙Ⰵ喑ᒀ♣ສ

⮱ᐧ䃛ᅞ᭜ �5#�4"5"�44%ড়喑Ό䲋፥Ӭ჉喑

䃑۳8%Νᅞ᭜γÿÿ㐬Ⰵ �5#���� ٰ喠㨊Ⰵ

�5#���� ٰ喑䘪̺䉢ȡ

e㑾㐉᫦䲏喑ڲ㒛γᰭ倅㻱ᵩ⮱㠞➦ᅁ

8J'J�& ᬍ㏬㑾ࢎহ ���(CQT ᰶ㏬㑾ࢎÿÿ䔆

℁ᒵ็৮❹⍥᜼ͨᱧ⮱䙺㒛倅喑̺чᰶШ҂㑾㐉⨣

䶵ȡ

接口规格方面，虽然没有ぁ记本那么内ࢤ和⫝̸

⟯（动䒱就是 2f䰤电 4），但规格也不低，且实

用性好。

可能很多小白读者看不ᛯ这个接口标注，牛大

ँ在这里“翻䃾一下”。

前置接口是：1个10Gbps带ცType�C口喠

2个 3.5mm音频口，通常是一个叓克䷻，一个យ

声器 / 㕠机喠2个U4B大口 5Gbps 带ც。

后置接口是：3个 3.5mm音频口（支持 5.1

声道输出ઓ，这是台式机非常传统和经典的设

计）喠一个 2.5Gbps 有线网口喠一个U4B大口

10Gbps 带ც喠2 个 U4B2.0 大口用来接侠呍标

键盘，以及电源᣿口——从这个᣿口形式来看，它

的电源是外置的，类似于ぁ记本形式。

另外视频接口多达四个，想要什么规格，或者

要玩ព展都没有问题ઓ。

这里说一嘴：可能大家会㻶得，这䰤电口都没

有，স感㻶不์先进呢？

答案是：台式机逻辑和ぁ记本不同，ぁ记本的

确是过度》争了，而且自带接口少，真正复ᱯ的应

用，需要ព展能力强。但台式机不同，自身的接口

多，甚至于最吃带ც的视频接口也相当͝ჹ（比如

该机为4个），所以无需䰤电4接口去搞ព展઒的，

能省点就省点ઓ。如果你看看其他 PC厂商的游

戏主机，甚至会发现还有P4/2 接口，有的 6000

多元的主机甚至连 Type�C口都没有喆

当然，作为游戏主机的“传统艺能”，▜效是必须有的，大家有空自己去⥏⸕吧。

最后要给“依然沉浸在巨大的塔式机箱思维”的读者说一嘴：相信我这个玩

机 30 年 +的老玩家的经验，可以放在ᵹ面上的小型主机，其长久使用的卫生和

整∮程度，比传统的塔式机箱好一百Ժ喆

䉚Ν᣽䚿喟

ȕ䄒ᱧ̶ͧᎡ䉕Ԋ喑ᅞౕϙ͉㜗㥒Νᅞສ喑1%%̺Ӭ჉喆

ȕᓛᭌ᭜ప䭲ι㏬ࢯੳ喑᝭В䉚Ν̭ݺჇ㺮ࣨᓛᭌ͚పჅ㑾ᴒⰸ⻨ҍᰭ䓾⮱

ਜ਼ऻ㑾◦ౕਗ䛹ȡ̺♣喑̴̭䕴ݝ䬛䷅䰭㺮䗛ჱ䔁ࢯ㐡ԛᅞ叨☓๔γÿÿᅑڣ᭜

ౕᒀݺ䔆⻺⣜ධ͚ȡ
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