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在之前的测试中我们已经对 NVIDIA Ada Lovelace

架构进行过全面的解析，这里简单概括一下重要的技术亮

点。

● NVIDIA Ada Lovelace 架构中全新设计的流式多

处理器具有最高 83 TFLOPS 的着色能力，吞吐量超过上

代产品 2 倍。

●第三代 RT Cores 有效光线追踪计算能力达到 191 

TFLOPS，是上代产品的 2.8 倍。

●第四代 Tensor Cores 新增 FP8 引擎，具有高达 

1.32 PFlops 的张量处理性能，超过上代 5 倍。

●支持着色器执行重排序（SER），通过即时重新安

排着色器负载来提高执行效率。SER 可为光线追踪带来

最高 3 倍的性能提升，整体游戏性能可最高提升 25%。

●新增 Ada 光流加速器带来 2 倍的性能提升，使

DLSS 3 能够预测场景中帧和帧之间的运动变化，让神经

网络能够在保持图像质量的同时提高帧率。

●架构进行大幅改进，采用 TSMC 4N NVIDIA 定制

工艺，此工艺专为 GPU 优化，实现高达 2 倍的能效飞跃。

● 12GB 显 存 及 以 上 型 号 提 供 双 NVIDIA 编 码 器

（NVENC），可最多缩短一半的视频导出时间，并提供

了对 AV1 的硬件编码支持。
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2K性能超3090 Ti
NVIDIA RTX 4070 Ti 首发测评

在 NVIDIA Ada Lovelace 架构的 GPU 发布后，强
大的新架构与 DLSS 3 黑科技获得了发烧级玩家的火热
追捧，旗舰与次旗舰 RTX 4090/4080 也是近期市场中的
热卖产品。1 月 4 日，RTX 40 系列的第三位成员 RTX 
4070 Ti 也来到了我们面前，它同样具备 Ada Lovelace
架构的一系列新特性与黑科技，那么它的具体表现如何呢？
下面我们就一起来看看。

RTX 4080 RTX 4070 Ti RTX 3070 Ti

核心架构 Ada Lovelace Ada Lovelace Ampere

制造工艺 TSMC 4N TSMC 4N Samsung 8N

晶体管数量 459亿 358亿 174亿

图形处理器集群（GPC） 7 5 6

纹理处理器集群（TPC） 38 30 24

流处理单元数量（SM） 76 60 48

CUDA核心数量 9728 7680 6144

张量单元（Tensor Cores） 304（第四代） 240（第四代） 192（第三代）

光追单元（RT Cores） 76（第三代） 60（第三代） 48（第二代）

纹理单元（TUs） 304 240 192

光栅单元（ROPs） 112 80 96

加速频率 2505 MHz 2610 MHz 1770 MHz

显存传输率 22.4 Gbps 21 Gbps 19 Gbps

二级缓存 65536 KB 49152 KB 4096 KB

显存容量 16 GB / GDDR6X 12 GB / GDDR6X 8 GB / GDDR6X

显存位宽 256 bit 192 bit 256 bit

显存带宽 716.8 GB/s 504 GB/s 608 GB/s

整板功率 320 W 285 W 290 W
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     作为 RTX 40 系列第三位登场的成员，从核心图上可以看到，RTX 4070 Ti

换上了规模更小一点的 AD104 核心。晶体管数量从 AD103 的 459 亿个减少到

了 358 亿个，相较于完整的 AD103，AD104 精简了一组完整的 GPC 和一组“不

完整”的 GPC，因此总共具备 5 组 GPC。 

RTX 4070 Ti 拥有 30 组 TPC，比 RTX 4080 少了 8 组，CUDA 核心从

4080 的 9728 个缩减到了 7680 个，综合来看它拥有了 RTX 4080 近 8 成的核

心规模，理论性能定位其实也比较清晰了。此外，RTX 4070 Ti 拥有 80 个光栅

单元，虽说比 RTX 3070 Ti 少 16 个，但它还具备 60 个第三代光追单元和 240

个第四代张量单元，比 RTX 3070 Ti 多出不少。

RTX 4070 Ti 同样也采用 TSMC 4N NVIDIA 定制工艺，GPU 加速频率

可以达到 2610 MHz（公版），游戏加速频率则更高。显存部分用上了 12GB 

GDDR6X，比 RTX 3070 Ti 要多 4GB。显存位宽为 192bit，虽说低于 RTX 

3070 Ti 的 256 bit，但它的二级缓存有 48MB，是 RTX 3070 Ti 的 12 倍，同

时显存频率也要高一些，所以综合计算下来的显存实际工作效率反而更高。

功 率 部 分，RTX 4070 Ti 的 整 卡 功 率 为 285 W， 比 RTX 3070 Ti 低 了

5W。官方表示，RTX 4070 Ti 的平均游戏功率其实只有 225W 左右。官方测试

成绩表明，得益于 NVIDIA Ada Lovelace 架构创新和 NVIDIA DLSS 3，RTX 

4070 Ti 在 1440P 分辨率的 Cyberpunk 2077 with Overdrive mode 等游戏

中，比 RTX 3090 Ti 最高可以快 3 倍，而功耗只有 RTX 3090 Ti 的一半，可见

RTX 40 这一代的能效比非常高。

359������5J�(16᳣Ჱఫ

RTX 4070 Ti 没 有 FE 公 版， 所 以 本 次 首 发 测 评 使 用 的 是 七 彩 虹 战 斧 

GeForce RTX 4070 Ti 豪华版。该显卡整体非常方正硬朗，全新的造型结构搭

配撞色设计，诠释出十足的硬派风。散热装甲上红色的钻石三角元素进一步增强

了整体设计中的力量感，显得低调而又精致。

七彩虹 RTX 4070 Ti 战斧豪华版搭载了全新设计的利斧散热器，内置了 6

条 6mm 回流焊工艺热管，使得热管与鳍片间紧密贴合，从而能够优化散热效能，

实现更好的散热效果。它还配备了 3 个 98mm 的大直径散热风扇，有效提升进

风量和风压，能够在高负载场景更好地驱散热量。此外，散热器也沿用了镂空背

板的设计，更利于通风，更好地排出废热。

七彩虹 RTX 4070 Ti 战斧豪华版配备了 12pin+4pin 辅助电源接口，包装盒

也附送了一条转接线。接口部分，七彩虹 RTX 4070 Ti 战斧豪华版提供了 3 个

DP 1.4 接口和 1 个 HDMI 2.1 接口，可以支持 8K/60Hz HDR10 输出。 

规格方面，七彩虹 RTX 4070 Ti 战斧豪华版的基础频率为 2310MHz，

Boost 频率为 2715MHz，游戏实际频率会更高。显存规格和公版规格保持一致。
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显卡：七彩虹战斧 GeForce RTX 4070 Ti 豪华版

处理器：酷睿 i9 13900K

内存：金士顿 DDR5 6000 16GB×2

主板：华硕 ROG MAXIMUS Z790 HERO

硬盘：WD_BLACK SN850 2TB

电源：华硕 ROG 雷神Ⅱ 1200W

操作系统：Windows 11 专业版 22H2

ധ۳ᕔ㘪≸䄂

首 先 看 看 3DMark 的 GPU 得 分。 在 DX11 的 FireStrike 

Extreme 项目中，RTX 4070 Ti 得分相比 RTX 3070 Ti 高出了 9000

多分，约 55%，提升幅度相当可观。相对 RTX 4080 则有 20% 左右

的差距。DX12 的 TimeSpy 项目中，RTX 4070 Ti 轻松实现 23000+

的 得 分， 大 约 是 RTX 3070 Ti 的 1.54 倍， 表 现 比 较 抢 眼。 相 比

RTX 4080，则也是有大约 18% 的差距。在 4K 分辨率的 Time Spy 

Extreme 中，RTX 4070 Ti 同样比 RTX 3070 Ti 提升 50% 左右，和

RTX 4080 的差距也依旧是 20%，老黄的刀法依旧是比较精准的。

DX12 Ultimate API 的专项测试 SpeedWay 中，RTX 4070 Ti

相对 RTX 3070 Ti 的提升为 45%，相比 RTX 4080 则差了 24%。

光追性能方面，PortRoyal 测试中，RTX 4070 Ti 比 RTX 3070 

Ti 提升了 59%。纯光追场景的 DXR 测试就要明显一些，帧数直接翻

倍了。可以看到，光追特效越多，RTX 4070 Ti 领先 RTX 3070 Ti 的

幅度越大，甚至相对 RTX 3070 Ti 做到了翻倍，当然 RTX 3070 Ti

显存仅有 8GB 在这里确实也造成了一定的瓶颈效应。

DLSS3 的测试 demo 中，默认为 4K/ 性能模式， RTX 4070 Ti

在开启 DLSS3 后帧率达到原生 4K 的 4.5 倍，相比 RTX 3070 Ti 开

DLSS2 的帧速则是 2.5 倍左右，可见 RTX 40 特有的“光学多帧生成”

功能对帧率的提升效果多么大。在这里也可以看到，RTX 3070 Ti 不

开 DLSS 时只有 5 帧，应该是 8GB 显存不够用了，所以 RTX 4070 

Ti 升级到 12 GB 确实是很有必要的。

综合基准测试得分来看，RTX 4070 Ti 的性能差不多是 RTX 

4080 的 80%，相比上代同档次的 RTX 3070 Ti 的提升则达到了

50% 左右。光看跑分成绩的话，RTX 4070 Ti 和 RTX 3090 Ti 是在

差不多的水平上，和RTX 3070 Ti的代际提升还是比较明显，由此可见，

如果玩家买了 RTX 4070 Ti，那么一定要在游戏中开启 DLSS 3 从而

获得成倍的性能提升。

ᴲ⍥᜼ᕔ㘪≸䄂ٶ

首先看看 2K 下的表现。RTX 4070 Ti 在该分辨率下相对于 RTX 

3070 Ti 的提升在 27%~59% 之间，综合 12 款游戏大作的测试成绩，

RTX 4070 Ti 平均领先 RTX 3070 Ti 大约 44%，相当于 RTX 4080

约 83% 的水平。当我们把分辨率提升到 4K 之后，RTX 4070 Ti 相对

于 RTX 3070 Ti 的提升在 29%~68% 之间，平均则为大约 42%，相

当于 RTX 4080 约 79% 的水平，这个表现也是达到了预期的目标。

RTX 
3070 Ti

RTX 
4070 Ti

RTX 
4080

FireStrike EXTREME 18216 27274 33764

FireStrike Ultra 9296 13517 17287

TimeSpy 15087 23239 28225

TimeSpy EXTREME 7407 11094 14039

SpeedWay 3771 5486 7217

DXR（单位：fps） 34.08 68.41 84.47

Port Royal 9016 14302 17987

DLSS 2 2K
（单位：fps）

OFF 41.76 66.18 83.22

ON 99.31 153.17 189.35

DLSS 3 4K 
（单位：fps）

OFF 5.25 30.12 39.06

ON
53.44

（DLSS2）
134.18 166.20
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RTX
3070 Ti

RTX
4070 Ti

RTX
4080

《极限竞速：地平线5》
2K 103 141 159

4K 71 99 119

《古墓丽影：暗影》
2K 132 197 245

4K 72 102 132

《杀手3》
2K 164 257 312

4K 87 136 172

《荒野大镖客：救赎2》
2K 89 124 149

4K 58 78 99

《刺客信条：英灵殿》
2K 100 135 153

4K 62 83 100

《看门狗：军团》
2K 81 121 142

4K 48 68 88

《孤岛惊魂6》
2K 113 154 175

4K 66 89 110

《毁灭战士：永恒》
2K 224 346 427

4K 121 203 248

《控制》
2K 96 140 180

4K 51 70 87

《绝地求生》
2K 151 218 263

4K 83 118 151

《COD19》
2K 85 135 174

4K 53 79 107

《最终幻想14》
2K 167 213 247

4K 87 112 145
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在部分优化比较好、显存利用率相对较高的游

戏中，RTX 4070 Ti 的提升幅度尤其大，例如 2K

下 的《COD19》 相 对 RTX 3070 Ti 提 升 幅 度 高

达 59%，4K 下的《毁灭战士：永恒》相对 RTX 

3070 Ti 的提升幅度更是高达 68%。

综合来看，RTX 4070 Ti 在不开启光追的极限

画质设置情况下，可以轻松驾驭现有主流游戏大作，

2K 下保持 120 fps 以上帧率轻而易举，4K 下大部

分游戏可以达到 70fps 以上、半数游戏可以过百帧、

所有游戏都能达到 60fps 以上。整体的提升还是显

而易见的。

䔪๔҉倅ፔ⢴⩲⣖ٶ
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接下来看看光追游戏和 DLSS 2 测试的情况。先来看看《古

墓丽影：暗影》。之前在 4K 下不开光追，RTX 4070 Ti 比 RTX 

3070 Ti 的 提 升 有 49%， 开 启 光 追 后， 提 升 进 一 步 加 大 到 了

62%，开启 DLSS2 后，更是有高达 78% 的提升。即使是在 2K 下，

这个差距也拉大到了 59%。考虑到 RTX 4070 Ti 的光追单元和张

量单元数量都要多于 RTX 3070 Ti，这应该也是一个合理的表现。

《杀手 3》中，RTX 4070 Ti 相对于 RTX 3070 Ti 的优势也

比较大，各分辨率下保持了 56%~68% 的提升。《地铁：离去》

增强版 4K 分辨率下，RTX 3070 Ti 不开 DLSS 只有 26fps，即

使开启 DLSS 2 质量模式也只有 40 fps，RTX 4070 Ti 在 4K 下

领先了 62%，但也没到 60fps，不过开启 DLSS 后就可以跑到

65fps。

《看门狗：军团》的硬件要求比较高，因此也是同样的情况，

RTX 3070 Ti 在开启 DLSS 的情况下也只有 42fps，如果不开则

只有 25fps，8GB 显存已经捉襟见肘了。RTX 4070 Ti 同样也需

要开启 DLSS 才能满足 4K 下达到 60fps 的需求，不过相对 RTX 

3070 Ti 来说，优势达到了 50%。

《 控 制》 中，4K 开 启 DLSS 下，RTX 4070 Ti 相 比 RTX 

3070 Ti 的提升为 40% 左右，不开启 DLSS，RTX 4070 Ti 相对

于 RTX 3070 Ti 的优势就要稍微小一些，4K 原生下领先 35%。《孤

岛惊魂 6》中的表现和《控制》比较接近，4K 下 RTX 4070 Ti 相

对于 RTX 3070 Ti 的提升大约为 41%。赛车游戏《F1 2022》中，

4K 开启 DLSS 时 RTX 4070 Ti 相对于 RTX 3070 Ti 的提升在

45% 以上。

《我的世界》开启 RTX 后就成了硬件杀手，光追地图默认

会开 DLSS。如果关闭 DLSS，RTX 3070 Ti 就只有 25fps 了，

RTX 4070 Ti 也不过 40fps。开启 DLSS 情况下，RTX 4070 Ti

可以跑到 104fps，相对于 RTX 3070 Ti 提升为 44%。

最后再来看看一向优化良好的《毁灭战士：永恒》，在这里

RTX 4070 Ti 相对于 RTX 4080 有着 20% 的差距，这个没有什

么意外。但和 RTX 3070 Ti 的对比又有新的情况了。2K 下，RTX 

4070 Ti 相对于 RTX 3070 Ti 有着 75% 的帧数提升，幅度比较巨

大。而 RTX 3070 Ti 因为只有 8GB 显存，已经无法满足在最高画

质下开启光追时的显存需求，甚至开启 DLSS 也不行。看来 8GB

显存对于 4K 下的次世代 3A 大作来说，确实有些捉襟见肘了。

总体来看，平均这些游戏的表现，在开启光追后，RTX 4070 

Ti 在 2K 下相对于 RTX 3070 Ti 提升为 51%，相对于 RTX 4080

落后 20%。4K 下相对于 RTX 3070 Ti 的提升为 52%，落后 RTX 

4080 为 21%。开启 DLSS 后，RTX 4070 Ti 相对于 RTX 3070 

Ti 的提升为 52%，和 RTX 4080 的差距则为 22%。

如果我们再综合之前的测试成绩和RTX 3090 Ti做一个对比，

那么 RTX 4070 Ti 的游戏性能和 RTX 3090 Ti 是差不太多的。在

2K 分辨率下 RTX 4070 Ti 完全可以媲美 RTX 3090 Ti，4K 下稍

稍弱一点，但也在可接受的范围内。整体来看，在光栅游戏和光追

游戏以及开启 DLSS2 时，差距都非常小。而 RTX 40 系列的一大

卖点就是 DLSS3，那凭借 DLSS3，RTX 4070 Ti 是不是就能完

胜 RTX 3090 Ti 呢，这次我们也选取了其中几款进行了测试。
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RTX 
3070 Ti

RTX
4070 Ti

RTX
4080

《古墓丽影：
暗影》

2K 83 132 164

4K 42 68 87

4K+DLSS质量 57 105 133

《杀手3》

2K 44 69 87

4K 22 36 45

4K+DLSS质量 39 60 75

《 地 铁 ： 离
去》增强版

2K 44 71 89

4K 26 40 52

4K+DLSS质量 40 64 80

《看门狗：军
团》

2K 47 69 87

4K 17 37 48

4K+DLSS质量 42 62 79

《 孤 岛 惊 魂
6》

2K 97 129 142

4K 56 78 93

《毁灭战士：
永恒》

2K 120 210 289

4K
显存不足
无法运行

134 167

4K+DLSS质量
显存不足
无法运行

175 218

《控制》

2K 61 83 108

4K 31 42 53

4K+DLSS质量 57 79 102

《F1 2022》

2K 80 115 137

4K 40 60 72

4K+DLSS质量 69 99 119

《 我 的 世 界
RTX》

2K 54 81 103

4K 25 40 54

4K+DLSS 72 103 153
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DLSS 3 可 以 说 是 RTX 40 系 列 的 核 心 功 能

了，开启之后能让游戏帧率得到极大的提升。从测

试来看，《赛博朋克 2077》在 2K 超级光追预设

下，RTX 4070 Ti 开启 DLSS 3 性能模式后，帧率

从 48 fps 暴增至 129 fps，达到了 RTX 3090 Ti 开

DLSS 2 性能模式的 1.6 倍。

《生死轮回》中 RTX 4070 Ti 开启 DLSS 3 后

可以提升近 100 fps，RTX 3090 Ti 开 DLSS 2 的

话只有 124fps，RTX 4070 Ti 在这里的帧速是后者

的 1.4 倍。

《 瘟 疫 传 说： 安 魂 曲》 原 生 2K 最 高 画 质 下

RTX 4070 Ti 能 跑 到 接 近 100 fps， 开 DLSS 3

后暴增至 195 fps，超过原生的 2 倍。对比 RTX 

3090 Ti 开 DLSS 2 的性能则是 1.37 倍。

《 光 明 记 忆： 无 限》 开 启 DLSS 3 后，RTX 

4070 Ti 能跑到相当于原生 2K 大约 2 倍的帧率，大

概是 RTX 3090 Ti 开 DLSS 2 的 1.34 倍。

《F1 2022》中，RTX 4070 Ti 原生画质可以

跑到接近 120fps，开启 DLSS 3 后帧数接近翻倍，
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和 RTX 3090 Ti 开启 DLSS 2 相比则是 1.23 倍。

在 RTX 40 首发时，老黄就已经宣布将用新推出的

RTX Remix MOD 平台翻新经典老游戏《传送门》，给其

加入光线追踪。《传送门》RTX 版是一款全景光追渲染光

线的游戏，所以对硬件的要求也是很高的。

如果使用原生渲染，即使只有 2K 分辨率，RTX 4070 

Ti 和 RTX 3090 Ti 都只有不到 30 帧，如果 RTX 4070 Ti

开启 DLSS3，那么帧数可以达到 90 帧，而 RTX 3090 Ti

开 DLSS2 则只有 48 帧左右。

从几款 DLSS 3 游戏测试可以看到，RTX 4070 Ti 开

启支持“光学多帧生成”技术的 DLSS 3 之后，游戏帧率

的提升非常夸张，虽然没有实现翻倍，也能让 2K 光追游戏

大作实现 100fps 以上的流畅帧率，像《赛博朋克 2077》《微

软飞行模拟》这样要求较高的大作更是从几十帧的普通流

畅度直接提升到上百帧的高流畅度，可玩性上了几个台阶。

延迟方面，虽然补帧可能会带来一定的延迟，但在

DLSS3 提供的高帧率 +Reflex 技术的支持下，延迟方面可

以得到很好的解决。从实测来看，在开启 DLSS3 后，游戏

实际延迟都是低于原生画质下的延迟，操作方面玩家们也

完全不用担心延迟问题。

⩌ϔ߈ᕔ㘪≸䄂

接下来看看生产力方面的表现。Blender Benchmark 

3.3 中，RTX 4070 Ti 相对 RTX 3070 Ti 提升比较明显，

其中 monster 和 classroom 的性能接近 RTX 3070 Ti 的

1.9 倍和 1.8 倍，junkshop 也有 40% 的提升。

RTX 4070 Ti 在 V-Ray 中的表现也比较不错，无论

是使用 RTX 还是 CUDA 相对于 RTX 3070 Ti 都能实现

50% 以上的渲染效率提升。而 OC 渲染器中的性能提升则

是 57% 以上。由于 RTX 4070 Ti 有 12GB 内存，所以其

在 3D 渲染中的生产力性能自然比 8GB 的 RTX 3070 Ti

更好。

达芬奇中做 MagicMask 魔法遮罩时 RTX 4070 Ti 的

效率提升也非常明显，RTX 3070 Ti 需要近 43 秒完成的

工作 RTX 4070 Ti 只要 27 秒就可以搞定。

AV1 编码方面，我们依旧选用达芬奇转码输出一段

Prores422HQ 的视频，RTX 4070 Ti 和大哥 RTX 4080

区别不大，而具备双编码器的它相对 RTX 3070 Ti 来说在

H265 的转码测试中却真的有成倍的效率提升。

总的来说，如果不考虑显存容量，其实 RTX 4070 Ti

的单卡生产力性能是超越 RTX 3080 Ti 且可以比肩 RTX 

3090 Ti 的。再考虑到 CUDA 与 NVIDIA STUDIO 生态圈

在业界无可匹敌的地位，RTX 4070 Ti 也非常值得设计师

用户选择。

⢴̻⍖Ꮣ≸䄂ߌ

功耗方面，由于采用了新的 TSMC 4N NVIDIA 定制

工艺，使得 RTX 40 系列 GPU 有着更好的能耗比，在实

现相同甚至更高的性能时，功耗更低。这使得 RTX40 系列

RTX 
3090 Ti

RTX 
4070 Ti

RTX
3070 Ti

RTX
4080

Blender 
Benchmark

monster 3158 3751 1982 4871

junkshop 1814 1616 1153 2254

classroom 1558 1789 1001 2342

V-Ray
GPU RTX（vrays） 2896 3181 2035 4233

GPU CUDA（vpaths） 2122 2306 1530 3088

Octanebench 
（得分越高越
好）

RTX OFF 560.41 564.68 356.84 711.44

RTX ON 714.02 734.89 462.97 948.58

达 芬 奇
Prores422HQ输
出 ( 单 位 ： 秒 /
越低越好)

H265（4K/80Mbps/30fps） 33 14 33 14

H265（8K/80Mbps/30fps） 117 52 118 52

AV1（4K/80Mbps/30fps） NA 14 NA 14

AV1（8K/80Mbps/30fps） NA 69 NA 66

达芬奇MagicMask(单位：秒/越低越好) 28 27 43 20

游戏 功耗

《使命召唤：现代战争II 2022》 220W

《毁灭战士：永恒》 249W

《最终幻想14》 235W

《绝地求生》 226W

《刺客信条：英灵殿》 190W

《荒野大镖客：救赎2》 220W

《极限竞速：地平线5》 186W

《孤岛惊魂6》 197W

《古墓丽影：暗影》 229W

《看门狗：军团》 213W

《控制》 226W

《杀手3》 254W

%-44�ᕔ㘪≸䄂喍�,ܳ䓕⢴ � ᰭ倅⩨䉕 � 䔪ᰭ倅ٶ �%-44䉕䛼喎

RTX 4070 Ti DLSS OFF RTX 4070 Ti DLSS 3

帧速(fps) 延迟(ms) 帧速(fps) 延迟(ms)

《赛博朋克2077》 48 72 129 38

《生死轮回》 77 55 174 26

《瘟疫传说：安魂曲》 95 45 195 32

《光明记忆：无限》 104 45 197 26

《F1 2022》 115 51 215 32

《微软飞行模拟》 92 43 185 34

《传送门RTX》 29 90 90 63

RTX4070 Ti DLSS3 RTX3090 Ti DLSS2

《赛博朋克2077》 129 82

《生死轮回》 174 124

《瘟疫传说：安魂曲》 195 142

《光明记忆：无限》 197 147

《F1 2022》 215 175

《微软飞行模拟》 185 95

《传送门RTX》 90 48

%-44�ᕔ㘪≸䄂喍�,ܳ䓕⢴ �ᰭ倅⩨䉕 䔪ᰭ倅ٶ� �%-44䉕䛼 Ѻࢂ� �GQT喎
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出现了一个有趣的现象，那就是游戏功耗基本上都跑不到标称的 TGP 功耗。其实

这是因为 TGP 功耗是 GPU 运行在 Boost 状态下的上限限制，简单来说就是功耗

墙上限，并不是指 GPU 满载时必须达到的功耗。

RTX 40 系列 GPU 跑到 TGP 功耗上限前，频率或电压可能就已经达到了上限，

所以它无需更高的功耗才能满足性能释放需求。而在上一代 Ampere 架构的 GPU

上，通常就需要跑到极限功耗才能完成最高性能释放。从而造成了 RTX 40 系列

GPU 总是跑不满功耗的错觉，实际上这是因为能耗比提升，无需更高功耗。

我们使用 NVIDIA FramView 工具监测了一下 RTX 4070 Ti 在一些游戏 2K

分辨率下的功耗表现，可以看到在这些游戏中的平均功耗都没有达到 285W 的

TGP 功耗。如果我们简单计算一下，以《荒野大镖客：救赎 2》为例，在该游戏

中 RTX 4070 Ti 的帧速和 RTX 3090 Ti 表现差不多，但功耗只有后者的 50 % 左

右。这样可以计算出在该游戏中 RTX 4070 Ti 的能耗比达到了 RTX 3090 Ti 的 2

倍以上，可以说是表现非常出色了。如果在支持 DLSS3 的游戏中，那能耗比表现

将会更加夸张。

温度方面其实完全没有什么可担心的，毕竟 RTX 4070 Ti 的 TGP 功耗也只

有 285W，而游戏实际功耗就更低了。在七彩虹 RTX 4070 Ti 战斧豪华版这套散

热器的加持下，我们可以看到考机温度最高仅为 62℃，热点温度也才 72℃左右，

玩家完全不用担心温度问题。新的 TSMC 4N NVIDIA 定制工艺带来的能效比提升

确实是相当可观的。

使用 NVIDIA Ada Lovelace 架构的 RTX 40 系列 GPU 有

着近乎革命性的进步，TSMC 4N NVIDIA 定制工艺的加入，

为其带来了极高的能耗比。DLSS 3 技术带来了开创性的光学

多帧生成技术，在大幅增加游戏帧率的同时还降低了延迟，

为未来 AI 计算与 GPU 发展探索了新的道路。

RTX 4070 Ti 作为 RTX 40 系列第三位登场的成员，从实

测来看可以让大部分 3A 大作在 2K 分辨率最高画质下以超过

120fps 的高帧率运行，即使在 4K 分辨率也能获得 60fps 以上

的流畅体验，如果开启 DLSS，那么帧率将再次拔高，带来更

好的游戏体验。特别是在支持 DLSS 3 的游戏中帧率更是能获

得成倍的提升，甚至可以轻松超越上代旗舰 RTX 3090 Ti。

由于 DLSS3 技术有着非常不错的兼容性，同时也能方便 

地集成到游戏中，所以在短短几个月中，已经有数十款游戏

支持或即将支持 DLSS3，随着 RTX 40 系列新 GPU 的不断发

布，玩家们也将看到 DLSS3 应用在更多的游戏中。此外，从

测试中可以看到，8GB显存在应对4K分辨率高画质3A大作时，

已经捉襟见肘，RTX 4070 Ti 所配备的 12GB 显存则能带来更

好的高分辨率游戏体验。

生产力方面，RTX 4070 Ti 在 3D 渲染输出与视频剪辑方

面即使面对 RTX 3090 Ti 也毫不示弱。由于 12GB 及以上显

存的 RTX 40 系列 GPU 都配备了双编码器，所以其在视频编

码性能方面甚至做到了翻倍，新加入的 AV1 编解码功能，对

于次世代视频制作、直播和流媒体观看等也有着非常重要的

意义。

在性能大幅提升的同时，RTX 4070 Ti 同样为我们带来了

能耗比上惊喜的表现，虽然 TGP 功耗为 285W，和上代 RTX 

3070 Ti 差不多，但其实际游戏中的功耗多在 225W 左右，表

现让人惊喜。由于在游戏实测中，RTX 4070 Ti 的整体表现和

RTX 3090 Ti 非常接近，但 RTX 3090 Ti 几乎都是顶着 TGP

功耗上限在跑，所以即使不算上 DLSS3 的帧数提升，RTX 

4070 Ti 真的可以算得上相对 RTX 3090 Ti 翻倍的能耗比提升

了。

我们再看看玩家们非常关心的价格。从测试中可以看到，

RTX 4070 Ti 的性能大约是 RTX 4080 的 80%，而其上市建议

零售价则为 6499 元起，相比 RTX 4080 便宜了 3000 元，大约

是 RTX 4080 建议零售价的 68%，这样来看的话，对于中端玩

家来说，它的价格更好接受，性价比表现也更高。如果再简

单一点来说，现在只需要 6000 多块钱，就能获得和上代旗舰

RTX 3090 Ti 接近的游戏性能，在 DLSS3 加持下还有更多增幅。

另外，对于想要体验次世代 3A 光追大作的玩家来说，

GeForce RTX 4070 Ti 也是一个非常不错的升级好选择，特别

适合之前拥有 GTX 1080 Ti 或 RTX 2080 的玩家。根据官方

提供的测试数据，在 DLSS 3 技术的加持下，RTX 4070 Ti 相

比一代经典 GTX 1080 Ti，最高可以带来 12 倍性能提升，堪

称夸张了。

因此，对于追求高帧率游戏体验的玩家和追求高效率的

设计师用户来讲，RTX 4070 Ti 可以算得上是中端价位上一个

非常不错的选择。
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在经ࢳ将近一Ꭱ的⑘䪬等ᒲ后，中ప自ጞ的“小㟜片”

标准㏵于有了实质性进ᆂ。

㐔 2021 Ꭱ Chiplet 标 准 ⿸ 项 之 后， 在 2022 Ꭱ 12

月 16 日“第二ᅷ中పο㖁技术与产业大会”上，首个由

中ప䯳成电䌜领ഌ相关Ю业和专家共同主导制定的《小㟜

片接口总线技术要求》团体标准正式通过工信部中ప电子

工业标准化技术ࡼ会的჎定并发布。

这是中ప首个原生䯳成电䌜 Chiplet 技术标准，对中

ప䯳成电䌜产业延㐚“ᦖᅁ定ᒸ”，⾮ⵡ先进制⼸工艺限

制，ᣏ㉏先进ᄮ装工艺技术具有重要意Ͷ。作为⾮ⵡᦖᅁ

定ᒸ限制的重要技术ᕊ䌜，Chiplet 可以有效地平㶎㟜片

效能、成本以及不良率之间的关系，一度成为半导体ࢯੳ

们》䔽的方向。不过，Chiplet 要实现更大范围内的应用，

就需要⌤合来自多家㟜片ࢯੳ或多个工艺㞯点的㸥片，可

能会⊶及多家各⻺功能㟜片的设计、ο䔋、接口。正是由

于㑧少㐌一的标准，Chiplet 发ᆂ䭨ⶺ重重。

而 上 䔝 标 准 的 制 定， ᬕ 在 为 中 ప 半 导 体 ࢯ ੳ 在

Chiplet 领ഌ的发ᆂ制定相对㐌一的标准，提高来自不同

制造ੳ的小㟜片之间的ο操作性。

ऻᦖᅁᬣА⮱ᱧ䕴
近几十Ꭱ来，㟜片制造工艺基本ᠶᦖᅁ定ᒸ发ᆂ，单

位面⼜㟜片可容㏠晶体管数目大约⃼ 18 个月增加一倍，

㟜片性能与成本均得到改઱。但䮼着工艺䔚代至 7nm、

5nm、3nm 及以下，先进制⼸的ⵁ发成本及䯫度提升，

开发先进制⼸的经≻效益䔽⌽受到质⪾。

Chiplet 模式将㟜片的不同功能分区制作成㸥㟜片，

再通过先进ᄮ装的ᒏ式以ㆨѩ搭⼜᱕的方式实现组合，通

过使用基于ᐯ构䯳成的高级ᄮ装技术，使得㟜片可以㐂过

先进制⼸工艺，通过算力᠀ᆂ来提高性能并减少成本、缩

短生产ক期。

总的来说，Chiplet 是一⻺将多⻺㟜片（如 I/O、存

、器和 IP 核）在一个ᄮ装内组装起来的高性能、成本低ו

产品上市快的解决方ᵵ。而高性能计算需求推动 Chiplet 

市场空间⓭增，ᵦᢛ Gartner 预测，基于 Chiplet 方ᵵ

的半导体器件ᩣ入将在 2024 Ꭱ达到 505 亿美元左右，

2020ÿ2024 Ꭱ间 CAGR（ฺ合增䪬率）达 98%，而

用于᰺ߎ器的器件䨭ਜ਼ᩣ入为ࢍ比最大的应用㏵〜，在

2024 Ꭱ达到约 33%。

ጕ๡⊹ڒĄᄼ㟜❴ą䊈䖀
出色的市场前景下，台⼜电、㠞特ᅁ、三ᭌ等多家公

थ㏤㏤布ᅭ Chiplet，创ᐧ了自䏘的 Chiplet 生态系㐌。

从行业ᅯ面看，AMD、ARM、Google ξ、Meta、微软、

高通等行业巨๡在䬲䄨 2022 Ꭱ 3 月共同成⿸行业㖁Ⰼ，

正式推出通用 Chiplet 的标准规范“UCIe”。

具体产品方面，华为于 2019 Ꭱ推出基于 Chiplet 技

术的 7nm 凟卼 920 处理器。AMD2022 Ꭱ 3 月推出基

于台⼜电3DChipletᄮ装技术的第三代᰺ߎ器处理㟜片，

㠦果推出采用台⼜电 CoWos-S ᶒ接工艺的 M1 Ultra

㟜片。

㠞特ᅁ公थ高级ޜ总㷮、中ప区㦐θ䪬⢸䨽在 2022

世界䯳成电䌜大会上表示，Chiplet 技术是产业䨫生产效

率进一步优化的必然选择。“不但提高㟜片制造良品率，

利用最合䔯的工艺满足数ႄ、模拟、ᄱ频、I/O 等不同技

术需求，而且更将大规模的 SOC ᠶ⚔不同的功能，分解

为模಄化的㟜ㆿ，减少重ฺ的设计和侹䃮⣜㞯，大幅度䭺

低设计ฺᱯ⼸度，提高产品䔚代速度。”

AMD 高级ޜ总㷮ک首ፚ技术官 Mark Papermaster

也表示，“ᦖᅁ定ᒸ并᱗放缓或⊵๞，并且在可预见的᱗

来，CPU 和 GPU 会越来越好。不过，要保持这一ܴ，

其成本将会越来越高，䔘使创新的解决方ᵵ开໸流行，如

小㟜片设计（Chiplet）。”

显然，在 Chiplet 产业有᱈ቈ起这件θ情上，半导

体巨๡的认ⴒ基本是一致的，而巨๡的认可也有助于

Chiplet 产业的落地推Ꭼ。

పϔࡷᄩҀϔ͇⮱ᱧ䕴
对于一直期ᒲ能在半导体行业ᑜ䖀超车的我ప而㼭，

Chiplet 䊸势的出现有᱈给中ప带来新的产业机会。

作为ᄮ测领ഌ领军Ю业的通ჹ微电在去Ꭱ的半Ꭱ报中

ᰫ៘䱟：“公थ通过在多㟜片组件、䯳成扇出ᄮ装（晶ళ

级ᄮ装的一⻺ᒏ式）、2.5D/3D 等先进ᄮ装技术方面的提

前布ᅭ，可为客户提供多样化的 Chiplet ᄮ装解决方ᵵ，

并且已为 AMD 大规模量产 Chiplet 产品。”

䪬电科技也在去Ꭱ 9 月 25 日于上䃮 e ο动回ฺ投䉱

者称：“得益于䯳团全䉱子公थᭌ科䛾朋在 Chiplet 相关

技术领ഌ⼜㉜的䪬期量产经侹和大量专利，公थ目前拥有

用于 Chiplet ᄮ装的超大ᅧᄥ FCBGA（Կ装㟜片ᄮ装）

ᄮ装技术能力，多ᅯ㟜片超㪱ളऍ及ο㖁技术能力，与极

高密度多㐡扇出型（一⻺䭺低ᅧᄥ与成本的ᄮ装工艺）ᐯ

构䯳成技术能力，正在持㐚推进该技术的生产应用和客户

产品的导入。”

ᄦλ一Ⱑ᱌ᒲ能ౕ
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ᔆྞ௦电ߔ᝹ܫ˖最۲ᆨǋ最ዴࠚ的元͇ḼᏪݟ౦ઁ

ᔆྞ制造流ርඊ作ᄥੜߔḼᥦૈ̽集架构ࡂᄰॆ̅地۲Ḽ

ᄫґಷ᭦᝟ኪ఺系统௦ Y86 ૈ̽集架构体系的ܸʽḼ主࠭

Ꮷ௦英ྱ࠶ǋAMDǋNVIDIA ኍᎾ͌ڍ业ḼሧҮቪѶ௦

ARM ૈ̽集架构的ဌమḼڣࣉ主࠭௦ ARM ֖ᔰ౦ኍൖ

Ꮎ系͌业ǌ不ᬱ看出Ḽᡄڙᡐᡪ线ʼ的ൖᎾመ੾ۍܝʶᄯ

௦૔ڙᔆྞ̖ڍӐ᭦ґ的іए大ࡢḼΙ੫̅ऄࡎ架构带౎

的ऊ大生খ体系ᬱ̾୭ҮḼ᭦ࠪ卡ᑫ۲ߔఴ௦无Ҧકઇǌ

੝̾Ḽ̯最಩ఴ的ᝇऎ出ԦḼ我͂ᭉ᜵ʶ࡚̅ݒᒬࣁ

的ᒬ主架构Ḽᄫґ౎看Ḽڙᤇழ᭦ᡋڙ最ґ᭦的Ḽࡂ௦大

ڙཿ৘的ᴜᔆǌࠑ 2020 ࣱḼᴜᔆࡂ଍出˿߸Кᒬ主ૈ̽集：

ᴜ架构（LoongArch）ǌ̯൤Ḽ˖ൣڍय઴థ˿࡚̅ᒬࣁ

的ૈ̽集架构生খǌ

㜗ͨᠴБ䯳᳣Ჱ喟កⵡᵻᶼ⮱ڠ䩛
其实在 2019 Ꭱ之前，哆㟜系列产品一直都在使用

MIPS 指Бᢵᱰ，作为 x86 和 ARM 之外的ओ一大指Б

䯳，MIPS 拥有开源特性的同时还可以自由更改增加指Б，

正是因为这͑大特点，哆㟜才会在 2010 Ꭱ݇开໸产业化

时就选择与 MIPS 合作，并䉚买了㏵䏘ᢵᱰ，ጹ᱈能在

MIPS 上构ᐧ自⇨生态。但䖄᛫的是，2018 Ꭱ⁔美开໸

䦵对我ప科技Ю业卡㙃子，MIPS 在合作上也䌌哆㟜产生

分ₔ，2019 Ꭱ更是直接宣布关闭开源计ܿ，这也就成为

了哆㟜转ᩨ自主架构的直接导火㉏。

但ҍ可能会觉得，哆㟜为什么可以在这么短的时间内

实现从 MIPS 到哆架构的转换呢？θ实上即Ӭ MIPS 不

卡㙃子，哆架构的出现也是必然，因为䮼着技术⼜㉜和发

ᆂ，MIPS 已经不能满足指Б䯳᠀ᆂ需求了，而哆架构在

提前布ᅭ专利市场的同时，也已经获得了⠙⿸的 Linux 主

线支持，还㷘 GCC、.NET、Linux 内核⹫区等ప际主流

开源组㏴所认可，从Ӕ面䃮明了哆㟜的哆架构是一⻺没有

ⴒ䃳产ᱰ风䮖，⠙⿸自主的 CPU 指Б䯳架构。

其 次， 哆 架 构 的 中 ᫚ 模 型 㷘 ACPI 接 受， 成 为 㐔

x86、ARM64 之后的第三⻺ ACPI 支持的 CPU 架构，

要ⴒ䖀 MIPS、ARM32 以及 RISC-V 都没有成为 ACPI

规范的ప际标准，ACPI 规范作为可实现不同硬件设计需

求的▢≨配置，以操作系㐌为主导的电源管理方ᵵ，基础

性不㼭而૨。而哆架构的中᫚模型ۆ入 ACPI 规范也意ঠ

着行业䛾标准的认可。

ϔ৮ᕔ㘪䔚А䓲䕌喑䔽ₒ჋⣝㜗ͨजԎजᣔ
在 2018 Ꭱ中ڡ䖚䕴美ప“ᄮ杀”θ件之后，中ప工

⼸䮏䮏士՗光ࢄ就ᰫ᧝᪴指出：“Ш何θ➖的发ᆂ都有个

过⼸。具体到网络信ᖜ技术领ഌ，从用户体侹来说，有个

比较站得Ѽ㙇的共同规ᒸ，是从不可用到可用，从可用到

好用。”哆㟜在 2019 Ꭱ推出的最后一代基于 MIPS 指Б

䯳的 3A/3B4000 已经做到了可用的水准，大幅缩小了与

当时主流㠞特ᅁ /AMD 㟜片的性能差距。更换为哆架构就

意ঠ着重新进行软硬件的ک容优化，相当于ᝬ子推Կ gcj

重新ក地基，但即Ӭ如此，在 2022 Ꭱ推出的哆㟜第四代

产品 3A6000 和 3A7000，其中 3A6000 的 IPC 性能与

AMD 䨽哆 5 5600G 和㠞特ᅁ Core i7 1165G7 相差不

大，䊣上了ప际主流水准。而ᵦᢛ䌜线图，3A6000 预计

会在 2023 Ꭱ，也就是ϷᎡ正式推出，这意ঠ着ప产㟜片

在更换自主架构后，性能也依旧保持了较高增速。

即Ӭ如此，也不要ᔪ⪒了生态෮ಿ的影৺，在优化

到位的情况下虽然可以߶强䌌上㠞特ᅁ、AMD 的ੳ用产

品步н，但就大Ⴤ PC ੳ业市场来说还有巨大的差距，

哆架构目前的目标还是面向需要自主可控可信的行业，

发ᆂ不会㷘卡㙃子的基础软件生态，比如操作系㐌内核、

编䃾器、应用⼸序等等。而如果要进行第三方ک容，就

需要䌌䮼其Ѓ生态版本的䔚代进行调整，这意ঠ着总是

会ᚏ半៺甚至᫚代，所以哆架构的主要赛䖀还是信ᖜ技

术应用创新产业。

这也正是“十四ρ”规ܿ和 2035 䔉景目标㏟要中的

重点，目前基于哆㟜哆架构ក造的ᵹ面电脑、᰺ߎ器等产

品已经Ꭼ∈应用于ᩬڇ、能源、ϑ通、᪆㗟等多个行业。

㟜片产业其实并不存在所䅀的“ᑜ䖀超车”，我们必须要

正视ప产㟜片落后于ప际的θ实，目前我们的小目标Ϻ然

是“让中పϧ用上完全自主的 CPU”喆

ౕ 2022 年 ᣕ ܧ

⮱ 哆 㟜 す ఈ А ϔ

৮ 3 A 6 0 0 0 হ

3A7000喑 ڣ ͚

3A6000 ⮱ IP$
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䔈ऐ⍥᜼❵तⵡ۝
在 2022 Ꭱ的最后几日，ѡ䮼着ప产网络游戏版号的

发放，时䯁 548 ๖᱗ᰫ发放的进口游戏版号，也㏵于䓻

来了ⵡ۝。

12 月 28 日，ప家新䬨出版㒟官网发布⊵ᖜ，2022

Ꭱ 12 月共计 128 款游戏的版号获ឦ，其中有 84 款ప产

游戏和 44 款进口游戏。这 84 款ప产游戏中，㐊大部分

依旧为⼨动〜游戏，并且又一次出现了㚫䃜、网易的䏘影，

这也是自 2022 Ꭱ 4 月版号重启发放以来，㚫䃜、网易第

三次“上ỉ”。

对于时䯁一Ꭱ多时间的进口游戏版号重发，不少机构

㏤㏤点评，认为此举在给进口游戏版号“ⵡ۝”的同时，

也为整个游戏市场∕入一直强心ݯ。中信䃮ݥ表示，版号

监管进入常态化阶段为游戏行业带来确定性增量，有利于

相关公थ释放产品线游戏存量，提ᡜ游戏行业市场信心。

游戏板಄有᱈从 2022 Ꭱ四႐度开໸䓻来业绩向上៽点，

实现ѝ值提升和业绩提ᡜ的ᝡ㐡᫜双ܨ。

͉ॡ䃮ݥ认为，2022 Ꭱ 11、12 月͑次获ឦ游戏中，

中重度游戏数量ࢍ比有所提升，且获ឦ游戏的ੳ业化水平

䓦际改઱明显，同时2022Ꭱ首ឦ进口版号已于12 月发放，

ф多精品游戏获ឦ，看好版号㐡持常态化发放䊸势，行业

供给〜有᱈持㐚改઱。

㚫䃜ᝃ᜽ᰭ๔䊏უ
在此次版号的发放中，㚫䃜、网易、完美、创ᷓ、心

动等大中型游戏公थ都成功ᠬ到版号。⼨动〜ᅯ面，完美

世界《まᷓ䶯》、网易《Ꭸᘠ生≨》《⾮㷚：暗影传说》

等获得版号。客户〜ᅯ面，㚫䃜《无⩼๾约》、完美世界

《双点ࡨ䮏》及其Ѓ䶴有热度的产品䄥如《প运方㝌》《ᅃ

ඁ奇ڢ》《互荒：新家చ》等也均通过჎ឦ。主机ᅯ面，

㚫䃜旗下《჊可ᷓ大䯳结》不仅通过⼨动〜჎ឦ，同时

Switch 版本也通过჎ឦ。

值 得 一 提 的 是， 由 ᠠ ๡ 游 戏 开 发、 㚫 䃜 代 理 的

《VALORANT》（中᪴ऺ为《无⩼๾约》）已经成功获

得版号。㚫䃜相比此前一Ꭱ仅一个版号过჎的ᘕ⌎情况，

此次ᩣ获䶴͝，ᠬ下了《重生䓦㑅》《无⩼๾约》《჊可

ᷓ大䯳合》《প运方㝌》四个游戏的版号，成为๡部上市

公थ中ᩣ获最多的公थ。

高Ⰸ发ⵁ报指出，ప家新䬨出版㒟 2022 Ꭱ 12 月 28

日公布新一ឦప产网络游戏版号჎ឦ结果，进口游戏再次

获ឦ，是过去 18 个月以来首次，为市场带来利好惊ૉ。

该行指，Ϸ次㚫䃜获ឦ的游戏，在质量和数量上都有明显

提升，为行业释出⼜极䃜号，预计投䉱者将更期ᒲ Honor 

of Kings World、APEX Mobile、Naraka Mobile 等 㚫

䃜及网易的大作于明Ꭱ获得版号。

⦋䨣发表ⵁ⾣报ॷ表示，ప家新䬨出版㒟 2022 Ꭱ

12 月 28 日公布新一ឦప产网络游戏჎ឦ结果，当中ᖏฺ

了对进口游戏䃥可჎ឦ，是自 2021 Ꭱ 6 月以来的首ឦ进

口游戏䃥可䃮，因此将此次视为内地游戏行业自去Ꭱ下半

Ꭱ至ϷᎡ上半Ꭱ低䅤ฺ㟼的ओ一个重要标ᔄ。

㷘䛺᫝㖇♓⮱ᯡ䰗ప᰺
进口游戏版号“ⵡ۝”不仅让玩家多了䃥多期ᒲ，

更让魔ڪ世界玩家从黑暗中看到了一͊ᰆ光，因为目前

ప᰺։᰺之后，ᘠឫ新代理ੳ重开ప᰺，也将面͡重新

჎ឦ版号的问题。ᵦᢛ《పߎ䮏三部门关于进一步加强

网络游戏管理的通ⴒ》规定：经新䬨出版总㒟前置჎ឦ

或进口჎ឦ的网络游戏，变更运㥒单位的，须重新ߋ理

前置჎ឦ或进口჎ឦ手㐚，自运㥒单位变更之日起至重

新获得ឦ准期间，网络游戏应։₏一ܴ运㥒᰺ߎ。䔊者，

ᠶ非法网络出版处理。

ᬏ然ప家新䬨出版㒟重新放开了对外ప网游的版号

჎ឦ，那就意ঠ着后面在进口游戏的჎核方面可能会有

所松动，至少჎核的通䖀是没有完全关闭的。如果ప家

对这方面实行更为宽松的ᩬゃ，那么对于接Ⰵࢯੳ而㼭

是一个巨大的好⊵ᖜ。

不过这样的利好推᫚更多存在于մ设之中，当下ᥳ在

魔ڪ玩家面前的依旧是一场离别的大戏ÿÿ2023 Ꭱ 1 月

1 日起，《魔ڪ世界》关闭͡时ٲ值⍍䖀喠2023 Ꭱ 1 月

24 日起，魔ڪζ䱥官方对战平台将㏵₏运㥒。

对于魔ڪ玩家而㼭，无㑊㶁接无⪾是最好的结果，可

无论是版号还是代理ੳ，各⻺不确定的⊵ᖜ让魔ڪ玩家们

感到越来越䔤ᘅ。

ȕ��᪴ � ̷઱㠒Ⅱ
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“网易之后，䄮能成为暴䰗下一个合作者”一直都是

市场关∕的♓点，但无论是暴䰗还是各大ο㖁网科技ࢯੳ

对于该问题都三㐱其口，反而⓭起市场的好奇心。

θ实上，暴䰗和网易分手⊵ᖜ传出没多Ͳ，动视暴

䰗总㷮 Mike :barra 此前表示：“近 20 Ꭱ来，我们一

直通过网易和其Ѓ合作цѡ将我们的游戏带到中ప，我

们对中ప⹫区表现出的热情⌞表感䅏。”“Ѓ们的热情

和创造力⓭ߞ着我们，我们正在ᄨឫᰬ代方ᵵ，以Ӭ在

᱗来将我们的游戏带回给玩家。”然而，无论是发行⍍䖀、

用户量还是生态影৺力，ᘠ要ឫ到一家ㆨѩ网易的存在

并不容易。

θ实上，自暴䰗发布将ᮯ։在中ప大䭳的大部分暴䰗

游戏᰺ߎ的ฝ明以来，Ӭ䭳㐚有⊵ᖜ将ప内游戏大ࢯ与暴

䰗㖁系在了一起，䮑ႄ㞯外，还包括㚫䃜、完美世界以及

ㆠ৵游等，不过均㷘॓认。

对于接Ⰵ方，ప内基本上㥒ᩣ排ऺ在前 20 ऺ且有〜

游的上市游戏公थ，ㆨѩ于第二ᷜ䭌的一ф上市公थ，都

有机会和实力去》ζ代理暴䰗产品，只不过网易已经是ప

内䶣ᅃ的游戏公थ，并且在这 10 多Ꭱ的代理过⼸中做得

相当出色，暴䰗ᘠ要ឫ到更好的合作方十分ఝ䯫。ओ外，

暴䰗ᬖ已经不再是当Ꭱ那个 “ 暴䰗出品，必ᆋ精品 ” 

的暴䰗，其旗下游戏的质量、㥒ᩣ和影৺力ᬖ已经无法与

《⢸者㢐㔭》《原神》《和平精㠞》等ప内大ࢯ的⢸❹产

品相提并论。如果䔋合作 10 多Ꭱ的网易都无法接受其开

出的合作条件，那么ప内其Ѓ游戏ࢯੳ接受的䯫度也很大。

而在巨๡䄵ݑ过⼸中，玩家无⪾是最受♻⛙的存在。

ิऄ♻⛙⮱⣖უ
作为在ⵔ板上的“玩家”，更关心的ᕽᕂ还是个ϧ数

ᢛ问题。

մ设暴䰗换代理，玩家的用户数ᢛ大概率可以平⼨

到新运㥒ੳ那里，不过时间上有不确定性。ᵦᢛ暴䰗的

᪴化，其和网易的䃥可合同中一定有要求网易在合同㏵

₏后把用户数ᢛ传给暴䰗或其指定的运㥒ੳ的条款。Ί

೻（第Ί೻市）十多Ꭱ前㏵₏和暴䰗合作后，就把《魔

世界》的用户数ᢛ都传给了暴䰗，之后暴䰗又给了其ڪ

新运㥒代理网易。

可 2021 Ꭱ我ప䶮布了《个ϧ信ᖜ保៑法》，而玩家

的用户数ᢛ包क़了个ϧ信ᖜ，如果网易要把用户数ᢛ给美

ప暴䰗公थ，还要ᆒ行数ᢛ出ධ的合规手㐚。玩家在游戏

中的用户数ᢛ分成登ᒂ数ᢛ和游玩数ᢛ͑部分，登ᒂ数ᢛ

是可以䃳别到个ϧ的，比如邮箱号、手机号、ID 号、䏘

Ъ䃮号等登ᒂ数ᢛ，ᆋ于个ϧ信ᖜ，而游玩数ᢛ则是在游

戏中游玩所产生的用户数ᢛ，因为不能䃳别到个ϧ，所以

不ᆋ于个ϧ信ᖜ。

ᵦᢛ《魔ڪ世界》和暴䰗战网的䮽⻮ࡼ䃛，目前游戏

内的登ᒂ数ᢛ和游玩数ᢛ均由网易公थ存ו，但暴䰗公थ

可以取得不包क़个ϧ信ᖜ的游玩数ᢛ。暴䰗公थ只有在⊶

及䉓号安全，កܨ作ᐷ，或处理、分析数ᢛ时，才能取得

登ᒂ数ᢛ（或其中的一部分）。如果游戏运㥒㏵₏后，网

易公थ要把包क़登ᒂ数ᢛ的全部用户数ᢛ传给暴䰗公थ，

因为暴䰗是美ప公थ，所以数ᢛ传输就ᆋ于数ᢛ出ධ。

网易如果要把玩家的个ϧ信ᖜ出ධ，ᵦᢛ《个ϧ信ᖜ

保៑法》，首先应当取得玩家的单⠙同意，如果玩家不同

意，就不能传输。即Ӭ玩家同意，网易还有数ᢛ出ධ的合

规Ͷߎ要ᆒ行。对于玩家而㼭，无㑊㶁接显然是最理ᘠ的

状态，可当下的状况ᕽᕂ真的很䯫，而暴䰗和魔ڪ的䯫，

却也是当下ప产游戏的机会。

㭻㻳ⰵⰵ⮱పϔ⍥᜼
游戏市场很大，但没有ϧ会࿹䧞多，尤其是游戏版号

数量䔽Ꭱ下䭺（从 2017 Ꭱ至 2022 Ꭱ，游戏版号数量分

别为 9368 个、2105 个、1570 个、1405 个、755 个、

512 个，ॵ下䭺态势）的现状，ॷ别“䏧着就能䊇䧞”的

时代，䮼着流量红利㼓䶣、行业增速回落，ࢯੳ已然䓵入

存量》ζ阶段。

在新⣜ධ下，ࢯੳ在产品上的试错成本显㦄提升，将

更加∕重“ᑦ㢜”ו备及推新㞯๼。

从目前各家ו备的重点新游来看，基本都是全⤰发行

游戏。其中，㚫䃜《⢸者㢐㔭》IP 㵺生游戏《⢸者̴象

᷸》及《代号：ⵡᮀ》正在ⵁ发测试阶段喠网易ו备有

《䔳水ჿ手游》及《永ߘ无间手游》喠三七οཞ SLG 游

戏《Bugtopia》目前在⊤外市场处于测试阶段喠श比特

放置经㥒手游《代号 M66》将于ϷᎡ先行上线⊤外版本。

相对于魔ڪ䖒䖒无期的合作者，这一系列》ζ者ᬖ已

对魔ڪ的㯸㈂ಯ⊻已Ͳ，或䃥，整个游戏市场的变䲖也将

䮼之开启。
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๖⡘精▢（以下简称⡘精）ᮧ能ᗙ⊛⁹䃺音箱上

用到一个䃺：䩇定“松依感”，ख़起来很㮇，但大多

数音箱ࢯੳ都有ㆨѩ的ᒏ容䃺ⅴ。“松依感”是大家

买音像产品的一⻺期ᒲ，通过背景、⁹䃺、ฝ音综合

㥒造了ૉ⁏的⣜ධ，实现一个很轻松的体侹。

如何实现这个更↶⊥的体侹？回ᑿ到音箱的本质，

实现更好的重放效果，重放效果的好与౼是与音箱的

设计密ܴ相关，音㚁的作用即是要䯁离យฝ器前后的

ฝ∏，ㆨѩ一个空⅁ᑦㅔ，它的容⼜直接影৺到这个

ᑦㅔ的䧏度，䔯当的空⅁ᑦㅔ是可以保䯉យฝ器以最

优的状态工作，可以得到更好的低频表现、更低的๞真。

新品沿用⡘精一体㚁的设计ᕊ䌜，使得音㚁达到

最合䔯的 12.21L 的容⼜，保䃮了整体设计យฝ器在

高䶧性下的一个工作。市场上的同等产品大部分都是

采用 2.0 全频的ฝ学方ᵵ，ฝ音的ᅯ次感⪒显⁍㑧。

⡘精的设计可能是需要䌌常规的产品不太一样，重新

开发了 6 㠞ᄥ的低音យฝ器单元，然后把整个ࣇ度减

㪱了 30% 的条件下，性能依然保持了 16 ℘ㆠ䪬۟⼸

的效果，还有 56Hz 的 F0（យฝ器在低频频段具有

一个ధ有的共ᡜ频率点），并且还能做到低๞真。

䄰䴠⮱⼅ჳ

为了解决音ͽ᧚放场景យฝ器᧚放的ᡜ动᎟ឝ，

通过ᱽ᫆传导，会引起整机的共ᡜ，特别是前后面大

面⼜的⣨⦰ᱽ᫆传导共ᡜ，还有ᗙ⊛ᅼ显示的时Ն，

因为共ᡜ产生的不⽠定。⡘精调试过⼸中，采用了能

量䓮⼨技术，还有多段共ᡜើ制调试技术，经过多达

122 次的专业调试，精㏳ក⸕，⾮ⵡ了ᱽ质᎟ឝ，达

成了ᮧ能音效的音质要求。

同时，结合⡘㕠算法的升级，硬件ᅯ面采用了 4

叓的䭢列方ᵵ，算法ᅯ面升级了多通䖀⿸体ฝ回ฝ⊵

䮑的技术，实现了更好的䄚音ϑο，同时结合⌞度学΍，

ᒏ成΍ᘜ个性化的推㡽，从⣜ධ、΍ᘜ、内容方面ᒏ

成ࡰ曲ࡰ面、动态⁹单。

䄚䴠ϑοᅯ䲏ᐣ㐚⡘㕠ツ∂

最݊的设计ᘠ法，是ጹ᱈๖⡘精▢音箱和⡘一样，

ख़到各⻺方向来的䄚音，同时保持⡘非常▢᩼的反应。

即使音箱最大音量᧚放音ͽ的时Ն，只需要正常঩ੑ

就能轻松ੑ䚿。䦵对不同音量的⁹曲，产品增加了一

个自䔯应⣜㞯，增强ख़⁹体侹。⡘㕠算法包括了三个

方面，也是䄚音ϑο的⬈点，比如说回ฝ⊵䮑、ฝ源

定位还有䭺஗。传㐌的回ฝ⊵䮑算法，主要还是通过

线性␑∏器，去ᢶ音箱本䏘的线性回ฝ。

在这个基础上，增加了 NAC 模಄，通过⌞度学΍

的方法，能够⊵䮑音箱的非线性回ฝ，它会综合利用

ϧฝ和非ϧฝ之间的差ᐯ，作为非线性回ฝ⊵䮑的方

ᵵ。同时结合⁹䃺音箱它的យฝ器特性和ฝ学的结构

特性，还有通过神经网络对回ฝ进行后处理，所以我

们会采䯳⁹䃺音箱的数ᢛ，䦵对性进行优化和䃚㏰。

此外，在ฝ源定位上，传㐌的ฝ源定位可能主要

是获取ฝ音的方向，它只是一个ᷭ测的机制。我们在

ฝ源定位的地方，增加了ੑ䚿䃺的信ᖜ，包括ੑ䚿䃺

的䓦界，以及ੑ䚿䃺上⃼个频点ϧฝ的比例。这样的话，

综合利用䄚音特ᒮ和ฝ学信ᖜ同步结合，来提高最㏵

的ᓗ向ᷭ测率。

在ᗙ⊛⁹䃺音箱项目上，⡘㕠算法的升级还有多

达 3 个通䖀的优化，多通䖀⿸体ฝ回ฝ⊵䮑算法，

结合神经网络和ᗙ⊛ᅼ⁹䃺音箱的数ᢛ，对回ฝ⊵䮑

进行了后处理，从而提升了整个᧚放场景下的ੑ䚿▢

᩼度。
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䄨ᛯ䴠ͽᣕ㡽㈨㐌
๖⡘精▢作为场景设备，通过ฝ㏦自然ϧ的技术，

可以在家Ꮪ场景、多ϧ使用的情况下，做到精准䃳别

自然ϧ，䃳别Ѓ们不同的ख़⁹体侹，让老ϧ、小႖和

⩤ຠ主ϧ都可以有自ጞ专ᆋ的ख़⁹体侹。

具体音ͽ推㡽引擎的各个子模಄会通过各⻺各样

的方式，获取用户专ᆋ的Ն选⁹单内容，有基于家Ꮪ、

设备、自然ϧ三ᅯ的䪬期和实时ռ好的强个性化内容

的ङ回。这里面比如说ҍ之前ᩣ㫼过的相ѩ⁹曲，还

有䌌ҍ相ѩϧ㓑ૉ⁏的⁹曲，都会通过用户的行为反

亵来动态地变化这些⁹单的内容。

数ᢛ包括实时的数ᢛ反亵䨫䌜，以及离线的用户

对于⁹手风格等音ͽᆋ性的一些ռ好特ᒮ。有了⁹单

之后，下一步会ᵦᢛ目前䃳别到的场景和用户指Б意

图的强弱，来决定当下具体要给用户᧚放的⁹曲，系

㐌会使用多目标的⌞度学΍模型，同时考虑用户即时

对于⁹曲的完᧚情况和⁹曲多样性及新䷃性，进行不

同⁹曲的编排，带给用户䪬期的≨跃应用。

2023 年 1 月 9 日
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⁹䃺䴠マ⮱Ą㘪䛼䓮⼨ឭᱜą᭜ᔻᵤ̭⻺ឭᱜ喤

黄⇈䯱：这个点是基于调音的。因为从⁹䃺音箱整

个设计来看，它其实是ᅯऍ式的结构，⣨⦰、ᅼᎂ后面

背光，再到下一಄⣨⦰。这里就会➢វ到一个问题，઴

च单元本䏘就是装在⣨⦰上，ฝ音在᧚放的时Ն它会产

生一些ᡜ动，ᡜ动会通过䛾ᆋᵳ的外ภ进行传导，会᎟

ឝ到里面的ᅼ。整个ᅼ特别㪱。为了解决共ᡜ䓮⼨᎟ឝ

到ᅼᎂ这个效果，实现能量的分配，需要让中高音和低

音之间的分配达到最合理的位置，让这个ᅼᎂ包括整机

的一些共ᡜ䭺到最低。所以，才会ᘠ到这样一个技术点

的应用。这是䦵对 2.1 ฝ䖀的应用调试。

䴠マч⤳㼐᜾Й⮱ᓰᗲ喑Ⴐ᭜ᔻ͵ࣨݑ᫚᜾㜗䏘

⮱౧ᮜহ⟣ᔮ喤

ᱻ᪴Ო：第一部分，䄚音是带一些情㐗的，⡘精通过

䄚音去䃳别ฝ㏦自然ϧ，就是䃳别ҍ是不同的ϧ。但其实

在䄚音里面也一定⼸度上能反应ҍ当前的情㐗，ҍ是ڡ๸

还是ᗟё？这಄如果㷘我们的ฝ㏦算法感ⴒ到的话，就会

有相应的一些 TTS+ 䔯合的⁹曲推送出来。

第二部分是上下᪴的场景，前面也提到的那些极〜的

๖⅁，或者说一些时间，或者ࢳट行为体现出来的这个场

景。ҍ如果是有正向反亵，那其实是一个比较好的ᵵ例，

我们会强化这个场景感ⴒ。如果ҍ的反亵是相对差或者接

受⼸度不高，我们也会弱化这个场景的感ⴒ。所以这些场

景᰺ߎ的提供，对于不同用户来说，感受是不太一样的，

䌌这个用户的接受⼸度有关系。

⁹ᰟ⮱͗ᕔࡃᣕ㡽⮱ߌ㘪̻э㐌ᰶ҂̺ह喤

ᱻ᪴Ო：有͑⻺方式可以快ᢤ地完成新设备上个性化

推⁹能力ڨ成。 第一⻺，մ设ҍ之前使用过๖⡘精▢，

新设备配网时使用老设备相同的๖⡘精▢䉓号，那在后台

会自动进行旧设备ࢳट行为的䓮⼨，会自动在新设备上ᒏ

成ҍख़⁹的䪬期ռ好。我们完整的个性化推⁹是ᐧ⿸在⡘

精䉓号、设备、ฝ㏦自然ϧ三个ᅯ次上的，新设备上也可

以䓮⼨得到自然ϧ的ख़⁹ૉ好。

第二⻺，ҍ如果有在使用的TME或者网易ξ音ͽ䉓号，

在 APP 上操作㏾定这些䉓号后，可以进行ᩣ㫼⁹单、ࢳट行

为的导入，这样也可以在音箱上䓮⼨ҍ之前的ख़⁹΍ᘜ，而

不用从䰣开໸。而且ҍ如果㏾定多个䉓号，我们在这里面其

实是会有一些㖇合的，我们会做得更准一些。

⡘㇫ฝ႓ఏ䭌⮱Ą䛾㕠ᱢą᭜̭㓑ϭ͵ϧ喤

黄⇈䯱：“䛾㕠ᱢ”是对一ㆨ技术ϧ的一个㐌称，做“䛾

㕠ᱢ”它是经过很䪬时间的䃚㏰，包括ख़音的䃚㏰，再

加上音ͽ的一些体侹，䪬时间䃚㏰去⛌ᖶ一些音频频点

的㏳㞯，这首音ͽ里面的一些差ᐯ，去做技术ㆨ的ݑ᫚。

“䛾㕠ᱢ”最㏵的目的是为了让我们生产或者我们设计

出来的音箱能更真实地还原这个ฝ音的效果。

其实“䛾㕠ᱢ”它还有一ㆨ是艺术ㆨ，艺术ㆨ就是有更

好的䞡䉼性，对于音ͽ这⻺调᪆，Ѓ们是从这个角度出发，

而我们还是ᆋ于设备〜还原的角度，ᆋ于技术ㆨ的“䛾㕠ᱢ”。

ఏ䭌᱗Გຯ҂⌞ࡃϔ৮⮱䔚А喤

黄⇈䯱：我这䓦的整个团䭌主要还是为๖⡘精▢的产品

的硬件ฝ学做᰺ߎ，ㆨѩ自ⵁ的ᮧ能音箱，包括创新的一些

品ㆨ，还有ㆨѩ IOT 这些方向的产品。我们会从整个产品

的产品调ⵁ到技术定Ͷ，到后面的全䨫䌜开发，包括从硬件

〜的器件、架构设计到调试，到硬件的预先测试，再到后〜

的ᮧ能ϑο，全䨫䌜࣯与进去做开发的。

ᱻ᪴Ო：我这䓦是ռ软件或者ξ〜的算法工作 
 目的是持

㐚ក造一个ᮧ能ϑο系㐌，不仅是自ⵁ设备，还包括 IOT 设备

的一些支持，通过䄚音ϑο，还有一些视觉的手段，能够让用

户真的在家ᅲ的⣜ධ中䊝进一个ᮧ能化的时代。

๖⡘㇫▢
ᮧ㘪ฝ႓̀უ
叱⇈䯱

๖⡘㇫▢
ϧጒᮧ㘪ツ∂̀უ
ᱻ᪴Ო

䃬䄵

᱙᱌ଶძ
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㢐和、成Ͷ三大烧ᝬ与源eᎬ场䖄౭，还能看见其Ѓ用户在

不᫚ກ跑，界面里还有很多角色，例如制䙿导师、高㇞ⵁ⾣员、

⣜保Ͷ工等。游戏界面左上角是当前Шߎ指示，右上角包括

≨动指引、排行ỉ、⼜分پ换、ጪ风䯳市、背包、߸」领取、

䖭䄤好ࣸ、ጪ风达ϧ等㤉单。 

在这里，玩家通过问问题、ឫШߎ、做功䄫，ᚏᚏ

⛌ᖶ这个世界。为了更好地ウ备几๖后的发布会，无数

个䏘影正⾬ᷚ在大㶄小ጤ，Ԝ䏘ᑜ㚝清ម落ण喠当流⊗

小⡘因为⾮然进入世界的ϧ们而受惊四⿉时，大家㔽心

地ᄨឫ它们并៞回它们的ᵃ䏘之地ćć

当用户ᙬ意៪出时间፛助ጪ风数ႄ世界的各⻺角色

时，Ӭ能获得一定的“ጪ值”。此外，࣯ 加“ጪ风めϧ”、

࣯加“⃼日ᄨ჊”≨动以及䖭䄤好ࣸ同游ጪ风，也同样

可以获取“ጪ值”。

䮑了߸」、⦋㓪等㮇拟的຃ߞ外，ጪ风数ႄ世界还

ᅊ试将㮇拟世界的Шߎ同现实຃ߞក通。在“ጪ风”上

线的第二๖，ጪ风䯳市里就发布了第一ឦ创意需求，于

2023 Ꭱ 1 月 5 日 -5 月 4 日ᄨ求二十四㞯⅁之᭒的᪴

化创意。此ឦ公布的创意需求包括音ͽ、᣿画创作以及

ᥱ影作品ᒮ䯳，ጪ风ጹ᱈࣯与者能通过二十四㞯⅁᪴化

原创表达，诠释二十四㞯⅁的᪴化偲力。

ᝃͧ᫝ϔ৮䕍߬

自 2014 Ꭱ以来，⃼ᎡᎡ᱘至第二ᎡᎡ݊，“㠲ㆶ”

都会㔅首以Ⱙ生㗃㠲台䙿，到 2023 Ꭱ⮥࢜ځᎡ已经是

第十款生㗃㠲台䙿。ϷᎡ的生㗃䙿因为ጪ风数ႄ世界的

出现，或䃥有些不同。

1 月 2 日，㠲台还发布⊵ᖜ，1 月 5 日ᮇ，⢶ځe⦋⯵

䉢ጋ㠲台生㗃系列ᯕጪ风数ႄ世界发布会即将在㠲䙿之源举

行。㠲台称：“2023 Ꭱ㠲台开Ꭱ第一场重๡戏，由ځᎡ生㗃

䙿在ጪ风数ႄ世界ਫ਼主角。”而ጪ风数ႄ世界中，至 1 月 5

日 12 时，ጪ值排行ỉ前 10000 ऺ的用户将能成功获取 1 月

5 日ᮇ在ጪ风数ႄ世界举ߋ的 ⢶ځe⦋⯵䉢ጋ㠲台生㗃系列

ᯕጪ风数ႄ世界发布会的主会场门⺕，同时还能够 100% ᠬ

到ځᎡ生㗃䙿的数ႄ㫼品喠ጪ值排行ỉ在 10001 ऺ至 20000

ऺ、20001ऺ至30000ऺ的用户将获得第二、第三会场门⺕，

同时也有 50% 的概率能够获得ځᎡ生㗃䙿数ႄ㫼品喆

本场发布会有三个⣜㞯：一是ጪ风数ႄ世界正式发

布。二是⢶ځe⦋⯵䉢ጋ㠲台生㗃系列发布会开启，观

ф可以通过全ᖜ影像、表⑁䭵列等方式，分别在线上线

下近距离䄓㏳了解⮥࢜ځᎡ䉢ጋ㠲台䙿的产品特点。

凭借㠲台生㗃䙿的强大号ङ力，这场㮇实结合的Ⰸ

会有᱈在 2023 Ꭱ的元Ⴔ჆领ഌۆ下⊀෕重彩的一ぁ。

㠲झ䔈ٰۈႴ჆喤
䒨Ძ䱥ỉ"QQ�4UPSF

2023 年 1 月 9 日
责编 : ᑍ⃲    设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨军

㠲झក䕍⮱᪝ႄ̓⩹

2023 Ꭱ第一๖，㠲台用数实㲺合为用户开启新体侹的

同时，传㐌⮪䙿行业哆๡试水数实㲺合成为市场关∕的♓点。

ᵦᢛ㠲台官方的定Ͷ，ጪ风数ႄ世界是由㠲台䯳团

旗下㠲台᪴᫲与网易䯳团旗下网易好➖共同出䉱成⿸的

ጪ风科技（䉢ጋ）有限公थ进行ᐧ设的。ጪ风数ႄ世界

依ច网易的㮇拟现实ⵁ发技术基础，应用ο动体侹引擎、

数ႄ႗生等技术，以“㠲䙿之源”作为原点，将其一㡶

一᱕、一景一➖᭍ᄱ到㮇拟世界当中，⌞度还原㠲台䚬

造⣜ධ、ᡃᣅ㠲台ࢳट᪴化和工艺工法，ក造ᆋ于㠲台

和用户的“平行世界”。 

Юᴒᴒ数ᢛ显示，ጪ风科技（䉢ጋ）有限公थ成⿸

于 2022 Ꭱ 12 月 23 日，中ప䉢ጋ㠲台䙿ࢯ（䯳团）᪴

化᫲游有限䉐Ш公थ持㗎 51%，网易（䉢ጋ）好➖科技

有限公थ持㗎 49%。基本信ᖜ显示，ጪ风科技（䉢ጋ）

有限公थ地౭在䉢ጋⰮ䉢䭠市，Ю业∕ڹ䉱本 5000 ̴

元。1月1日9时，这个ऺ为“ጪ风”的APP开启下载。“㠲

台时空”公ф号显示，这个 APP 第一๖用户数超 55 ̴。

᝗至当๖⌞้，“ጪ风”数ႄ世界在㠦果手机 APP 下

载量排ऺ第一，再现“i 㠲台”第一๖试运行的火✳。

业界认为，㠲台选定 2023 Ꭱ第一๖上线，并给ε“传

㐌和现代㲺合的数ႄ䲖প”的定Ͷ，ក৺了 2023 Ꭱ㠲台

数ႄ化转型的第一᳗。对于大ф而㼭，一个㮇拟世界显然

比㠲台⮪䙿有趣多了，Ꭱ轻ϧ⫝̸⟯⊹入ᅊ凉让ጪ风数ႄ世

界在极短的时间里就成为㏵〜⊵䉦市场的明ᭌ。

ξ〜䚬䙿⮱䄞ᗾ

在ጪ风数ႄ世界中，用户可以结ϑ更多ᔄ同䖀合的

小цѡ，共同体侹一ㆿㆿ高㇞㷘䚬成美䙿的过⼸，䚬造

出ᆋ于自ጞ的数ႄ㫼品喠还可以释放自ጞ无限的ᘠ象力，

在ጪ风世界中࣯与开放式的Шߎ，推动创新创意从㮇拟

世界到现实Ф值的转化ćć

下载安装并实ऺ认䃮后，玩家即可在ጪ风数ႄ世界创ᐧ

一个ᆋ于自ጞ的角色，并开启“㠲䙿之源”的㮇拟世界᫲⼸。

“㠲䙿之源”的㮇拟世界确实与真实⣜ධ无ᐯ，可以游㻵恒ڡ、

ȕ��᪴ ��䭬⻨
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ϧ多了就有↌⎃，有↌⎃的地方就有㏤ζ。

ᢛ 公 开 信 ᖜ 显 示， 编 ⼸ 䄚 㼭 的 数 量 ㍮ 多， 仅

GitHub 上ច管的就超过 300 ⻺，但主流也就几十来

⻺。

这其中，+ava 㷘㾶为“常䱿ᴾ”，ࢳ经风䰕而不Կ。

ᘠ当Ꭱ，C 䄚㼭以及其一㘶相ឬ的 C++，成为ᵹ

面时代的技术ᏂᏔ，无论操作系㐌，或是游戏引擎，

还是ᵹ面应用，背后都有它们的䏘影。

用一㐌↌⎃来ᒏ容，也不为过。

然而，↌⎃ϧ才䒵出，不᰺“ₓ᳄Ⰼ主”的大有

ϧ在，+ava 就是其中一个。

1995 Ꭱ，݊ 出㠲Ꮍ的 +ava ៀѼ网䶢㇄㈆的⬈点，

从而一卐惊ϧ，成为↌⎃上ڶڶ升起的新ᭌ，甚至进

入了微软的视线。

一ऺ业内ϧ士ॷ䃶电脑报：“᰺ߎ器〜原本是 C/

C++ 的地Ⰵ，风ݛ不进䰕水䔼不过，但当网䶢从䲆态

䊝向动态之后，就应Ѕ不过来了，而 +ava 在后台৺

应ฺᱯ的网站表现得更好。”

一㼭以㩪之，+ava 䊣上了好时代。

如㠒不是 Web 大⒛到来，网站如䰕后᭒〸㝙ڿ出，

+ava就没有那么大的用ₓ之地，也䄵不上后来与C/C++分

Ꮪោ⹩。 

ᅪ管如此，+ava 登上神ಈ还要等到⼨动时代。

䮼着ᮧ能手机的普及，⼨动ο㖁网起势，䔽⌽成

为ϧ们的“݇需”，+ava 也䌌着ឣᥴ直上Ί̴里，

借助 Android ក开了一个新世界的“大门”。

关于此，TIOBE 的排ऺ可为ѽ䃮。

TIOBE 排行ỉ反᭍的是᳽个编⼸䄚㼭的热门⼸

度，2001 Ꭱ至 2019 Ꭱ，+ava 一直是 TOP 1 的常客，

中间֣有๞落，但很快就回ᑿ“⢸Ꮤ”。

这之后，+ava 的㐌⇨力大不如前，各䌜势力跃跃

 试。

θ实上，+ava 多Ꭱ以来不ͼᠾ战者，C/C++ 一

直㭻视ⰵⰵ，Python、+avaScript、PHP 等老❹玩

家䦵䨸相对，Go、Ruby 等新䨽力量“野心߰߰”。

̴̴没ᘠ到，最后的“新⢸”竟然是 Python。

"*䊤߬喑Ą᫝⢸ą̷Ѻ

对于 +ava 的“㶝䉒”，张᪴ゃ⌞有体会。

毕业于 2008 Ꭱ的张᪴ゃ，并非计算机专业出䏘，而

是与几个要好的同学一䖀࣯加了 +ava ദ䃚⤚，才半䕁入

行。

然而ᘠ再进一步，就势必进阶为高级 +ava 工⼸师，

但这个进阶䶴为不易，䮑非是真的热❞代码，॓则仅

۟着工䉱去，䯫上加䯫。

对此，张᪴ゃ也心ⴒ㗇明：“+ava 都ࢤ成叨㟞了，

大多᎟的都不是 Rocket Science，䶣多算合格的㳧͊

䦶。”

更为㈌㈂的是，甲俕᪴“作死”。

2009 Ꭱ，甲俕᪴ᩣ䉚 Sun，拥有了 +ava 版ᱰ，

次Ꭱ与䅤⁹开启了ᬤ日持Ͳ的䃶䃩，直到 2021 Ꭱ才

ᅅ೰落定。

甲俕᪴法ߎ总管 Dorian Daley ᰫฝ明：“䅤⁹

֤䊝了 +ava 技术，并且在䪬达十Ꭱ的时间里以一个

ಱ᫚者的༬态䃶䄥法ᒸ。”

张᪴ゃ没有等ᒲ甲俕᪴䉒䃶，心中就有了一个ݑ

᫚：“䄮᪏用 +ava，䄮就可能᠈ᘦ甲俕᪴，那可是出

了ऺ的专利流⅀，䕛䄮৙䄮，去 +ava 化是大势所䊸。”

因而，2018 Ꭱ之后，张᪴ゃ选择拥៞ Python，

投䏘◆手可热的 AI 赛䖀。

Forrester 首ፚ分析师ک总㷮ޜ +eff Hammond

ᰫ表示：“Python 已㷘䃮明对从θϧ工ᮧ能或机器学

΍ㆨ型的ϧ非常有用喆”

䂙如，当下红得发㉘的 AI 㐅画，从⊯卓䊝向了艺

术创作，上⑁了一出 AI 与ϧㆨ同台》技的好戏，Б相

关从业者倍感ᔔ虑。

此背景下，Python 超越 +ava，也是䶧理成」的

θ情。

“+ava 是㷘ο㖁网▿起来的，Python 是㷘 AI ▿

起来的，要永䔉站到胜利者这一䓦。”张᪴ゃ称。

与张᪴ゃ不同，偼世Ო对 +ava Ϻ有信心。

作为大咱一线 coder，偼世Ო对ਫ਼㶝 +ava 之ฝ

已感到⫟ᘘ：“说真的，有没有点新䃺，翻来㺳去还

是那一套，ᬖ就ख़㚨了。”

偼世Ოॷ䃶电脑报，TIOBE 排ऺ指的是热度而非

市场Ъ䷊，+ava 的基本Ⰵ依然很᝻实，拥䋥者依然很

ป观。

总而㼭之，ᵹ面时代成就了 C/C++，⼨动时代成就

了 +ava，AI 时代成就了 Python，一个时代有一个时代的

主题。

ੜ一不变的是，⼸序员永䔉不过时。

ĄⱩ̸喑AI 䔽ₒ䊤

߬喑ϻᷓᘠ⚔䔈

⣝჋喑䉸能ࡰ㵹

⮫͇᜽̴ͧ➖ο
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⃼Ꭱ双十一结᲌后，䭬里通常都会ᵦᢛ市场变化对

组㏴架构进行ϧθ调整，而在变䭢中，我们也可以⿒得

䭬里的发ᆂ重心之变。

2022 Ꭱ 12 月 29 日，䭬里ጡጡ CEO 张ߴ发布全

员信，宣布䯳团首ፚϧ力官（CPO）、首ፚ技术官（CTO）

和䭬里ξᮧ能总㷮换ϧ。本次调整最引ϧ关∕的㣘过于

䯳团一把手张ߴϟ自下场，کШ䭬里ξᮧ能总㷮，直管

ξ和䦶䦶。⻺⻺䔦象表明，䦶䦶和ξ业ߎ再度成为䭬里

求发ᆂ的排๡ڢ。

回过๡看，䭬里ξ与䦶䦶的㏾定໸于疫情之前，在

2020 Ꭱ后㲺合越发紧密。

在ప内ξ᰺ߎ市场中，䭬里ξ市场Ъ䷊䪬期高达四

成，同时也是增䪬压力最大的ξࢯੳ，Ͱ至于需要不᫚

从外部空䭺高管，引入新的客户䉱源。IBM、甲俕᪴、

华为的䨭ਜ਼都ᰫ在 2018 Ꭱ前后进入䭬里ξ。

同时段，䦶䦶在Ю业级市场的⒉力也䔽⌽显䱟。

2017Ꭱ，⊆↌ⰮᩬᏉ为推动ᩬߎ᰺ߎ“最多跑一次”改䲖，

ᰫ将全Ⱞ公ߎ员㏠入䦶䦶系㐌，短短一Ꭱ内，䦶䦶内公

员用户数就超过了ߎ 100 ̴。

ᕒ于ᄨឫ第二战场的䭬里ξⲱ上了本就 ToB 的䦶䦶，

并在 2019 Ꭱ 6 月将原本⠙⿸的䦶䦶㏠入䭬里ξᮧ能θ

业㓑。

这一调整很快䓻来了第一∏用户增䪬。2020 Ꭱ疫情

期间，䦶䦶表现亮眼，意外ᩣ获太平∸ᄬ䮖等పЮ大单，

且䶧应在线᪆㗟热⒛，成功ក入ప内 14 ̴所学ᵎ、300

̴个⤚级，㺳Ⰳ了 1.4 亿学生和 700 ̴᪆师。

䦶䦶用户的快速增䪬让䭬里ᅊ到了⩉๡，为了Ӱ进

䭬里ξ与䦶䦶的全面㲺合，当Ꭱ 9 月，䭬里宣布成⿸“大

䦶䦶θ业部”，将原先分散各处的䦶䦶θ业部、䭬里ξ

视频ξ团䭌、ߋ公ࡼ作软件 Teambition、ᩬЮξθ业部、

数ႄᩬߎ中台θ业部、用于ϑЅᩬᏉ项目的͹単科技部

分团䭌和ⵁ发 SaaS 应用构ᐧ平台的჉搭团䭌全部装入

其中，并提出“ξ䦶一体”战⪒。

在业内ϧ士看来，和䦶䦶整合后，䭬里ξ的䨭ਜ਼自

然要容易些，甚至可以将䦶䦶视为䭬里ξ的生力军，“将

䭬里ξ比作个ϧ电脑，䦶䦶就是一个面向Ю业的操作系

㐌，上面可以䦵对不同ಯ直行业Ă开发ă和Ă安装ă不

同的应用”。

有⛌ᖶ䭬里ξ业ߎ的工作ϧ员解释，以ᒭξ᰺ߎ的

䨭ਜ਼需要不᫚向客户推ϸ产品，而ξ䦶一体相当于កⵡ

了影৺各方ࡼ作的“部门墙”，“䦶䦶用户在工作中䕴

到问题，可直接向䭬里ξᴒ䄏，有什么产品可以满足需求，

然后线上䃏䬲”。

㏵于在 2020 Ꭱ第四႐度，由䯳团输㵭 11 Ꭱ的䭬里

ξ开໸⯵利，并㷘视为䭬里电ੳ基本Ⰵ之外的第二增䪬

曲线喠䦶䦶也通过ٺ䉦ゃ⪒成为ऺޜ其实的“పℾ软件”，

ᢛ䦶䦶公布数ᢛ，᝗至 2022 Ꭱ 9 月 30 日，䦶䦶用户数

已经ⵡ 6 亿ϧ，Ю业组㏴数超过 2300 ̴家。

然而，㷘ჱεࣇ᱈的䭬里ξ却在最近一Ꭱ的外部๦

下增速放缓，䦶䦶也不得不直面自我造㵭这一䪬期᤮ܨ

置的目标。

2022 Ꭱ，䭬里ξ面对疫情ᠾ战和三大运㥒ੳ的ξ

业ߎቈ起，增速明显放缓。ᵦᢛ䭬里ጡጡ䉏报，去Ꭱ第

三႐度，䭬里ξᩣ入仅同比增䪬 4%，相比第二႐度的

10% 进一步䭺速。

市场ⵁ⾣机构 IDC 数ᢛ显示，2022 Ꭱ上半Ꭱ，䭬

里ξ在中ప公有ξ市场的Ъ䷊Ϻ保持第一，但已从 2021

Ꭱ上半Ꭱ的 38.6% 䭺至 2022 Ꭱ上半Ꭱ的 34.5%喠华为

ξ第二，市场ࢍ有率为 11.6%喠中ప电信๖㔩ξ的市场

Ъ䷊从 9.6% 增加至 11%，超越㚫䃜ξ的 10.3%，成为

第三。 

值得一提的是，三大运㥒ੳ的增䪬均快于市场平均

水平，显示出ᩬЮ市场对于ప䉱ξ的ռ好，对于䔘ܴ需

要开᠀大型పЮ客户的䭬里ξ来说༮㗮极大。IDC 数ᢛ

显示，中ప电信的๖㔩ξ上半Ꭱᩣ入同比增䪬 100.8%，

⼨动ξ增䪬 103.6%，㖁通ξ规模虽小，却ᩣ获最快增速，

增䪬 143.2%。

一㝙来说，一ᬓЮ业确定了在线ࡼ同产品就很䯫再

去ឫओ一家ξࢯੳ合作，比如䦶䦶成为᳽家Ю业的内部

⇌通工具，䭬里ξ就会是ੜ一供应ੳ喠反过来，一ᬓ有
ᵦₐ㠄㏏⮱ప䉱ξ߬๡ܣ⡈��ఫ⎽喟ࡻξ᪝ᢛ

技术领先 跟随者 创新者 领先者

青云 百度智能云

华为云

紫光云
华云数据
天翼云腾讯云

阿里云
京东云

中国联通

生态建设
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Ю业与䦶䦶“ޟፚ”，䭬里ξ业ߎ的开ᆂ也会受䭨。

如Ϸ䭬里䯳团内部的增ᩣ压力不减，䭬里ξᩬЮ业

又处于ឬ压状态，⻺⻺因素都Ӱ使䦶䦶需要ᅪᬖ结᲌ߎ

烧䧞的ٺ䉦模式，实现良性发ᆂÿÿᢛ䭬里䉏报数ᢛ，

过去三Ꭱ，䦶䦶⃼Ꭱ网络带宽成本为 15 亿嗣 20 亿元，

极〜情况下甚至超过 20 亿元。

ੳ͇ࡃⵡᅭ͸䯫

去Ꭱ 3 月，䦶䦶首提ੳ业化䌜径：在ٺ䉦的标准版

基础上，推出专业版、专ᆋ版和专有版三个ੳ业化版本。

ᢛ䦶䦶总㷮ण军ϸ㏺，䦶䦶专业版面向中小Ю业，Ꭱ䉦

为 9800 元喠专ᆋ版面向大Ю业，可应Ю业需求定制功

能，Ꭱ䉦为 10 ̴元起喠专有版主要面向ᩬᏉ、大型䛾

㲺机构等，一㝙部㒟在安全性更高的⻮有ξ上，定制化

⼸度最高，Ꭱ䉦为 100 ̴元起。此外，䦶䦶还对჉搭、

Teambition 等工具平台实᫪ᠶᎡЅ䉦。

依ᢛ自䏘᰺ߎᩣ䉦已经是ࡼ同ߋ公软件增ᩣ的必选

项，㚫䃜会䃛ᬖ在䦶䦶之前就推出了ٺ䉦的个ϧ版、ᠶ

月ᩣ䉦的ੳ业版以及ᠶᎡᩣ䉦的Ю业版三个版本喠Ю业

微信同样加速ੳ业化，去Ꭱ 5 月开໸ᵦᢛЮ业使用的䉓

户数，ᠶᎡ阶ᷜ性ᩣ䉦。ႄ㞯旗下的飞书也在去Ꭱ 5 月

推出⃼ϧ⃼Ꭱ 1440 元Ю业版与⃼ϧ⃼Ꭱ 2400 元旗舰

版͑个ᩣ䉦产品。

不 过， 考 虑 到 䦶 䦶 用 户 大 Ⰵ Ϻ 是 中 小 Ю 业，

ᘠ 要 依 䲍 自 䏘 ᰺ ߎ 增 ᩣ 依 然 ఝ 䯫 重 重。 ण 军 ᰫ 在

2022 Ꭱ 9 月的采䃬中䔼䱟，䦶䦶整体ᩣ入中，“中

小Ю业与大型Ю业各ࢍ约一半”。这说明䦶䦶ࢍ比

最高的中小Ю业Ѕ䉦意ᙬϺ然较低。䪬期以来，中

ప中小Ю业的软件Ѕ䉦意ᙬ都不高，近三Ꭱ受疫情

公软件ߋ很多Ю业本䏘生存ఝ䯫，也更在意，ܨ۟

的性Ф比。

中小Ю业䯫ᩨ，䦶䦶只好加大了面向大客户的᰺ߎ

投入。在约 1500 ϧ规模的䦶䦶团䭌中，᰺ߎ大客户的

ϧ员为 200 ϧ左右，ࢍ比达 13.33%，对上ࡰ家行业๡

部Ю业实᫪闭⣜᰺ߎ。

但这部分高Ф值客户同样是ࣸੳζ๧的关䩛，比如

后来者飞书。飞书ᰫ用低Фゃ⪒ᡃ角䦶䦶、Ю业微信的

大客户喠为了解决䓮⼨客户݊期使用飞书ఝ䯫的问

题，飞书还专门设⿸了Ꮛ大的 CSM（客户᰺ߎ管理）

团䭌，意图十分明显。

ओ外，飞书之所以能够在ࡼ同ߋ公领ഌࢍ有一

ፚ之地，离不开其໸㏵强调的“先进Ю业”概ᔢ，

这一点则是大而全的䦶䦶䯫以Ю及的。

在᳽新能源车Ю项目负䉐ϧ看来，飞书更䔯合

科技型公थ，因为飞书的优势在于其能关∕到ࡼ同

工具的本质ÿÿ提高效率，“Ю业的组㏴ᵳ架越大，

部门越多，ϧ员越ฺᱯ，飞书的整合能力就越明显”。

ᅪ管飞书体量ᅇ不能与䦶䦶、Ю业微信相提并论，

但在ಯ直领ഌ，其༮㗮依然不容小㻾。

䮑了将自䏘᰺ߎ分级ᩣ䉦外，䦶䦶ओ一重要ᩣ

入来源则是基于开放平台的“流量变现”。

通过提供开放平台给合作цѡ䨭ਜ਼ SaaS（软

件即᰺ߎ）应用和硬件产品，䦶䦶再从中៪取约

10% 的Ґ䛾，这与㠦果 App Store 的经㥒ᕊ䌜ᐯ

曲同工。

在ण军的定Ͷ中，䦶䦶将是一个面向Ю业的“超

级应用”，不仅会㖇合大量 SaaS 应用，还要提供

代码开发等应用创ᐧ平台。Ѓ表示，目前平台内已

有 500 ̴个低代码应用，预计在一Ꭱ左右，䦶䦶上

的应用会超过 1000 ̴个。 

低代码（Low-Code）指的是大部分情况下都

能用可视化等非代码方式取代手ۆ代码的技术。在

低代码中，只有少部分的特定需求需要开发者动手

编ۆ代码，䭺低了应用开发门Ἀ。

䦶䦶此举，最㏵目标Ϻ是ጹ᱈将各行各业的低

代码应用整合在一起，㺳Ⰳ不同的行业，得以成为

Ю业᰺ߎ领ഌ一个“包⇨百⫲”的存在。只是这样

的“巨ϧ”能॓让需求极其个性化的ಯ直领ഌЮ业

买单？

总的来看，ᘠ要为ᩬᏉ、学ᵎ、Ю业提供一套“⋢

Ⰳ生产制造、ࡼ同ߋ公、公थ运㥒等方面的完整解

决方ᵵ”，同时还要在三至ρᎡ内实现⯵利，䦶䦶

需要䊝的䌜还很䪬。

䦶䦶ᕨ㷮णۈ

ѻА⴮Ꭰझ⮱ႅౕΌч䭺ѻ̭䘕ܳЮ͇ᐭࣾ᜽᱙
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1. 版面增加，⠙有增ܷ让内容更多

2. 更多的内容，更多的ⴒ䃳

3. 提前䄨报，不用等邮ᩬ投䔿

电子版可以自ጞ决定从ਗ一Ꭱਗ一期开໸，如果䄨者记不清自ጞ到期期数，可以㖁系客

᰺ᴒ䄏。（䄨㻵平台到⌅჊Ꮔ᥉㉏Ꮔ䨧“电脑报官方Ю业Ꮔ”，৕䄏客᰺㐚䃏）

∕ᘼ喟1. 䄨者可以从Ш意一期开໸䃏䬲，即可䌕႐䃏䬲。

 2. 小⼸序平台支持预㻵试䄨，原版模式与图᪴模式同时Ϙ受。

 3. 小⼸序平台支持直接䃏䬲，䃏䬲即生效，无需⓭≨码。

 4. 单位䃏䬲可向客᰺提供信ᖜ开具发⺕。

或者⌅჊᥉㉏Ꮔ䨧Ą电脑报Ⴥ᫦Ю͇Ꮔą进入Ꮔ䨧

ឫ到《电脑报》2022 Ꭱ度合䃏本㏥质版䉚买。

Ȩ⩢㘾្ȩ
���� ᎡᏓव䃏᱙
㏥䉕❵▘☚䨭ਜ਼͚
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为了使用 Scratch 㐅制⿸体图ᒏ，我们需要具备一些向量和

三角ܪ数的基础ⴒ䃳，通过让图ᒏ⼨动和缩放我们可以更好地ᢹᤎ

这些ⴒ䃳。 

̭Ƞ◦̻ा䛼

点：数学概ᔢ点是最简单的图ᒏ，在 Scratch 中用平面直角

౽标系定位。

向量：具有大小和方向的量就घ向量，用于᣼䔝θ➖去ਗ里。

表现为ペ๡，ᅃ〜为向量๡，ओ一〜为向量ᅫ。在ႄ⃺上加ペ๡表

示，如 V


。向量可以执行加减法和΅法运算。
向量加法：向量的加法用平行四䓦ᒏ法则和三角ᒏ法则。新向

量表示为 a 和 b 的起点重合后，以它们为䗨䓦构成的平行四䓦ᒏ

的一条对角线或者表示为将 a 的㏵点和 b 的起点重合后，从 a 的

起点指向 b 的㏵点的向量。                       

向量减法：向量 a 和 b 的相减，可以看成是 a 向量加上一个

与 b 大小相等，方向相反的向量。表示为 a 和 b 的起点重合后，

从 b 的㏵点指向 a 的㏵点的向量（图 1）。 

列向量：౽标系中的向量可以用它们的 x 分量和 y 分量来表示，

这घ列向量表示法。而且向量不需要։⪆在原点，可以放置在Ш何

地方（图 2）。 

΅法：标量 k 和向量 之间可以做΅法，结果是ओ一个与方向

相同或相反的嗡 k 嗡倍的向量（图 3）。 
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ιȠ㏬⃢

直线上͑点间的部分就是线段，݇才在 Scratch 中就是画ぁ

从౽标 	0
0
 落ぁ到 	5
3
 ៙ぁ。

我们用线段画出一个小电视。ᄮ装͑个自定Ͷܪ数⼜᱕。一个

线段ܪ数⼜᱕，画出͑个౽标值间的线段。通过 4 个变量来控制

౽标，其中 x 和 y 变量是起໸౽标向量ᅫ，x1 和 y1 是向量๡。

ओ一个ܪ数⼜᱕是用线段画小电视，具体取值见图 4。 

̶Ƞ⼨ߕ

通过观ᄌ发现，小电视左右⼨动是平⼨ X 䒡，y 䒡无变化。只

需要对向量๡和ᅫ的 X 䒡的标量加减运算，也就是改变 x 䒡౽标值。

上下⼨动则只改变 y 䒡౽标值。通过新ᐧ变量“平⼨ x”和“平⼨ y”

与ܪ数⼜᱕线段对应的࣯数运算后就可以实现小电视的上下左右⼨

动（∕：我们⃼改变一次 x、y 䒡的量，ܪ数线段和ܪ数小电视就

ा䛼΅∂⹧ᘼఫ

ȕ��᪴ ��䛺Ꮃ̴ጋࡧ〒㔩చ㑃⼸��Шχ下

4DSBUDI ⴏ䛼ߕ⩨ധ⵭

ा䛼ۼ喟ᅫᅫⰥ䔋ᠴा㷘∂ۼ喟仃ᅫⰥ䔋喠∂ߍ
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ा䛼ۼߍ⹧ᘼఫ

�

�

⩕⩨㏬⃢⮱᫦∂⩨ᄼ⩢㻳
�



�� 䋐ঠ⻾႓ 2023 年 1 月 9 日
责编 : 倅๔߈    设计 : ा⊤㧶    校对 : 杨军

会重新执行一䕺，通过视觉感觉是在⼨动，其实它是在新的౽标上

重画）。本⼸序用方向䩛控制小电视⼨动（图 5）。 

ఈȠ㑖ᩫ

小电视的缩放其实就是在向量ᅫ和向量๡的౽标上分别对其放

大或者缩小，也就是做΅法。通过新ᐧ变量“ѥ缩倍数”，用 a、s

䩛控制此变量增减，其值与线段ܪ数⼜᱕࣯数的 4 个变量做΅法运

算，以实现小电视的缩放功能（图 6）。 

ρȠധा䛼̶̻㻿ܪ᪝჋⣝᫸䒙ߌ㘪

1. 基向量

在平面图ᒏ学中，有͑个特₷的向量घ作标准基向量（也就是

单位向量）。

                                                  

X 䒡基向量 i �                 y 䒡基向量 j�

                                              

i 䪬度为 1，方向指向 X 正方向的向量喠j 䪬度为 1，方向指向 y

正方向的向量。

౽标表现如图 7： 

结论：图ᒏ的变化重点就是改

变标准基向量（i
j）。

线性变化：通过改变基向量变

化向量的操作。变化过⼸如图 8-

图 11。 

基向量 i。 

从 i 变化到 3i-2j。 

㐅制黄色ペ๡向量 2i+3j，红

色向量回到 i。 

再把红色向量⼨动到 3i-2j，

黄色向量䌌着变化到 6i-j。

那么 6i-j 是ᔻ么来的呢？

变化过⼸：变化的是 i 向量，j

向量没变。

变化后新的基向量 3i-2j 带入

到 2i+3j 中。

计算过⼸就是把 i ᰬ换成 3i-

2j。 得 到 的 式 子（2（3i-2j）

+3j�6i-j）。

2. 三角ܪ数ⴒ䃳

A 为ళ，AC 为半径 r�1。点

C 做ಯ线相ϑ在角 A ͡䓦上点 B

ᒏ成了一个 RT（直角三角ᒏ）。

ᵦᢛ三角ܪ数关系（sinA � BC 

/ AC � : / 1� y ）喠（  cosA � AB / 

AC � X / 1� x）。BC 为 sinA喠AB

为cosA。由上得出AB为X䒡౽标值，

BC 为 : 䒡౽标值（图 12）。 

                                                  

X 䒡基向量 i �                 y 䒡基向量 j�

                                              

3. ᫸转

让小电视转起来，

由“ ᫸ 转 度 数” 变 量

来控制，线段的䪬度

在ܪ数⼜᱕里面ధ定

了，由于基向量的䪬

度 是 1， 通 过 三 角 ܪ

数ⴒ䃳算出新的基向

量。从 i 分量开໸，分

量 就 是 cosª
y 分 量

就 是 sinª
 转 换 后 的

i 就 是 cosª+sinª喠

j 分 量 就 等

于 -cosª+sinª。 我

们就可以把带入到⼸

序里面去，如图 13。

⩕᫦ा䩛Ꭰ⼨

�

⩕BȠT䩛㑖ᩫ
�

�

�
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      例子：        可以ۆ成 5i
2j。          �5       +2        �5i+2j
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ឫ不到编⼸工具和源代码？别着ᕒ，关∕“ฦ䰣⹫”

公ф号，点ܨ下方编⼸相关ᠶ䧛，就可以用百度网Ⰵ下

载到源代码以及其Ѓ常用编⼸工具，还有更多科普视频

等ҍ来看。

ȕ��᪴ ��䭵᫝哆

31" ̀∕≮⼸㜗ࡃߕ

31"キϸ

所 䅀 RPA 其 全 称 为 Robotic Process 

Automation，䃾为机器ϧ流⼸自动化，主要的功能就

是将工作信ᖜ与业ߎϑο通过机器ϧ来ᠶ⚔θ先设计

的流⼸去执行。这样当工作信ᖜ与业ߎϑο过多时，

RPA 就可以高效解决这些ฺᱯ的流⼸，㞯约ϧ工成本喠

用更加通Ԅ的䄚㼭来说，RPA 其实是代ᰬϧ工自动执

行重ฺ性流⼸Шߎ的软件。

RPA 的 操 作 方 式 其 实 并 不 䯫， ㆨ ѩ 于 我 们 的

Scratch 编⼸，通过搭⼜᱕的方式将流⼸͟㖁起来喠

RPA 内部已经፛助我们ᄮ装好了各⻺控件，用户通过

᠃ᠪ控件，Ӭ可简单地操作生成自动化流⼸，在电脑上

实现≼㻵器应用⼸序自动呍标点ܨ、䩛Ⰵ输入、Excel

操作、数ᢛ处理、定时执行、自动生成界面ϑο。市

面上有很多优⻭的 RPA 产品，比如 UiPath（UI）、

BluePrism（BP）、AutomationAnywhere（AA）。

Ąᒞܭąキϸ

Ϸ๖给大家ϸ㏺一款优⻭的ప产 RPA 软件“影刀”

（ www.winrobot360.com）。

影刀这款软件给我最大的感觉就是方Ӭ、高效。从

界面上不䯫发现左Ӕ是指Б区ഌ，包括了所有可操作的

指Б䯳合，中间部分是主流⼸界面，当我们需要搭ᐧ自

动化流⼸时，我们可以将左Ӕ的指Б䯳合᠃动到中间区

ഌ进行组合䯳合。右Ӕ包括了一些流⼸的应用᪴件以及

全ᅭ变量的保存，在中间流⼸的下方还有一些元素Ꮐ、

图像Ꮐ用于保存从䶢面中获取的元素信ᖜ，还有运行日

ᔄ用于记ᒂ在流⼸执行过⼸中发生的情况，以及数ᢛ表

格、流⼸࣯考等。

在左Ӕ的指Б我们不䯫发现影刀可以进行网䶢自动

化、ᵹ面软件以及 Excel 处理（后期我们也会专门䃟

一期 Excel 的操作），可以实现所有ᵹ面应用⼸序的

自动化，≼㻵器、微信、䦶䦶或日常使用的Ш何其Ѓ应

用⼸序喠支持Ш何网䶢的自动化，如网䶢 +S 㙇本、数

ᢛ提取、数ᢛៀ取、Web 表单඘ۆ、网䶢操作、API

调用、ᩣ发邮件等，轻松实现自动化的 Web Шߎ。

⩕ᒞܭᩣࣾ䗛У

通常我们可以通过 +ava 或者 Python 的方式以代

码的ᒏ式发送邮件或者ᩣ取邮件，但是ٺ不了代码的太

䪬而且ฺᱯ，Ϸ๖我们通过影刀᰺ߎ来完成ᩣ邮件的过

⼸。在左Ӕ指Б䯳合中我们ឫ到网络ÿ邮件，将获取邮

件᠃动到主流⼸中，双ܨ后自动会ᑦ出需要඘ۆ的指Б

ᆋ性信ᖜ，比如邮箱ㆨ型：163 网易邮箱还是 QQ 邮

箱还是自定Ͷ邮箱等喠还有需要获取的邮箱䉓号以及ᢵ

ᱰ码（ᢵᱰ码可自行百度有䄓㏳的获取᪆⼸）。㠒我们

ᘠ获取᱗䄨邮件的附件的话我们只需要将仅᱗䄨邮件和

保存附件的ฺ选ᵳࠫ选上，同时选择保存附件目ᒂ以及

邮件的数量即可，完成后点ܨ运行，影刀会自动将᱗䄨

邮件的附件下载到本地目ᒂ。

䮑了能够自动ᩣ发邮件影刀还可以控制我们的䩛Ⰵ

和呍标，就像ϧ一样操作：发送ᠶ䩛或将呍标⼨至何处、

模拟ܨ䩛、呍标⼨动和单ܨ以启动应用⼸序、ក开᪴件

๦、运行পБ等，从而㞯Ⱞ一些重ฺ性的ߠ动时间。ĄᕨҀ上Გ䄡ᒞܭ

R P A ⮱ х ߬ 䔅

᭜䲋፥ᬻ᭫⮱喑

ᰭ๔⮱х߬͸一

᭜䲋Ӣڒᐼ⮱喑

ႰⰥᒀλ὎᠌γ

᜾Йϧₐ፥⮱᧺

҉ 喑 ̺ ч ׼ ❙

㮘䗐ᵤڒᰶڤӢ

性 ȡ ౕ ᩵ ⢴ 上

R P A ज В ̺ 䬡

᫚⮱ั⤳๔䛼重

ฺ⮱ጒ҉喑۳⶛

㔹ᰡ加倅᩵ȡ㔹

́ ჋ ᫪ ᜽ 本 ᰡ

ѻ喑䕌Ꮣᰡᔘȡ
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༮ธᓹ⮱Ꭱ咱ᔻ͵ツ

༮士ᓹ是一⻺由大叓等䅤➖经过

发䚢制成的㧥亼䙿，它与⮪䙿、м特

加、朗໳䙿、⮪ڝ地和䛾䙿一起并称为

世界ښ大㧥亼䙿。䶫ऺᕊͶ，㧥亼䙿

比其Ѓㆨ型的䙿多一个㧥亼的工艺过

⼸。ओ外，在生产༮士ᓹ的时Ն，㧥亼

之后还面͡着最关䩛的一步ÿÿ⛌成

（maturation）。 例 如， ᵦ ᢛ 法 ᒸ 规

定，ᘠ要㷘称作“㟼格ڝ༮士ᓹ”，就

必须将㧥亼后的䙿⋟放在ᾎ᱕ᶣ中ÿÿ

必须是ᾎ᱕ᶣ，而不能是其Ѓㆨ型的᱕

ᶣÿÿ⛌成 3 Ꭱ以上。而在᱕ᶣ中⛌成

的时䪬就是它们的Ꭱ咱。

因此，⛌成过⼸对它们的“成䪬与

成⛌”至关重要。在这个过⼸中，䙿⋟

自䏘经ࢳ的变化、不同䙿⋟之间以及䙿

⋟和᱕ᶣ之间发生的相ο作用，都会影

৺⛌成后的༮士ᓹ所क़有的化学组分

（㘯㗗᫼和㟠仆᫼化合➖）。从化学的

角度来看，正是这些组分决定了䙿的Ꭱ

咱，以及相应Ꭱ㏗所拥有的仆ঠ、风ঠ

和口感。

不过值得一提的是，市场上大约

90% 的༮士ᓹ都是调和型（blended 

whisky）的。这主要是因为世界上没有

ਗ͑个单ᶣ༮士ᓹ是一样的，即Ӭ͒格

控制制备条件。因此对于一家䙿ࢯ而㼭，

如何保䃮一⻺༮士ᓹ的品质不变是一项

巨大的ᠾ战。

对此，调䙿大师（master blender）

会从多ᶣ不同ㆨ型的䙿（如䙿咱和ឦ次）

中精确选择合䔯的䙿⋟，并确定配比，

同时ᵦᢛ实际情况做些䃥调整，以保䃮

༮士ᓹ的一致性。在这个过⼸中，Ѓ们

最有力的ₓ器就是Ѓ们的周子，或者说

૲觉。而为了使自ጞ的૲觉和ঠ觉更加

▢᩼，Ѓ们大多需要 10 Ꭱ左右的ԛ◩

才有可能成为一ऺ调䙿大师。

㪫 ܴ ᅁe ጡ 利（Rachel Barrie）

表示，了解⛌成过⼸中᳽⻺䙿⋟会如

何与不同ㆨ型的᱕ᶣ发生反应，是调

䙿大师才拥有的一项技能。而຦作为

一ऺ分析化学家所接受的ദ䃚Ӭ派上

用场了ÿÿ这是化学专业的ओ一个出

䌜。ጡ利是㠞ప❞̮ൎ大学化学系的

毕业生，在 2003 Ꭱ成为世界上第一位

ຠ性༮士ᓹ调䙿大师（master whisky 

blender）。ᵦᢛ 2016 Ꭱ的数ᢛ，当

时全世界总共只有 12 个Ϙ有如此๡

㶁（༮士ᓹ调䙿大师）的ϧ。

如果䊝进຦所在的实侹ბ，ҍ很

有可能会看到一瓶瓶䙿⋟ÿÿ它们大

多是来自㧥亼ࢯ等ᒲ质量测试的样本。

在这里，为了ᷭ侹༮士ᓹ的品质，Ѓ

们会利用⅁相色䅞（GC）和高效⋟相

色䅞（HPLC），分别ᷭ测䙿⋟中的

可ᡒ发性组分（如䚴ㆨ和低分子量的

䚜ㆨ）和其Ѓ非ᡒ发性组分。此外，

ᘠ要测试䙿咱，就需要䮼着䙿的⛌成

䔋㐚从᱕ᶣ中取⋟，以此䌌踪分析䙿

⋟的成⛌情况，ݑ᫚是॓可以装瓶或

⌤合。

但是，无论是 GC 还是 HPLC，

还是有时会㖁合使用的质䅞З（MS），

以及 1H 核ⷮ共ᡜ∏䅞З都相对比较

ᬯ䉢，而且需要从䙿ࢯ取⋟并送到实

侹ბ后才能得到测试，因此非常耗时。

对 此， ༮ ᅁe Җ ᑄ  Will）߿

Peveler，这项ⵁ⾣的通䃜作者）的

ⵁ⾣团䭌在ᘠ，Ѓ们是॓可以设计开

发出简易Ӭᥧ的设备，在䙿ࢯ现场就

能得到分析结果？于是Ѓ们ᅊ试㖁系

了㟼格ڝ༮士ᓹⵁ⾣所（SWRI），

以获得一些༮士ᓹ样品。“我们ᘠ要

将༮士ᓹ和⅜䛾䚥⌤合在一起，然后

看看是॓可以产生䛾的㏠ㆠ䷄ㆿ。”

Җᑄ߿说。Ѓ们ⴒ䖀，䚛ㆨ和㠜䚇ㆨ

化合➖ÿÿ༮士ᓹ中可能क़有的➖质，

能够将䛾离子还原成䛾原子。而且现

在，䛾的㏠ㆠ䷄ㆿ作为一⻺标记➖，

已经⍄䔼到了我们生≨的䃥多方面。



��2023 年 1 月 9 日
责编 : ᑍ⃲   设计 : 陈学兵    校对 : 杨志刚 ⻾ᮛ̓⩹

喍᱙᪴㏼ᢵᱰ
䒙䒪㜗Ąិ⻾
႓ፓఋუąڙ
ф त 喑 ᰶ ݍ
㞯喎

㏠ㆠ䛾ᅞౕ䏘䓦

当ҍᠬ到一个ោ原试ݯ盒的时Ն，

有没有∕意到上面ۆ了什么？

“㘣体䛾法”ÿÿҍ很有可能会看

到这个标䃳。由于㏠ㆠ䛾ᒭᒭ处在⏣⋟

中，所以常常会将它称作㘣体䛾。在ⷞ

性条件下，它的表面带负电，可以通过

䲆电作用与带正电的➖质（如㯸⮪质等

生➖大分子）结合在一起。例如，㏠ㆠ

䛾或㏠ㆠ䨣可以与新ۍ⫲⃿ោ体ᒏ成一

⻺结合➖。而且䲆电作用力并不会改变

它所结合的㯸⮪质的性质。

我们ⴒ䖀需要 10 分䧌左右的时间

才能看到ោ原结果，这主要是因为测试

样本会通过℈㏳作用从ᷭ测卡的样品ႁ

出发，依次经过㏠ㆠ䛾 / 新ۍ⫲⃿ោ体

结合➖所在的位置、T 条带（क़有新ۍ

⫲⃿ោ体）和 C 条带（क़有ٺ疫⤰㯸⮪，

可与㏠ㆠ䛾 / 新ۍ⫲⃿ោ体的结合➖发

生相ο作用）。

在 T 条带处，如果样本中क़有由新

⃿䄞发产生的ោ原，就会将क़有新⫲ۍ

ោ原和㏠ㆠ䛾的ฺ合➖⪆下。这时我ۍ

们㖶眼就能看到一个红᲍。而ޖ下的结

合➖会㐔㐚ᨭ❙到 C 条带，其中的㏠ㆠ

䛾和新ۍ⫲⃿ោ体会։⪆在这里，由此

显示出ओ一个红᲍。

䮑 此 之 外， 侹 ႂ ᷿ 会 出 现 红

᲍ 也 是 因 为 其 内 क़ 的 ㏠ ㆠ 䛾。

这 其 实 是 一 ⻺ 基 于 ٺ 疫 㘣 体 䛾

（immunogold labelling）的ٺ疫ᅯ析

法（immunochromatography）。 而

疫㘣体䛾是㠞ప的͑位科学家ٺ W. Җ

奇e⺼克（W. Page Faulk）和 G. 侙

ᅁ科໳e∝߿（G. Malcolm Taylor）

在 1971 Ꭱ第一次引入ٺ疫学领ഌ：Ѓ

们用㘣体䛾॥附ځោ⇆门ℼ㣹ោ㵭清作

为一⻺标记，然后在䔼ᄱ显微䪉（TEM）

下利用这⻺结合➖来ᷭ测⇆门ℼ㣹。

但还有一个问题在于，这些测试中

为什么会出现红色？

㏠ㆠ䛾⮱䷉㞟

䛾ᆋ可以看作一⻺特₷的等离子

体。䮼着䛾ᆋ的ᅧᄥ减小到㏠ㆠᅧ度，

它的比表面⼜增大，电子能级也会ॵ离

散分布。在一定∏䪬光的⚔ᄱ下，䛾ᆋ

㏠ㆠㆿ子的自由电子很有可能会发生

䯳体ᡜ㢎，即ᅭ部表面等离子体共ᡜ

（LSPR）。这时，入ᄱ光子的频率与

这些电子的ᡜ㢎频率相当而产生共ᡜ，

从而使这些㏠ㆠㆿ子对给定∏䪬的光产

生很强的॥ᩣ作用。由此就可以ᒏ成一

张基于不同光∏∏䪬的॥ᩣ光䅞。但在

实际应用时ᒭᒭ会使用⊵光光䅞，即包

括॥ᩣ和散ᄱ的光䅞。

例 如， 对 于 ㆿ 径 为 5~10 ㏠ ㆠ 的

⤰ᒏ㏠ㆠ䛾而㼭，LSPR 的∏䪬位于

520~580 ㏠ㆠ的范围内。也就是说，

这⻺㏠ㆠ䛾会॥ᩣ㐬光或黄光，从而ॵ

现出红色或㉘色。

而在这项新ⵁ⾣中，当ⵁ⾣ϧ员将

⅜䛾䚥ᠶ比例加入来自㟼格ڝ、日本和

美ప的 15 ⻺༮士ᓹ时，大部分⏣⋟很

快就变成了红色。当Ѓ们䔼过䔼ᄱ电子

显微䪉观ᄌ这些⏣⋟时发现，大部分ॵ

现红色的⏣⋟中都क़有⤰ᒏ的㏠ㆠ䛾，

与此同时，它们⊵光光䅞的ም值会出现

在 530~535 ㏠ㆠ的范围内，并且具有

相对较⾱的半ም宽。相比之下，有一些

样本存在ㆿ径更大的㏠ㆠㆿ子（如 80

㏠ㆠ），相应的，它们⊵光光䅞的ም

值会发生红⼨，且䅞ምᆂ宽。这样一来，

它们很有可能会变成更暗的红色或▝

色，而不是凉亮的红色。

此外，Ѓ们还用水、40% 的Ά䚴

和м特加作为对比，发现这些⋟体并

不能将⅜䛾䚥还原成㏠ㆠㆿ子，因此

Ϻ然会保持近ͻ䔼明的模样。也就是

说，Ά䚴并不能发ᡒ还原⅜䛾䚥到㏠

ㆠ䛾的作用，而᱕ᶣ中的⛌成过⼸却

对此至关重要。

接下来，ⵁ⾣ϧ员还利用这⻺方

法，追踪了一ᶣ༮士ᓹ在 6 Ꭱ内的⛌

成过⼸。Ѓ们发现，新䙿（可以认为

是 0 ᆮ时）表现得ㆨѩ前面测试过的

м特加，然后䮼着它不᫚成⛌，䅞ም

值会发生红⼨，䅞ም也会䔽⌽ᆂ宽。

这⻺变化䊸势表明，在如此䪬时间的

⛌化过⼸中，更多来自᱕ᶣ的不同➖

质会⊥入༮士ᓹ中，从而改变㏠ㆠ䛾

的还原速率和表面⽠定性。

值得一提的是，᱕ᶣ中क़有一定

量的单Ⴎ䚥。而༮士ᓹ的⛌化过⼸可

以说就是这⻺䚥的不᫚⍄入，以及它

发生分解反应的过⼸ÿÿ分解产➖包

括没丌子䚥在内的䚥，以及䛈ㆨ。

因此可以㇄⪒地将这些➖质进入

䙿⋟的速率与㏠ㆠ䛾的ᒏ成相关㖁，

包括ㆿ子的ᅧᄥ、ᒏ䆹和ᒏ成速率，

进而将㏠ㆠ䛾的ᒏ成与༮士ᓹ的Ꭱ

咱㖁系在一起。不过，Ѓ们也表示，

这些很有可能不是ੜ一能够还原㏠

ㆠ䛾䷄ㆿ的组分。᱗来，Ѓ们会㐔㐚

ⵁ⾣༮士ᓹ中其Ѓ可能的还原性➖

质。

Ѓ们还畅ᘠ，这⻺方法或䃥可以

用来设计一⻺像ោ原试ݯ盒那样的工

具，ᅪ管还有很䪬一段䌜要䊝。
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最近㵭⅔З䯫买，华为手表的㵭⅔功能

受到了网ࣸ的关∕。但网ࣸ们惊奇地发现华

为手表能测出火㚬、㏥ጫ、玩֣、㢜盒的生

প体ᒮ。

ᮧ能手表测试㵭⅔的原理与㵭⅔З一

样，都是用͑᲌不同∏䪬的光⚔ᄱϧ体，由

于㵭红㯸⮪在有⅔和㑧⅔情况下䷉色不同，

用感光元件监测特定光强信号的变化，就能

换算出㵭⋟的㵭⅔数值。区别在于手表ᷭ测

手㚂的反ᄱ光线，㵭⅔З监控从手指๡投过

的光线。

因此我们不必㏍结于反ᄱ光线来自手㚂

还是火㚬㗍，只要保䃮手表测ϧ时获得的数

ᢛ准确就好了。华为的⼸序⡬只是没做≨体

䃳别而已，ᮧ能手表作为一㝙֒Ꮴ监测也是

够用的。

对于能够正常≨动的ϧ，可以做一个简

单测试ݑ᫚ÿÿ䊝䌜或❙ẩᷜ，能够不։⁴

䔋㐚䊝 200 ㆠ以上，或不։⪆直接上三ẩ

的ϧ，心㗧功能通常没有问题。
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$&4ᐭᎂ喑࣯ᆂЮ͇增ߍ�᜽

全⤰最大的科技ᆂ会“CES”于 1

月 5 日（当地时间）在美ప㺬部的拉᫜

㐡加᫜开ᎂ。2023 Ꭱ的࣯ᆂЮ业和团

体比 2022 Ꭱ增加 4 成，达到约 3200

家。将ᆂ示纯电动↪车（EV）、⣜ධ

相关、͡场感很高的㮇拟空间“元Ⴔ჆

（Metaverse）”等先进技术。

៳㼐ͧࡻ�(ᄼಸധ〆喟͚ప䰣Уࢍ���

近日有业内ϧ士对华为的 5G 小型基

站进行了៳解，发现中పప产䰣部件在成

本中ࢍ到 55喊。这一比例比原来的大型

基站高出 7 个百分点。美ప䰣部件在大

⃼ᎡᎡ᱘的游戏大Ӱ႐对于玩家来

说都是一场Ꭵ⺼的☓ᖩ：Steam ۙӰ上

款游戏កៅฝ势⊖大喠Epicࡰ 依然ៅថ

力度大外加⃼๖送一款游戏喠㗟ⷔ大Ӱ同

样也是各⻺“俕ៅ”再加ៅ上ៅ，EA 和

微软也都在自家的 PC ੳ场里កៅӰ䨭。

游 戏 行 业 的 ⒛ 流 正 在 从“Play 

Station（PS）”等专用机䓲速转向个ϧ

电脑 PC。近͑Ꭱ PC 游戏软件发布平台

⍥᜼๔Ӱ႐喑4UFBNᩣ㣤␎␎

х䚤䉓तϲ㘪̭झ᝸ᱧ⮨ᒂ

近日，多位网ࣸ在⹫ϑ平台反亵称，

自ጞ的优䚤会员只能登ᒂ一个手机䉓号

了，而此前一个优䚤会员可以同时登ᒂ

三台手机设备。对此，客᰺回应表示，

目前同一会员䉓号最多可登ᒂ的设备为

三个，同时可登ᒂ͑个设备，手机〜

APP 只能登ᒂ一个。

᝸㶕≸㵭⅔۳̺۳喤ͧࡻ

现在能买到布≈芬和对Ά䚝⅕基䚇了

ॄ？工信部近日表示，现在͑⻺解热䩴⬈㢜

日产能已ពٲ到 2.02 亿片，产量达到 1.9

亿片⃼๖，比 12 月݊翻了 4 倍。

那么发热、⫩⬈的时Ն⾣竟该选ਗ⻺

呢？

1. 对Ά䚝⅕基䚇䔭烧更快，布≈芬䔭热

㐡持时间更Ͳ，͑者总体效果区别不大。

2. ѡ有俕俩⫩、关㞯⫩、㚦⬈、➆⬈的

用布≈芬。ѡ有๡⬈的用对Ά䚝⅕基䚇。

3. ྡ٬更ᐧ䃛र对Ά䚝⅕基䚇。3 到 6

月咱的ྡ٬通常用Ά䚝⅕基䚇。6 个月以上

的͑⻺都可以用，但不能同时使用。

4. 有高㵭压、高㵭㈃等老ϧ，优选对Ά

䚝⅕基䚇。因为布≈芬和多⻺䭺压、䭺㈃㢜

等有相ο作用。

最后，䔭烧㢜是⇨标不⇨本，只能ᮯ时

性䭺低体温。高烧的温度与个ϧ体质关系更

大，并不能反᭍⫫⫲本䏘的͒重⼸度。发烧

本䏘并不࢞䮖，只要发烧精神状态良好，没

必要र䔭烧㢜。如果高烧不䔭，同时精神状

态差、出现঩॥ᕒӰ等问题，就要引起重视了。

ጰ≈㟙হᄦΆ䚝⅕ധ䚇̺㑧γॄ喤

ᢛ主ߋ团体美ప⊵䉦者技术ࡼ会

（CTA）ϸ㏺，2022 Ꭱ的࣯ᆂЮ业约

为 2300 家。2022 Ꭱ，由于新ۍ疫情

ព大，举ߋ前โЮ业㏤㏤取⊵࣯ᆂ计ܿ。

2023 Ꭱ，因疫情之后的反ᑦ作用，࣯

ᆂЮ业增加，但Ϻ比不上受新ۍ疫情影

৺之前的 2020 Ꭱ（约 4400 家）。

㉏ ᅩ䯳团、松下控㗎、䴖ప三ᭌ

电子等⊵䉦电子Ю业本次⮳有࣯ᆂ，从

全⤰大型↪车Ю业的情况来看，⁔≟

Stellantis 和ᓤప჊侙（BMW）也有亮相。

此次没有日本↪车制造ੳ࣯ᆂ，2020 Ꭱ

前一直࣯ᆂ的͝⩝也没有࣯加本ᅷᆂ会。

型基站中的ࢍ比为 27喊，在此次៳解的

小型基站中的ࢍ比仅为 1喊。由此可见，

以电子䰣部件为中心，华为进一步推进

了转为采用ప产䰣部件。

这次៳解的是㷘称为“Small Cell（小

基站）”的产品，可以在೻市ϧ口密䯳

区和地下㶄等㺳Ⰳ数十ㆠ到 1 公里以内

的区ഌ。主要半导体采用华为旗下的中

ప半导体设计Ю业⊤ᕊ半导体的产品。

该小型基站并᱗搭载用于通信控制的重

要半导体“FPGA（现场可编⼸门䭢列）”

等主要美ప䰣部件。

ቈ起，全⤰网络᰺ߎ用户以 1.3 亿ϧ超过

了 PS，一直重视专用机的游戏软件公थ

也开໸将重心转向 PC 游戏。

网络᰺ߎ“Steam”平台可䅀 PC 游

戏版的 APP ੳᏄ，在全⤰游戏用户中，

其存在感正在䓲速提高。从拥有 1 亿规模

用户的“亿ϧ游戏”到自主制作的⠙⿸游

戏（Independent Game），Steam ⃼

Ꭱ发布1 ̴多款游戏，正在成为主导力量。

有用户对此提出ᐯ䃛，称自ጞ的会

员是 12 月 20 日之前开通的，⾮然改

变规则不合理。而客᰺则依旧致⁶表示

是“系㐌更新”。去Ꭱ优䚤视频就ᰫ因

投ᅼᩣ䉦问题引发热䃛。有大量网ࣸ反

᭍，优䚤开通 VIP 会员ᱰ益后，使用投

ᅼ᰺ߎ还需开通䚤ૢ会员。

ฦ䰣⹫㻳䶾त

Ⴖ㷲ౕͨᲬ̷⮱ፓᰶ0)0-ͧࡻ⮱⩢⎽ᣔݣ
ᄩҀࡷ⩕
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1 月 3 日，特᫜拉公布了大家关心

的数ᢛ，2022 Ꭱ全ᎡϑЅ电动车 131

̴䒳，相比 2021 Ꭱ增䪬 40%，同比

增䪬约 47%，其中，第四႐度生产了

439701 䒳，ϑЅ 405278 䒳。从具体

车型来看，Model 3 和 Model : ͑款

车型 2022 全Ꭱ生产 129.8 ̴䒳，共计

ϑЅ 124.7 ̴䒳。2022 Ꭱ投入运㥒的

特᫜拉美ప得ጋ超级工ࢯ、ᓤప᳼᳄超

级工ࢯ，也正进一步提升生产效率。  ȟ

特᫜拉的႐度ϑЅ数ᢛ㷘Ꭼ∈视为

一㝙电动↪车需求的ᮡ䰕表，虽然没有

ᠶ地区㏳分䨭量，但美ప和中ప是其最

大的市场。面对↪车䨭量放缓的势๡，

分析师将下调对特᫜拉 2023 Ꭱ䨭ਜ਼䷊

和利⋓的预期。特᫜拉将于 1 月 25 日

公布 2022 Ꭱ䉏报。ȟ

特᫜拉上⊤超级工ࢯ䰣部件本ౌ化

率已高于 95%，正在带动䪬三角地区

ᒏ成了ⅴ㖇电↍、↪车㟜片、自动驾侣

系㐌、↪车内亝、精密加工等新能源↪

车䰣部件的全生态䨫，实现产业生态的

“安全、自主、可控”。

基于这些不错的数ᢛ，特᫜拉的㗎

⺕上ক一度出现了上យ的䊸势。䏘处᫸

⋎中的侙᫜克这样解䄨：“我不会只为

了提升㗎⺕Ф格而压制自ጞ的观点，外

界评论对于↪车需求的影৺很小很小。

Ⴜ观经≻ᒏ势下，2023 Ꭱ将会是一场

相当͒重的经≻㶝䔭。在我看来，͒重

⼸度将与 2009 Ꭱ相当。如果ҍ是䏘处

风暴的中一㞅㝦，即使ҍ是一㞅非常大

非常᷿的㝦，ҍϺ然会㷘暴风䰕ܨ೛。

我ѝ计↰ѓeጡ㤟特新Ꭱ会买入很多㗎

⺕，如果一家公थ拥有非常强ߟ的基本

面，而市场却出现了ᕽᙹ，显然那正是

䉚买㗎⺕的好时机。”

ᣕ➦ᑂࣾ⮱Ąऻ䖄⫴ą

在过去的一Ꭱ，受侙᫜克ᩣ䉚推特、

出ਜ਼特᫜拉㗎Ъ为前者提供䉱䛾、美㖁

加ᖜ以及需求放缓等因素影৺，特᫜ו

拉㗎Ф下䋹了约 70%。ᵦᢛ㠞ప市场ⵁ

⾣公थ :ouGov 的数ᢛ，在侙᫜克接手

推特一个月后，美ప市场首次出现了特

᫜拉的负面看法多于正面看法的情况，

这是特᫜拉ښᎡ以来从᱗䕴到过的情

况。推特大量㷮员，不合䔯的㼭论，巨

䷊烧䧞对于特᫜拉的⽠定性来说，都不

是一件好θ情。

经≻不确定性因素的加ޔ与车䒳需

求的下䭺，加ޔ了⊵䉦者对于特᫜拉的

担ᔔ。特᫜拉投䉱者布㣞克认为，只有

在推特ឫ到一位可䲍的 CEO，并且其

䉏ߎ状况也得到ᖏฺ后，情况才会有所

改઱。

侙᫜克ѩͻ也意䃳到，特᫜拉的ฝ

㾶与自ጞ密ܴ相关，再这样下去可能真

的不太行。Ѓ认为必须短期内把推特的

成本控制Ѽ，॓则就会直接䊝向ⵡ产。

经过几个月的ៅ㚫，这一点基本上已经

完成了。当然侙᫜克本ϧ也说：“一ᬓ

ឫ到能接受这Ъ工作的ϧ，我就会䓋去

推特 CEO，之后只负䉐管理软件和᰺

器团䭌。但从总体上看，推特的产品ߎ

推动是一个比特᫜拉或 SpaceX 简单得

多的问题。”

因为这些有ट以来最差的Ꭱ度业

绩，特᫜拉㗎Ф的看空者ᩣ获䶴͝。

数ᢛ显示，该公थ的卖空者有᱈获得

约 170 亿美元（ᠶ市值计算）的利⋓，

即使㗎Ф开໸回升，∏动性也可能㐔

㐚存在。当特᫜拉㗎Ф开໸上⋕时，

应该会有一䭢空๡回补，因为短期卖

空者ጹ᱈在㧥发之前实现利⋓。

ఋߕ⩢ݝ䒓ᩦ䲖䊈䖀

在过去的ρᎡ间，特᫜拉已经为

Model 3 进行了数次更新，但其外观并

没有太大变化，包括后来上市的 Model 

:。特᫜拉ᕒ需一套全新的设计，改变

⊵䉦者的჎美⫟ߠ。΅㖁会的最新数ᢛ

显示，Model 3 在中ప市场正面͡着巨

大的䨭ਜ਼压力：2022 Ꭱ前 10 个月，

比χ䔗⼓和比χ䔗ⅶ的䨭量䔉䔉超过了 

Model 3，后者䔋它们各自䨭量的一半

都不到。

䨭量是一方面，侙᫜克ᘠ要将⓭ݧ

一体化压䨥带到 Model 3 上来。特᫜拉

得ጋຒ᫜Ⅽ工ࢯ 的 Model :，前后地板

的䰣部件总数从 171 个减少到了 2 个，

焊点数量减少了超过 1600 个 
 这些都

是一体化压䨥的前㏢ᶮ + 后地板的功

  。ߠ

不仅如此，侙᫜克还将这项技术

᠀ᆂ到了一体化压䨥ᏂⰅ，Ѓ们计ܿ用 

2~3 个大型压䨥件来取代原有的 370 个

单体䰣件。一体化压䨥技术为特᫜拉带

来了 27.9% 的℈利率，这使得特᫜拉

的单႐ۭ利⋓在 2022 Ꭱ的第三႐度超

过了͝⩝。 

此外，侙᫜克准备把℘ㆠ∏䰤达

重新装回来，要ⴒ䖀，过去Ѓ的ᕊ䌜是

ᘠ让䰤达䔭位，把驾侣辅助系㐌ϑ给

8 个ᥱ像๡组成的“Tesla Vision”系

㐌。特᫜拉ᄱ频 FCC 表中的 In Cabin 

Radar 几经∏ៅ最㏵在 2022 Ꭱ 8 月

30 日定型，预计在 2023 Ꭱ的特᫜拉全

系车型上加载。

纯视觉方ᵵ容易受到⣜ධ影৺，

比如说大䰫๖⅁、黑้、䭡䰕๖、光源

ฺᱯ等情况，都可能᎟ឝ到ᥱ像๡采䯳

⣜ධ信ᖜ。此外，2D 和 3D 的ܴ换算

法和㟜片性能要求较高，ᥱ像๡采䯳到

的信ᖜ精准度不能和℘ㆠ∏䰤达相提并

论，能够ख़取⊵䉦者的䄥多意见，䃮明

侙᫜克不那么ధ执了。
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ʼḼၿՌѽ֖ࡘᬄᢻڍࢶఴ൒ࣸڙ

ᄇऎᐎ手੩造的集ऎීᢻḼ带౎˿ֵྠூ

ʽ的第二൛ᢻۋúúROBO-02Ḽளᢻ延

፝˿ ROBO-01 的᝹᝟᮲ಪḼв加ʼ຺

ᐿयᢻᮆ造ۋḼᖸ造˿ᣖ强的运Үਕǌ

Ϙ得ʶଡ的௦Ḽளᢻ˶ᦠܫథ༎光雷达 +

ጥ᜼᜿ˏݒਕᅻᝌфழ಴ǌ

͔੝ֆᅻḼጥ᜼᜿֖༎光雷达ᤇˏ

ሗᒬҮᰁ᯹ਕᅻழ಴Ḽఴ௦不Վ的ଉጉᡸ

फ़ḼᏪ集ऎԁѸளব地࠱二Ꮷᐎ系ڙʶᡐǌ

ڙ൤Ḽᤇ˶不ၿ得ᝧ̠యय़Ḽ集ऎීᢻځ

ᒬҮᰁ᯹ᤇʶᮖ۪͗థঞಧ的ᛪ现ṏ

ᮧ㘪侫侣䲏ा೻ጯഌ

㐔 ឬ 了 百 度 Apollo 接 近 10 Ꭱ 的

L4 级自动驾侣技术ⵁ⾣的䯳度↪车，也

没有让大家๞᱈。因为在已经开໸ϑЅ

的 ROBO-01 车型上，䯳度已经带来了

一项辅助驾侣的核心功能ÿÿ点到点领

㝗辅助（Point to Point Autopilot，简称

PPA），一个将高速ഌ、೻市ഌ、⇷车

ഌក通的辅助驾侣方ᵵ。

ᅪ管三个小领ഌ中，都有新能源车Ю

⊶足并取得了一定的成效，但三者䔋通起

来的车Ю，ᅵ指可数。当然了，如Ϸప内

大多数新能源车Ю，都开໸将自动驾侣ᒭ

೻市ഌ㺳Ⰳ。例如，㩇来就推出了“NOP+”

领㝗辅助功能，通过高精地图与⓭光䰤达

的通力合作，能够㺳Ⰳ大多数高速公䌜和

೻市快速䌜。

又如小卼↪车已推出了೻市 NGP 领

㝗辅助功能，其最大的亮点就在于，能够

在车流拥ᡑ的೻市䖀䌜中，⠙⿸完成自动

ក转向▜变䖀、䄚音变䖀、䃳别红㐬▜和

红㐬▜䌜口能自主转向，而这一功能，小

卼已经在它的大本㥒ÿÿᎬጋ，完成了䖀

䌜测试。

不单单是车Ю，䄥如百度 Apollo、

小侙ᮧ行等自动驾侣ࢯੳ，在㺳Ⰳ೻市ഌ

的时Ն，也是经过了大量的测试。例如

百度 Apollo 已经在 30 多Ꮤ೻市有超过

4000 ̴公里的䖀䌜测试喠小侙ᮧ行的第

代ښ L4 自动驾侣软硬件系㐌，也经ࢳ了

䪬达 4 个月的ᄮ闭测试。可以发现自动驾

侣ᘠ要㺳Ⰳ೻市ഌ，最关䩛的还是在于功

能测试、数ᢛ⼜㉜。

㼐ᩫࣹ᝸ᐭ䒓㘪჋⣝ॄ喤

大量的测试和数ᢛ⼜㉜，为的就是将

自动驾侣变成现实，从而解放驾侣者的双

手，那么这一场景能॓实现呢？

࣯考百度旗下 Robotaxi 平台㥊ࢉ快

跑所取得的进ᆂ来看，这一๖不䔉了，因

为ᢛ官方表示，䃏单量已超过 100 ̴单。

而作为百度 Apollo“小ᑌ”的䯳度↪车，

只需将这部分能力㐔ឬ、र䔼Ӭ可。

实际上，ᵦᢛ䯳度↪车运㥒ᇄ负䉐

ϧ㒄ᇄϸ㏺，䯳度的自动驾侣系㐌，就

是基于 Apollo 自动驾侣的基础而开发，

以“视觉 + ⓭光䰤达”͑套感ⴒ方ᵵο

为҆ۄ。在极限条件下，㠒一套系㐌发

生䄜ݑ，ओ一套系㐌Ϻ能精准䃳别，从

而保䃮行车安全。

也就是说，相比单纯的纯视觉感ⴒ

方ᵵ，或者⓭光䰤达 + 高精地图的传感

器㲺合方ᵵ，有双重保䯉的“视觉 + ⓭

光䰤达”方ᵵ或䃥更䔯应中ప市场。θ

实上，不单单是䯳度↪车，小卼↪车最

新提供的自动驾侣解决方ᵵ中，也提到

了“纯视觉 + ⓭光䰤达”这⻺双重感ⴒ

方ᵵ，而小卼 G9 Ӭ是首个使用这⻺方

ᵵ的量产车型。

因此，解放双手开车也不再是“㛳

ᘠ”，而是可以实现的。当然了，䦵对

我ప现在的ϑ通䖀䌜法ᒸ法规，自动驾

侣还没有完全放开。但䮼着自动驾侣技

术、ᮧ能↪车的不᫚完઱，各大೻市也

出台了相关ᩬゃ，例如ܿ定᳽片区ഌ、

᳽段䖀䌜给自动驾侣测试、无ϧ出⼌车

运㥒。由此可见，在大䊸势的推动下，

ప家还是比较支持自动驾侣。

而Ϸ๖提到的“纯视觉 + ⓭光䰤

达”双感ⴒ方ᵵ，相较于其中的᳽一

⻺感ⴒ方ᵵ，都有着更加完઱、安全的

保䯉，能够为自动驾侣提供强大的感ⴒ

能力，从而加速大面⼜普及自动驾侣

进⼸。所以，结合百度 Apollo、百度

Robotaxi、小侙ᮧ行，以及小卼↪车、

䯳度↪车等Ю业在自动驾侣领ഌ所取得

的最新进ᆂ，以及相关೻市出台的ᩬゃ

来看，解放双手开车的场景，离我们不

䔉了。

ម⴮ܧ⧵ڠ㵹
ᅭڙфत喑γ
㼐ᰡ็↪䒓ܧ
㵹 Ƞ ↪ 䒓 ᰺
Ƞ↪䒓叾⻾ߎ
ឭ
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在 2023 新Ꭱ之际，㠞特ᅁ发布了第 13 代⼨动䚤Ⲭ平台，不过新处理器仅

是其中一个点，综合来看发布的͉㺬很多，杀ё力很大，极有可能改变市场的》

ζ格ᅭ喆由于信ᖜ量大，所以，这第一次解䄨，我们只ៀ四个重点䃟喆

还记得第 12 代䚤Ⲭ HX 处理器

॔？ i7 12800HX/12850HX 和 i9 

12900HX/12950HX，8 大 核 8 小 核

共 16 核心 24 线⼸，之前我们的测评

用“ಯ直❙升”四个ႄ做标题来ᒏ容它

的夸张性能ÿÿ相对于䚤Ⲭ H，它的

性能简直䔳๖喆即Ӭ是 i9 12900H 也

不好意ᕊ说自ጞ是高性能处理器了喆

不过到了第 13 代䚤Ⲭ这一∏，

䚤Ⲭ HX 更⫝̸⟯了，直接把ᵹ面〜的

8 大 +16 小共计 24 核 32 线⼸的处理

器给ᥙ过来了ÿÿ包括 13950HX 在

内的 3 ䷄ i9 处理器都是 24 核 32 线

⼸喆而从㠞特ᅁ官方给出的多核性能

࣯考ᴞ状图来看ćć৻७我有点๡ᮂ，

䊣紧ឣѼ我 ?@@�。

ओ一方面，搭载䚤Ⲭ HX 的机型

也将大幅增加，目前至少有七个ప际

ੳ（品❹）表示要推出ࢯ 60 多款基

于第 13 代䚤Ⲭ HX 的高性能本喆

看 到 这 里， 相 信 大 家 一 定 很 ⓭

动ÿÿ这性能提升也太ݧ⓭了喆不

䛺◦�

䛺◦�

䚤Ⲭ)9ᱧಸ䔈ͨ≮ФѺ喑
ᰭ倅��ᵥ���㏬⼸喑䛺᫝ჇͶ倅ᕔ㘪᱙

&70Ꭰझ⮱็䃫ิࡼहᲒγ喆

过，可能也心存⪾虑ÿÿФ格会不会

和去Ꭱ一样非常䉢呢（去Ꭱ最Ӭ჉

的 i7 12800HX 机型ᘍ普暗影精▢ 8 

Plus，最Ӭ჉时也要 11999 元）？

而我们的推测是：结合上 RTX 

40 系 列 显 卡 的 低 〜 款 型， 甚 至 是

RTX30 系显卡，第 13 代䚤Ⲭ HX 机

型㐊对会有̴元以内的机型。且机型

数量的增加，本䏘也会拉低成本。ओ

外我们还可以指᱈ప内新䨽ࢯੳ的“ݧ

⓭ 作 用”， 比 如 机 ᷝ 䲖 প 等， 说 不

定，13700HX+RTX 4060 首发Ф格

9999 元也是有可能的喆

华为的“一ⷝ传”功能०৺了ぁ

记本体侹创新的号角，如Ϸ已发ᆂ到

了包क़平板、手机、电视在内的多设

备ࡼ同，进而小ㆠ等ࢯੳ也䌌进了，

且体侹过这ㆨ功能的用户都说相当方

Ӭ实用喆

而Ϸ，㠞特ᅁ也官方推出了“多

设备ࡼ同应用”ÿÿIntel Unison 喆

其实ᬖ在华为发布的“一ⷝ传”

得到྿体的一致称䊋后，㠞特ᅁ就䄏

问过我们，说㠞特ᅁក算官方推这样

一个多设备应用，是不是有前景？我

们回め：“那还用问，太好了੷喆那

样受益的用户更多੷喆”

ѳす��А䚤Ⲭ)9⮱ⱌₐᘼͶౕλ喑
Ⴐᰶज㘪ᑂࣾ倅ᕔ㘪᱙ጯ౧ᵩᅭ⮱ᒨ
Ꮒअࡃ喆᜾Йմ䃫̭⻺ज㘪喑㠞➦ᅁ
䕇䓴᳽⻺ᒏᐼा1$ࢯੳহጯ౧э䔿
䔆ᵤ̭͗Ԏᖜ喟Вऻ䚤Ⲭ)ᅞ᭜Ąͨ
≮ᕔ㘪ąั⤳க喑䔯वλڕ㘪᱙Ƞ䒨
Ӭᱧಸ喠㔹ⱌₐ⮱倅ᕔ㘪ᱧಸ喑࠲᠙
倅ᕔ㘪⍥᜼হ͇̀䃫䃎⮱倅ᕔ㘪᱙喑
Ꮑ䄒᭜ᥚ䒪䚤Ⲭ)9ั⤳க⮱喆䔆ᵤ
䬛䷅ᅞᲒγ喑》ζᄦ᝸সᏁᄦএćć

ຯϷ喑㠞➦ᅁ⮱็䃫ิ㈨㐌ឭᱜ*OUFM�
6OJTPO㏵λ㺮হ๔უ㻮䲏γȡႰᩜ
ᠮႶࢀহJ04᝸ᱧ̻⩢㘾हₒ喍ᒀ♣
᝸ᱧ̷㺮Ⴖ㷲ᄦᏁ䒜У喎喑㔹Ⱋݺ䔼
䱟⮱⶙У㺮Ⅿ᭜Ąᥚ䒪す��А���А
䚤ⲬᎠझ⮱&70䃑䃮ᱧಸą喆䔆̸喑
&70䃑䃮⮱䛾ႄ᠈❹ᅞᰡթ䧞ড়喆�
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还记得我们之前测评的ᝡᅁ Latitude 中

高〜机型，以及㖁ᘠ :OGA Pro 系列、小新

Pro 14 和小新 Air 14 2023 机型ॄ？它们都

有基于“近距离传感器”的用户感ⴒ功能，

常见的就是“用户离开，自动ᖜᅼ䨮定”，“用

户䲍近，自动亮ᅼ”（然后通过 IR ϧ㙥䃳别

登ᒂ进入系㐌）。

什么？WiFi可以感ⴒ用户䲍近和离开ぁ记

本？ÿÿ相信很多朋ࣸ会有此⪾问。

是的，➈大ँ已经፛ҍ们问过㠞特ᅁ的

工⼸师了。めᵵ是：

1. 目前 WiFi 通过๖线的ᩣ和发，的确可

䛺◦�ࣹο㖁㑾�̶ο㖁㑾ᣒڒ

其实很多发烧ࣸ一直都在通过高〜䌜

由器ᅊ试一⻺玩法，那就是：多ο㖁网接入。

比如现在很多ϧ家里有͑条宽带，能合并起

来用多ݧ⓭੷喆

当然这里面技术㏳㞯很多，在⇌通会上➈

大ँ问了几个问题，大致情况如下：

1. 能够使用多䔋接的是一些特定的应

用，比如 BT 下载ÿÿ是的，就是合并带宽喠

ओ外，也可以一个网络对应一⻺应用。

2. 㠞特ᅁ说部分 EVO 认䃮机型可以，

我反问 EVO 机型大部分不具备有线网，ᔻ

么多网接入？回め是：通过外接ពᆂಋ就可

以。

3. 基于 ICPS 的多网并用是有ᢵᱰ䃥

可的，并不是所有搭载㠞特ᅁ无线网卡和有

线网（有线网不限品❹）的机型都能用。我

分析应该主要是在第 13 代䚤Ⲭ机型上喆

具体情况，就要等到新产品推出后再看

了喆但无论如何，对于如Ϸ大量有双网接入

的用户而㼭，这是ڡ๸点喆 

ݺλ̭झ⩢㘾हᬣҬ⩕็͗ცፓ喑Вڠ
ᬍ䃧᭜ᓛ䒜䔅᭜㠞➦ᅁ喑䘪ᒵᄾͨߕ᣽
ࣷȡ̺䓴䔆⁎喑㠞➦ᅁិ䔆θ٬ₐᐼᠬ
γ䦵ᄦᬄ̸⮱,JMMFSݝᲒ䄡γ喟Ⴐ᣽ܧ
ᬍ㏬㑾ࢎᱧಸ喑जҬ⩕%PVCMFTIPU➦
ᕔ喑हᬣҬ⩕8J'JᣒڒȠᰶ㏬㑾ᣒڒ
হ88"/ᣒڒȡ̻ₑहᬣ喑᣽ݝĄ㠞
➦ᅁ䔋ᣒᕔ㘪ຄУą喍*$14喎䔆͉͗
㺬喑ज䃖䘕ܳҬ⩕㠞➦ᅁ৮❹ᬍ㏬㑾ࢎ
⮱&70ᱧಸΌ㘪็㑾Ꭳ⩕ȡ

ᣒ̸Გ喑ڕ᫝⮱す��А䚤Ⲭ&70䃑
䃮ᱧಸᄳҬ⩕8J'Jᬍ㏬჋⣝䔆̭ߌ
㘪ÿÿ̺ں䰭㺮䓾䌊⻨эᙌகγ喍䔆
͉㺬ч增ߍ᜽᱙喎ȡ

䛺◦�&70䃑䃮ᱧಸᄳᑂڒ

OK，䦵对㠞特ᅁ 2023 新平

台的第一次解䄨就说这四个重点，

总结起来就是：性能上限再度丆升，

功能越来越͝ჹ，易用性上台阶。

这下，》ζ对手䯫了ćć

Ąധλ8J'J⮱⩕ᝤᙌⴒߌ㘪ą

以感应用户的存在，甚至可以感应用户大体方位。

2. 㠞特ᅁ会给ࢯੳ提供๖线设计规范，相对于

普通的WiFi๖线布ᅭ和设计，并不会增加太多成本。

目前还不ⴒ䖀这⻺基于 WiFi 的用户感ⴒ功能

是新 EVO 认䃮的可选项还是必选项，推测应该

是可选项，但无论如何，EVO 认䃮在体侹和功能

ᅯ面真的是越来越强了喆

ᴒ看上䔝大图关∕“䉚机፛ҍ评”微信公ф号，⪆㼭回ฺ“䚤Ⲭ规格”关䩛䃺
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关 于 Redmi K60 的

性Ф比已经没有必要用太

多ぁ෕去䬽䔝了，仅仅是

“2Kᅼ”，“侮哆8+”，“2499

元起”这几个要素放在一

起，其实就可以ᘠ象它对

同Ф位机型产生的》ζ压

力了。∕意，这部手机延㐚了 Pro 版的一些特性，比如 30W 无线ٲ、

大面⼜散热、ᅼ下指㏦、࣯数基本相同的ᅼᎂ，还有 5500mAh 电

↍和 67W 快ٲ。

Redmi 10A 内 置

5000mAh 大 电 ↍，

6.53㠞ᄥ的៑眼大ᅼ，

大音量យฝ器，甚至

配一个背面指㏦解䨮。

ओ外，该机的 MIUI 与

旗舰机有些区别，去

ᢶ一些比较ࢍ用性能的功能以保䃮流畅性。这款手机ਜ਼Ф 699 元

起，4GB+64GB 起䌠，支持最高 512GB 内存卡᠀ᆂ。如果不ᘠ

多㟞内存卡的䧞，ᐧ䃛选择 6GB+128GB 版本，ਜ਼Ф 899 元，

也能将预算控制在 1000 元以内。

ᣕ㡽⤳⩞喟
����ٰФѺ仃䔶

一 加 Ace 》 速 版

内 置 了 一 ಄ 5000mAh

大 电 ↍， 配 备 67W 快

喠ٲ 搭 载 ๖ ⢾ 8100-

MAX，性能表现与常规

๖ ⢾ 8100 一 致喠 手 机

配 备 6.59 㠞 ᄥ LCD ᅼ

ᎂ，1080P，120Hz

新率。ᅪ管ᅼᎂ规格相较于ݤ Redmi Note 11T Pro 有点小差

距，但同容量Ф格更低，8GB+256GB 现在官方ਜ਼Ф 1799 元，

12GB+256GB 为 1999 元。

ᣕ㡽⤳⩞喟
Ӭ჉Ƞ๔⩢↍喑䔅㘪᣿
ࢎႅڲ
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ᣕ㡽⤳⩞喟
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࿟㒻ᬄ㝝⮱ᕔ㘪

Redmi Note 11T 

Pro 搭 载 6.6 㠞 ᄥ

1080P+144Hz LCD

ᅼ， 全 ⼸ DC 调 光，

色 准 出 色， ⾮ 出 一 个

看 得 㜿 ᰺喠 搭 载 ๖ ⢾

8100， 性 能 与 侮 哆

888 相当且功耗更低，放在这个Ф位，就是个媲美“游戏手机”的

存在。䮑此之外，这部手机还有 5080mAh+67W 快ٲ，Pro+ 版

本是 4400mAh+120W 组合。

ᣕ㡽⤳⩞喟
����ٰ㏔ᕔФ℁͸䔶

iQOO Neo7 胜 在 各

方面均㶎的表现，搭载๖

⢾ 9000+，5000 ̴ 像 素

IMX766V 主 ᥱ +OIS 光

学䭟抖+vivo的算法加持，

影像能力放在๖⢾平台中

ᆋ于上΅之选喠ᅼᎂ换成

E5 直ᅼ，还有 5000mAh

电↍、120W 快ٲ、压感ᅼᎂ、双 X 䒡线性侙达等，这样的配置规格，

在过去是只有 iQOO 数ႄ系列才有的ᒲ䕴。

ᣕ㡽⤳⩞喟
ऱ᫦䲏㶕⣝౴㶎⮱͚〜ᱧ

ᣕ㡽⤳⩞喟
ᴴ۳❵Ό࡮䶦ڕ㘪

vivo X90 的存在䭺低

⊵䉦者䉚买影像旗舰的门

Ἀ，这部手机的影像硬件

较 X80 没 有 大 变 化， 胜

在 V2 㟜片加入以及更好

的软件调ᵎ，包括新的“㩎

थ风格与ᐧま”“㩎थ微

缩㮇化”以及“㩎थ地平

线ᵎ正”，均大大提升了手机的成片效果。在 3000 到 3999 元Ф位，

ᕽᕂ是很䯫有比它៺⚔更好的手机了。
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vivo X90 Pro+ 强 势

之处在于它拥有很强的⣜

ධ䔯应力，Ш何៺⚔场景

下，都能៺出色∪通、清

晰䨽利的画面，还原相机

៺⚔特有的⇦⋓感和光∪

感。影像之外的配置也基

本拉满，2K E6 曲面ᅼ、

第二代侮哆 8、无ᢌ HiFi、超ฝ∏指㏦、NFC、红外、4700mAh 电

↍ +80W 有线快ٲ +50W 无线䬗ٲ、⿸体ฝ双យฝ器等，即Ӭៈ开

影像不䄵，本䏘也是一部全能旗舰。

小ㆠ 13 Pro 直接用

上了小ㆠ 12S Ultra 同款

的 1 㠞ᄥ IMX989 主ᥱ，

最大增益就是大幅提升了

画面的纯ۭ度，优⻭的暗

部处理，以及ᓂ卡双画

质带来的色彩加成，别看

这只是“大Ნ”，但单说影像不输别ϧ的超大Ნ。该机还首发一䷄

5000 ̴像素⊛动䪬♓，ᬏ能当䪬♓，也能当微距，具备更高的实

用性。

O P P O  F i n d  

N 2 是 一 款 很 特 别 的

ៅ ऍ ᅼ 手 机 ， 这 来 自

它 与 ф 不 同 的 ᅧ ᄥ ，

外 ᅼ 5 . 5 4 㠞 ᄥ ， 手

机 闭 合 时 ， 使 用 感 觉

和 i P h o n e  1 3  m i n i

差 不 多 ， ⾮ 出 一 个 称

手 。 ᆂ 开 则 是 ㆨ ѩ 小 ᅧ ᄥ 平 板 。 经 过 一 代 的 ↶ ⋭ ， O P P O  

F i n d  N 2 的 软 件 和 系 㐌 䔯 配 已 经 成 ⛌ 䃥 多 ， 这 一 代 完 全 配

得 上 “ ᅊ 凉 到 常 用 ” 的 评 Ф 。
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㢐 㔭 80 Pro 的 外

观设计较之前更加䱿᭒

䲀丽，也有不错的功能

配置，性能释放出色的

侮 哆 8+、1.6 亿 像 素 像

素主ᥱ、5000 ̴像素自

៺䪉๡，以及为䦵对短

视频ក造的 Vlog ៺ᥱ功

能，能ᵦᢛ៺ᥱ场景主动推㡽៺ᥱ模板，这一点相比㢐㔭 70 系

列更ᮧ能。

小ㆠ 13 是一款很“小

ㆠ”的手机，在䭺本增效

的当下，ప产品❹ᕽᕂ只

有小ㆠ会推出这⻺小ᅼ的

直ᅼ旗舰。一㝙小ᅼ旗舰

为保䃮控温，性能释放会

相对保Ⴕ，但小ㆠ 13 反

其䖀而行之，有着比 Pro

更⓭进的性能释放，㷘做成一款真正意Ͷ上有外观、有性能的“性

能小䧏◛”。

iPhone 14 Pro 系列

也是变化比较大的一代，

▢动岛䲖新了Ϸ๖ᮧ能手

机的ϑο方式，基于ᐯ型

ᅼ能做什么样的ϑο提供

了不错的࣯考。ओ外，一

如ᬏᒭ高质量的视频៺

ᥱ很好地满足Ϸ๖短视频

៺ᥱ的需要，配套功能做得再多，䔉不及“៺得清ẇ”来得实在。

iPhone 14 Pro 系列也是外观、做工、性能、影像、㐚㝗各方面表

现非常均㶎的直ᅼ旗舰，它或䃥不是最好的手机，但一定是䔯合大

多数ϧ的，⽠໒的选择。
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Redmi 手⣜ 2 是݇݇

发布没几๖的新款产品，

这也是目前主流品❹的⾬

ᝡ设备中，支持㵭⅔ᷭ测

功能且最Ӭ჉的产品。

它是 Redmi 首次在ᮧ

能手⣜中加入㵭⅔亞和度

ᷭ测功能，不过它背䲍小

ㆠ品❹，产品质量自然能

够放心。需要∕意的是，

㵭⅔监控功能需要手动开启，如果是老ϧ使用，ᐧ䃛提䚿Ѓ们∕意

定时使用。

虽然Ф格Ӭ჉，但常见的䏘体数ᢛ监控都有，⋢Ⰳ了 24 小时

心率监测、全๖Ⲏⱍ监测、压力监测等常规功能，完全能满足用户

的基本需求。此外，它还提供了跑步、侾行、ܿ㝦机等 30 多⻺常

见的运动数ᢛ监控，最䪬㐚㝗时间也能达到 14 ๖。再加上轻ጔ的

机䏘，䪬时间Җᝡ也完全不会有负担。

Redmi 手⣜ 2 的不足之处就是少了一些和手机的㖁动，只提供

了基础的䏘体֒Ꮴ、运动状态监控。相对其Ѓᮧ能⾬ᝡ设备来说，它

的功能䄵不上完઱，但有很多ϧ可能从来没有专门去了解过ᮧ能⾬ᝡ

设备，就算其Ѓ功能完全不管，只看重㵭⅔ᷭ测功能，站在这个角度，

Redmi 手⣜ 2 也是目前能䶧利买到且Ф格相对Ӭ჉的产品了。

如 果 ҍ 对 䏘 体 ֒ Ꮴ

数ᢛ要求较高，则可以考

虑一些更为专业的⾬ᝡ设

备ÿÿ华为 WATCH D。

ᠾ选这款产品的理由很简

单，它获得了ప家㢜品监

Ⲑ管理ᅭ二ㆨࡨ⫄器ᷝ认

䃮，通过了四ጊ大学华㺬

ϙࡄ、䮏ࡨ 301 䮏等多ࡨ

家专业机构͡Ꮇ侹䃮，数ᢛ准确度更为可信。

这些ࡨ䮏还提供了大量͡Ꮇ数ᢛ，用于分析心㵭管֒Ꮴ数ᢛ，

用户在测量后能得到䄓㏳的数ᢛ解䄨、分析报ॷ喠䮑了㵭⅔、心率

等常规数ᢛ，它还提供了 ECG 心电图采䯳功能，还有合作的第三

方ࡨ生进行在线解䄨，这些ࡨ⫄䉱源，都是华为的⠙有》ζ力。

和其Ѓᮧ能⾬ᝡ设备相比，华为WATCH D还支持㵭压监测功能，

再加上体温ᷭ测，这款设备已然成为目前的ᮧ能⾬ᝡ设备中，䏘体֒

Ꮴ数ᢛ最为完઱的产品。这款产品比较䔯合ᘠ要全面了解自䏘֒Ꮴ数

ᢛ，特别是有一些心㵭管方面基础⫫⫲的用户，以及老Ꭱϧ使用。

华为 WATCH D 还有一大亮点就是卬㧆操作系㐌，能无㑊接

入卬㧆生态，家里有多款华为设备的话，那么它可能是一个不错的

选择。其Ѓ品❹的手机也是可以㏾定的，只是部分功能受限，但不

影৺䏘体数ᢛ监测。
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小ㆠ手⣜的市场反亵一

直很好，是全⤰范围内卖得

最好的ᮧ能手⣜之一，至于

㵭⅔ᷭ测，对它来说只是基

本操作。和 Redmi 手⣜ 2

不同的是，小ㆠ手⣜ 7 Pro

支持全๖Ն㵭⅔亞和度ᷭ

测，会在㵭⅔亞和度较低时

主动䰴动提䚿用户，第一时

间进行⌞঩॥、䔯当оᖜ，

或者进行॥⅔⇨⫄，ᅪ可能䭺低意外发生。

作为小ㆠ目前最高〜的ᮧ能手⣜，全๖Ն心率监测、压力监测、

ຠ性֒Ꮴ数ᢛ监控等功能都没有㑧ፚ，还支持支Ѕ჊ / 微信离线支Ѕ

以及 NFC 公ϑ、门⺮等，功能十分全面。对于❞运动的用户，它ݤ

还提供了上百⻺运动数ᢛ监控，也可通过内置的GPS模಄进行定位，

㙞离手机也能使用。

值得一提的是，还可以通过它直接ੑ䚿小❞同学，直接控制家中

的台▜、电亚⚟、空⅁ۭ化器等ᮧ能产品，给老ϧ使用也很方Ӭ。

小ㆠ手⣜ 7 Pro 是一款综合实力较强的ᮧ能手⣜，就算ҍ使用的

是其Ѓ品❹的手机，也可以使用。䮑了部分㖁动功能可能会受到一定

影৺，多数䏘体֒Ꮴ数ᢛ、运动监控等功能都完全没问题。

以上推㡽的几款ᮧ能手

⣜ / 手表都能和 iPhone ㏾

定使用，但要说体侹最好的，

Ϻ然是㠦果自家的 Apple 

Watch，毕竟㠦果的多设

备㖁动一直做得较好，在

Apple Watch 〜使用 Siri，

控制手机᧚放音ͽ，辅助ᝡ

口罩解䨮 iPhonećć

ᬖ在 Apple Watch Series 6 及以后的机型（SE 款不支持），就

已经支持全๖Ն的㵭⅔ᷭ测、心率ᷭ测以及运动数ᢛ等都只是“小٬科”

了，它还提供了心电图ᝬ䷑ᷭ测（ECG）、有⅔䔯能计算、஗ฝ监控

等功能，其中有不少都是其Ѓ安ࢀ平台的ᮧ能手⣜ / 手表所⁍㑧的。

即Ӭ如此，我Ϻ然推㡽ҍ选择最新款。因为在 Apple Watch 

Series 8 中，新增的温度传感器已经可以ᷭ测到 0.1 ᥱℼ度级别的体

温变化，只是目前只能用于ຠ性生理֒Ꮴ预测，以后通过 OTA 软件升

级，在᱗来开放体温ᷭ测功能也说不定。ओ外，车⺥ᷭ测功能同样重要，

这个功能大多数时Ն用不上，一ᬓ发生意外，那可是真正能救প的。

至于 Apple Watch Ultra，功能会更加全面，它拥有更㔽用的机䏘以

及更强的㐚㝗，能胜Ш䃥多极限⣜ධ，⠙有的䂓え求救、䌜径回⏜等功能，

只是Ф格较高，对于多数用户来说，Apple Watch Series 8就已经足够了。
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Redmi K 系列一直同Ф位都是“标ᱳ

机”。这⻺标ᱳ意Ͷ不仅体现在它为中〜用

户提供了一个“ᔻ么选都不会出错”的选择，

还体现在 K 系列为⃼Ꭱ同档位的机型设定了

一个旗舰配置和体侹的࣯考标准。这也是为

什么这些Ꭱ它一直都㷘ۍ以旗舰“Ⴕ门员”、

“焊门员”称号的ᵦ本原因。

䨭量就是产品力最好的䃮明。这͑Ꭱ⃼

䕏䉚➖႐，各大电ੳ平台的手机䨭量排行ỉ

中一定少不了 Redmi K 系列机型的䏘影。

去Ꭱ䮼着整个安ࢀ市场产品上市㞯๼的加

快，就在各家主力旗舰都在密䯳ウ备发布、

上市的当口，K60 系列又来给大家ក样了。

⍥᜼㶕⣝䊲䊷⩢》᝸ᱧ

Redmi K60 系列这次分为三款机型，

分 别是 K60E、K60 和 K60 Pro，区分 三

款机型最明显的配置就是处理器：K60E 搭

载的是๖⢾ 9200，K60 是侮哆 8+，K60 

Pro 自然就是最新的第二代侮哆 8 平台了。

Redmi 对于 K60 系列的性能很有信心，这

次还ષ出了“㏵结电》手机”的口号。

对于 K60 Pro 搭载的第二代侮哆 8 平

台的具体࣯数，这里就不过多䊅䔝，直接来

看实机表现。在跑分成绩上，K60 Pro 就ᆂ

现出了极强的硬素质。安ځځ平台 K60 Pro

综 合 得 分 在 132 ̴ 上 下。 为 了 侹 䃮 K60 

Pro 的性能⽠定性，我对它进行了多轮不间

᫚的跑分测试，最㏵的结果显示：K60 Pro

在跑分场景这⻺高负载状态下，依然能够㐡

持⽠定强ᖺ的性能输出：多轮跑分下来，手

机的综合得分依然⽠定㐡持在 130 ̴以上。

这样的性能表现已经可以说明一些问题

了。过去我们在测试一些旗舰机型时，在跑

分场景下，性能会䮼着功耗、发热的提升有

较为明显的∏动。有些温控ゃ⪒相对保Ⴕ的

机型在跑分成绩上可能会出现十多̴甚至更

高的分数差距。在跑分成绩上，可以看到

K60 Pro 的性能释放确实“₸暴”。

这么强的性能，ᔻ么能不试试《原神》

这样的“跑分软件”呢？经过实测，K60 

Pro 在《原神》最高画质下能够取得 59.6 帧，

这样无限接近于满帧的成绩。我们都ⴒ䖀，

去Ꭱ下半Ꭱ的侮哆 8+ 平台机型对于原神这

样的游戏已经有了足够⽠定、良好的支持，

但第二代侮哆 8 更进一步，最直观的数ᢛ就

是：在同样测试条件下，新侮哆 8 平台相比

侮哆 8+ 在原神帧率上有 2 帧左右的画面帧

率优势。

画面⽠定性上的差ᐯ也是明显的。经过

监测曲线可以看到，K60 Pro 的帧数曲线相

比侮哆 8+ 平台机型更加平直，∏动的范围

更小。在 CPU 核心调度方面，第二代侮哆

⢸㔲㢐㔭ፔ᪝ᰟ㏬

㐬㞟ᰟ㏬ͧ,���1SP䊲๔ᵥ䶾⢴

㐬㞟ᰟ㏬ͧ,���1SP
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Redmi K60 Pro 测评：
2023 年旗舰市场的大门，被提前焊死了

8 的超大核相比之前明显更为⼜极主动，

经常可以۟到 3GHz 左右的ም值。通过

⼜极的性能释放，K60 Pro 在重负载游

戏下的表现又上了一个新台阶。

不仅仅是《原神》，《⢸者㢐㔭》这

ㆨ优化ゃ⪒更好的游戏 K60 Pro 依然ᆂ

现出了优势：ᅪ管都接近 120 帧的满帧，

但最㏵的帧率成绩上，K60 Pro 相较于

侮哆 8+ 旗舰平均帧率提升了 1 帧左右，

同时画面平⏾指数更低（越低越好），帧

数曲线∏动更小。K60 Pro 超大核在调

度ゃ⪒上䌌之前的侮哆 8+ 机型相比也有

明显的差ᐯ。可以看到，K60 Pro 的综

合频率能够㐡持在更高的水平，曲线也更

加⽠定。这⌞ݨ体现了 K60 Pro 在整体

性能、调度ゃ⪒、温控优化方面的进步。

温控表现方面，K60 Pro 也ᠾ不出

什么问题。一个多小时的《原神》测试之

后，机䏘背面的最高温度在 44 ᥱℼ度左

右。并且 K60 Pro 机䏘背面的红外图像

热ۤ区差ᐯ并不明显。这表明其机䏘背面

的散热足够均࠭，不会䌌之前很多手机一

样ᥱ像๡区ഌ的ᅭ部温度过高，这应该是

得益于其完઱的散热方ᵵ的功ߠ。

从游戏表现上看，K60 Pro 这次确

实做到了行业䶣级的水平。实际上，它已

经是我们目前测过的游戏表现最好的手机

之一。尤其是在画质表现、⽠定性方面，
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K60 Pro 已经超越了过去的旗舰，甚至是

很多专业电》游戏手机。如此强ᖺ的性能

表现，也不由得让我们对 2023 Ꭱ的游戏

手机市场多了一些担ᔔ：在游戏体侹已经

拉不开差距，甚至已经㷘反向䊣超的情况

下，电》游戏手机该如何⿸足呢？

ͨᥱ᜽׼㣤ᓄγĄ჋ក჋ą⮱ࡴ㏔

䮑了游戏手机之外，K60 Pro 还有很

多让ϧ惊ૉ的提升点。

最显㦄的变化就是影像。实话实说，

之前的 K 系列大多数时Ն在影像方面就是

满足“ម码”的水平即可。但这一次，K60 

Pro 在成像能力上的提升并不比性能少。

K60 Pro 的 主 ᥱ 这 次 采 用 的 是

IMX800 方ᵵ。这䷄拥有 1/1.49 㠞ᄥᏂ，

最高 5400 ̴像素的 CMOS 在素质上比去

Ꭱ很多旗舰手机标配的㉏ᅩIMX766更强，

尤其是其感光能力方面提升明显。小ㆠ䭢

㥒的主力旗舰小ㆠ 13 主ᥱ也是使用了该方

ᵵ。为了配合这䷄ CMOS，K60 Pro 还给

主ᥱ加入了 OIS 光学䭟抖，核心算法ᅯ面

也将小ㆠ影像大脑 2.0 ⼨Ḻ过来。

我认为，这次 K60 Pro 的主ᥱ成像能

力相比之前的 K 系列产品有了质的提升。

࢝象最为⌞ݨ的就是它出色的暗光、้景画

质。IMX800 优⻭的高感表现，让手机在暗

光⣜ධ下的成像素质获得大幅度提升。在上

面这组样张中，ᅪ管整个画面所处的⣜ධ光

线并不算ٲ足，但 K60 Pro 依然能够获得

足够多的画面㏳㞯。即Ӭ是在᝗取的画面䓦

㑅位置，书本上的ႄ䔦也清晰可见。

带来足够多画面㏳㞯的同时，有一个

明显感受就是 K60 Pro 对于光影、色彩的

理解更为得当了。在整体亮度较低同时又

有明显的明暗对比的画面中，K60 Pro 的

样张不仅能够保⪆㶐➖表面的㏑㐡㏦理，

㏿℈这样的㏳㞯。对于画面的光影过⍎处

理，以及整个色彩的还原也更加自然，暗

光成像具备了更多的画面ᅯ次和光影表现。

θ实上，以ᒭ很多同级别机型在面对ㆨѩ

场景时，或多或少都面͡ռ色、⮪平㶎ᐯ

常的情况，但在 K60 Pro 上我们并没有发

现这些问题。

这⻺成像素质即Ӭ是在一些大光比场

景下也发ᡒ⽠定。上图这⻺整体ռ暗光，

ऍ加直ᄱ高光源的⣜ධ其实很考侹相机的

综合成像能力。尤其是画面明暗关系处理

以及暗部㏳㞯ॵ现对于手机的้景和 HDR

算法提出了很高的要求。可以看到，K60 

Pro 的成像足够自然，没有通过大幅度拉

升整体亮度，暴力䭺஗来获得“过于数码化”

的明亮画面，画面主体的㏳㞯足够，背景

光源轮᐀也非常自然，ҍ依然能够清晰辨

别出整个画面的ᅯ次感。

䃫䃎䔆⁎Όᒵᰶϛ◦

K60 Pro 这次“ࢤ”得还不只是影像

和性能，还有ᅼᎂ。K60 Pro 搭载了一಄

3200�1440 分辨率的 2K ᅼᎂ。这಄ᅼᎂም

值亮度达到了 1400 ᅩ特，支持 12bit 色⌞，

支持⣜ධ色温和 1920Hz PWM 高频调光。

这಄ᅼᎂ是由 Redmi 和华ᭌ光电共同

开发的。它不仅带来了更好的显示素质，还

通过新ᱽ᫆技术改઱了发光效率，提升了功

耗表现。它的出现意ঠ着ప产高〜ᅼᎂ达到

了一个全新的高度。而这款ᅼᎂ，K60 标

准版也将配备。是的，2K ᅼᎂ也要普及了。

实际体侹来看，K60 Pro 这಄ప产 2K

ᅼᎂ在显示素质上相比之前提升明显。尤其

是其高达 526PPI 的显示精度，在显示网䶢

ႄ体的时Ն更加清晰䨽利。没有了之前一些

ᅼᎂ普䕺存在的䓦㑅模ㇷ、发㮇的问题。

这಄ᅼᎂ优⻭的色⌞色准表现，也让

它更䔯合观看一些 HDR 视频。尤其是在

观看一些 HDR 赛θ直᧚的时Ն，K60 Pro

这಄ᅼᎂ⊀䗮的色彩、更快的相应速度以

及画面亮度表现，很好地ॵ现了高动态范

围的画面的优势。相比之前的同级别机型

的ᅼᎂ，K60 Pro 在整体的视觉效果上是

有很大的进步的。

出ͻ意᫆的是，K60 Pro 的设计这次

也很有亮点。ᠶ⚔ᘜ例来说，K60 Pro 这

样的产品为了ک䶫整机成本，ᒭᒭ会在机

䏘的设计和工艺方面采用较为主流的方ᵵ。

但这一次 K60 Pro 的设计，明显有了不同。

我手里这台෕㓪版应该是一款相对经

典的配色设计了。机䏘背面最明显的改变

就是新增了左右͑条ㆨѩⷠ㏑㐡的㏦理。

相比传㐌的黑色⣨⦰机䏘，ⷠ㏑㐡㏦理的

加入不仅仅带来了更多的设计感，同时也

让手机增⌨一些视觉质感。

值得∕意的是，K60 Pro 机䏘ᥱ像๡

部分也做了一些过⍎和ԛ亝，微距䪉๡还

专门设计了一个ⴖᒏ的外ᵳ，看上去还真

有点⒉᱈式方ᵵ的ঠ䖀。整体来看，K60 

Pro 设计↶⽠中带了一些◘䚤、速度感的

设计，很こ合这个档位和市场受ф的需求。

㐚㝗和快ٲ方面，K60 Pro 这次搭载

120W 有线 +5000mAh 大电↍的方ᵵ。

䮑此之外，还搭载了 30W 无线快ٲ。需要

强调的是，K60 标准版也会搭载该无线快

方ᵵ。这也是㐔ٲ 2K ᅼᎂ之后，K60 系

列这次又一项កⵡ行业ᘜ例的配置。

ࠪ ̅ K60 ProḼ ˢ ᒯ ̅ 整 ˓ Redmi K

系Ѵ的᝿͈Фࠃʶधݼ明ᆷ˿：߱௦ʶ˓

ঞ˥ᤤᦏ不͗出ᩱ的ԟᏥኔ಴ǌᒬភ生˧

௅ᡐḼRedmi K 系Ѵࡂ௦уᅋ极ᒰব͈ඊ

去的Ḽܸ߱生ࡂХܫþ଴ࡌᏧÿ的ච质ǌ

使ၸ体ᰍ౎看Ḽᤇʶ代ࡂ K60 系Ѵःឞ௦

Խʼ最强的 K 系Ѵֵ̖Ḽ߱不̨延፝˿ K

系Ѵʶ᠕的强৚ֵ̖۲ځḼК᭦ᛩᴎ˿ʶ

系Ѵ体ᰍᆀ板ḼՎௐԠ᤯᣾ 2K ǋ无线࣪ࡕ

ঋЌ的௾Ԣᤈʶ൥இԪ˿手఺行业的游戏

᜺ѶǌԵᑞ说Ḽ2023 ࣱூᓌڣࣉ的大门Ḽ

Ԡᜁ Redmi ཛྷ死˿ǌ
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一加 11 搭载第二代侮哆 8，全系标配

LPDDR5X+UFS 4.0 䬗存，我测试这台是

最高的 16GB+512GB 版本，也是我比较推

㡽的版本，不仅是因为有更ჹ㸂的存ו空间，

延䪬使用ᄬপ，还有 16GB 大内存，后台保

≨的应用数量大大增加，从体侹的角度来说，

是更好的。

一加 11 安ځځ综合跑分达 1304098

分喠CPU 部分，该机单核 1462 分，多核

跑 分 5068 分喠GPU 部 分，Wild Life 跑 分

达 11740 分，极限压力测试最Ҡᓗ⣜分数为

3590 分，⽠定性 62.8%，有提升空间。

但在极限压力测试中，一加 11 的最Ҡ

ᓗ⣜分数已经超过 A16 的 3383 分，极限性

能非常强，但是⽠定性⪒低，只有 62.8%，

有提升的空间。

这意ঠ着，一加 11 的䪬时间、高强度、

高性能输出的前提下，它䭺频的时间点较其

Ѓ第二代侮哆 8 手机会来得更ᬖ，出现䭺频、

ᢶ帧和卡䶬的概率也会更高。一加之所以采

用这样的ゃ⪒，大២还是为了䭺低温度，延

䪬㐚㝗。

一加 11 内置 5000mAh 大电↍，ࣇ度

控 制 在 8.53mm， 宽 度 74.1mm， 重 量 约

205g，在搭载大电↍的前提下，还是把机䏘

控制在较为轻㪱，㜿䔯ᤎ持的水平。

在㐚㝗测试中，电量 100% 开໸测试，

测试项目包括䔋㐚ᓗ⣜上网、᧚放短视频、

游戏渲染、网䶢≼㻵，当手机电量䭺到 38%

时，耗时达 6 小时 18 分䧌。ᠶ⚔这个水平，

㐡持 1 ๖以上的㐚㝗问题不大，但如果其间

有䪬时间运行《原神》这ㆨ功耗较高的游戏，

那么 1 ๖ 2 。不了的ٺ还是ٲ

䮑了强ᖺ的基准性能，一加 11 的后台保

≨表现是真的很好。在一加 11 上一口⅁开启

☚ᱧ≸䃱��

42 个 APP，包括䬲䄨、新䬨、䉚➖、音ͽ、

≼㻵器、短视频、贴॔⹫区、邮箱等多ㆨ常

用 APP。此时手机在开启 42 个 APP 后，ថ

䮑系㐌ࢍ用，16GB 内存还ޖ 3.12GB 可用。

放置 10 分䧌后，42 个 APP 最后有 34

个 APP 保≨，再度ក开依旧⪆在此前ក开

的䶢面，有 1 个小说 APP 需要重新加载开

ᅼ画面后，才可回到之前看过的䶢面喠1 个

游戏 APP，《原神》Ϻ在后台运行，只是需

要重新䔋接网络喠仅 6 个 APP 都需要重新

加载，这些主要是ࢍ用䉱源较多的地图、美

䷉相机、应用ੳ೻、主题、WPS 等 APP。

ओ外，测试以及重新ក开的过⼸中，一加 11

的流畅度没有受到影৺。

总的来说，一加 11 的基础性能ᆋ于目

前安ࢀ旗舰的一流水准，ᐧ䃛后㐚ధ件更新

中，䉸ε电↍ÿ更多ÿ高性能模式更持Ͳ的

性能释放，这样在极限性能、游戏测试中能

够获得更好的表现，较》品也更有优势。最

重要的是，这也こ合“加⇦”手机发烧ࣸ的

需要。

⍥᜼⩨䲏⌲ᮝᏓᰶ㖶Ⱪज㻮⮱᣽ࡴ

首先是一加 11 新增的“超级分辨率”，

在游戏助手面板开启之后，游戏画面的清晰

度会有㖶眼可见的提升。

以《原神》为例，游戏本䏘开启极高画

ጓ喟᱗ᐭड़䊲㏔ܳ䓕⢴��ठ喟ᐭड़䊲㏔ܳ䓕⢴
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质和 60 帧模式，左Ӕ为关闭超级分辨率，

右Ӕ为开启后的画面。开启超级分辨率后，

∕意看游戏画面中的ϧ➖、背景的轮᐀有

明显的增强，通过拉高画面䨽度的方式提

升游戏的清晰度。这样《原神》这ㆨ重负

载游戏开中画质，甚至是低画质，也能保

持相当的清晰度，平㶎䔋㐚高帧和画面的

需要。

在开启超级分辨率的前提下，已经

䔯配的游戏如《原神》，能䷊外开启超级

HDR 画质，与认ⴒ中的 HDR 一样，提升

画面整体亮度，监测当前游戏场景的亮度、

对比度等变量变化，调整模拟效果，无论

在何⻺场景下，一加 11 的超级 HDR 画质

都不会给ϧ很մ、很䓐眼的观感。

一加 11 在提升游戏画质、帧数上做

了很多䶴具特色的功能，特别是超级分辨

率，确实㖶眼可见地提升了画面的清晰度。

但一加不໕再⓭进些，㉏性将ԛ改器整合

到游戏面板中，让玩家可以自ጞ调整游戏

原生渲染分辨率，ᅷ时不仅仅是 2K，甚至

4K 的《原神》《⢸者㢐㔭》《和平精㠞》

也是可以实现的。ៈ开游戏功能不䄵，一

加 11 本䏘的游戏体侹如何？

在《原神》开启极高画质 +60 帧，游

戏功能全关仅开启性能模式和电》模式，

一加 11 平均帧数 59 帧，游戏内分辨率为

1809 x 810，平均功耗 5.6W，这个功耗

在目前几款第二代侮哆 8 手机中ᆋ于ռ低

的，这还是性能模式全开后做到的。

ጓ喟ڠ䬚)%3��ठ喟ᐭड़)%3
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在一加 9 কᎡ≨动上，作为品❹创

໸ϧ的݅作㭻䃟到，一加是 OPPO 旗

下主ក性能的先䨸品❹。所以在一加

11 上可以看到它与 OPPO 产品存在明

显的差ᐯ点，即以强性能为基础。

∕意，虽以性能为主，但用起来更

像是一款“全方面都还不错的性能旗

舰”，䮑了基础性能和䦵对游戏的一系

列优化，还有不错的超大内存、ᅼᎂ、

៺⚔、㐚㝗、网络以及完઱的ক䓦配置，

这也こ合一加䪬期以来的旗舰调性。这

样一款全面有᫆的旗舰也是当下⊵䉦者

所需要的。

Ȩ࣌⺋ȩፔ᪝

�͗ᵥᓰݖ⩕⢴

Ȩ⢸㔲㢐㔭ȩፔ᪝

值得∕意的是，一加 11 的性能ゃ⪒较

上代一加 10 Pro 做了比较大的改动。一加

没有用常规的调ᵎ方式，即依䲍 4 个性能

核心发ᡒ作用，X3 超大核作为补ٲ，而是

将性能核心频率限制在 2GHz 左右，X3 超

大核频率为 2.3GHz，大幅提升后者的利用

率，这也是《原神》能做到较低功耗的原

因之一，这⻺ゃ⪒在目前第二代侮哆 8 手

机中应该是⠙一Ъ的，可见一加在性能调

试上确实下了很多的功๘。

低功耗游戏选择《⢸者㢐㔭》进行测试，

画质和帧数均调到最高，一加 11 支持原生

120 帧模式，平均帧数 120.2 帧，帧数曲

线几ͻ一条直线，平均功耗仅 4.8W。对于

一加 11 来说，已经不需要Ѕ出太多性能运

行这ㆨ低负载游戏了。

在㏳㞯上，一加 11 搭载目前安ࢀ䭢㥒

最大的䰴动侙达，配合游戏䰴感之ㆨ的那

是家常Ӭ亚，最重要的是它改进了线性侙

达䰴动力度不够的问题。转子侙达虽然不

高级，但䰴动力度，无论放在ਗ都能ख़到

强◵的䰴动ฝ，这是线性侙达䯫以做到的。

但在用一加 11 这段时间里，放在ۙࣇࣇ

装中，䰴动模式下还没错过 1 个电话。

一加 11 在玩游戏这件θ上，确实是

优⻭的，如果热㶤于一部主ក游戏和性能

的手机，它确实是个很好的选择。

౴㶎⮱ᬒ፥Ҭ⩕Ҁ侹

看一加 11 其Ѓ㐡度，没有因为游戏

和性能而做出什么໒ࡼ。

在 影 像 规 格 上， 5000 ̴ 像 素 大 Ꮒ

IMX890 主 ᥱ、4800 ̴ 像 素 IMX581 超

Ꭼ角、3200 ̴像素 IMX709 ϧ像 2 倍䪉๡，

主ᥱ和ޜᥱ的配置和搭配非常均㶎，实际

效果相比去Ꭱ也好看很多。

或䃥是升级了算法，一加 11 的成像

速度超级快，䷉色相比前代更为自然，最

重要的是，之前取景ᵳ比最㏵⚔片清ẇ㏵

于解决了。开启 2 倍后，自动启用ϧ像䪉

๡，得益于进光量更高的 RGBW ␑光䭢

列和㮇化算法，用这个倍数៺ϧ像、៺➖体，

其㮇化效果反而比主ᥱ更为出色。

由于ޜᥱ规格上升，超Ꭼ角䪉๡也有

不错的成像质量，我认为是比去Ꭱ 5000

̴像素的 +N1 好多了。

一加正面搭载了一಄ 6.7 㠞ᄥ的 2K 

OLED 曲面ᅼ，外面㺳Ⰳ了一ᅯᏤႮ大⡖⡖

䭟ݛ⣨⦰，分辨率为 3216 x 1440，支持Ᲊ

比视界，1~120Hz LTPO 3.0自䔯应ݤ新率，

ᵦᢛ用户操作实时调整ݤ新率，䮼行䮼动。

不过对于一加 11，ζ䃛比较大的还是

在外观上。如果将外观部分分解，䪉๡模组

与机䏘的流线型㶁接、微ᑔ保៑⣨⦰、黑色

AG ⣨⦰机䏘，⃼个部分都很␯亮，但组合

在一起是॓好看则很大⼸度上取决于用户的

჎美。如果一加延㐚去Ꭱ的产品ゃ⪒，不仅

是数ႄ系列，ϷᎡ的 Ace 系列预计会有不

少手机采用这个设计 ID。
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通过䨣⮪战甲、赛博朋克元素以及 ROG 电》图㚫等

元素ក造出的高䷉值外观，是०䰗系列主板的标ᔄ性卖点。

在最新的 ROG B760 小०䰗 D4 主板上，华ⶂ对其进行

了升级，ក造出了更美观、更具辨䃳度的外观。

具体来说 ROG B760 小०䰗 D4 主板依然㺳Ⰳ有大

家比较⛌ᖶ的䨣⮪装甲，当然上面的装甲㏦理和 ROG 电

》图㚫都经过了重新的设计，ॵ现出䛾ᆋ质感更强◵、科

Ꭸ感更足的装甲外观。特别值得一提的是，供电模಄装甲

上的 ROG LOGO 由多个小的三角ᒏ图ᵵ组成，图ᵵ面

⼜更大、更美观，配合▜光效果更具科技感。主板㟜片组

散热片上还加入了䰗ₓ战༙的ޗ影，强化了产品的二次元

风格，更こ合二次元❞好者的჎美。

本次测试的这款产品是०䰗系列中首款 M-ATX 板

型的产品，更小的主板ᅧᄥӬ于玩家ក造出高䷉值的小䧏

◛游戏主机，而且主板的做工用᫆、ពᆂ能力等方面依然

表现得可圈可点。在供电方面，ROG B760 小०䰗 D4

主板采用了 12+1 相供电模组，其中处理器供电部分可以

输出最大 60A 电流，再搭配高品质用᫆，对于这款定位

于中〜的主板来说，ൗ称ຏ华，搭配䚤Ⲭ i7、䚤Ⲭ i9 这

样的高〜处理器也㐝㐝有҆。搭配主板拥有的 APE 3.0

解䨮功耗墙等黑科技，也为玩家۟ܨ更高频率ក下了基础。

为了应对主板高负㢤运行时的发热，ROG B760 小

०䰗 D4 主板采用了特制实心接䦵设计，能䭺低䭨ោಇధ

㔽用，ٲ分满足处理器的供电需求的 8Pin ProCool 高强

度供电接口。供电模಄上全面㺳Ⰳ了超大ᅧᄥ的 VRM 散

热鳍片、特质电感导热贴与㟜片组散热片，实现高效散热。

ROG B760 小०䰗 D4 主板提供了 4 条 DDR4 内

存᣿Ἢ，加入了 OptiMem II 内存优

化技术，可显㦄提

升内存超频空

间和⽠定性，

让 主 板 轻 松

实现对高频内存的支持。虽说第 13 代䚤Ⲭ能同时ک容

DDR4 和 DDR5 ͑代内存，不过考虑到当前 DDR5 内

存Ф格相对比较高，而且中〜用户普䕺对Ф格因素比较

᩼感，所以选择Ф格实ᘍ、性能又够用的 DDR4 内存可

以፛助Ѓ们以较低的成本用上全新平台，ൗ称是当下更

具性Ф比的主板选择。

主板提供了 2 条 PCIef16 ᣿Ἢ和 2 条 PCIef1

᣿Ἢ，其中主᣿Ἢ支持 PCIe 5.0，在带宽上带来了大幅

的提升，为以后搭配旗舰显卡做好了准备。同时主᣿Ἢ

还加入了高强度安全᣿Ἢ技术，拥有更高强度以应对旗

舰显卡。值得一提的是，主显卡᣿Ἢ还加入了 ROG 显

卡易៳䩛设计。玩家只需要ᠶ下ᠶ䧛，就可以轻松解䨮

显卡的 PCIe ᣿Ἢ，让用户不再因为显卡៳ࢥ叨☓而㠓

ᖩ。这个显卡易៳䩛采用 POM ൾ᫆ក造，拥有高强度、

高݇性和高䴔性。

主 板 提 供 的 2 个 M.2 ᣿ Ἢ， 都 加 入 了 M.2 

Q-LATCH Ӭᢤ卡ថ设计，无需工具即可៳ࢥ安装 M.2 

SSD，操作更加Ӭᢤ。而且所有᣿Ἢ均㺳Ⰳ有ࣇ实的散

热装甲和高导热系数⵲㘯೘，能够䭺低 SSD 䪬时间使

用时的温度，䖬ٺ过热䭺速。

ROG B760 小०䰗 D4 主板采用了 S1220A 音频㟜

片，还配有双向 AI 䭺஗，通过数ᢛᏀ对ฝ源进行⌞度䃳

别，ᮧ能区分஗ฝ，让ҍ在䄚音⇌通时有更为清晰的ฝ音

体侹。网络方面，ROG B760 小०䰗 D4 主板依然提供

了 2.5Gbps 有线网卡，无线网卡则升级成了 WiFi 6E 无

线网卡，所使用的频段更纯ۭ、᎟ឝ更低，传输速度快、

延迟低，在ฺᱯ的网络⣜ධ中也能体侹高质量的网络表现。

主板背面采用了一体式背板的设计，安装更简单、

使用更⽠定，提供有 DP 接口、HDMI 接口、͝ჹ的

USB 接口等，可以轻松满足用户对于各⻺外设的接侠

需求。背面还有 1 个 CMOS 清䰣ᠶ䧛，当用户 BIOS

设置错䄜的时Ն，只要ᠶ下这个ᠶ䧛，就能轻松重置

BIOS 设置。

̻ IOUeM す 13
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存᣿Ἢ，加入了 OptiMem II 内存优

化技术，可显㦄提

让 主 板 轻 松
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第 13 代䚤Ⲭ使用了进阶版的 Intel 7 工艺，Raptor 

Cove 性能核也改进了架构、增加了缓存，能效核的数

量也得到了翻倍，各型号产品的综合表现较上代均有了

明显提升，ᘠ不火都䯫。

这款全新的 ROG B760 小०䰗 D4 主板对外观进

行了重新设计，更显科技感和时ᅇ感，更能ក动二次元

玩家。同时产品也延㐚了᝻实做工、用᫆的特性，支

持高〜 CPU 都不在话下，让整个平台能够✳发出强ᖺ

的性能。各⻺黑科技的加入，也能让玩家获得更好的

使用体侹。此外，ROG B760 小०䰗 D4 主板提供了

DDR4 内存᣿Ἢ，不๞为玩家的性Ф比之选。

总而㼭之，ROG B760 小०䰗 D4 主板是一款䯳

高䷉值、高品质以及高性Ф比于一䏘的主板产品，如果

ҍᘠក造一套⮪色信Н主机，这款产品值得考虑。
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䚣 ⲫ i5 13600K� R0G 

B760 ᄻ॥䰖 D4

CPU�;
单ᵤ 836

多ᵤ 9952

CiOeBeOcI R20
单ᵤ 773

多ᵤ 9341

CiOeBeOcI R23
单ᵤ 2004

多ᵤ 24410

GeeLCeOcI 5�4�5
单ᵤ 2026

多ᵤ 17644

7�;ip喋单位喝MIPS喌 133

SiSofUXare 20�21 CPU ᕧ分喋单位喝LPT喌 15�34

3DMarL FireSUriLe
MAX ㏫⼷ 10418

单㏫⼷ 1102

WeCXPRT4 310

CrossMarL

ᕧ分 2264

生产率 2105

创䕌性 2479

ࣹ应能力 2154

从处理器的基准测试性能表现来看，在 ROG B760 小

०䰗 D4 主板上安装䚤Ⲭ i5 13600K，主板能ٲ分释放出该

处理器的性能，与安装在旗舰级 ;790 上的表现没有区别。

当然这样的表现并不是这套平台的全部实力。超频能力一直

是 ; 系列和 B 系列主要的区别之处，即Ӭ从 B560 开໸⌨

加了内存超频的功能，B 系列依然一直都不支持处理器超频。

所以用 B 系列主板搭配 K 系列处理器时，就无法发ᡒ处理

器不䨮倍频的优势。不过这对于技术实力䯱ࣇ的华ⶂ来说并

不是什么大问题。ROG B760 小०䰗 D4 主板就提供有 AI

ᮧ能超频功能，通过对处理器体质、散热器性能进行评ѝ分

析，፛助用户ឫ到处理器的最Ҡ工作频率。同时主板还具有

APE 3.0 功能，可以解䨮功耗墙，具备更强的控温能力。

⩌ϔ߈ᕔ㘪≸䄂

P0V�RA: BeOcINarL喋单位喝pps喌
䚣ⲫ i5 13600K� R0G 

B760 ᄻ॥䰖 D4

C0R0NA喋单位喝⻾ � 越低越好喌 8089

BleOder BeOcINarL
喋单位喝saNples�N喌

MoOser 60

+VOL SIop 173

ClassrooN 102

PVHeUCeOcI PreNiere Pro 2022 1215

PVHeUCeOcI PIoUosIop 2022 1412

PVHeUCeOcI LiHIUrooN 2022 1540

AUT0CAD 2022 822

在生产力表现上，整体而㼭无论是 3D 渲染相关测试还

是实际生产力⣜ධ中，ROG B760 小०䰗 D4 主板对于䚤

Ⲭ i5 13600K 处理器的性能释放都没有问题。

⍥᜼ᕔ㘪≸䄂喍')%�ᰭ倅⩨䉕ࢂ�Ѻ喟GQT喎
䚣 ⲫ i5 13600K�RTX 4090� R0G 
B760 ᄻ॥䰖 D4

ȧ)ITMANȨ 198

ȧ႐ᇇ惊偮 6Ȩ 166

ȧ傀ک世⩸喝ᯃᒝ఩ᏒȨ 380

ȧ最㏴Ꭷ想 14Ȩ 249

ȧऐ඿ͩᒝ喝ᯃᒝȨ 265

ȧF1 2022Ȩ 303

ȧCS�G0Ȩ 790

ȧ看䬔⠃喝ۇఎȨ 131

ȧ䨢⇟ⵠ㷮㔱ȨCPU BeOcI 197

ȧD0TA2Ȩ 224

ȧ侽侘与ⴹᱬ 2Ȩ 244

ȧ᪳ᬺ 6Ȩ喋ఊ合Ⴘ成时䬠 �
单位喝⻾ � 越低越好喌

24�87

ȧ㐉地求生Ȩ 528

ȧႴ᱇ٴ䨷 2Ȩ 480

ȧ㠝䯰㖀ⰋȨ 363

在大家关心的游戏性能方面，用䚤Ⲭ i5 13600K、RTX 

4090 与 ROG B760 小०䰗 D4 主板搭配都是非常不错的

组合，处理器和显卡的性能都得到了ٲ分的释放。与之前搭

配旗舰 ROG 主板的成绩相比℘不䔷色。ओ外，虽说 ROG 

B760 小०䰗 D4 主板只支持 DDR4 内存，不过就游戏性

能的表现而㼭，在㐊大多数 3A 游戏大作中的表现和 DDR5

内存平台几ͻ没有差距，帧速的∏动在䄜差范围内。总体来

看，内存方面的差ᐯ对玩家的实际游戏体侹影৺不大，玩家

并不需要担心其游戏性能的表现。

ധ ۳ ᕔ 㘪 ≸ 䄂
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Ԅ话说“外观就是战᫄力”，近期各家主板在外观设

计上都㟞了不少的心ᕊ，⒛❹风、二次元风ćć各有特点。

而七彩虹 CVN 系列主板则一直䊝的是ۤረ硬派的设计科

Ꭸ风格，䨣⮪配色的外观是其标ᔄ性的设计。作为该系列

的最新一员，七彩虹 CVN B760M 战列舰自然延㐚了家

᫼式的设计风格，并在㏳㞯上进行了改进。

具体来说，⮪色䰫化⊯装的 PCB 板和䨣色䛾ᆋ散热

片共同ក造出ٲ满了䛾ᆋ质感的䨣⮪外观。散热片表面加

入了◘彩៑甲͊࢝的工艺，㐅有设计▢感来源于战舰ᑓ号

的“76”（代表 B760 㟜片组）ႄこ以及ㆨѩ于太空战舰

㝞Ⰳ的图ᵵ，ॵ现出更极致的高级感和科Ꭸ感，为“⊤景

ᝬ”机箱或Ӕ䔼机箱玩家带来全新的视觉体侹。

䮑了有◘䚤的外观，七彩虹 CVN B760M 战列舰

还 板 载 有 2 组 5V 3Pin ARGB ᣿ 䦵 和 2 组 12V 4Pin 

RGB ᣿䦵，Ӭ于玩家䔋接 ARGB ▜带等配件，还能通过

iGame Center 软件实现对这些配件的▜效进行控制或整

合同步，让◘䚤的▜光进一步装លҍ的主机。

七彩虹 CVN B760M 战列舰采用的是 M-ATX 板型，

满足中小型机箱的装机需求。可能会有玩家担心 M-ATX

板型主板在用᫆和ពᆂ能力上有所缩水，对于七彩虹 CVN 

B760M 战列舰来说并不会有这一问题。供电部分，主板采

用的是 12+1 相数ႄ⌤合供电设计，搭配的是最大输出电流

达到 55A 的三合一ᄮ装 DrMOS 管、增强本䏘性能的同时

䭺低电感线圈对其Ѓ元件᎟ឝ的 F.C.C 铁素体电感以及⽠

定␑∏不✳≳的 10K 黑䛾ధ态电容，能够轻松应对第 13 代

䚤Ⲭ高〜型号㠈ݨ的供电需求，确保产品䪬时间运行⽠定。

为了应对供电部分的发热，主板为供电、存ו、㟜片

组等高热量区ഌ配备了高导热⵲㘣片，提升热量的传导效

率。再通过更大面⼜的ჿ䱉散热装甲增大与空⅁接㼓面⼜，

增强散热效果，确保主板䪬时间、高负㢤运行的⽠定性。

此外，七彩虹 CVN B760M 战列舰具有相当完备的

安全䭟៑功能。过载全保៑功能，保៑主板ٺ受不⽠定供

电和ߐ质电源的ёრ喠通过加入双重䭟䰤电䌜设计以及⠙

家设计䭟䰤䭟䲆电网卡接口，让网卡接口的䭟⊗⊹能力提

升 2.5 倍，能有效䭟₏䰤䰕๖⊗⊹的ᢌრ喠䲆电保៑电

䌜设计，䭟₏ߐ质 USB 设备烧౼电脑，让主板拥有最Ҡ

USB 容性。以上提到的过载全保៑技术、双重䭟䰤电ک

䌜设计、䲆电保៑电䌜设计均已经取得使用新型专利䃮书。

䮑此之外，主板的主要接口增加 6 倍䩭䛾使用量，更高品

质的用᫆，确保更好的使用体侹。不䨵䧏䭟⒛ I/O 接口能

通过 72 小时⯽ⷞ⣜ධ测试，使用ᄬপ更䪬。

七彩虹 CVN B760M 战列舰提供了 4 条 DDR5 内

存᣿Ἢ，专门䦵对第 13 代䚤Ⲭ进行了线䌜优化设计，支

持单条内存最高容量为 32GB，最高频率为 6400MHz

（OC），ٲ分满足发烧ࣸ对于高频高容量内存的安装要求。

主板搭载了͝ჹ的᣿Ἢ、接口，带来强ᖺ的ពᆂ能

力。七彩虹 CVN B760M 战列舰提供了 1 条经过强化的

PCIef16 显卡᣿Ἢ，支持 PCIe 5.0，为᱗来䔋接高〜主

板做好了准备。主板也支持 Resizable BAR 技术，ٮ䃥

CPU 直接调动显卡显存，进一步提升游戏性能。

七彩虹 CVN B760M 战列舰板载多达 3 个 M.2 SSD

᣿Ἢ，均支持 PCIe 4.0f4 通䖀，其中第一条᣿Ἢ为处

理器直䔋，能够满足玩家对高速存ו的需要。同时主板还

为其中 2 个 M.2 ᣿Ἢ配备了ჿ䱉ۤ܊装甲，䖬ٺ PCIe 4.0 

SSD在䔋㐚高负㢤䄨ۆ下出现因温度过高而䭺频的问题。

网 络 方 面， 七 彩 虹 CVN B760M 战 列 舰 配 备 了

RTL8125GB 2.5Gbps 有线网卡和 WiFi6 无线网卡，考

虑到ప内还没开放 6GHz 频段，显然这样的配置实用性更

高，不管ҍ是要高速传输数ᢛ还是更低的网络延迟，都能

满足需求。

I/O 接口部分，七彩虹 CVN B760M 战列舰为安装

方Ӭ、⽠定性更高的一体化 I/O 面板，提供了 1 个 DP 接

口、1 个 HDMI 接口、4 个 USB2.0 接口、2 个 USB3.2 

Gen1 Type-A接口、1个USB 3.2 Gen 2 Type-C 接口，

接口⻺ㆨ͝ჹ。
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在游戏测试⣜㞯，我们在七彩虹 CVN B760M

战列舰上安装了䚤Ⲭ i7 13700K 和 RTX 4080 ក

造成了一套高〜的游戏平台。在这个项目当中，主

板的表现依然相当出色，䚤Ⲭ i7 13700K 和 RTX 

4080 的性能都得到了ٲ分的发ᡒ，表明了主板在各

⻺性能的ॵ现上没有明显的短板。

最后是七彩虹 CVN B760M 战列舰的内存ک

容性测试，将测试用的这款 DDR5 内存安装到主板

上之后，直接就能在 6000MHz 频率下运行。通过

《AIDA64》我们测出内存的䄨取速度为 94851MB/s、

入速度为ۆ 83485MB/s、ᠤ䉊速度为 86460MB/

s、 延 迟 为 70ns， 总 体 来 说 这 款 双 通 䖀 DDR5 

6000MHz 内存ٲ分发ᡒ出了性能，表明七彩虹

CVN B760M 战列舰对高频 DDR5 内存的支持很不

错，特别䔯合追求极致内存৺应速度的发烧级玩家。

作为 CVN 系列的最新产品，七彩虹 CVN B760M 战列舰的䨣

⮪外观非常抢眼，再加上ٲ满个性的⿸㐅，整个外观ٲ满了科Ꭸ感

和䛾ᆋ感。用᫆和做工方面，产品 12+1 相⌤合数ႄ供电搭配高品

质元件以及豪华的ჿ䱉ۤ܊散热设计，足以支ᦾ第 13 代䚤Ⲭ高〜

型号的⽠定运行。再加上命全的接口、ক到的安全性设计让主板在

实战中的表现相当出色。

虽说七彩虹 CVN B760M 战列舰采用的是面向主流用户的 B760 主板，不过就其做工用᫆、性能表现等各方面

的表现来说，ぁ者个ϧ觉得并不比 ;790 䔷色。考虑到这款主板的定Ф为 1299 元，比 ;790 可是要Ӭ჉不少，所以

对于ᘠ要ក造高䷉值、高性能第 13 代游戏主机的玩家，七彩虹 CVN B760M 战列舰真的是一款高性Ф比之选。
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在七彩虹 CVN B760M 战列舰上安装䚤Ⲭ i7 

13700K。在 CPU-; 中，䚤Ⲭ i7 13700K 凭借比

较高的Ⲭ频频率，获得了 864 分的单核成绩。由

于其总共 24 个线⼸的配置，处理器也轻松获得了

12000 分以上的多核得分。在 Cinebench R23 中，

处理器的性能发ᡒ同样可圈可点。

在设计师们常用的渲染工具 V-Ray 中，䚤Ⲭ

i7 13700K 的 得 分 在 21000 分 以 上， 其 在 3D 渲

染输出方面的强ᖺ实力得到了⋸⑀ᅪ致的体现。在

CrossMark 测试中，䚤Ⲭ i7 13700K 这套主机在生

产率、创造性和反应能力方面都获得了极高的评分。

总的来说，从处理器性能部分的测试来看，䚤

Ⲭ i7 13700K 分地发ᡒ出了应有的性能表现，表ٲ

明䚤Ⲭ i7 13700K 在这些方面没有明显的短板。

ั⤳கᕔ㘪≸䄂
䚣ⲫ i7 13700K� ̯ᒕ
㮥 CVN B760M ᝄ列舰

CPU�;
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多ᵤ 30715
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BleOder
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KVOLsIop 124

classrooN 98
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ࣹ应能力 2340
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13700K。在 CPU-; 中，䚤Ⲭ i7 13700K 凭借比

较高的Ⲭ频频率，获得了 864 分的单核成绩。由

于其总共 24 个线⼸的配置，处理器也轻松获得了

12000 分以上的多核得分。在 Cinebench R23 中，

处理器的性能发ᡒ同样可圈可点。

i7 13700K 的 得 分 在 21000 分 以 上， 其 在 3D 渲

染输出方面的强ᖺ实力得到了⋸⑀ᅪ致的体现。在

测
试
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借着 iOS 16 正式推送，它的热度直线上升，在

各大应用下载平台持㐚䱥ỉ，热度仅次于微信、抖

音等పℾ级应用。不光ᠬ出了䦵对 iOS 16 特别开发

的䨮ᅼ小组件等功能，还是第一ឦ支持▢动岛且䔯

配良好的应用之一，实现了下载量及口ⶾ双͝ᩣ。

不仅如此，这款 App 还提供了ᵹ面布ᅭ美化、应用内功能快

ᢤ启动、负一ᅼ组件等䄥多实用功能，在 Android/iOS 平台都能使

用，是一款实用的系㐌级应用。

501��喟ᘼ䬡"*㐅⩨

AI 㐅画，㐊对是去Ꭱ第四႐度最火热的话题之

一，该功能在⹫ϑ平台᢭起一㗎᫸风，相信不少ϧ都

ᅊ试过。

ㆨѩ的 App ᡧ多，质量也是࣯差不命，意间 AI

㐅画是其中一款体侹较好的 App，它不用Ѕ䉦，也不需要排䭌等ᒲ

䪬时间处理，并且可以手动设置一些图片࣯数以及关䩛䃺等，制作

出来的成品也更接近于用户需求。再加上小⼸序的䓲速传᧚，用户

量也得到极大提升。

501��喟ど͚⿒ᷓ

这款游戏的设计十分ጔໆ，玩家通过᫸转场景等

方式，让这个神⼅的⿸体空间ॵ现出不同的世界，包

括工ࢯ、▜ඁ、游ͽచ等，并且发ᡒ脑≋和ᘠ象力，

让这些场景与➖体产生奇ໆ的ο动，最㏵才能解密成

功。

不仅是玩法⠙到，这款游戏的画风也足够亮眼，不少ϧ都将其

称为《㏗ᔢⶾ䅤》的㐔Ш者，因此，它也得到㠦果官方Ꭱ度推㡽游

戏等຃项，得到了用户以及官方平台的㗜定。

501��喟ᬍ䓦䃝�

㠦果官方推出的一款应用，它为用户提供了一

个巨型⮪板，可以导入᪴ႄ、手㐅、视频等素ᱽ，

快速制作ᕊ㐡导图、总结报ॷ等。它不光能通过

iCloud 在不同设备间自动同步，还可以䖭䄤多ϧࡼ

同，是一款极为实用的 App。

它的出现，可以取代不少的ぁ记、ߋ公等工具，无论是学生，

还是各行各业的ក工ϧ，都可以用它在多设备间进行ࡼ作，为小型

团䭌提供了一⻺非常高效的学΍ / 工作模式。

501��喟㒷γ͗㒷

这款游戏几ͻ是无ϧ不ⴒ，因为极其简单的玩

法，加上魔性的画风及背景音ͽ，䓲速火✳了起来。

游戏本䏘很简单，入选也是因为它代表着一ㆨ

上手䯫度低，且䔯合大фཞͽ的小游戏。以前就出

现过 flappy bird、䌠一䌠等现象级游戏，只是后㐚

还需开发出更多玩法才能保持热度。

501��喟,FFQ

去Ꭱ在大⣜ධ下，ᅲ家֒䏘成为用户的主流选择，

特别是去Ꭱ在短视频平台出现了݅⩷Ⴜ等多个运动ㆨ

的๡部主᧚，让֒䏘成为全网热点，用户的⼜极性同

样很高。

Keep 一直专∕于运动֒Ꮴ，提供了⊤量的֒䏘

䄫⼸，ک䶫不同⼸度的用户，提供了ൾ型、心㗧䃚㏰、⦉Ѫ等多⻺

运动ㆨ型，䔯合⃼个ϧ࣯与。ओ外，在其中还有不少的用户分Ϙ自

ጞ的经侹，也能ο相⓭ߞ，共同ߗ力。

501��喟↪Ⅱ䴠ͽ

作为一款去Ꭱ 6 月才上线的 App，↪水音ͽ战

᫄力十分强ᖺ，不光䶪强地≨了下来，目前Ϻ然在

App Store 音ͽㆨ应用ٺ䉦版排ऺ第一，是一款能

够㐡持䪬时间热度的音ͽ App。

它的操作和其Ѓ音ͽ平台不太一样，需要像短

视频平台一样⏾动，䮼机᧚放模式会更有新凉感。↪水音ͽ背䲍抖

音，曲Ꮐ多大多数都来自短视频平台的火✳ BGM，对于ૉ⁏这ㆨ

音ͽ的用户，应该会非常ૉ⁏。

501��喟㠞䯱㖁Ⰼ⩢》㏼⤳

这款游戏在去Ꭱ฼๖正式开໸全面公测，上市

之后很快就登上了 App Store 游戏ỉ的第三ऺ，䮼

后也借着全⤰总决赛的热度，让ૉ❞㠞䯱㖁Ⰼ的玩

家有了一个新的㖇䯳地。

游戏的玩法ㆨѩ足⤰经理这ㆨ模拟经㥒游戏，

只是将主题设定在㠞䯱㖁Ⰼ的电》世界中，而且是由ᠠ๡公थ官方

出品，ᠬ到了㕹业选手的真实数ᢛ，再加上 LPL 的官方支持，让玩

家可以和这些电》选手一起ᠩ᤼。

501��喟᱕冩���ᔢ㏼ߖ᝸

这同样是一款现象级应用，它的功能十分简单，

就是通过点ܨᅼᎂ为自ጞ⼜㉜“功ᓤ”，就是这样

一个简单且ᱡ实无华的应用，成为全网热点，י生

了䃥多相关的表情包及网络热䃺。

就是这样一个简单的应用，让大家在比较㠓䬤

且压力倍增的工作、生≨中得到了一͊安᚝。䮼后又开发出自动᪟

更换音效及背景音ͽ等功能，让网ࣸ在᪟᱕冩的过⼸中能获得、ܨ

更多的快ͽ。

501���喟:BP:BP���䌠㐠

这款应用功能比较简单，就是፛用户记ᒂ䌠㐠

次数。入选是因为它在去Ꭱ݊新增了一个全新功

能ÿÿ通过 AirPods 计数。

它用到了 AirPods 上的 H1 㟜片，通过加速传感

器ࡼ同工作，从而实现精准计数并且输出运动图表。在᱗来，也䃥会

有更多 App 能将硬件设备的功能ᒨᏂ开发出来，实现更多的玩法。
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хࡃ县双᧺҉㈨㐌⮱ڙߋᏁ⩕

䨣⇠县双操作系㐌㑧Ⱞ配置了 WPS

公软件，其中包括ߋ WPS ᪴ႄ、WPS

⑁示、WPS 表格，可以满足᪴档编䒾、

数ᢛ表格、PPT Ꭸ▜片制作等ߋ公日常

应用的基本要求。但⮪⢶微⦂，Ш何θ➖

都䯫ٺ有美中不足的地方，下面我们就对

县双操作系㐌的ߋ公应用做一些优化。

Ⴖ㷲814͗ϧٺ䉦❵

县双系㐌预装的 WPS 公软件只ߋ

有 30 ๖的试用期，而正版的一套要好

几百元了，这对个ϧ用户来说有点小䉢。

好在๖无㐊ϧ之䌜，我们可以用 WPS

开໸”ÿ“ܨ䉦版来代ᰬ。首先点ٺ

“WPS 2019” ÿ右ܨÿ“ࢥ载”，

载系㐌原有的ࢥ WPS（见图 1）。 

然后我们安装 WPS 个ϧٺ䉦版（之

所以用পБ行安装，是因为该安装包较大，

用পБ行安装可以看到进ᆂ，॓则在一些

硬件较差的计算机上通过双ܨ deb ᪴件

安装的话很容易䄜以为是死机了）。

“Win+T”组合䩛ក开㏵〜，输入

পБ

s u d o  d p k g  þ I  W P S -

office@11.1.0.11664@amd64.deb

这里ϸ㏺一个小技ጔ：我们可以先

ក开一个⿄口，把䌜径引到存有 WPS

安 装 包 的 位 置， 再 ក 开 ㏵ 〜， 输 入

sudo dpkg þI，然后直接把 deb 安装

包᪴件用呍标᠃到㏵〜⿄口里，这样就

可以Ⱞ却输入ฺᱯ的䌜径和᪴件ऺ称的

操作了（见图 2）。

回车后会ᑦ出一个“发现᱗ⴒ来源

应用安装”的提示，点ٮ“ܨ䃥”ᠶ䧛

后开໸解压和设置（见图 3），这个过

⼸需要的时间较䪬，要㔽心等ᒲ完成。

完成后ᵹ面出现 WPS2019 图标，启

动后不再有序列号输入的要求。

最后就是虽然我们已经可以使用

WPS 䉦版了，但还必须输入一条䨮ٺ

定 WPS 升级的পБ，॓则以后系㐌会

自动更新到系㐌预装版本上，那可就前

功ᅪᐰ了。

sudo echo �wps-office hold� ] 

sudo dpkg --set-selections

完成后再输入ᴒ䄏 WPS 是॓成功

䨮定的পБ

sudo dpkg --get-selections ] 

grep hold

如果出现“wps-office  

hold”的提示，说明䨮定成功（见图 4）

᫝ႄҀߍ⌨

虽然县双系㐌本䏘已经带了很͝ჹ

的ႄ体，但有时我们还是ᘠ⌨加一些自

ጞૉ⁏的ओㆨႄ体，下面我们就来操作

一下如何将新ႄ体加入。

ᠶ“Win+T”组合䩛ក开㏵〜，执

行如下পБ：

sudo cp � /usr/share/fonts

将ពᆂऺ为 TTF 的ႄ体᪴件ᠤ䉊

到县双系㐌目ᒂ中

cd /usr/share/fonts

进入ႄ体᪴件๦

sudo mkfontdir

创ᐧႄ体的 fonts.dir ᪴件用来控制

ႄ体㇄᫉体产生

sudo mkfontscale

创ᐧႄ体的 fonts.scale ᪴件用来

控制ႄ体᫸转缩放

sudo fc-cache

ᐧ⿸ႄ体的缓存信ᖜ

Reboot

重启计算机

再次进入系㐌，这时Ն我们就可以

使用新的ႄ体了（见图 5）

ጔ㷲ᘍᮛក࢝ᱧ

ក࢝是ߋ公应用中必不可少的一⣜。

但安装ក࢝机驱动是 Linux 系㐌中一个

� �

�

�

�

�

较大的䯫题。有时即使下载安装了官网的

驱动，系㐌虽然显示已经䃳别出ក࢝机，

但却Ϻ然没有ក࢝的动作，Бϧ十分ఝᗾ。

在此ぁ者以安装 HP Laser 150 ⓭光ក࢝

机为例，ϸ㏺一⻺非常有效的方法。

第一步在县双系㐌中安装“ᘍ普 hp-

hplip ក࢝驱动”“ᘍ普 uld ក࢝驱动”和“ᘍ

普 uld ក࢝驱动依䊃”三个 deb ᪴件。

第 二 步 将 HP Laser 150 ក ࢝ 机 的

USB 数ᢛ线䔋接到计算机上，并ក开电

源ᒲ机。

第三步双ܨ“计算机”图标ÿ“ᆋ性”ÿ

点ܨ“ក࢝机”ÿ在“ក࢝机和ម᣼З”

中单ܨ“+⌨加”ÿ在“ក࢝机-Localhost”

中选“+ ⌨加”。此时在“选择设备”的“设

备”中会有“HP ÿcolor Laser 150”的

选项，点ܨ选中ÿ“䔋接”选默认值“USB” 

ÿ点ܨ“前进”ᠶ䧛（见图 6）。

此时系㐌出现“正在᥉㉏驱动⼸序”

的提示，在稍后ᑦ出的“选择驱动⼸序”“可

安装选项”“᣼䔝ក࢝机”全部选默认值。

最后系㐌出现“ᗕᘠក࢝一张测试䶢

ॄ？”的提示，选“ក࢝测试䶢”。如能

正常ក࢝出测试䶢，就表明ក࢝机已经能

正常使用了。

其Ѓក࢝机比如得实、理光等品❹的，

都可以用ㆨѩ的̴能驱动包来实现安装。
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以“微信᪴件备Ъ”为例，单次最

多可选择 100 个᪴件，备Ъ的᪴件在“来

自：微信备Ъ”中ᴒ看。点ܨ“选择㕷

๖中的᪴件”后，会自动䌠转至䭬里ξ

Ⰵ微信小⼸序，选中ᘠ要的᪴件即可，

当然，已经过期的᪴件是无法上传的。

��Ꭱᰶ᩵ღ䛼䃝ᓄ䶳ः

备Ъ的基础是超大空间容量，不然

单微信这个“र容量的黑≋”就足以让

不少ٺ䉦ξⰅ用户感到⇱⅁了，而对于

大方的“䭬里ξⰅ”而㼭，获得超䪬有

效时间的容量总是那么䄞ϧ。在“䭬里

ξⰅÿ我的”设置界面中，点选“⺼利

⹫”，这里可以看到䭬里ξⰅ当下主推

的≨动，第一条Ӭ是“ٺ䉦领 66 Ꭱ容量”

（如图 4）。 

用户只需完成“开启相ڹ自动备

Ъ”“备Ъ 1000 张⚔片”“᪴件容量

使用达到 80GB”即可领取该⺼利，完

成这些Шߎ之后系㐌就会自动发放⺼利。

相比第一∏推Ꭼ时期ក出的“永Ͳٺ䉦”，

66 Ꭱ的有效时限也算是非常不错了。

θ实上，在 2022 Ꭱ 12 月Ꮒ，䭬里

ξⰅ就调整过一次会员体系，新增 8TB 

超级会员的同时，6TB 会员和 20TB 超

级会员则㷘下架，这对于较ᮇ䉚买䭬里ξ

Ⰵ会员的⊵䉦者可就不算是特别好的⊵ᖜ

了，不过对于第一ឦ支持䭬里ξⰅ会员的

用户而㼭，䭬里ξⰅ后㐚仅支持已䃏䉚

20TB 超级会员且在有效期内的用户㐚䉦

䉚买，᱗在 20TB 超级会员有效期内的用

户在ੳ品下架后将不支持䉚买。

䮼着用户数量和规模的ព大，当下䭬

里ξⰅ在推Ꭼ方面也很少用容量作为䄞亢

了，即Ӭ是用户分Ϙ拉新≨动，也是用现

䛾⓭ߞ的ᒏ式，老用户完成分Ϙ⊤报后，

ᩜᠮᓛԎ᪴УิЪ

凭借不限速上传下载和超大空间容

量，䭬里ξⰅ以极快的速度在㏵〜市场

ቈ起，不过相比百度ξⰅ、⼨动ξⰅ等

产品，䭬里ξⰅ在功能设计上显得有些

“单㪱”，以 Android 3.16.2 版䭬里

ξⰅ为例，其首䶢仅提供⚔片备Ъ一个

数ᢛ备Ъ选项，而其Ѓ网Ⰵ则大多提供

微信 /QQ 等同步备Ъ功能。ᘠ要开启

更多备Ъ功能，用户需要在 Android 

3.16.2 版䭬里ξⰅ“我的”界面，点

右上角设置ᠶ䧛，在设置界面中点选ܨ

“手机᪴件备Ъ设置”，则可看到微信

和 QQ 备Ъ项（如图 1）。 

这里要提䚿大家的是䭬里ξⰅ⼨动

〜备Ъ默认是在 WiFi ⣜ධ下进行，这

样就可以最大限度㞯Ⱞ流量，考虑䶴为

ক到。而在 PC 版的䭬里ξⰅ上，虽然

在工具㤉单ᴼ里设置有专门的“备Ъ空

间”，但并᱗直接提供䦵对微信 /QQ

等软件的专门备Ъ项。

在 PC 〜点ܨ“备Ъ空间”项后，

再ᵦᢛ提示点ܨ“创ᐧ备Ъ᪴件๦”项，

这里就可以手动选择微信或者 QQ 的᪴

件๦进行备Ъ设置（如图 2）。 

总体而㼭，虽然䭬里ξⰅ提供了常

用㕷๖工具的备Ъ功能，但使用起来多

少有些不Ӭ，且支持软件也不算特别͝

ჹ，而䮼着䭬里ξⰅ iOS 4.0 版正式发

布，其作为䭬里ξⰅ 2023 Ꭱ的首次重

大升级，备Ъ成为重要的升级功能。

在 iOS 4.0 版䭬里ξⰅ中，用户通

过䭬里ξⰅ“我的备Ъ”ᴒ看其Ѓ设备

备Ъ或选择应用数ᢛ备Ъ。其中，应用

数ᢛ备Ъ包括䭬里ξⰅ᪴件转存、微信

᪴件备Ъ、䦶䦶᪴件备Ъ、通䃜ᒂ备Ъ

（如图 3）。 

新用户通过该⊤报䨫接下单䉚买会员，老

用户就可以获得相应的现䛾䔁Ґ，只不过

相比拉新䔁容量≨动，现䛾຃ߞᕽᕂ对于

䭬里ξⰅ用户而㼭॥引力并不是特别大。

䭬䛹ξⰅᓛԎᄼ⼸Ꮌ̷㏬

䭬里ξⰅ能够在短期内ቈ起，同其微

信小⼸序版本的出现，ក通䭬里和微信用

户之间的㖁系有㣘大关系。用户只需要在

微信᥉㉏ᵳ中᥉㉏“䭬里ξⰅ”然后选择

䭬里ξⰅ小⼸序就可以ក开。目前䭬里ξ

Ⰵ微信小⼸序只支持微信一䩛登ᒂ操作，

不支持直接用手机号登ᒂ操作，但如果用

户手机里㏾定的手机号非䭬里ξⰅ用的

号，登ᒂ操作就会相对叨☓（如图 5）。 

䭬里ξⰅ小⼸序目前支持上传本地

⚔片和视频（只支持图片和视频）以及

导入微信᪴件（包क़所有ㆨ型᪴件），

点ܨ导入微信᪴件，然后就可以在微信

中选择一个㕷๖（包括单㕷或㓑㕷），

之后就可以选择该㕷๖下的᪴件来上传

到䭬里ξⰅ中去，其中导入微信᪴件功

能非常方Ӭ。

其实最方Ӭ的还是分Ϙ功能，在䭬里

ξⰅ小⼸序中可以非常方Ӭ地将ξⰅ里的

᪴件分Ϙ给微信好ࣸ，而对方ᩣ到ҍ分Ϙ

的᪴件，也必须先登ᒂ䭬里ξⰅ后才能ᴒ

看，不能直接ᴒ看，登ᒂ小⼸序后可以进

行᪴件的保存以及在线预㻵操作（᪴件大

于 200MB 则不支持预㻵᰺ߎ）。但在᪴

件操作方面，目前䭬里ξⰅ小⼸序只支持

᪴件ݍ䮑以及᪴件重পऺ操作，不支持⼨

动等操作。而䮼着功能的͝ჹ，相信䭬里

ξⰅ会成为更多ϧ的选择喆
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ᩜЅ჊"QQ᫝增ĄᲮ䕌὎ᐼą

支Ѕ჊ App 推出 10.3.30 版本更

新，新增了“极速模式”，可ᵦᢛ手机

运行情况，开启极速模式，自动ᩣ起首

䶢推㡽并减少后台᰺ߎ，加快䶢面≼㻵。

ក算体侹的用户，只需要在支Ѕ჊ App

首䶢Ꮒ部㤉单中，依次ក开“我的”ī

设置ī通用ī极速模式下开启该选项，

获得更加流畅的使用体侹（如图 1）。

支Ѕ჊ App 此前已进行过多项精

简，包括关闭“᰺ߎ动态提䚿”、᥉㉏

ᴼ推㡽、应用动态提䚿、≨动推㡽、ᴼ

目管理等等。而ϷᎡ 7 月，支Ѕ჊ App

支持关闭首䶢的所有推送内容，用户可

以在设置ī功能管理中ឫ到“首䶢管理”

选项，与此前相比，增加了“᥉㉏ᴼ推㡽”

和“应用动态提䚿”͑个选项。

显然，轻量化和快应用有᱈成为支

Ѕ჊ App 发ᆂ的重要䊸势和方向。

Ą⌞㞟὎ᐼąᐭड़≸䄂

䮑了前面͑个ϧ们⛌ᖶ的模式外，

支Ѕ჊用户等Ն䃥Ͳ的“⌞色模式”也

在 2022 Ꭱ 12 月Ꮒ开启测试。有ڡ趣

的用户可以前ᒭ支Ѕ჊的“支Ѕ჊体侹

官”䶢面，报ऺ⩠䄤进行ᅊ凉，而如果

不ᘠ报ऺ，该功能预计也会在近期开໸

推送（如图 2）。

虽然系㐌ᅯ面的全ᅭ⌞色模式一样

可以做到让软件以黑色为主色调显示，但

在面对支Ѕ჊这样存在大量小⼸序的软件

时，依旧会显得力不从心，经常出现点开

᳽个䶢面后就㷘“䬗光ᑦ”᭰ 了一下的情况。

而近一段时间支Ѕ჊已经有了多项Ӭ于使

用的功能改动。

包括关闭首䶢管理的“ᮧ能位置᰺

动态提䚿”等，以及ߎ地下ბ”“᰺“”ߎ

关闭᥉㉏ᴼ推㡽、应用动态提䚿、≨动推㡽、

ᴼ目管理等，⌞色模式上线后将更加易用。

��
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，ᑌ䬸墙是很多ϧ不ᙬ意见到的ٱ

可㚫䃜在已经拥有了᥉狗输入法之后，

为什么还要“画㯴⌨足”地䷊外再来一

个输入法呢？ 2021 微信公开䄫 Pro 上

݊次㷘提及的微信䩛Ⰵष足了用户㗰

口，而在等ᒲ近 2 Ꭱ时间后，微信䩛Ⰵ 

1.0.0 正式版㏵于上线。

ក৺ႅ䛼ጯ౧ζ๧ᝅ

从 PC 在ప内市场普及开໸，输入

法市场的“战θ”就从᱗։ᖜ，尤其是

中᪴输入法领ഌ。1983 Ꭱ，中科大᪆

ᢵ⢸永ℾᵦᢛⅶႄ书ۆ的特点发明了ρ

ぁႄ型，并在 1989 Ꭱ成⿸ࡄϙ⢸码电

脑有限公थ，䨭ਜ਼“⢸码ρぁ输入法”。

ρぁႄ型解决了 PC 〜ⅶႄ输入的问

题，新华⹫称“其意Ͷ不χ于≨ႄ࢝ݤ

术”，而⢸永ℾ也因此成为“当代毕᬴”

和全పߠ动模范。

而后，䗾码、微软ᠩ音、㉘光华Ⴔ、

ᮧ能⟯ᠩ等输入法开启ప内第三方输入

法“战ప”时代，输入法的“⌤战”一

直持㐚到 2005 Ꭱ，直到ⶂ果仅存的四

家 ÿÿ ᮧ能 ABC、㉘光ᠩ音、ᠩ音加

加和微软ᠩ音，ࢍᢛ了 90% 的市场。

而后，以᥉狗输入法为代表的ᮧ能输入

法出现，以⼨动〜为代表的ప内的输入

法市场开໸出现强弱分化的ᅭ面。

2022 ᎡᏂ，易观发布《中ప第三

方输入法发ᆂ分析 2022》显示，中ప

第三方手机输入法行业市场䯳中⼸度较

高，第一ᷜ䭌百度、᥉狗、䃜飞三大输

入法的用户总市ࢍ率超过 90%。但᝗

至 2022 Ꭱ 10 月，中ప网络第三方输

入法≨跃用户规模达 7.42 亿，全网⍄

䔼率 71.0%，用户ϧ均单日使用时䪬为

50.5 分䧌，启动次数为 28.7 次，该行

业用户近Ꭱ都表现出“亞和状态”，各

个Ю业都在䓻接“存量战”。

而 Mob ⵁ⾣䮏出品的《2022 Ꭱ中

ప第三方输入法行业≋ᄌ》也显示，⼨

动ο㖁网流量见䶣，第三方输入法新增

用户规模表现出增䪬ͼ力的态势，月均

使用时䪬在一႐度݊出现下䋹，但在近

一个႐度有所回升，提升使用时䪬，增

加用户叼性或为⾮ⵡ口。

总体而㼭，第三方输入法市场本䏘

已经出现⊵䉦者增速放缓，行业增䪬空

间缩小，存量市场ᒏ成》ζ态势，这样

的大⣜ධԿ䕩第三方输入法行业ᄨឫ新

的增䪬点。对于已经拥有第三方输入法

๡部品❹᥉狗的㚫䃜而㼭，再推出微信

䩛Ⰵ有助于㏳分市场的精准ܴޟ，并同

᥉狗ᒏ成品❹㖁动，在存量战ζ中发ᡒ

៞团优势。

ͨក䮽⻮Ԋ៑⮱ᓛԎ䩛Ⰵ

ᘠ要在已经相当成⛌的第三方输入

法市场上获得ᆋ于自ጞ的成䪬空间，单

凭“微信䩛Ⰵ”四个ႄ显然不足以应对

⓭◵的市场》ζ，而从 2021 Ꭱ第一次

亮相开໸，䮽⻮保៑就成为微信䩛Ⰵ的

主ក特色。

一Ꭱ多以前，㚫䃜举ߋ的 2021 微

信公开䄫 Pro 版微信之้上（ᒩ时也正

䕏微信上线十কᎡ），㚫䃜高级ޜ总㷮、

微信创໸ϧ张小哆在会上䔼䱟团䭌正在

ⵁ发输入法，这是ᆋ于微信自ጞ的专ᆋ

输入法，其目的并不是为了抢๧输入法

市场，而是为了更好地保៑用户䮽⻮。 

而从安装和 App Store 䶢面中，大

家也看到微信䩛Ⰵ对䮽⻮数ᢛ的ᩣ䯳情

况（如图 1）。 

䮑第一次安装明确提示个ϧ䮽⻮外，

微信䩛Ⰵ仅ᩣ䯳了标䃳こ和䃷᫚信ᖜ，

并且这些数ᢛ均不会与ҍ产生关㖁。也

就是说，䃥多ϧ担心的“用微信䩛Ⰵកႄ，

下一秒就给ҍ推Ꭼॷ”很可能不会出现。

㒻ࢡᎣ̺ᄼ

最近一段时间，微信动䒱数十 GB

的空间ࢍ用让不少用户感到㚫䃜重新定

Ͷ了“小而美”，而作为工具型软件的

微信䩛Ⰵ，其大小容量自然成为市场⊵

䉦者关∕的♓点。

2022 Ꭱ 12 月 19 日， 微 信 䩛

Ⰵ 1.0.0 正 式 版 发 布， 现 已 在 各 大

应 用 平 台 上 线， 其 中 iOS 版 的 体 ⼜

为 225.8MB，Android 版的体⼜为

128MB，安装好之后ࢍ用空间容量

为 255MB（如图 2）。
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方面，微信䩛Ⰵ也提供了包括㼓感反亵、

⏾动输入等功能在内的大量自定Ͷ板಄

（如图 5）。 

微信䩛Ⰵ的㼓感反亵提供了三ᡎ可

调，对于΍ᘜ用手机高频输入᪴ႄ的用

户而㼭，这样㏳微的差别感受还是非常

明显的，不过微信䩛Ⰵ在设置㤉单上，

需要用户通过⏾动来实现功能模಄的ܴ

换和选择，᥉狗䩛Ⰵ则在一个界面中ᆂ

开，功能ܴ换选择上反而效率更高一些。

只不过在生态方面，᥉狗构ᐧ的是 

“输入法 + ≼㻵器 + ᥉㉏”三级模式，

以输入法为入口ᅯᅯ拉动，最后通过᥉

㉏变现，相对而㼭架构在⹫ϑ应用之上

的微信䩛Ⰵ显然更贴近 C 〜市场个ϧ⊵

䉦者。而对于㚫䃜而㼭，输入法本质上

是䔋接用户与ο㖁网的门户，在 PC 时

代是如此，在⼨动ο㖁网时代同样如此。

输入法用户频㍮且䔋㐚的输入需求为其

带来了不Ԅ的叼性，且作为信ᖜ输入的

源๡，输入法的战⪒重要性⃸Ꮵ置⪾，

其关ͻ信ᖜ安全，能够↶⋭的信ᖜ也包

㒄̴象，͑款输入法在 C 〜⊵䉦市场相

辅相成，相对其Ѓ输入法而㼭无⪾具有

明显优势。

在基本的输入模式设置方面，微信

䩛Ⰵ支持中㠞᪴输入，可选择Ίი格、

全䩛Ⰵ、ρぁ、ぁ画、双ᠩ、手ۆ等多

⻺输入方式。在常用䄚上，“微信䩛Ⰵ”

经常输入的内容可以⌨加至常用䄚，输

入前 三 个ႄ或首ႄ⃺快速发送。

而在ф多个性化功能中，相比䮽⻮

保៑模式，“ᠩۆ Plus”提供了多元化

的创新功能和玩法。在ᮧ能ᠩۆ上，“ᠩ

ۆ Plus”可以ᵦᢛ用户输入的内容一䩛

改错，更强大的是在ᮧ能推㡽上，可以

ᵦᢛ输入的᪴ႄ推㡽相关的书ㅺ、影音、

小⼸序、视频号、公ф号等，相当于同

微信生态做了㖁动，而这也是微信䩛Ⰵ

最大的特色（如图 4）。 

当然，在不开启“ᠩۆ Plus”模式下，

微信䩛Ⰵ的使用体侹非常᎟ۭ。此时的

微信䩛Ⰵ不会有过度机▢的㖁ᘠ，但Ϻ

可以准确地提供Ն选䃺和 emoji 、特₷

こ号Ն选与㖁ᘠ。微信䩛Ⰵ的 emoji 㖁

ᘠ则为微信做出了特别的优化。无论是

॓开启“完全䃬问”和“ᠩۆ Plus”，

在微信中输入时，微信䩛Ⰵ都会优先显

示微信表情。在其Ѓ App 中输入时，

则会正常显示系㐌 emoji。

ጛᐯࡃჇѺ

在日常输入、表情こ号᣿入等应用

上，微信䩛Ⰵ同᥉狗䩛Ⰵ差ᐯ并不大，

包括Ίი格布ᅭ上，只不过微信䩛Ⰵ整

体更显“清⭓”一些。在具体䩛Ⰵ设置
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     作 为 对 比， 同 样 在 Android 生 态

下， ᥉ 狗 安 装 包 61MB， ࢍ 用 空 间

112MB喠䃜飞安装包 52MB，ࢍ用空

间 112MB喠百度安装包 76MB，ࢍ用

空间 165MB。这样对比后，显然微信

䩛Ⰵ在大小体⼜上并不具备明显优势，

好在手机容量持㐚提升的当下，用户也

不会对一͑百 MB 容量太过在意。

而在界面设计方面，微信䩛Ⰵ以⌎

㐬色为主，清新的界面很容易获得用户

好感。第一次启动微信䩛Ⰵ时，其会提

示用户完成一系列个性设置。从引导界

面看，微信䩛Ⰵ设置界面分别提供“䩛

Ⰵ管理”“䄚音转᪴ႄ”“㼓感反亵”“ᠶ

䩛ฝ音”“模ㇷᠩ音”“上⏾输入数ႄ

こ号”等设置，在䩛Ⰵ管理中可⌨加Ί

ი格、全䩛Ⰵ、手ۆ输入、ぁ画䩛Ⰵ、

双ᠩ䩛Ⰵ等䩛Ⰵ（如图 3）。 

�
�

�����ᕧ体而㼬，ᓚԍ₏在䔼步ᅉ试

将⹪ϐ与ڱ容进行相ξ䒘ࡂ，ぽ

起一道新的䭞㏫，而ᓚԍ输入∁

₏是关䩚的一个步俐。䕆过ᓚԍ

输入∁产生的个人数据Ꮏ㉛⼛，

䮐了能๋фࡂ用户的㕶๕体验，

更重要的是能๋⌝ࡂ对用户想㕶

出更多᎟ࡂ容的⤲解，从而Ⴁڱ

जڱ容␍䋟需求，由此១ᓍ来㜖

ែ䴟等ڱ容᎟ज的ᩧܧ。

ᕨ㐀

�

�
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➖体，再将䗨近模式ԛ改为几何数ᢛ，并

设置最低值为 2m，最高值为 2.1m，具体

࣯数可ᠶ需调整，这时Ն在ⵡⶻ➖体的㐅

制ᱰ重模式下⼨动空➖体，就会看到ᱰ重

䌌䮼͑者之间的距离变化而变化了，我们

只需要设计一个空➖体从上到下的位置动

画，就能实现ᱰ重㐅制效果了。 

接下来我们为ⵡⶻ➖体⌨加布᫆系

㐌，最重要的就是在“ᒏ状”࣯数里为

它⌨加䦶ధ䶣点组。为了效果更具真实

性，我们还可以⌨加自ⷝ撞效果，在调

整࣯数之后再᧚放视频，就可以看到➖

体从上到下䔽⌽㷘ޒ离ⵡⶻ的效果了。

满意之后记得一定要★♆数ᢛ，॓则可

能会出现一些意᫆之外的问题，ᐧ䃛最

好是把模拟的步䪬或品质调高一点，更

容易获得准确的效果。
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在各ㆨ动画效果里，让➖体表面㺳Ⰳ

➖一点点ⵡⶻ并ޒ离的效果都是极具眼⤰

性的存在，在很多电影里也都是ᆂ现“̴

➖新生”或“➖体⊵๞”的第一选择。θ

实上在 Blender 里我们也能比较快ᢤ地

实现这个效果，而且是在不需要动用几何

㞯点，只使用ԛ改器和布᫆系㐌的情况下

就能实现喆感ڡ趣的䄨者朋ࣸ们䊣紧ក开

Blender 䌌我们一起来学΍॔喆

す̭ₒ喟

В✳ⵡ᩵᳉ͧധ⵭喑ܳ⻨܍҂Ҁ

离ⵡⶻ效果其实从几何角度来说就ޒ

是把➖体的各个面ܴޟ，并结合➖理效果

散落，而θ实上 Blender 本䏘就自带一个

简单的✳ⵡ效果，我们可以在左上角的㤉

单界面ឫ到➖体、快速效果、快速✳ⵡ来

进行⌨加，这时Ն᧚放视频ҍ就会看到➖

体ⳙ间㷘៳成数个ⶻ片，䮼重力向下散落。

这个效果虽然很简单，但有一个比较

明显的问题，那就是它会在第一帧就⿸侙

✳ⵡ，ᵦ本来不及让观ф看到原➖体到Ꮒ

是什么͉㺬，所以我们需要先ᐱ清ẇ✳ⵡ

效果的工作原理，其实它就是利用一个简

单的ㆿ子系㐌来作为✳ⵡⶻ片的➖理规

则，然后将➖体沿网格䓦㑅ܴޟ后䮼重力

ᢶ落。所以如果我们ᘠ要控制✳ⵡ的时机，

ສ⩕ѳϺᰶ᣽ࡴ⾧䬡

从效果来说，᱘᱋᪅⼷只是提供了一个最ദ᱘的䕧辑，在实际䶥Ⱊ中Ϲ需要

⌧加更多的⣛ද➕体᝹能更加真实。比如为ߔ画➕体制作表面㙝⻧效果时，需要

ู制ߔ画➕体、㑕ᩪᅦᄤᎢ新增ⷜ᧊效果，⾦➕体的ᱯ重䗧近效果也需要重新以

俔俨为ദ⵬来制作ߔ画，㏲㞮上的ាᣓц更多一χ，但效果㜖然也ц更上一ᅮẨ。

建议大家र㜖⌝ᡂ一下，或䃤ц㐅Ҍ提供更多的设计ᕉ路਒。

就只需要到ㆿ子系㐌里调整✳ⵡ起໸帧和

结᲌点就行了，比如调整成第 10 帧才开

໸，第 60 帧结᲌，生পক期则完全㺳Ⰳ

整个动画流⼸，这时Ն再᧚放视频，ⵡⶻ

效果就不会来得那么ޔ◵了。 

但显然，这个✳ⵡ方式也是有问题的。

首先是它的效果起໸点是䮼机的，并没有我

们ᘠ要的“ޒ离”效果。其次是因为它的➖

理效果源自ㆿ子系㐌，这时Ն我们如果用一

个平面作为ⷝ撞➖体，就很容易发现所有✳

ⵡ后的ⶻ片都无法正常䌌其Ѓ➖体进行ⷝ

撞。即Ӭҍក开了动态᫸转效果，它也只能

是一个点在ⷝ撞，而不是以ⵡⶻ➖体的面来

进行ⷝ撞，效果很䯫让ϧ满意，所以这时Ն

我们就需要用别的方法来“ओ䓌䍷径”了。

すιₒ喟

ԛᩦ䶣◦ᱰ䛺Ꭳ㐀वጰ᫆㈨㐌

我们保⪆✳ⵡ效果最关䩛的功能是ܴ

”䓦线，当然，也可以直接使用“៳䓦ޟ

ԛ改器来实现ⵡⶻ效果。接下来就是利用

布᫆系㐌来为ⶻ片䉸ε➖理效果，之所以

选择布᫆效果而非݇体➖理效果，最重要

的原因就是布᫆效果可以设置䦶ధ䶣点

组，也就是可以通过䶣点ᱰ重，来控制具

体䶣点在具体时间开໸➖理模拟，以此来

实现我们ᘠ要的䔽ᅯޒ离的效果。

ᬏ然重点是ԛ改䶣点ᱰ重，这时Ն我

们就可以利用“䶣点ᱰ重䗨近”ԛ改器来

进行操作了。此时我们需要新ᐧ一个空➖

体，比如⿸方体空➖体，然后为ⵡⶻ➖体

的所有䶣点新ᐧ一个䶣点组，设置为“䶣

点ᱰ重䗨近”的䶣点组，目标➖体就是空

ग⩕ԛᩦக喆
#MFOEFSޒ⻨ⵡⶻ᩵᳉᪆႓#MFOEFSޒ⻨ⵡⶻ᩵᳉᪆႓
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͉᫦⩢☚ᔻ͵ᵤ喤
!э䄡͚⮱厓卶� ᗈ࣍ϫḼ̀ ழ电བঞ˥ಧṏ说௦᜵加ᆉᩚ电෈ᮔ᪓᪝ᨁ带̖ᑞḼ

᪝۲ֵ̖不௦ܹᨁ不᩠的强ᮉ՘ṏ

!㦐ጵֲ喟͉方电热全䉱子公थ拟投䉱不低于 20 亿元，ᐧ设Ꭱ产 2 ̴ॕ的高〜

䨯电↍外ภ用预䩭䩺䧏带项目，工期为 2 Ꭱ。预䩭䩺䧏带主要用于ళᴞ䨯电↍，目前

市场供需ռ紧，2025 Ꭱప内市场预䩭䩺ᱽ᫆需求保Ⴕѝ算预计不低于 30 ̴ॕ，需求

㑧口较大。2022 Ꭱ上半Ꭱ͉方电热预䩭䩺产品䨭ਜ਼量为 900 ॕ，去Ꭱ同期⪒超 600 ॕ，

增䪬空间较大。至于太䧏不䨵，理论上也是可以的，毕竟预䩭䩺䧏带的主要原ᱽ᫆是

电↍䧏基带和䩺಄，而ప内最好的电↍䧏基带生产ੳ是჊䧏，太䧏不䨵也是჊䧏体系

内的公थ。从这个角度来看，͉方电热的业绩䪬期来看值得期ᒲ。

⃼Ꭱ的元月，ۉ业都是一个㐂不开的

热门话题，2023 Ꭱ也不例外。

日前，中๛ۉ᱾工作会䃛指出，ៀ好

以Ύ᱾ᡜڡ为中心的“三ۉ”各项工作，

大力推进ۉ业ۉ᱾现代化，为加快ᐧ设ۉ

业强ప而ߗ力๸᫄。

这意ঠ着，ۉ业强ప成为新的投䉱䕨

䒾，那ۉ业强ప的关䩛ៀ手是什么？

亚ⷄ➏➏〜ౕ᝸͚

业是一个ప家的ᵦ本，手中有㇛心ۉ

中不ᙹ。

2021 Ꭱ 我 ప ㇛ 丌 生 产 总 产 量 达 到

13730.6 亿᫑，比上Ꭱ增䪬 0.5%喠主要

作➖㕂⻺ᩣ综合机ᷝ化水平超过ۉ 72%喠

全ప㉜计ᐧ成 10 亿ϖᬞ⋊保ᩣ的高标准

。⩝ۉ

这是中ప高速发ᆂ的Ꮒ⅁。

清华大学中పۉ᱾ⵁ⾣䮏ޜ䮏䪬张红

Ⴔ表示：“ᴾ⿸大丌➖观，向ḛ᳄、↌⇠

⎃⊤、设᫪ۉ业要丌➖，向Ḻ➖、动➖和

微生➖要热量、要㯸⮪，构ᐧ多元化丌➖

保䯉体系，➏➏把ᤎ解决र亚问题主动ᱰ。

同时，⾮出我పۉ业䉱源⺭䉸多元优势，

㖇♓ۉ业供给Ӕ结构性改䲖，ᬏ保Ă㇛㶸

子ă产品安全，又保Ă㤉ㄛ子ă产品安全。”

㺬ࢄ䉏经大学经≻学䮏ᩬ⇨经≻学ⵁ

⾣所所䪬ॡ್表示：“要以ۉ业关䩛核心

技术ᩨ关为引领，以产业ᕒ需为导向，㖇

♓ᏂⰅ技术、核心⻺源、关䩛ۉ机装备等

领ഌ，发ᡒ新型举ప体制优势，整合各级

各ㆨ优势科ⵁ䉱源，强化Ю业科技创新主

体地位，构ᐧᷜ次分明、分工ࡼ作、䔯度

》ζ的ۉ业科技创新体系。”

以上可见，ۉ业强ప的关䩛是把中ప

ϧ的亚ⷄ➏➏〜在手中。

Ⰵ◦ắᔢ㗎

ᠶ规ܿ，㇛丌还要再增产ࡰ亿᫑，利

好⻺子ㆨ、ۉ㢜ㆨ相关的上市公थ。

䮳Ꭰ倅⻾

䮳平高科是我ప领先的“㗟㍮推一体

化”⻺业Ю业。目前已ᒏ成ᱯϑ水⽨和ᱯ

ϑ⢶ㆠ͑大业ߎ双足吻⿸，ᱯϑ㩙㤉、小

叓、ᱯϑ䅤子、ᱯϑ丌㦢等多个优势作➖

为补ٲ的综合ۉ作➖⻺业业ߎ格ᅭ。

2022 Ꭱ前三႐度㥒业ᩣ入为 12.84

亿元同比增䪬 55.20%，ۭ利⋓为 -7.10

亿元，增ᩣ不增利。

产品ۉ认为：“在当前大Ⴤݥ䃮ڡ͉

Ф格普䕺上⼨的背景下，ۉℾ⻺Ḻ⼜极性

有᱈持㐚提高，有᱈带动公थ⻺子䨭ਜ਼实

现量Ф命升。此外，公थ在传㐌⢶ㆠ和水

⽨⻺子方面品⻺ו备͝ჹ，》ζ力强ߟ，

ऍ加㥒䨭ᣗ᫪的䔽步加强，有᱈实现市ࢍ

率持㐚提升。” 

䓫㗎Ъٵ

先达㗎Ъ是一家ក☜㡶䚛等的ۉ㢜

公 थ， 也 在 加 大 新 㢜 创 制，2022 Ꭱ 前

三႐度㥒业ᩣ入为 24.70 亿元同比增䪬

63.54%，ۭ利⋓为 3.25 亿元同比增䪬

287.67%喠其中，2022 Ꭱ第三႐度㥒业

ᩣ入为 8.06 亿元同比增䪬 70.55%，ۭ

利⋓为 1.27 亿元同比增䪬 417.94%。

⊤通ప际认为：“Ꭱ产 1500 ॕ原㢜、

。㢜中间体项目进入试生产阶段ۉ3500ॕ

公थᎡ产 5000 ॕ高〜综合ᮧ能杀㣹ݯ车

间项目已完成ᐧ设，目前进入侹ᩣ阶段。

该项目投产后将提高水分散ㆿݯ、可⎬性

ㆶݯ、ᗙ⊛ݯ等ݯ型制ݯ加工能力，᠀

宽公थ杀㣹ݯ产品线，提高杀㣹ݯ市场Ъ

䷊。” 

需要∕意的是，䮳平高科、先达㗎Ъ

近期的 K 线图不好看，短线调整的压力较

大，且ۉ业㗎的可持㐚性较差，∕意投䉱

风䮖。

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ

㗎ጯᰶ䷻䮖喑ែ䉱䰭䅕ᙻ喑᱙᪴ϲ҉࣯㔰喑

჋䭲⯵μ㜗䉌ȡ
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᪴ �3JOHDBP新的一Ꭱ带来了新ጹ᱈和新变化，但也带来了反ᕊ和回䶫，㶎量

我们已经䊝过的䌜⼸。数码相机行业可能不像以前那样快速而⓭◵地

发ᆂ，但 2022 ᎡϺ然是发生重大变化的一Ꭱ，出现了一些Бϧ⓭动

的新相机、进步和实侹。我们看到ളऍ式传感器出现在更多面向发烧

ࣸ的相机中，以及越来越强大的自动对♓系㐌传᧚到低〜产品以及䌕

品❹。无ϧ机比以ᒭШ何时Ն都更容易ᢂ捉高质量的㝗៺⚔片。ᮧ能

手机不᫚改进，成为我们䮼䏘ᥧ带的相机。让我们㟞点时间来Ⰵ点一下，

用数ႄ来㶎量这一Ꭱ。

主要制造ੳ在 2022 Ꭱ发布了 42 支䪉๡，包

括定♓䪉๡和变♓䪉๡（Ҡ能 RF 用户䮑外）。

这时ҍ㗜定有⪾问：“只有 42 个，不₏॔，

㗜定还有更多。”从技术上䃟ҍ的理解是正确的。

䮑了主要制造ੳ之外，我们确实还看到了一些来

自小ф产品和新ڡ品❹的，包括很㒂见的手动对

♓䪉๡，但本ヴᑿ㏠的是主流的䪉๡生产数量。

抖音和ప际版 TikTok 在 2022 Ꭱ成为䱿少Ꭱ

最常用的平台，同时达到⃼月 10 亿≨跃用户。视

频的快速增䪬为世界带来了无数小时的视频，而

且͊℘没有放缓的䔦象。相机制造ੳ通过㥒䨭对

视频博客ࣸ好的功能（例如产品自动对♓䌌踪、内

置叓克风和手持式⽠定功能）引起了ϧ们的∕意，

2023 Ꭱ我们会看到更多短视频✳款以及⹫ϑ྿体

创作者的㥒䨭。

在数码相机行业整体䨭量下⏾多Ꭱ之后，

2022 Ꭱ则出现了上យ，主要相机制造ੳ的ᩣ入比

上一Ꭱ增䪬了 16.7%，新相机的出䉔量也出现反

ᑦ，达到 2020 Ꭱ 3 月以来的最高点。

例如Ҡ能在其 2022 Ꭱ第二႐度报ॷ中表示，

“ᆂ᱈᱗来，我们预计专业和高级业҆市场将进一

步ព大，产品将变得更加͝ჹ。” 换ऒ话说，ᵦ

ᢛ市场需求，入门级相机将䔭ᅲ二线，高〜机型

䨭量增䪬则会给Ю业带来更高利⋓率。ᆂ᱈ 2023

Ꭱ，全⤰数码相机䨭量预计将以 3.43% 的较ᚏᎡ

增䪬率增䪬，其中中ప将是最大市场。

过去的 2022 Ꭱ，单反相机和无反光䪉相机之间

的出䉔量差距㐔㐚拉大，无反光䪉相机全⤰出䉔量为 

333 ̴台，单反相机为 152 ̴台。无反光䪉相机的生

产速度是数码单反相机的͑倍多（准确数ႄ为2.19:1）。

ᅪ管Ҡ能和ᅩᏤ这͑家ࢳट上最大的单反相机ࢯ

ੳ都没有明确表示Ѓ们将։₏开发新的单反机型，但

很明显，大体⼜的相机并不受⁏䓻。䮑了 Pentax 之外，

⃼个主要制造ੳ都推出了新的无反光䪉相机系列，并

配备了支持它的䪉๡，而且ѩͻ还在㐔㐚发ᆂ。

来看个数ᢛ，老美是最后一个热㶤于䉚买数码单

反相机的⊵䉦㓑体，2021 Ꭱ进口 716000 台单反相

机和 802000 台无反相机。2022 Ꭱ 1 月至 10 月，美

ప的单反相机进口量下䭺至 518000 台 ，无反光䪉下

䭺到 76000 台，这些数ႄ还没包括մ日䉚买႐㞯的䨭

量，单反时代的㏵结好像只是时间问题了。

2022 Ꭱ 10 月，з士ᰩᴜ达宣布 24/7 全๖Ն地

制作㘣片，当前ᴜ达只向客户䨭ਜ਼电影㘣片。2013 Ꭱ，

з士ᰩᴜ达的⊵䉦㘣片部门㷘出ਜ਼给一家ऺ为 Kodak 

Alaris 的新公थ，新公थ保⪆了 Kodak Alaris 的ऺ称

并Ϻ在其ऺ下运㥒，目前ᅇ不清ẇ͑家公थ是॓都从

㘣片ᥱ影的ฺڡ中受益，但䨭量看起来显然不错，应

该算是传㐌㘣片行业的ฺ㟼。

在χ侙䔷上，一ࢤ Kodak Gold 200 的ਜ਼Ф为 

16.89 美元，几ͻ是 2010 Ꭱਜ਼Ф的ρ倍。发稿前记

者ᴒ䄏到，上কχ侙䔷 Kodak Gold 200 已ਜ਼㑱，χ

侙䔷第三方市场上的单ࢤਜ਼Ф为 25 美元。
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Adobe 最近发布了其⊵䉦者编䒾软

件的最新版本：Photoshop Elements 

2023。它以 Adobe Photoshop 的强大

功能为核心，㲺入了其高〜产品的䃥多

功能，㷘Ⰸ䊋为᱗来几Ꭱ都是用户后期

处理的“中ಇ力量”软件。

新版本中，用户可以选择自ጞ编䒾

⚔片、使用自动调整或从软件的 Guided 

Edits 获得፛助。ᘠ要为图像⌨加艺术或

有趣效果的用户，通常会因其创意内容

和易用性而㷘॥引。

Adobe Photoshop Elements 于

二十多Ꭱ前首次发布，成⛌度⃸Ꮵ置⪾，

其䃥多更新都ᆋ于䲖প性的。时到Ϸ日，

Adobe 提 升 了 Photoshop Elements 

2023 的 Sensei AI 技术，可以简化䃥多

Шߎ。

Adobe ⌨加了新的引导式编䒾（以

及用于编䒾的᥉㉏功能），使总数达到

87 个分步指ࢄ。其中包括“䔼视ऍ加”

可以⌨加多个元素到⚔片中，它还有一

个选项可以调整ऍ加ᅯ的模ㇷ度以提供

⌞度感，ओ外包括新背景、๖空、新图ᵵ、

ᠩ贴画和动画Ꭸ▜片模板也已更新。

⩕ᝤ⩹䲏⮱Ąᄼᕗ⮃ą

Photoshop Elements 2023 组 ㏴ 有

序且易于≼㻵，但也有一些“小ᕗ⮃”。

例如默认情况下不会安装 Camera Raw，

必须下载。如果双ܨ管理器中的图像，ጹ

᱈它在⚔片编䒾器中ក开，则没法开启。

相反，必须使用下拉㤉单来选择是要在外

部编䒾器中还是在本机⚔片编䒾器中ក开

它。这些ᕗ⮃都不是什么大问题，但要ٲ

分利用该应用⼸序，最好ᣏ㉏所有下拉㤉

单以更好地了解可用的内容。

该软件分为三个不同的部分：主䶢、

管理器和⚔片编䒾器（如果已安装，还有

Premiere Elements 视频编䒾器）。主䶢

是开໸ᅼᎂ，提供对新䬨和特₷Шߎ的直

接䃬问，例如创ᐧᎨ▜片和䃬问最近的项

目和图像。 

在 Organize 中，用户可以通过电子邮

件和一些⹫ϑ྿体网站共Ϙ图像。通常情况

下，⚔片编䒾器是大多数用户会㟞䉦时间的

地方。主⿄口䶣部出现三个选项：快速、指

导和专家。为一些基本的编䒾选项选择快速，

包括ᮧ能ԛฺ。要获得更多控制，可以选择

调整ᰊ光、⚔明、䷉色（亞和度、色调、ᡜ动）、

䷉色平㶎（温度和色调）以及䨽化。

1IPUPTIPQ�&MFNFOUT����� 䄂⩕喟
䲏ा݊႓㔲ᰡキࢂ⮱ຄУ ᪴�3JOHDBP
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Photoshop Elements 2023 配 备

了䃥多特₷功能，这些功能非常有用且

Ⱞ时。但是∕意，๖空ᰬ换等 AI 功能仅

在处理᳽些图像时才会成功。例如在更

换๖空时，用户需要将主图像的⚔明和

ᰊ光与所选的ᰬ代๖空相匹配。将明亮、

䭠光普⚔的๖空⌨加到䭡๖៺ᥱ的⚔片

中会显得格格不入，这也是 AI 无力的一

⻺表现。

同样，使用内容感ⴒ඘ٲ的功能（如

⼨动和缩放对象），将Ꭱ轻模特⼨动到

右Ӕ，围㐂主体的黑暗部分无㑊处理，

小㏳㞯很不错。ओ一个特₷功能是⼨动

ऍ加，可以在其中为䲆₏图像⌨加动画，

在线发ፃ或通过电子邮件向朋ࣸ发送问

Ն很有趣。 

᪡Ҁᕔ㘪㶕⣝

Photoshop Elements 2023 的整体性

能有了显㦄提高喠安装和启动速度以及大

多数Шߎ都更快。该软件的ࢍ用空间更小，

㞯Ⱞ了硬Ⰵ空间，而且重要的是，该软件

现在可以在基于 Apple Silicon 的 Mac 上

本地运行。软件在 Mac 上获得了较好的

速度提升，启动速度比基于 Intel 机器上的

Photoshop Elements 2022 快了 62%。

试用期间，该软件在我们的 2019 款

MacBook Pro 上运行速度不Ԅ，但处理大

᪴件或执行ฺᱯ的调整和编䒾Шߎ会减ᚏ

速度，也䃥在᳽些情况下我们的期᱈有点

过高。Adobe Photoshop Elements 是一

个可䲍的编䒾应用⼸序，对于那些ᘠ要通

过引导式编䒾轻松提高技能的ϧ来说，它

是一个很好的学΍工具。

䄒䒜У䭱ፓ⮱㻳㻶᩵᳉जВ⌨ݝߍఫ׼⮱㻿㥪В
增ߍ⌞Ꮣᝃ⩕҉㷲亝喑ᅞ׼䔆䛹ⰸݺ⮱ݝᮜ㟓㟴
̭ᵤ

&MFNFOUTౕᄳ὎ಸ⼨ߕѺ㒛᫦䲏ևᓄᒵ䕩ⱌ

"EPCF�1IPUPTIPQ�&MFNFOUT⮱0SHBOJ[FS
᣽ӈγ็⻺⩕λ᥉㉏হܳㆨఫ׼⮱ጒڤ喑࠲᠙㜗
㘪ߌ⤳䔶᠖ĄᰭҠą⚔❴⮱ノߕ
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᳄ፊ⊐
Ш㕹Ꭼጋ中ᆞ大学，画家，中ప

ᥱ影家ࡼ会会员，《电脑报》专

ᴼ作者。

⑘⩨̀ᴼ

ȕȕ◦评喟

*nstBgSBm "1̷⮱䊲ϧ⅁⑘⩨㞧ᱜ家喑⩨䷻
キ㏓喑ᄒᄒ܍ぁᅞ㘪䃖ϧϔ⩌ᑧ◵⮱ڞ卐喑
㐅⩨ͨ䷅࠲᠙ᓰ⤳֒ᏤȠϧ䭲ڠ㈨Ƞ㜗᜾⫄
ᘵぶȡ⑘⩨҉৮ͺⰸᒵ͔Ƞ᥋〾⩇㜠ᬍࣅ
๡喑ڲ䛹э䓫⮱ࢡ᭜⼜Ხा̷⮱ᗲ㐗߈䛼ȡ
͗ϧ㻶ᓄ҉ڣ৮Ą⍖ᴁąĄज❞ąĄ䮼ᘼą
㔹ࣵĄ㣘ऺڣໆౝᯃᓰąȡ

Ȩ̭ܴ䘪чສ䊤Გ⮱ȩ

ᬖ起，⾬㶐，♓虑，ើ䗮。日子过得时好时౼，

ੜ一不变的是变化。感觉ϧ生就像一只㙷㗍⟙，

很䪬，也很短喠很ໆ，又很荒਽，还会㚝䚥背⬈。

⑘画艺术家用看ѩ简单的㐅画和抖机▢式的内心

⠙⮪再现了创作一本⑘画书的全过⼸，用䔤ϧ而

又ۆ实的手法将个体的ᕊ㐗、感受、♓虑、共情、

❞意等ᆂ䱟无䖄。

Ȩᝅธ⮱丽ᵹȩ

以二战时期的战地些丌为主题，从大量ट᫆

中䖡选了数十个与丌➖有关的小ᩲθ，ᆂ现了在

不同⣜ධ下各ప军ϧ以及平ℾ在前线和后方的些

丌生≨，ϸ㏺了世界各地的特色些丌及其背后㪡

क़的⌞᪴ࣇ化背景。

ȕȕ◦评喟

ऄ⯷ࡗ≲喑㠞ప⊤军ͧ҂ౕ᪝⮫年䬡ಇᠮ䙺
㐆◵䙿喤㒻ప๔兵ͧϭ͵如ₑࢹᖣ᫜ፂ໳ࡵ
丽㖶喤ᓤప军䭌⮱А⩕ৃ઎ⱌ⮱䗐͵䯫૊
ॄ喤ౕ㟼㖁Ą125ٸ叾䲏࠲ąহĄ100ٸϧ
ℾ༁অм➦加ąᘼঠⱭϭ͵喤᱙Γ㲺军θࢳ
टȠ些丌᪴ࡃȠϧ᪴ᗲᔭλ̭Ҁ喑䕇䓴丽ᵹ
ⰸᝅζ喑䔼䓴丌➖㕷ࢳट喑ፓᲒݘᵤ⮱ᙌჅ
Ϙऄহࢳटᙌᗌȡ
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ȕȕ◦评喟

䄨ऻ܍◦ᙌᘠ喟1.ᕊ㐡὎ᐼ̭ᬓధࡃ喑ᘠ㺮
ᄨⅯᩦअᅞ䲋፥ఝ䯫ȡ䪬᱌哌㑖λ̭ᅧ๖
ౝ喑ᓲ䶨ᰡ加߈ߗᘠߋ∂㣤ᓄ᫝ⴒ喑ѳ᪝ႄ
ᬣА⮱Ԏᖜ㡔ᝬ喑ࣵч䃖᜾Й↶⊥ౕጟᰶ䃑
ⴒ⮱⍖ᴁΎȡ2.݈ᘼ㵹͇᭜ᷭ侹ጯ౧≨߈⮱
䛺㺮㐡Ꮣ͸̭ȡ̻჋Ҁ㏼≻̺ह喑᪴ࡃ喑㞧
ᱜ喑⻾ឭぶ领ഌ䲋ᓄౕЀᐗ჋͸ऻ喑᝺㘪ܥ
Фթȡ3.4tBy hVngSy喑4tBy foolishڣ᭫
䔆ऒ䄊ᢛ䄡᭜΁ጰ᫜⮱ऺ㼭喑䒰ͧ᪴䯲⮱̭
⻺㔨䃾᭜ĄⅯⴒ㠒互喑㮇ᓰ㠒ᙇąȡШ҂㵹
͇䘪ᰶ͚年࢞ᱧ喑Ꮑ对͚年࢞ᱧ⮱ᰭ好ߋ∂
᭜喑̺᫚学΍ȡ

Ȩ᫝⒛㕹͇ȩ

这里有ख़“内行才ⴒ䖀”的大✳᫆，有ҍ

从没ख़过的有趣又好玩的全新㕹业，有传㐌㕹

业的新变化，也有发ᆂ⒉力巨大的新小ф㕹业，

我们将三者㐌称为新⒛㕹业。本书精选上̴个

博主，よ出 24 ⻺新⒛θ业，多㐡度ϑࣶ经侹分

Ϙ。看小红书的博主们，如何从䰣开໸做到䶣

流喠看如何做有意Ͷ的工作，而不是㷘䔘䄸生。

⃼个角落，都有相ѩ的ϧ生。
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如 果 说 因 为

地 ⤰ 的 ⊵ ώ， ҍ

成为了一个空间

站 的 管 理 员， ҍ

会如何管理这个

空 间 站？ ҍ 会 如

何带领空间站的

ϧ 们 ᄨ ឫ 生 存

的 方 向？ 作 为

Steam 平台最新

上架的太空生存

ᐧ 造 游 戏《 з 克

㺬 㓮 IXION》，

就是一个䯳生存、

经㥒和ᣏ㉏于一

体的模拟太空ᐧ

造 游 戏， 而 且 仅

上 架 几 ๖， 就 获

得了“特别好评”，

值得我们来看看。

Ą
≮⊗๗⾧

游戏开໸就为大家ϸ㏺了整个

背景设定，在地⤰䔽⌽⊵ώ的时

Ն，ϧㆨ试图ᥳ㙞地⤰的წপ，

经过 DOLOS 㝗空㝗๖工⼸公थ

（AEC）ᢵᱰ，ҍ成为“太಑号” 

的管理员，负䉐管理这Ꮤ空间站并

ᣏ㉏巨大的太䭠系ᭌ图，同时ҍ不

仅要开采჊䉢的䉱源，与其Ѓ同样

ᄨ求生存的ϧ们进行䉥易，还要ⵁ

⾣出新的技术，解䨮空间站的新区

ഌ，并㐡持电力供应，保䯉ϧㆨ的

生存。

作为一款模拟太空的ᐧ造游

戏，《з克㺬㓮 IXION》主要㝋台

就是一个⣜ᒏ的空间站内，而一ܴ

都是从“开▜”开໸，␳黑的空间

站接通电力，才能ᆂ开一系列的步

俑。点亮空间站后，我们需要一条

䔋通的䖀䌜，让生产单位、功能性

单位和ו存单位之间䔋通，ᒩ此生

效，而ҍ可以看到䃥䃥多多的工ϧ

与工⼸车如同电子信号㝙在䖀䌜上

来来回回，将一条采䯳、入Ꮐ、转

⼨生产和输出的䌜线都清清ẇẇ地

表达在⇆Ⰵ上，这一套自动化的流

⼸，只需要设置目标，完全无需手

动᎟预。

⣜ᒏ的空间需要自给自足，满

足基本的生产需求，同时还要让ℾ

ф有足够的生≨需求。玩过生存ᐧ

造游戏的玩家都ⴒ䖀，ϧ口是生产

的重要“䉱源”，但是过多的ϧ口

又会加快丌➖的⊵耗，特别是在《з

克㺬㓮 IXION》中，ᬖ期空间站不

能生产丌➖，需要ᐧ造䉔㝦从外面

运输，所以丌➖分配就十分重要，

而在丌➖控制这一಄很多玩家可能

都会ܴ换͑丽制或更低的丌➖配置，

但这样容易引起㜳论，造成㝦员ई

䔳，不过等我们ᐧ⿸了ᬳ㮘ڨ⃃场

后就能最大化缓和丌➖ఝධ了。

ᬏ然说到㜳论，那么就要说一

下㝦员提出来的ᐧ䃛和䄤求。当空

间站中出现了放大䪉的こ号，也就

代表θ情来了，ҍ需要接取这些θ

件，为自ጞ⌨加支线Шߎ，然后完

成这些支线，如果ҍ不接受就会影

৺⽠定，特别是䔽⌽解䨮空间站更

多区ഌ，解决ℾф的रѼ问题后，

θ件发生会越来越多，更是ρ㟞ژ

门，让ҍ๡⫩。

Ⴔ჆⩌ႅᠴࢄ

作为将背景设定在太空的游

戏，《з克㺬㓮 IXION》的视角

分成了三⻺喠第一个是内部视角，

即前面䄵到的空间站ᐧ造和接ᩣ支

线的⣜㞯喠第二个是外部视角，观

ᄌ空间站的外部结构，可以ᐧ造供

电设᫪和引擎等要素喠第三个是太

空视角，可以ᴒ看空间站在ᭌ系中

的位置，然后布置飞㝦㝗行Шߎ以

及㼓发其Ѓᭌ⤰的θ件。可以说前

͑个视角是为了满足ᐧ造，而后面

一个视角是为了ᣏ㉏，甚至在玩家

ᐧ造䓮跃引擎后，还能带着空间站

䓮跃到其Ѓᭌ系。

飞㝦是非常重要的工具，可以

为玩家运送来䉱源，不过正常䕨䒾

应该是先派出科考㝦对特定的ᭌ⤰

进行ᣏ㉏调ᴒ，发现ᭌ⤰上的䉱源

后，安排䉔㝦前ᒭ该ᭌ⤰开采运输

这些䉱源。当然也有玩家直接ᢂ获

小行ᭌ，将其ᢂ获进飞㝦的㗇子

里，然后ᚏᚏरᢶ小行ᭌ的䉱源，

这比起太空中ᚏᚏᥙ运䉱源快了好

几倍，只是要∕意，ᬖ期阶段ᢂ获

小行ᭌ有较大的风䮖，可能导致撞

θᩲ出现（飞㝦外ภᢌ౼），以ܨ

及小概率的生化感染θ件（直接出

现死ώ）。

这些ᭌ⤰之间的ᥙ运过⼸，可

不仅仅是安排下去就行，还需要玩

家自ጞ排好䶧序，虽说ҍ只需要布

置好大致的目标、䉱源获取䕁径和

比例，但很可能因为没有把ᤎ好䉱

源配比，导致整个系㐌㈷Ξ，接着

៳͉墙补㺬墙，到最后直接։电，

让ҍ的空间站䰗上加䱉。

《з克㺬㓮 IXION》中还有

一套好ѩ๖䉸的科技系㐌，无论是

͝ჹ䉱源，或是保䯉ℾ生，几ͻ所

有新ㆨ别的ᐧま都是在๖䉸中解

䨮，甚至预㻵还᱗解䨮的科技，要

∕意，已经学会的科技在᳽些特定

条件下是可以升级的，这就带来了

一定的游戏⌞度。

实际上在体验游戏ऺ，大家

就ц发现非常׻ȧۜ⅀时代Ȩ，

不过将㗸ᮛ从极Ꮢჾۣ的ۜᄭࡃ

఩ᥘ⼧到了外๖⾦而已 � 游戏᱘

䏗䯪Ꮢ不ᄻ，对于喜⁎生存建䕌

的玩家来说十分ڣ有ᠽᝄ性，ᙋ

䋏的玩家可以试一试，相ԍ不ڠ

ц让Ҍ๝᱇的。

ᕨ��㐀
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上期给大家点评了“最用心、最认真做游戏主机设计”的品❹ÿÿ

微ᭌ，以及它的一款⊤⮴ᝌ 3 主机，Ϸ๖，就给大家⡛上ओ一个㐊对

值得入手的游戏主机品❹：㖁ᘠ的᠜救者ܰ系列。

᠜救者ܰ系列其实也是大系列，包क़了“主流 + 中高〜”的ܰ

7000K，以及“高〜 + 起飞级”的ܰ 9000K，这里➈大ँ也首先⚔

䶫主流需求，先说ܰ 7000K 中最值得䉚买的款型喆

ⰛݺᲒⰸ喑ܰ ����,⮱ᰭ倅ᕔФ℁ᱧಸ᭜Ⴐ喟

Core i5 12600KF+RTX 3060 LHR 显 卡， 内 存 和 硬 Ⰵ 是

16GB+512GB，Ф格 7299 元，是目前ܰ 7000K 的最高性Ф比机型。

其中，LHR 表示这⻺显卡是“低৵ጹ率显卡”，也就是 NVIDIA

在生产的时Ն就䭺低了它的ᡃ⴬算力ÿÿ目的是䭟₏㷘用作⴬卡导致

Ф格㷘▿得极高。ओ外提示大家，ᵹ面的 RTX 3060 显卡是 12GB

显存的，很多大型游戏可以开高或者最高画质，ओ外也意ঠ着在一些

专业渲染应用中，效率会比⼨动版的 3060 显卡高得多（因为有些专

业渲染应用非常र显存）。

不过，如果从 CUDA 核心数量上来说，ᵹ面版反而比⼨动版低一

点，为 3584 个 CUDA 核心喠而⼨动版本为 3840 个喆

当然，ᵹ面版本可䲍着频率更高来ᑒ补这点㏳微差距。且这಄卡

的显存位宽是最高的 192bit，和⼨动版相同，᱗减᫆。

总体而㼭，ᵹ面 3060 显卡的火力还是更⡈的喆

不过呢，这款ܰ 7000K 的最高性Ф比机型目前有个小小的问题，

那就是ÿÿ给抢光了喆

᝭В喑᜾Й䔅᭜ᲒⰸⰸĄ⁎倅ᕔФ℁ąᱧಸ॔喟

次 高 性 Ф 比 机 型 是 i5 12400F+RTX 3060 LHR，

16GB+512GB，Ф格 6999 元喆

同样是 i5，就是型号低点，Ф格也少了 300 元，ᔻ么性Ф比就变

成“次高”了呢？这就要从͑䷄处理器说起了。

简单说就是，虽然都是第 12 代䚤Ⲭ i5，但是 12400F 是 6 核 12

线⼸的处理器，而 12600KF 是 10 核（6 大 +4 小）16 线⼸的处理器ÿÿ

放以前就是 i5 和 i7 的区别了，这个差距其实㰛大的。而且，大家从

“基础功率”和“最大功率”͑个指标上，也能发现巨大差距：一个

㺮䄡⍥᜼ͨᱧҀ侹䲍䅞喑Ⴐ㐊ᄦ᭜๡❹喆
ᲒⲲⲲႰ⮱Ąͨ≮ФѺ⁎倅ᕔФ℁ᱧಸą
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是 65W/117W，ओ一个是 125W/150W。大家可以脑补一下性能差距。

那么，低了不少的处理器多核性能，ҍস就能᫚定它是性Ф比次高的᠜

救者ܰ 7000K 呢？

因为：1. 多核性能虽然差一些，但这䉔它ក游戏可不弱喠2. 它也是ܰ

7000K 系列下最Ӭ჉的第 12 代䚤Ⲭ 3060 显卡主机喆

不过拉通来看，6999 元，买一个第 12 代 i5/3060/16GB/512GB 的主

机，即Ӭ是ప际品❹，也不算Ӭ჉（其实就是比较䉢的意ᕊ），尤其是᳽ A，

其大体同配置的主机只要 6099 元。ܰ 7000K 䉢 900 元，我们还说它值得买，

为什么呢？

めᵵ是：该机的确在用᫆和配置各方面做得相当䲍䅞。无论处理器功率

释放、内存规格、SSD 规格、接口规格等，都算是᠁ᅃ的喆

先说处理器的功率释放॔：ܰ 7000K/ ܰ 9000K 都有一个共同的规格，

就是᳽几个配置是一个散热规格喠提升几个配置又是一档散热规格。所以，

从该机䔼䱟的 PL2（✳发功率）240W+ 和 PL1（⽠定功率）170W 来看，

这套供电及散热至少和 i5 12600KF 是一样的（12600KF 的⽠定功率上限

是 150W）。所以，不管 12400F 的功率上限是多少，该机是能跑满的ÿÿ

我相信目前品❹台式机里面，没有几个可以做到这点喆

䘕ܳ๔უ㺮Ё㏳ⰸȡႅڲ

ᅪ管该机的䨭ਜ਼ϸ㏺上只ۆ了 DDR5 内存，不过没有ۆ具体型号，这里

➈大ँ来明确一下：

●该机的内存是 DDR5 4800，实际工作频率是 4400MHz喠

●该机带有命备的 4 ᵦ内存᣿Ἢ，方Ӭ大家ព容喠

●不过，默认是 1f16GB 还是 2f8GB，是不一定的，ࢯੳ䮼机（看

供应䨫情况）。当然，如果是 1f16GB，ᐧ䃛买到手就补命为 2f16GB。

而如果是 2f8GB，则可以再来一对（2f8GB）。

硬Ⰵ位也是管够的，M.2的SSD᣿Ἢ就有͑个，默认ࢍ用了一个（PCIe4.0 

SSD，不过没有提具体型号）喠ओ外还有 3.5 㠞ᄥ和 2.5 㠞ᄥពᆂ位。

ओ外，该机还有很多品❹机的优良特性，最重要的就是它了，显卡ច架。

➈大ँ玩 DI: 电脑也有 20 Ꭱ，很ᬖ就总结出来一点，那就是：DI: 主

机之所以到了后面经常无法点亮，或者出现各⻺ᩲ䯉，一个重要的原因就是

⠙⿸显卡将主板拉变ᒏ了（问题轻的时Ն，解决方式就是将主机䏧Կ，让主

板放平，显卡ಯ直᣿入就 OK 了）。而品❹游戏主机在这方面显然要∕意得

多ÿÿ有专门的⠙显ច架来提升䪬期可䲍性。

接下来看看该机的接口。该机的接口分布在䶣部上前Ӕ和机䏘后部。

USB3.2 Gen1 就是 5Gbps 带宽喠USB3.2 Gen2 是 10Gbps 带宽。∕意，

该机的视频口一点都没有减᫆，1 个 HMDI2.1 和 3 个 DP1.4，多ᅼពᆂ性

无敌。

我 ⴒ 䖀 有“ 老 卌” 要 ᠾ ：ށ ৻ ७ 没 有 䰤 电 4 口，Type-C 仅 仅 是

10Gbps 的 USB 总线口。而原因，前๖在说微ᭌ主机时已经专门解释了，

不䊅䔝了。

ओ外可能还有ϧ会说“机䏘前Ӕ䶣部接口স没有 Type-C ७？”

めᵵ依然是：成本喆因为 Type-C 不光是接口ᒏ态问题，更有“供电功

率高”的要求，USB 大口 5Vf2A 共计 10W 就基本 OK，但 Type-C 口给

10W 真不行喠如果是䰤电 4 更是要有 100W 的供电ÿÿ而把这么高的供电

要做到前置接口上，成本得增加不少呢喆这也是为什么大量台式机前面板上

都没有 Type-C 口，有，也ٲ其量是 5Gbps 低带宽版本的原因ÿÿ技术上

ฺᱯ，成本高喆

最后，该机提供 3 Ꭱ质保。且ҍ买前不用去看当地有没有㖁ᘠ的ਜ਼后᰺

，（个॔ࡰ也就几）点ÿÿԿ不是说ప内的Ш意一个角落都有㖁ᘠ的ਜ਼后网点ߎ

而是ÿÿ如果㖁ᘠ都没有，那其Ѓ品❹就更不可能有了喆

᭫⹧கᥚ䙺ᐧ䃛喟

还是老规ⴖ：27 㠞ᄥ 2.5K 高ݤᅼ起配，不然真

对不起这套配置。

ओ 外 ➈ 大 ँ 再 给 大 家 一 个 良 心 ᐧ 䃛： 买 了 ܰ

7000K 我就不ᐧ䃛去买那⻺ 1300 元、1400 元的 2.5K

显示器了，至少ឫ个 2000 元左右的ÿÿ相信我，在

̴元以内，电脑是一分Ф格一分䉔。在 2500 元以内，

显示器也是如此喆
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